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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

ÏÏ
îëîâèíà ëåòà óæå ïðîëåòåëà. Âîò òàê
âñåãäà. À ïîêà ìû, ðàçìîðåííûå èþëüñ-
êèì ñîëíöåì, ïîæèíàåì ïîñëåäíèå ïëî-
äû ïðîøåäøåé Å3. Âñå-òàêè ïðîâîäèòü

êðóïíåéøóþ èãðîâóþ âûñòàâêó èìåííî â êîíöå
âåñíû � î÷åíü ãðàìîòíîå ðåøåíèå. ×åòûðå ñóìà-
òîøíûõ äíÿ â Ëîñ-Àíäæåëåñå îáåñïå÷èâàþò íàñ
èíôîðìàöèåé íà ïîëãîäà âïåðåä, à ãëàâíîå � íà
ñàìûå «ìåðòâûå» ëåòíèå ìåñÿöû, êîãäà òîëêîì-òî
íè÷åãî äîñòîéíîãî íå âûõîäèò. Åñòåñòâåííî, ýòî
èãðîâîå ñîáûòèå íàïðÿìóþ âëèÿåò è íà ìíîãîìèë-
ëèîííóþ àðìèþ ãåéìåðîâ, âîçáóæäàÿ áåñêîíå÷-
íûå ñïîðû «÷òî êîãî êðó÷å?», «÷òî áûñòðåå ïîÿ-
âèòñÿ íà ñâåò?» è òðàäèöèîííûé «÷òî äåëàòü?». Â
ïîäîáíûå äèñêóññèè íåâîëüíî âîâëåêàåìñÿ è ìû.
Ïîñëåäíèé ïðèìåð � PSP vs DS. Êàçàëîñü áû, â

æóðíàëå òåìà ïðîøëà äàâíî, íî êîãäà áóêâàëüíî
êàæäûé âåðíóâøèéñÿ èç ËÀ ïðèâåç ñåáå ïî ëàêèðî-
âàííîé ïðèñòàâî÷êå îò Sony, ðàçðàçèëñÿ íîâûé âè-
òîê ïåðåáðàíîê. Ñòèëüíîñòü PSP íà îäíîé ÷àøå âå-
ñîâ, âûñîêèå ïðîäàæè DS � íà äðóãîé. À ÷òî ó íàñ
òâîðèòñÿ íà ôîðóìå ïî ïîâîäó Xbox 360 è PS3!
Æàëü òîëüêî, ÷òî â èòîãå âñå ñâîäèòñÿ íå ê ôàêòè-
÷åñêèì äîêàçàòåëüñòâàì, à ê áàíàëüíîìó ïðîòèâîñ-
òîÿíèþ äâóõ ëàãåðåé ïîêëîííèêîâ êàæäîãî èç áðåí-
äîâ. Ìíå æå êàæåòñÿ, ÷òî ñïîðèòü ïî ïîâîäó «÷òî
ìîùíåå» çàíÿòèå íåáëàãîäàðíîå, ïîñêîëüêó ðåøà-
åò, êàê ïðàâèëî, íå ñèëà æåëåçà, à èñêóññòâî è òà-
ëàíò ðàçðàáîò÷èêîâ. Òî åñòü êà÷åñòâî ôèíàëüíîãî
ïðîäóêòà, èãðû, êîòîðóþ ìû è áóäåì îöåíèâàòü.

Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí

ËÅÒÍÈÉ ÏÐÈÂÅÒ!

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÅÑÒÅÑÒÂÅÍÍÎ, ÌÛ ÍÀ×ÀËÈ ÈÃÐÀÒÜ Â TEKKEN 5 ÑÐÀÇÓ
ÆÅ ÏÎÑËÅ ÐÅËÈÇÀ ÔÀÉÒÈÍÃÀ Â ÑØÀ. ÎÄÍÀÊÎ ÄÀËÅÊÎ
ÍÅ ÂÑÅ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÃÅÉÌÅÐÛ (ÍÅ Ñ×ÈÒÀß ËÞÁÈÒÅËÅÉ
ÏÈÐÀÒÑÊÎÉ ÏÐÎÄÓÊÖÈÈ) ÌÎÃËÈ ÏÎÑËÅÄÎÂÀÒÜ
ÍÀØÅÌÓ ÏÐÈÌÅÐÓ. ÆÄÀÒÜ ÏÐÈØËÎÑÜ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ
ÌÅÑßÖÅÂ, È ÂÎÒ ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÀß ÂÅÐÑÈß ÏÅÐÅÄ ÍÀÌÈ.
ÎÍÀ ËÅÃÀËÜÍÎ ÐÀÑÏÐÎÑÒÐÀÍßÅÒÑß ÊÎÌÏÀÍÈÅÉ «ÑÎÔÒ
ÊËÀÁ», ÐÀÁÎÒÀÅÒ ÍÀ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÊÎÍÑÎËßÕ È
ÂÛÃËßÄÈÒ ÍÈ×ÓÒÜ ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ NTSC-ÐÅËÈÇ.
ÍÈÊÀÊÈÕ ÁÀÃÎÂ ÌÛ Â ÍÅÉ ÍÅ ÎÁÍÀÐÓÆÈËÈ. ÑÒÎÈÒ
ÎÒÌÅÒÈÒÜ, ×ÒÎ ÂÑÅ ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÅ ÒÓÐÍÈÐÛ
(ÂÊËÞ×Àß ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÝÒÀÏ ÌÈÐÎÂÎÃÎ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒÀ)
ÁÓÄÓÒ ÏÐÎÂÎÄÈÒÜÑß ÈÌÅÍÍÎ ÏÎ ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÎÌÓ
TEKKEN 5. ÄÅËÀÉÒÅ ÂÛÂÎÄÛ.
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ER 111
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and the Lost Ocean 104
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Xbox

Advent Rising 122
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Conker: Live and Reloaded 98
Final Fight: Streetwise 76
Grand Theft Auto: San Andreas 100

London Taxi Rush Hour 82
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Tomb Raider Legend 62
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London Taxi Rush Hour 82
Tomb Raider Legend 62
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ÕÈÒ?!
ÀÏÃÐÅÉÄ ÍÅÌÈÍÓÅÌ � ÄÎÊÀÇÛÂÀÅÒ SPELLFORCE 2. ÃÅÉÌÏËÅÉ ÂÒÎ-
ÐÎÉ ×ÀÑÒÈ ÍÅ ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÎÒ ÒÎÃÎ, ×ÒÎ ÒÂÎÐÈËÎÑÜ Â
ÏÅÐÂÎÉ, ÍÎ ÊÀÊ ÒÅÏÅÐÜ ÂÑÅ ÝÒÎ ÂÛÃËßÄÈÒ! /36

ÕÈÒ?!
KINGDOM HEARTS II ÎÊÓÍÅÒ ÂÑÅÕ ÃÅÉÌÅÐÎÂ Â ÌÈÐ ÄÈÑÍÅÅÂÑÊÈÕ
ÌÓËÜÒÔÈËÜÌÎÂ. ÂÅÄÜ ÍÅ ÎÄÍÈÌ ÀÍÈÌÅ ÆÈÂÛ ÔÀÍÀÒÛ
ÂÈÄÅÎÈÃÐ!  /42
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E3�2005: Îñòàëîñü çà êàäðîì 88
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SpellForce 2: Blend of Perfection 36
Kingdom Hearts II 42

Èíòåðâüþ
Tomb Raider 62

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà I (Ãëàãîë) 92
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (Âðåí) 94
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (Çîíò) 96
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48

Â ÍÎÌÅÐÅ
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SPARTAN: TOTAL WARRIOR
Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

SPARTAN: TOTAL WARRIOR, ÏÅÐÂÛÉ ×ÈÑÒÎ ÊÎÍÑÎËÜÍÛÉ ÏÐÎÅÊÒ ÑÎÇÄÀÒÅËÅÉ ROME: TOTAL WAR, ÂÏÎËÍÅ ÌÎÆÅÒ ÏÎÑÏÎÐÈÒÜ Ñ ËÈÄÅÐÀÌÈ ÆÀÍÐÀ
ÌÀÑØÒÀÁÍÛÕ BEAT�EM UP � DRAGON WARRIORS È DRAKENGARD. /64

64
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OKAMI
ÏÎ ÌÍÅÍÈÞ

«ÑÒÐÀÍÛ
ÈÃÐ» �

ËÓ×ØÀß
ÈÃÐÀ ÄËß

PS2 ÍÀ
ÏÐÎØÅÄØÅÉ

E3.

CONKER: LIVE AND
RELOADED
ÌÀÑØÒÀÁÍÛÉ
ÐÈÌÅÉÊ ÎÄÍÎÉ ÈÇ
ÑÀÌÛÕ ÈÃÐ ÄËß NIN-
TENDO 64 ÏÎßÂÈËÑß
ÍÀ XBOX. ÁÅËÊÀ-
ÌÀÒÅÐØÈÍÍÈÊ
ÊÎÍÊÅÐ ÑÍÎÂÀ Â
ÄÅËÅ!

02 ÎÁËÎÆÊÀ «ÀÊÅËËÀ»

03 ÎÁËÎÆÊÀ DINA VICTORIA

04 ÎÁËÎÆÊÀ ÒÅÕÍÎÒÐÅÉÄ

7 ELKO_POLUS

9, 11, 13, 19, 20, 21 «ÀÊÅËËÀ»

27 ELKO

29, 47 SOFTCLUB

33 EXCILAND

35 SAMSUNG_1

41, 79, 95 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì»

51 KINGMAX

56-57 EXCIMER

15, 67, 71, 83, 93, 97, 101 «1Ñ»

73, 87 «ÁÓÊÀ»

131, 143, 149 GAMEPOST

1137 «ÒÓÐÍÈÐ 10 ÃÎÐÎÄÎÂ»

141 ÆÓÐÍÀË «ÕÀÊÅÐ ÑÏÅÖ»

142 ÑÀÉÒ (GAME)LAND

145 ÆÓÍÍÀË «ÍÅÎÍ»

159 NETLAND

153 ÆÓÐÍÀË SYNC

162-163 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß È ÏÎ×ÒÎÂÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ

169 ÆÓÐÍÀË ËÖÊ

171 ÆÓÐÍÀË «ÐÑ ÈÃÐÛ»

173 ÆÓÐÍÀË «ÒÎÒÀË DVD»

176 «ÀÂÒÎØÎÓ»

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ

ÏÎÄÐÎÁÍÀß ÒÀÊÒÈÊÀ ÏÎ
ËÓ×ØÅÌÓ ÔÀÉÒÈÍÃÓ ÍÀ
ÑÅÃÎÄÍßØÍÈÉ ÄÅÍÜ. TEKKEN 5
ÍÀÂÑÅÃÄÀ!

150
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ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß

ÍÎÌÅÐ Ñ CD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, äâà CD.

ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Äâà äâóõñòîðîííèõ ïîñòåðà, 
íàêëåéêà, îäèí DVD, ïëþñ 
âêëàäêà ñ ñîäåðæàíèåì DVD.

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Îáçîð ðóññêîÿçû÷íûõ ðåëèçîâ 126

PLAYMOBILE
Îáçîð èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ 128

ÀÐÊÀÄÛ
Íîâîñòè è îáçîðû èãðîâûõ àâòîìàòîâ 132

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
Ðåçóëüòàòû ESWC Russia 2005 134
x4team â Øâåöèè Dreamhack 2005 135
Òàêòèêà Warcraft III: TFT çà Ýëüôîâ 136

ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè Ñåòè 138
Ñàéòû, êîòîðûå ìû âûáèðàåì 140
Áåòà-òåñòû èþëÿ 142

ÒÀÊÒÈÊÀ
Êîäû 144
Grand Theft Auto: San Andreas 146
Òåêêån 5 150

ÆÅËÅÇÎ
Íîâîñòè 154

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Áàíçàé! 156
Widescreen 160
Bookshelf 164
Îáðàòíàÿ ñâÿçü 166
SMS-êîíêóðñ 167
Ñîäåðæàíèå äèñêîâ 172
Àíîíñ ñëåäóþùåãî íîìåðà 174

Battlefield 2 
Óõ è íàìó÷àëèñü ìû ñ ýòèì Battlefield 2. Íàéòè
ìàøèíó, íà êîòîðîé èãðà íå ïðèòîðìàæèâàåò � òà
åùå çàäà÷êà. Íî íè÷åãî, íàøëè. È áûëè ïîðàæå-
íû: òàêîé êðàñèâîé âîéíû ìû åùå íå âèäåëè.
Äåñÿòêè âèäîâ òåõíèêè, îãðîìíûé âûáîð îðóæèÿ,
èíòåðåñíàÿ êîìàíäíàÿ èãðà, ñâåðõñîâðåìåííàÿ
ãðàôèêà � âñå ýòî äåëàåò Battlefield 2 îäíèì èç
ëó÷øèõ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ øóòåðîâ. /108

Íî÷íîé Äîçîð
«È òðåñíóë ìèð íàïîïîëàì, äûìèò ðàçëî-î-îì!».
Íàøè äðóçüÿ èç Nival ïðèñëàëè â ðåäàêöèþ ñâå-
æóþ áåòà-âåðñèþ «Íî÷íîãî Äîçîðà». Äàòà ðåëè-
çà âñå áëèæå, èãðà óæå ïî÷òè ãîòîâà, è ìû óæå
õîòèì ïîäåëèòüñÿ ñ âàìè âïå÷àòëåíèÿìè îò ýòîé
íåîðäèíàðíîé îòå÷åñòâåííîé ðîëåâîé ñòðàòåãèè.
Çíàåòå, ÷òî òàì ïðîèñõîäèò? «È ëüåòñÿ êðîâü,
èäåò âîéíà äîáðà ñî çëî-î-îì...»/58

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
Íî÷íîé Äîçîð 58
Áëèöêðèã 2 60

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Spartan: Total Warrior 64
Crash Tag Team Racing 67
Gothic III 68
Urban Reign 70
Prey 72
Okami 74
Final Fight: Streetwise 76
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Trauma Center: Under the Knife 78
SUN: Soul of the Ultimate Nation 80
Vietcong 2 80
SpyToy 81
Shadowgrounds 81
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Conker: Live and Reloaded 98
Grand Theft Auto: San Andreas 102
Baten Kaitos: Eternal Wings and the Lost Ocean 104
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ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

ðîâ. Íàïîìíèì, ÷òî âñå-
ãî ëèøü ïîëãîäà íàçàä
ïîäîáíàÿ ñèòóàöèÿ óæå
èìåëà ìåñòî áûòü, îä-
íàêî â òîò ðàç ðàçðà-
áîò÷èêàì óäàëîñü âûé-
òè èç òðóäíîãî ïîëîæå-
íèÿ.

DVD- È UMD-ÂÅÐ-
ÑÈÈ ôèëüìà Final
Fantasy VII: Advent
Children âûéäóò â ßïî-
íèè îäíîâðåìåííî, 14
ñåíòÿáðÿ ýòîãî ãîäà.

ÊÎÌÏÀÍÈß SONY
ÇÀßÂÈËÀ, ÷òî îáðàç-
öû PlayStation 3, ïðåäñ-
òàâëåííûå íà E3, îáëà-
äàëè âñåãî ëèøü
òðåòüþ òîé âû÷èñëè-
òåëüíîé ìîùíîñòè, êî-
òîðàÿ áóäåò çàëîæåíà â
ôèíàëüíóþ âåðñèþ
êîíñîëè. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
GARAGEGAMES ïðè-
îáðåëî èãðîâóþ ñòóäèþ
BraveTree, îñíîâàííóþ
âûõîäöàìè èç Dynamix.
Íè÷åì îñîáåííûì, êðî-
ìå íåäàâíåãî ïðîåêòà
ThinkTank, ïðèîáðåòåí-
íàÿ ôèðìà òàê è íå îò-
ìåòèëàñü. Òåïåðü, ïîñëå
ïîêóïêè, ñòóäèÿ áóäåò
çàíèìàòüñÿ ðàçðàáîò-
êîé èãð äëÿ Xbox 360, à
åñëè òî÷íåå, òî äëÿ ñåð-
âèñà Xbox Live Arcade.

ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÀ
ÌÍÎÃÎÑÒÐÀÄÀËÜ-
ÍÎÉ MMORTS
Ballerium îïÿòü áûëà
ïðèîñòàíîâëåíà èç-çà
íåõâàòêè ñðåäñòâ íå òî
÷òî íà ïîääåðæàíèå
ðàçðàáîòêè, íî äàæå íà
ñîäåðæàíèå áåòà-ñåðâå-

ÊÎÐÎÒÊÎ
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PLAYSTATION 2 � ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÉ ËÈÄÅÐ
Ñîãëàñíî íåçàâèñèìîìó èññëåäîâàíèþ åâðîïåéñêîãî èãðîâîãî ðûíêà,
ïðîäàæè PlayStation 2 óæå äîñòèãëè 25.1 ìëí. øòóê. 

Àíàëèòè÷åñêàÿ êîìïàíèÿ Screen Digest
ïðîâåëà èññëåäîâàíèå åâðîïåéñêîãî

ðûíêà êîíñîëåé, îïðåäåëèâøåå òî÷íûå
îáúåìû ïðîäàæ ðàçëè÷íûõ ïëàòôîðì.
Êàê è îæèäàëîñü, íàèáîëüøèì ñïðîñîì
ó æèòåëåé Ñòàðîãî Ñâåòà ïîëüçóåòñÿ

Sony PlayStation 2, ðåàëèçîâàííàÿ íà
òåððèòîðèè ýòîé ÷àñòè ñóøè â êîëè÷åñò-
âå 25.1 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ (íàïîìíèì,
÷òî ïåðâóþ PlayStation â Åâðîïå êóïèëè
29.2 ìëí. ÷åëîâåê). Ñ îòñòàâàíèåì â 9.7
ìëí. øòóê âòîðîå ìåñòî ïðî÷íî çàíèìà-

åò Game Boy Advance. Íà òðåòüåé ñòðî÷-
êå ñâîåîáðàçíîãî õèò-ïàðàäà ðàñïîëàãà-
åòñÿ Xbox ñ òèðàæîì â 5.2 ìëí. Ïî÷åòíàÿ
æå ïîñëåäíÿÿ ïîçèöèÿ äîñòàëàñü
Nintendo GameCube, êîòîðîé çà âåñü
ñðîê ñâîåãî ñóùåñòâîâàíèÿ óäàëîñü äîñ-
òè÷ü óðîâíÿ ïðîäàæ âñåãî ëèøü â 3.9
ìëí. Íåäàâíî ñòàðòîâàâøàÿ êàðìàííàÿ
êîíñîëü Nintendo DS â íàñòîÿùåå âðåìÿ
ñîãðåâàåò ñåðäöà ïî÷òè 300 òûñ. ãåéìå-
ðîâ ïî âñåé Åâðîïå. Îäíàêî ñòîèò îòìå-
òèòü, ÷òî çà ïðîøåäøèé ãîä àêòèâíîñòü
ïîêóïàòåëåé íåñêîëüêî ñíèçèëàñü: óðî-
âåíü ïðîäàæ PlayStation 2 óïàë íà 9%,
GameCube � íà 23%, ïîëîæèòåëüíûõ ðå-
çóëüòàòîâ óäàëîñü äîáèòüñÿ òîëüêî
Microsoft � ïðîäàæè Xbox óâåëè÷èëèñü
íà 7%. Screen Digest îáúÿñíÿåò ñíèæå-
íèå àêòèâíîñòè ïîêóïàòåëåé ñêîðûì âû-
õîäîì êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ, ÷òî,
íåñîìíåííî, íåñêîëüêî çàòîðìàæèâàåò
ïðîäàæó áûñòðî óñòàðåâàþùèõ ïëàò-
ôîðì. 

Take-Two Interactive ïðèäåòñÿ îòâåòèòü çà ëîæíûé ôèíàíñîâûé îò÷åò,
çàïëàòèâ çà ñâîþ «îøèáêó» $7.5 ìëí. 

Íàêîíåö-òî çàâåðøèëàñü ñóäåáíàÿ òÿæáà êîìïàíèè Take-
Two Interactive ñ àìåðèêàíñêîé êîìèññèåé ïî öåííûì áó-
ìàãàì è áèðæåâûì îïåðàöèÿì. Ïîñëåäíÿÿ ïîäàëà â ñóä
íà èãðîâîå èçäàòåëüñòâî, îáâèíèâ åãî â íàðóøåíèè
Securities Act of 1933 è Securities Exchange Act of 1934.
Ðàçáèðàòåëüñòâî íà÷àëîñü åùå â 2000 ãîäó, êîãäà èçäà-
òåëü â ôèíàíñîâîì îò÷åòå çàâûñèë ðåàëüíûå ïîêàçàòåëè
äîõîäîâ è ÷èñòîé ïðèáûëè äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîäíÿòü êóðñ
ñâîèõ àêöèé. Ðåøåíèå ñóäà ïî ýòîìó âîïðîñó îêàçàëîñü
äîñòàòî÷íî æåñòêèì: Take-Two Interactive îáÿçàíà òåïåðü
âûïëàòèòü $7.5 ìëí. â êà÷åñòâå øòðàôà. Îäíàêî, íåñìîò-
ðÿ íà òî ÷òî ðåøåíèå áûëî ïðèíÿòî íå â ïîëüçó èçäà-
òåëüñòâà, àêöèè êîìïàíèè íà òîðãàõ NASDAQ íà ñëåäóþ-
ùèé äåíü ïîñëå âûíåñåíèÿ âåðäèêòà ïîäíÿëèñü äî óðîâ-
íÿ â $29.1 íà äîëþ, ÷òî ÿâëÿåòñÿ àáñîëþòíûì ðåêîðäîì
çà ïîñëåäíèå 52 íåäåëè. Íàäî ñêàçàòü, ÷òî ïîäîáíûé èñ-
õîä äåëà íå ÿâëÿëñÿ äëÿ êîìïàíèè ÷åì-òî íåîæèäàííûì, �
â îò÷åòå çà 2004 ôèíàíñîâûé ãîä àíàëèòèêè ôèðìû âíåñ-
ëè â ãðàôó ïðåäïîëàãàåìûõ ðàñõîäîâ íà 2005 ãîä ñóììó
$7.5 ìëí. 

ÁÅÐÓÙÈÅ ÄÂÀÆÄÛ ÒÅÐÏßÒ ÏÎÐÀÆÅÍÈÅ

PSYCHONAUTS ÏÐÈÍÎÑßÒ ÄÅÍÜÃÈ

Ê îìïàíèÿ MMajesco îîáúÿâèëà, ÷÷òî ââî ââòîðîì êêâàðòàëå òòåêóùåãî ôôèíàíñîâîãî ããîäà èèõ ääîõîäû ääîñ-
òèãëè $$19.9 ììëí., ÷÷òî ïïî÷òè ííà $$3 ììëí. ïïðåâûøàåò ïïðîøëîãîäíèå ïïîêàçàòåëè ççà ààíàëîãè÷íûé ïïå-

ðèîä ääåÿòåëüíîñòè. ××èñòàÿ ïïðèáûëü ççà ïïðîøåäøèå òòðè ììåñÿöà ññîñòàâèëà $$189 òòûñ., òò.å. ïïî $$0.01 ççà
àêöèþ ((äëÿ ïïðèìåðà �� ââ ïïðîøëîì ããîäó óóáûòêè ññîñòàâèëè $$49 ììëí., ïïî $$8.35 ííà ääîëþ). ÇÇà ïïåðâîå ïïî-
ëóãîäèå 22005 ããîäà îîáùèé ääîõîä ââûðîñ ííà 221.4% èè ääîñòèã $$50.6 ììëí., ïïðè ýýòîì ÷÷èñòàÿ ïïðèáûëü óóâå-
ëè÷èëàñü ññ $$12.9 ììëí. ääî $$19.4 ììëí. ÎÎñíîâíûì èèñòî÷íèêîì ääîõîäà ççà ïïðîøåäøèé ïïåðèîä ññòàëè
Psychonauts, ââûïóùåííûå ííà ïïëàòôîðìàõ XXbox èè PPC, òòàêæå îîùóòèìûå ääîõîäû ïïðèíåñ ççàïóñê TTV
Arcade. ÊÊ êêîíöó òòåêóùåãî ããîäà MMajesco ííàìåðåâàåòñÿ ââûïóñòèòü AAdvent RRising, JJAWS TTM UUnleashed,
Infected, AAeon FFlu èè TThe DDarkness, ááëàãîäàðÿ êêîòîðûì îîáùèé ääîõîä êêîìïàíèè êê êêîíöó 22005 ôôèíàíñî-
âîãî ããîäà ääîëæåí ââûðàñòè ääî îîòìåòêè ââ $$175 �� $$185 ììëí. 
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ÈÃÐÓ TOM
CLANCY�S GHOST
RECON 3 ïåðåèìåíî-
âàëè â Ghost Recon
Advanced Warfighter.

ÊÎÌÏÀÍÈß
MICROSOFT ÇÀß-
ÂÈËÀ, ÷òî, ïî ïîäñ÷å-
òàì àíàëèòèêîâ, ñïóñòÿ
16 ìåñÿöåâ ïîñëå âûõî-
äà Xbox 360 èõ êîíñîëü
ðàçîéäåòñÿ ïî ìèðó òè-
ðàæîì, ïðåâûøàþùèì
10 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ. 

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
SQUARE ENIX â áëè-
æàéøåì áóäóùåì ìîæåò
ïîòåðÿòü ñâîþ íåçàâèñè-
ìîñòü, òàê â íàñòîÿùèé
ìîìåíò â êðóãàõ àêöèîíå-
ðîâ îáñóæäàåòñÿ âîïðîñ
î ïðîäàæå ôèðìû ñòî-
ðîííèì ëèöàì, ãîòîâûì
âëîæèòü â êîìïàíèþ íå
ìåíåå $1.83 ìëðä. 

RED OCTANE îãëà-
ñèëà ñàóíäòðåê ê ãîòî-
âÿùåìóñÿ ïðîåêòó
Guitar Hero. Â íåãî
âîéäóò òàêèå ðîê-õèòû,
êàê «Spanish Castle
Magic» � Jimi Hendrix,

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  || ÈÞËÜ  || 2005

SEGA LINK � ÑÒÀÐÛÅ ÕÈÒÛ 
ÏÎ ÍÈÇÊÈÌ ÖÅÍÀÌ

Êîìïàíèÿ Sega çàïóñòèëà ñâîé ñîáñòâåííûé èãðîâîé ïîðòàë, ñ ïîìîùüþ
êîòîðîãî ñîáèðàåòñÿ ïðåäîñòàâëÿòü ïîëüçîâàòåëÿì äîñòóï ê ñâîèì ñòàðûì
õèòàì çà îïðåäåëåííóþ ïëàòó.

ÍÎÂÎÑÒÈ
VIVENDI ÏÐÈÎÁÐÅÒÀÅÒ SWORDFISH

ÊÊ îîììïïààííèèÿÿ VViivveennddii UUnniivveerrssaall GGaammeess ïïððèè-
îîááððååëëàà èèããððîîââóóþþ ññòòóóääèèþþ SSwwoorrddffiisshh..

ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ïïîîññëëååääííÿÿÿÿ ááûûëëàà îîááððààççîîââàà-
ííàà ââ 22000022 ããîîääóó èèçç îîääííîîããîî ïïîîääððààççääååëëååííèèÿÿ
RRaaggee.. ÅÅääèèííññòòââååííííûûìì ääååòòèèùùååìì êêîîììïïààííèèèè,,
óóââèèääååââøøèèìì ññââååòò,, ïïîîêêàà ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî
CCoolldd WWiinntteerr.. ÂÂ ííààññòòîîÿÿùùåååå ââððååììÿÿ ññòòóóääèèÿÿ
ççààííèèììààååòòññÿÿ ððààççððààááîîòòêêîîéé ññððààççóó ääââóóõõ èèããðð::
RRuuggbbyy ��0066 èè BBrriiaann LLaarraa IInntteerrnnaattiioonnaall CCrriicckkeett..
ÊÊààêêèèåå èèììååííííîî óóññëëîîââèèÿÿ ïïîîññòòààââèèòò ííîîââûûéé õõîî-
ççÿÿèèíí ïïååððååää ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààììèè,, ïïîîêêàà ííåå èèçç-
ââååññòòííîî,, ííîî òòîî,, ÷÷òòîî ððààááîîòòàà ííààää òòååêêóóùùèèììèè
ïïððîîååêêòòààììèè ññââååððííóóòòàà ííåå ááóóääååòò �� ýýòòîî òòîî÷÷ííîî..
ÒÒààêêææåå ïïîîêêàà ííåå ÿÿññííîî ááóóääóóùùåååå êêîîííòòððààêêòòîîââ,,
ççààêêëëþþ÷÷ååííííûûõõ ììååææääóó SSwwoorrddffiisshh èè òòààêêèèììèè
èèççääààòòååëëüüññòòââààììèè,, êêààêê HHiipp IInntteerraaccttiivvee èè
CCooddeemmaasstteerrss,, ññêêîîððåååå ââññååããîî îîííèè ááóóääóóòò ððààññ-
òòîîððããííóóòòûû,, èè èèççääààííèèååìì èèããðð ççààééììååòòññÿÿ ññààììàà
VVUUGG.. ÎÎòòììååòòèèìì,, ÷÷òòîî ýýòòàà ïïîîêêóóïïêêàà ííåå ÿÿââëëÿÿååòò-
ññÿÿ ååääèèííññòòââååííííîîéé,, ââ ííååääààââííååìì ïïððîîøøëëîîìì
VViivveennddii ïïððèèîîááððååëëàà ííååááîîëëüüøøóóþþ èèããððîîââóóþþ
êêîîììïïààííèèþþ RRaaddiiccaall EEnntteerrttaaiinnmmeenntt.. 

ÀÊÒÅÐÛ ÏÎØËÈ 
ÍÀ ÏÎÏßÒÍÓÞ

ÂÂïïððîîøøëëîîìì ííîîììååððåå ììûû ððààññññêêààççûûââààëëèè
ââààìì,, ÷÷òòîî ïïààððàà ààììååððèèêêààííññêêèèõõ ààêêòòååððññêêèèõõ

ããèèëëüüääèèéé,, òòààêêèèåå êêààêê SSccrreeeenn AAccttoorrss GGuuiilldd èè
AAmmeerriiccaann FFeeddeerraattiioonn ooff TTeelleevviissiioonn aanndd RRaaddiioo
AArrttiissttss,, ââûûððààççèèëëèè ííååññîîããëëààññèèåå ññ óóññëëîîââèèÿÿììèè
ððààááîîòòûû èè îîïïëëààòòûû òòððóóääàà ââ èèããððîîââîîéé èèííääóóññòò-
ððèèèè,, ïïîîññ÷÷èèòòààââ ççààððààááîîòòííóóþþ ïïëëààòòóó ññëëèèøøêêîîìì
ííèèççêêîîéé.. ××ëëååííûû SSAAGG èè AAFFTTRRAA ââññååððüüååçç ããððîîççèè-
ëëèèññüü óóññòòððîîèèòòüü ççààááààññòòîîââêêóó,, ååññëëèè ííåå ááóóääóóòò
ððààññññììîîòòððååííûû èè óóääîîââëëååòòââîîððååííûû èèõõ òòððååááîîââàà-
ííèèÿÿ,, ââ ÷÷èèññëëîî êêîîòòîîððûûõõ ââõõîîääèèëëîî ïïîîëëóó÷÷ååííèèåå ííåå-
êêîîòòîîððîîããîî ïïððîîööååííòòàà îîòò ïïððîîääààææ îîççââóó÷÷èèââààååììûûõõ
èèììèè èèããððîîââûûõõ ïïððîîååêêòòîîââ.. ÈÈññõõîîää ääååëëàà ææåå
óóääèèââëëååííèèÿÿ ííåå ââûûççââààëë:: ííèèêêààêêîîéé ççààááààññòòîîââêêèè
ííåå ññëëóó÷÷èèëëîîññüü.. ××ëëååííûû ããèèëëüüääèèèè ññîîããëëààññèèëëèèññüü
ííàà ïïððååääëëîîææååííèèåå èèããððîîââûûõõ êêîîììïïààííèèéé îîáá óóââåå-
ëëèè÷÷ååííèèèè ççààððààááîîòòííîîéé ïïëëààòòûû ííàà 2255%%.. ÎÎääííààêêîî
ââññååããîî ÷÷ååððååçç ïïààððóó ííååääååëëüü ÷÷ëëååííûû SSAAGG ççààÿÿââèè-
ëëèè,, ÷÷òòîî ââññåå-òòààêêèè 2255%% �� ýýòòîî ììààëëîî,, èè óóææåå ááååçç
ïïîîääääååððææêêèè AAFFTTRRAA ððååøøèèëëèè ââññåå-òòààêêèè ïïððîîääîîëë-
ææààòòüü ááîîððîîòòüüññÿÿ ççàà ññââîîèè ««ïïððààââàà»» èè òòððååááîîââààòòüü
ââûûïïëëààòò ääååííååææííûûõõ îîòò÷÷èèññëëååííèèéé ññ êêààææääîîéé ïïððîî-
ääààííííîîéé êêîîïïèèèè èèããððûû.. ÊÊààêêèèåå ììååððûû îîííèè ññîîááèè-
ððààþþòòññÿÿ èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü ââ ýýòòîîòò ððààçç �� ííååèèççââååññòò-
ííîî,, ííîî ííààøø ææóóððííààëë ááóóääååòò ääååððææààòòüü ââààññ ââ êêóóðð-
ññåå ññîîááûûòòèèéé..  

Êàê ïðàâèëüíî ðåêëàìèðîâàòü ñâîþ èãðó?
Electronic Arts çíàåò îòâåòû íà âñå âîïðîñû.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÑÒÜ � ÍÅ ÏÎÐÎÊ 

Íåîáû÷íóþ ðåêëàìíóþ àêöèþ ïðè-
äóìàëè ñîçäàòåëè ñåðèè NBA Live

êîìïàíèÿ Electronic Arts. Äëÿ ïðîäâè-
æåíèÿ ñâîåãî ïðîäóêòà îíè ðåøèëè
ïðîôèíàíñèðîâàòü íåñêîëüêî ïîêàçà-
òåëüíûõ áàñêåòáîëüíûõ ìàò÷åé íà òåð-
ðèòîðèè Åâðîïû è äëÿ ýòîãî ïîäïèñà-
ëè äîãîâîð ñ ÷åòûðüìÿ ñèëüíåéøèìè
êîìàíäàìè àìåðèêàíñêîé áàñêåòáîëü-
íîé àññîöèàöèè, ïî êîòîðîìó òå â ñêî-
ðîì âðåìåíè ñûãðàþò íåñêîëüêî ìàò-
÷åé ñ êîìàíäàìè èç åâðîëèãè. Ìåðîï-
ðèÿòèå ïðîéäåò íåñêîðî, â 2006 èëè
2007 ãîäó. Êàêèå èìåííî êîìàíäû
ïðèìóò â íåì ó÷àñòèå, ïîêà äåðæèòñÿ
â ñåêðåòå, òàêæå íåïîíÿòíî, ãäå èìåí-
íî ñîñòîÿòñÿ çàïëàíèðîâàííûå ñîðåâ-
íîâàíèÿ. Çàìåòèì, ÷òî èäåÿ ôèíàíñè-
ðîâàíèÿ ñïîðòèâíûõ ñîðåâíîâàíèé íå
ïðèíàäëåæèò EA. Â íåäàâíåì ïðîø-
ëîì êîìïàíèÿ Sony âûñòóïèëà â ðîëè
ãåíåðàëüíîãî ñïîíñîðà íåñêîëüêèõ
êðóïíûõ ôóòáîëüíûõ ìàò÷åé, ïðàâäà,
òîãäà îíè íå ïûòàëèñü ïðîäâèãàòü
ñâîè èãðû, â îòëè÷èå îò EA. 

Âèäèìî, ïîñëå òîãî êàê êîìïàíèÿ Nintendo
îáúÿâèëà, ÷òî ñîáèðàåòñÿ ïðîäàâàòü ñâîè

ñòàðûå õèòû ÷åðåç ñïåöèàëüíûé ñåðâèñ, ôèðìà
Sega ïðèøëà ê âûâîäàì, ÷òî îíà íè÷óòü íå õó-
æå, è â î÷åðåäíîé ðàç ïðèíÿëà ðåøåíèå îêàçû-
âàòü ïîäîáíûå óñëóãè (ðàíåå îíà óæå ýòèì ïàðó
ðàç ïûòàëàñü çàíèìàòüñÿ, íî íè÷åãî íå âûõîäè-
ëî...). ßïîíñêèì èãðîâûì ãèãàíòîì áûë îòêðûò
ïîðòàë ïîä íàçâàíèåì Sega Link, ãäå çà åæåä-
íåâíóþ ïëàòó â ðàçìåðå $1.12 � $2.23 (â çàâèñè-
ìîñòè îò êîëè÷åñòâà ñêà÷èâàåìûõ ïîëüçîâàòå-
ëåì èãð) ïîäïèñ÷èê ïîëó÷èò äîñòóï ê îãðîìíîé
áàçå êëàññè÷åñêèõ èãð äëÿ Sega
Genesis/MegaDrive. Áîëüøàÿ èõ ÷àñòü áóäåò çà-
ïóñêàòüñÿ ïðè ïîìîùè ýìóëÿòîðà, ðàçðàáîòàí-
íîãî â íåäðàõ ñàìîé ôèðìû-ïðîèçâîäèòåëÿ.
Ïîäïèñ÷èêè ýòîãî ñåðâèñà òàêæå ñìîãóò ñòàòü
ó÷àñòíèêàìè ïîëíîöåííûõ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèõ îíëàéíîâûõ ïðîåêòîâ Sega, òàêèõ êàê
Phantasy Star Online: Blue Burst, Derby Owner�s
Club Online è íåêîòîðûõ äðóãèõ. 
Ê ñîæàëåíèþ, ïîêà ñïèñîê íå îòëè÷àåòñÿ îñî-
áûì ðàçíîîáðàçèåì: âñåãî íåñêîëüêî äåñÿòêîâ
äîñòóïíûõ ïðîåêòîâ. Íî â ñêîðîì âðåìåíè êîì-
ïàíèÿ îáåùàåò äîâåñòè êîëè÷åñòâî èãð äî ñîò-
íè, ê òîìó æå íå èñêëþ÷àåòñÿ âîçìîæíîñòü ââå-
äåíèÿ ñêîðîé ïîääåðæêè äðóãèõ ïëàòôîðì îò
Sega. 

Áîëüøèå ááîññû
èãðîâîé èèíäóñòðèè
êîíñîëèäèðóþò
àêòèâû.

Ñîíèê ííå ññòàðååò.
Ïðàâäà-ïïðàâäà.

Ïî÷óâñòâóé ññåáÿ
çâåçäîé NBA ââ ííîâîé èèãðå
îò EEA!
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ÑÊÀÆÅÌ «ÍÅÒ!» ÕÀËßÂÅ

Íàøå èçäàíèå óæå ðàññêàçûâàëî âàì î
âîçìîæíîñòÿõ íîâîé ïðèñòàâêè Nintendo
Revolution, òàêæå ìû óïîìèíàëè î òîì,
÷òî ÿïîíñêàÿ êîìïàíèÿ âñëåä çà ñâîèìè
ãëàâíûìè êîíêóðåíòàìè íà êîíñîëüíîì
ðûíêå, áóäåò âîâñþ èñïîëüçîâàòü âîç-
ìîæíîñòè øèðîêîïîëîñíîãî Èíòåðíåòà.
Íàïîìíèì, ÷òî â ðå÷è ãåíåðàëüíîãî äè-
ðåêòîðà ôèðìû, Ñàòîðó Èâàòà, ïðîçâó÷à-
ëî îáúÿâëåíèå, ÷òî äëÿ Nintendo

Revolution áóäóò äîñòóïíû âñå èãðû, âû-
õîäèâøèå íà ïðèñòàâêàõ ïðîøëîãî ïîêî-
ëåíèÿ îò âûøåíàçâàííîãî ÿïîíñêîãî èã-
ðîâîãî ãèãàíòà. Îäíàêî åäèíñòâåííûì
âîïðîñîì, êîòîðûé ñòîÿë ïåðåä ïóáëè-
êîé, ÿâëÿëàñü äîñòóïíîñòü ýòèõ ðàçâëå÷å-
íèé. Òàê âîò, òåïåðü çàÿâëåíî, ÷òî äîñòóï
ê èãðàì íå áóäåò ñâîáîäíûì, êàê ïðåäïî-
ëàãàëîñü ðàíåå, è çà íàñëàæäåíèå õèòà-
ìè ïðîøëûõ ëåò ïðèäåòñÿ ïëàòèòü. Ïîêà

íåèçâåñòíî, ïðèäåòñÿ ëè ïîêóïàòü êàæ-
äóþ èãðó â îòäåëüíîñòè ëèáî îðãàíèçóþò
ñïåöèàëüíûé ñåðâèñ ñ åæåìåñÿ÷íîé ïëà-
òîé, íî ñîâåðøåííî òî÷íî, ÷òî áåñïëàòíî-
ãî ñûðà íå áóäåò. Ïîìèìî ýòîãî îôèöè-
àëüíî ïîäòâåðæäåíî, ÷òî íîâàÿ êîíñîëü
áóäåò òàêæå îáðàòíî ñîâìåñòèìà ñ ïðîåê-
òàìè äëÿ GameCube è ñïîñîáíà âîñïðè-
íèìàòü âîñüìèäþéìîâûå DVD-äèñêè, êî-
òîðûå ïðèìåíÿþòñÿ â «êóáèêå». Ñòàëî
èçâåñòíî è î òîì, ÷òî êîìïàíèÿ íå ñîáè-
ðàåòñÿ âíåäðÿòü â ñâîþ ïëàòôîðìó ïîä-
äåðæêó òåëåâèçîðîâ ñ âûñîêèì ðàçðåøå-
íèåì. Íàïîìíèì, ÷òî î ïîëíîé ñîâìåñòè-
ìîñòè êîíñîëåé ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ ñ
òåëåâèçîðàìè HD îáúÿâèëè êàê Sony, òàê
è Microsoft. Nintendo æå ñ÷èòàåò, ÷òî ïî-
äîáíîå òåõíè÷åñêîå ðåøåíèå ïðèâåäåò ê
òîìó, ÷òî èõ íîâàÿ êîíñîëü ñèëüíî ïîäíè-
ìåòñÿ â öåíå, äà è ñòîèìîñòü ñàìèõ èãð
ïðèäåòñÿ óâåëè÷èòü â ñâÿçè ñ òåì, ÷òî â
ðàçðàáîòêó ïðîåêòîâ ïîä âûñîêîå ðàçðå-
øåíèå ïðèäåòñÿ âëîæèòü íàìíîãî áîëü-
øå óñèëèé, à ñëåäîâàòåëüíî, è ôèíàíñî-
âûõ ñðåäñòâ. 

Ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð Nintendo çàÿâèë, ÷òî ñòàðûå õèòû îò
Nintendo íå áóäóò ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ áåñïëàòíî. 

WOW ÍÀ XBOX 360?

ÊÊîîììïïààííèèÿÿ MMiiccrroossoofftt ââññååììèè ïïððààââääààììèè èè ííååïïððààââääààììèè ççààííèèììàà-
ååòòññÿÿ ððààññêêððóóòòêêîîéé ññââîîååéé ííîîââîîéé êêîîííññîîëëèè XXbbooxx 336600.. ÂÂ ýýòòîîòò

ððààçç ññîîôôòòîîââààÿÿ êêîîððïïîîððààööèèÿÿ ïïîîøøëëàà ííàà ííååââèèääààííííûûéé øøààãã:: ââ ííààññ-
òòîîÿÿùùèèéé ììîîììååííòò MMiiccrroossoofftt ââååääååòò ïïååððååããîîââîîððûû ññ BBlliizzzzaarrdd,, ïïîî
ççààââååððøøååííèèèè êêîîòòîîððûûõõ ííàà ííîîââóóþþ ïïëëààòòôôîîððììóó ááóóääååòò ïïååððååííååññååííàà
ïïîîèèññòòèèííåå ññââååððõõïïîîïïóóëëÿÿððííààÿÿ MMMMOORRPPGG WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt,, êêîîòòîî-
ððààÿÿ ííàà ääààííííûûéé ììîîììååííòò ççààííèèììààååòò ââòòîîððîîåå ììååññòòîî ïïîî êêîîëëèè÷÷ååññòòââóó
ïïîîääïïèèññ÷÷èèêêîîââ ((ááîîëëåååå ääââóóõõ ììèèëëëëèèîîííîîââ ÷÷ååëëîîââååêê)).. ÊÊààêêèèìì îîááððàà-
ççîîìì,, ïïððèè óóääàà÷÷ííîîìì ññòòåå÷÷ååííèèèè îîááññòòîîÿÿòòååëëüüññòòââ,, BBlliizzzzaarrdd ïïîîääëëààääÿÿòò
óóïïððààââëëååííèèåå ââ WWooWW ïïîîää ääææîîééïïààää,, àà òòààêêææåå êêààêê ááóóääååòò óóññòòððààííååíí
ääèèññááààëëààííññ,, êêîîòòîîððûûéé îîááÿÿççààòòååëëüüííîî ââîîççííèèêêííååòò ììååææääóó êêîîííccîîëëüü-
ùùèèêêààììèè èè îîïïûûòòííûûììèè PPCC-èèããððîîêêààììèè,, �� ïïîîêêàà ííååèèççââååññòòííîî.. ÍÍààïïîîìì-
ííèèìì,, ÷÷òòîî MMiiccrroossoofftt óóææåå óóääààëëîîññüü ïïååððååììààííèèòòüü ââ ññââîîéé ññòòààíí
èèççââååññòòííûûõõ ïïððèèââååððææååííööååââ SSoonnyy �� ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ ññååððèèèè FFiinnaall
FFaannttaassyy,, èè îîííèè ññîîããëëààññèèëëèèññüü ññääååëëààòòüü ââååððññèèþþ FFFFXXII ääëëÿÿ êêîîííññîîëëèè
XXbbooxx 336600..  

ÑÈÃÝÐÓ ÌÈßÌÎ-
ÒÎ ÇÀßÂÈË, ×ÒÎ
ÂÛÕÎÄÀ MARIO
128 íà GameCube ìîæ-
íî íå æäàòü, òàê êàê
ïðîåêò òåïåðü ñîçäàåò-
ñÿ äëÿ Revolution. Íà-
ïîìíèì, ÷òî îôèöèàëü-
íûé ïðååìíèê Mario 64
íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîòêå
ñ 2000 ãîäà è èçíà-
÷àëüíî áûë ïðåäñòàâ-
ëåí ïðåññå êàê òåõíè-
÷åñêàÿ äåìêà äëÿ
GameCube. 

ÊÎÌÏÀÍÈß SONY
Â ÑÊÎÐÎÌ ÂÐÅÌÅ-
ÍÈ ÂÛÏÓÑÒÈÒ î÷å-
ðåäíîé, äåñÿòûé ïî
ñ÷åòó, add-on ê ïåðâîé
EverQuest, êîòîðûé ïî-
ëó÷èò íàçâàíèå Depths
of Darkhollow. Ïðîåêò
ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå â
ñåíòÿáðå òåêóùåãî ãî-
äà ïî öåíå $29.99 è
ïðåäëîæèò ïîêóïàòå-

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

Ê îìïàíèÿ Atari ñîîáùèëà, ÷òî çà ÷åòâåðòûé
êâàðòàë ïðîøåäøåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà òàê

è íå äîáèëàñü ïîëîæèòåëüíîãî ðåçóëüòàòà â
ãðàôå «÷èñòàÿ ïðèáûëü». Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî
îáùèé äîõîä ôèðìû ñîñòàâèë $62.7 ìëí.
(÷òî, ïðàâäà, íèæå ïðîøëîãîäíèõ ðåçóëüòà-
òîâ ÷óòü áîëåå ÷åì íà $2 ìëí.), óáûòêè
ïåðåâàëèëè çà $9 ìëí., ÷òî, êîíå÷íî, íàì-
íîãî âûøå ðåçóëüòàòà äâåíàäöàòèìåñÿ÷-
íîé äàâíîñòè, êîãäà ïîòåðè ïðèðàâíèâà-
ëèñü ê $17.31 ìëí., íî âñå ðàâíî îñòàâëÿåò
æåëàòü ëó÷øåãî. Ïðàâäà, ôèðìà çàÿâèëà,
÷òî íàñòîÿùèå ïîòåðè îò äåÿòåëüíîñòè çà
ïîñëåäíèé êâàðòàë ñîñòàâèëè âñåãî $4.2
ìëí., òàê êàê îñòàëüíûå $4.9 ìëí. ïðèøëèñü
íà èçäåðæêè ïî çàêðûòèþ ðÿäà ñòóäèé â Ñàíòà-
Ìîíèêå, Êàëèôîðíèè, Áåâåðëè è Ìàññà÷óñåòñå.
Îáùèé äîõîä êîìïàíèè çà ãîä äîñòèã îòìåòêè â
$395.2 ìëí. (èñêëþ÷àÿ íåïðîôèëüíûé äîõîä â
ðàçìåðå $12.6 ìëí.) ïðîòèâ $447.5 ìëí. â 2004
ãîäó. Çà ãîä óäàëîñü âûéòè èç çàòðóäíèòåëüíîãî
ïîëîæåíèÿ è íàêîíåö-òî ïîëó÷èòü ïðèáûëü â $5.7
ìëí., ïî $0.05 íà àêöèþ, ÷òî âûøå ïðîøëîãîäíèõ
ïîêàçàòåëåé íà $44.3 ìëí., êîãäà óáûòîê ñ êàæ-
äîé àêöèè ñîñòàâëÿë ïî $0.4. Ïðåäïîëîæåíèé ïî
ïîâîäó ôèíàíñîâîãî ñîñòîÿíèÿ íà áóäóùèé ãîä
ïîêà íå âûäâèãàëîñü, íî àêöèîíåðû âîçëàãàþò
áîëüøèå íàäåæäû íà òàêèå ãîòîâÿùèåñÿ ê âûõîäó
ïðîåêòû, êàê The Matrix: Path of Neo, Timeshift,
Indigo Prophecy è ñåðèþ Dragon Ball. 

ATARI ÂÛÁÐÀËÀÑÜ ÈÇ
ÔÈÍÀÍÑÎÂÎÉ ßÌÛ «Iron Man» � Black

Sabbath, íåñðàâíåííàÿ
«Smoke on the Water» �
Deep Purple è ìíîãèå
äðóãèå çíàìåíèòûå
êîìïîçèöèè ïðîøëîãî
ñòîëåòèÿ. 

ÇÍÀÌÅÍÈÒÀß
ÌÓËÜÒÈÏËÈÊÀÖÈ-
ÎÍÍÀß ñåðèÿ Happy
Tree Friends îò Mondo
Games, áëàãîäàðÿ ñòà-
ðàíèÿì Flashman
Studios, ñêîðî ïðåîáðà-
çèòñÿ â ïîëíîöåííóþ
èãðó. Â íàñòîÿùèé ìî-
ìåíò ðàçðàáîò÷èêè íà-
õîäÿòñÿ â ïîèñêàõ èçäà-
òåëüñòâà, êîòîðîå ñîã-
ëàñèòñÿ çàíÿòüñÿ ýòèì
ïðîåêòîì, è ÷òî-òî íàì
ïîäñêàçûâàåò, ÷òî Ëåé-
ëàíä Ëè â ñêîðîì âðå-
ìåíè çàáóäåò î GTA.

MMORPG
DRAGONSHARD, îñ-
íîâàííàÿ íà âñåëåííîé
Dungeons & Dragons, íå
ïîÿâèòñÿ â íà÷àëå èþëÿ
ýòîãî ãîäà, êàê îá ýòîì
ñîîáùàëîñü ðàíåå. Èãðà
çàäåðæèòñÿ ïðèìåðíî
íà òðè ìåñÿöà è âûéäåò
â ñâåò ëèøü â ñåíòÿáðå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Âïåðâûå çà ïîñëåäíèå ãîäû Atari óäàëîñü
äîáèòüñÿ ÷èñòîé ïðèáûëè, õîòÿ è çà ñ÷åò ïîíè-
æåíèÿ îáùåãî äîõîäà ïî÷òè íà $50 ìëí.

Ñàòîðó ÈÈâàòà
îòêðûò ääëÿ îîáùåíèÿ
ñ îîáû÷íûìè
ãåéìåðàìè. ÈÈíîãäà.



ÍÎÂÎÑÒÈ

ëÿì 30 íîâûõ ñóùåñòâ,
15 íîâûõ êâåñòîâ, à
òàêæå îáíîâëåííûå
òåððèòîðèè. 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ
CLOSE COMBAT:
FIRST TO FIGHT,
êîìïàíèÿ Destineer, çà-
ÿâèëà î òîì, ÷òî òåïåðü
áóäåò ðàáîòàòü ïîä
ïðèñìîòðîì ÖÐÓ íàä
ñîçäàíèåì òàêòè÷åñêîãî
øóòåðà, ïðåäíàçíà÷åí-
íîãî äëÿ îáó÷åíèÿ àãåí-
òîâ ðàçâåäûâàòåëüíîãî
óïðàâëåíèÿ. 

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
ELECTRONIC ARTS
îáúÿâèëî î òîì, ÷òî â
áëèæàéøåì áóäóùåì
ñîáèðàåòñÿ âëîæèòü â
ðàçâèòèå ñâîèõ åâðî-
ïåéñêèõ ñòóäèé îêîëî
$200 ìëí., ïðè ýòîì óâå-
ëè÷èâ øòàò ñîòðóäíèêîâ
íà 200 ÷åëîâåê. Ñåé÷àñ
â åâðîïåéñêèõ çàñòåíêàõ
ýòîé êîìïàíèè ðàáîòàåò
îêîëî 480 ÷åëîâåê. 

ÊÎÐÎÒÊÎÌÎÐÔÅÓÑ ÓÌÅÐ È ÌÀÒÐÈÖÓ ÏÐÎÄÀËÈ
Íå çàëàäèëèñü äåëà ó The Matrix Online, óâû.
Áûòü ìîæåò, Sony Online Entertainment îæèâèò ïðîåêò?

Êîìïàíèÿ Warner Bros. Interactive
Entertainment ïðîäàëà âñå ïðàâà íà èã-

ðó The Matrix Online ôèðìå Sony Online
Entertainment, ïîïóòíî îòäàâ è âñå ïðàâà
íà èñïîëüçîâàíèå â MMO-èãðàõ ãåðîåâ è
ñþæåòîâ èç DC Comics. Ñàì æå ðàçðàáîò-
÷èê èãðû, êîìïàíèÿ Monolith Productions,
îáúÿâèëà î ñâîåì óõîäå èç áèçíåñà MMO
è îá óâîëüíåíèè âñåõ ñîòðóäíèêîâ, êîòî-
ðûå ðàáîòàëè íàä îíëàéíîâûì ïðîåêòîì.
Âñå òå, êòî ó÷àñòâîâàë â ñîçäàíèè èãðû,
áûëè ïðèãëàøåíû íà ðàáîòó â Sony è, ñêî-

ðåå âñåãî, â ñêîðîì âðåìåíè ïðèìóò ýòî
ïðåäëîæåíèå. Ïîäïèñ÷èêîâ ðàññìàòðèâàå-
ìîãî îíëàéíîâîãî ïðîåêòà ïîêà íèêàêèå
ïîòðÿñåíèÿ íå îæèäàþò, è îíè áåç
ïðåïÿòñòâèé ìîãóò è äàëüøå íàñëàæäàòü-
ñÿ âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñòüþ â îáùåñòâå
çíàêîìûõ ïî êèíîòðèëîãèè ãåðîåâ. Ïðè÷è-
íà ïðîäàæè ïðîåêòà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî The Matrix Online, â êîòîðóþ óæå âëî-
æèëè áîëåå $20 ìëí., òàê è íå îêóïèëà ñå-
áÿ, ïðîäàâøèñü òèðàæîì ëèøü ÷óòü áîëåå
47 òûñ. ýêçåìïëÿðîâ.  

ÏÅÐÂÛÅ ÈÇÌÅÍÅÍÈß Â EIDOS

ÍÍààêêîîííååöö-òòîî ççààââååððøøèèëëààññüü ääîîëëããààÿÿ îîïïååððààööèèÿÿ ïïîî ïïððèèîîááððåå-
òòååííèèþþ êêîîììïïààííèèååéé SSCCii GGaammeess èèççääààòòååëëüüññòòââàà EEiiddooss.. ÌÌûû

ííåå ááóóääååìì ââííîîââüü îîïïèèññûûââààòòüü ââññåå ïïååððèèïïååòòèèèè òòîîððããîîââ,, òòààêê êêààêê
ââûû ââïïîîëëííåå ììîîææååòòåå îîòòûûññêêààòòüü ïïîîääððîîááííîîññòòèè ââ ïïððîîøøëëûûõõ ííîî-
ììååððààõõ ííààøøååããîî ææóóððííààëëàà.. ÏÏîîññëëåå ïïîîêêóóïïêêèè SSCCii GGaammeess ïïååðð-
ââûûìì ääååëëîîìì îîòòïïððààââèèëëàà ââååññüü ððóóêêîîââîîääÿÿùùèèéé ññîîññòòààââ ààííããëëèèééññ-
êêîîããîî èèççääààòòååëëüüññòòââàà ââ îîòòññòòààââêêóó,, ïïîîññòòààââèèââ ííàà îîññââîîááîîääèèââøøèè-
ååññÿÿ ääîîëëææííîîññòòèè ññââîîèèõõ ëëþþääååéé.. ÏÏîîëëèèòòèèêêàà êêîîììïïààííèèèè îîññòòààííååòò-
ññÿÿ ïïððååææííååéé,, ïïîîääððààççääååëëååííèèþþ ââ ÑÑØØÀÀ ááîîëëüüøøåå ííåå ááóóääååòò óóãã-
ððîîææààòòüü ççààêêððûûòòèèåå.. ÅÅääèèííññòòââååííííûûìì ññååððüüååççííûûìì èèççììååííååííèèååìì
ññòòààëëîî ññííÿÿòòèèåå ààêêööèèéé EEiiddooss ññ òòîîððããîîââ NNAASSDDAAQQ,, àà òòààêêææåå òòîî,,
÷÷òòîî òòååïïååððüü ââññåå èèããððûû îîòò SSCCii ááóóääóóòò ïïîîÿÿââëëÿÿòòüüññÿÿ ââ ïïððîîääààææåå
ïïîîää ááîîëëåååå èèççââååññòòííûûìì ëëîîããîîòòèèïïîîìì EEiiddooss..  

Íîâûå ââëàäåëüöû
Õèòìàíà èè ËËàðû
ðàçáèðàþòñÿ ññî 
ñâîèìè 
ïðèîáðåòåíèÿìè.



Óñòðàíåíà ïîñëåäíÿÿ ïðåãðàäà íà ïóòè îáúåäèíåíèÿ Namco è Bandai �
àêöèîíåðû Namco îäîáðèëè ñäåëêó.

NAMCO BANDAI HOLDINGS �
ÐÅÀËÜÍÎÑÒÜ!

È íâåñòîðû Bandai óñïåëè
ñäåëàòü òî æå ñàìîå åùå

ìåñÿö íàçàä, ïîýòîìó òåïåðü
äîðîãà ê ïîëíîìó îáúåäèíå-
íèþ äâóõ ìåäèà-ãèãàíòîâ îòê-
ðûòà. Ïîäðîáíîñòè î òîì, êàê
æå áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü
íîâàÿ êîìïàíèÿ, áóäóò îáúÿâ-
ëåíû â ñåíòÿáðå. Îäíî èçâå-
ñòíî òî÷íî � íèêàêèõ óâîëüíå-
íèé èëè ñîêðàùåíèé ïîäðàç-
äåëåíèé ïî ðàçðàáîòêå èãð íå

ïîñëåäóåò. Íå áóäåò è íèêà-
êèõ ñåðüåçíûõ èçìåíåíèé
ñòðóêòóðû îáåèõ êîìïàíèé.
Ñêîðåå âñåãî, ñîõðàíèòñÿ è
ñòèëü ðàáîòû Namco è
Bandai. Ïåðâàÿ ïî-ïðåæíåìó
áóäåò ðàçâèâàòü ñâîè âíóò-
ðåííèå ñòóäèè, âòîðàÿ � çàêà-
çûâàòü ðàçðàáîòêó ïðîåêòîâ
ñòîðîííèì êîìïàíèÿì è çàíè-
ìàòüñÿ èõ ðàñïðîñòðàíåíèåì.
Íàïîìíèì, ÷òî ýòî óæå

òðåòüå êðóïíîå ñëèÿíèå
ÿïîíñêèõ èçäàòåëüñòâ çà ïîñ-
ëåäíèå íåñêîëüêî ëåò. Ðàíåå
áûëè îáðàçîâàíû Square Enix
è Sega Sammy, ïðè÷åì è â
òîì, è â äðóãîì ñëó÷àå ôè-
íàíñîâîå ïîëîæåíèå êîìïà-
íèé óïðî÷èëîñü. Ñêîðåå âñå-
ãî, íà ýòîì äåëî íå îñòàíî-
âèòñÿ. Êòî ñòàíåò ñëåäóþùèì
îáúåêòîì ñëèÿíèÿ? Konami,
Capcom? Ïî÷åìó áû è íåò?

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

Ç à ïåðâûå òðè íåäåëè ïðîäàæ DS
â Åâðîïå ãåéìåðû êóïèëè 500

òûñ. åäèíèö êîíñîëåé! Ïîçäíåå àæè-
îòàæ íåñêîëüêî óòèõ, íî íå òàê äàâ-
íî â Ñòàðîì Ñâåòå ïîÿâèëñÿ ìèëëè-
îííûé âëàäåëåö ïðèñòàâêè. ×åò-
âåðòü îò îáùåãî îáúåìà ïðèøëàñü
íà Âåëèêîáðèòàíèþ. Äàííûõ î ïðî-
äàæàõ â Ðîññèè íåò, íî ìû îáÿçà-
òåëüíî ïîèíòåðåñóåìñÿ èìè ó «Íî-
âîãî äèñêà» � îôèöèàëüíîãî äèñò-
ðèáüþòîðà DS â íàøåé ñòðàíå. Âî
âñåì ìèðå ïðîäàæè DS äàâíî óæå
ïðåâûñèëè ïÿòü ìèëëèîíîâ è ïðèá-
ëèæàþòñÿ ê øåñòè. Ýòè öèôðû îò-
ëè÷íî óêëàäûâàþòñÿ â ôèíàíñîâûå
ïðîãíîçû Nintendo, êîòîðûå áûëè îã-
ëàøåíû â íà÷àëå ãîäà.
Â Åâðîïå DS ïîÿâèëñÿ â ïîñëåäíþþ
î÷åðåäü, îòòîãî è ïðîäàíî çäåñü ïî-
êà ÷òî ìåíüøå âñåãî êîíñîëåé. Êðî-
ìå òîãî, íàáëþäàþòñÿ íåêîòîðûå

ïðîáëåìû ñ áèáëèîòåêîé èãð: ìíî-
ãèå ïðîåêòû, äàâíî ïîñòóïèâøèå â
ìàãàçèíû çà îêåàíîì, äî íàñ òàê è
íå äîáðàëèñü. Nintendo îáåùàåò
ïîïðàâèòü äåëî êàê ìîæíî ñêîðåå è
âïðåäü ñëåäèòü çà ñâîåâðåìåí-
íîñòüþ âûõîäà èãð. Òàê ÷òî
Nintendogs, Mario Kart DS, Meteos,
Advance Wars Dual Strike,
Bomberman DS è Castlevania DS ïîñ-
òóïÿò â ïðîäàæó óæå â ýòîì ãîäó.
Íàïîñëåäîê ïðîöèòèðóåì Äæèìà
Ìåððèêà, äèðåêòîðà ïî ìàðêåòèíãó
åâðîïåéñêîãî îòäåëåíèÿ êîìïàíèè.
«Ýòîò ïðîäóêò îòðàæàåò ñòðåìëåíèå
Nintendo ê ñîçäàíèþ èííîâàöèîííûõ
èãð, ïðåäîñòàâëÿþùèõ íîâûå, íåâè-
äàííûå ðàíåå ñïîñîáû ðàçâëåêàòü-
ñÿ. Åâðîïåéñêèå ïîòðåáèòåëè îöåíè-
ëè è ïðèíÿëè ïîäõîä Nintendo è ñãî-
ðÿ÷à ïîääåðæàëè Nintendo DS ñâîè-
ìè êîøåëüêàìè». 

Íîâàÿ êîíñîëü îò Nintendo ïðîäîëæàåò çàâîåâûâàòü ðûíîê, î ÷åì
ïðåññó èñïðàâíî îïîâåùàåò PR-îòäåë êîìïàíèè.
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ÌÀÃÀÇÈÍÛ 
ÑÒÀÍÓÒ ÁÎËÜØÅ

ÀÀííààëëèèòòèè÷÷ååññêêààÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ PPiippeerr JJaaffffrraayy ïïððîîââååëëàà èèññññëëååääîîââàà-
ííèèÿÿ,, êêîîòòîîððûûåå ïïîîêêààççààëëèè,, ÷÷òòîî ññ ïïððèèõõîîääîîìì êêîîííññîîëëååéé ííîîââîîããîî

ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ èèããððîîââûûìì ììààããààççèèííààìì ïïððèèääååòòññÿÿ ââ ññïïååøøííîîìì ïïîîððÿÿääêêåå
óóââååëëèè÷÷èèââààòòüü ññââîîèè ïïëëîîùùààääèè.. ÒÒààêê,, êêððóóïïííååééøøèèåå òòîîððããîîââûûåå ññååòòèè
WWaall-MMaarrtt èè CCiirrccuuiitt CCiittyy óóææåå ççààÿÿââèèëëèè îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ââ ááëëèèææààééøøååìì
ááóóääóóùùååìì ððààññøøèèððÿÿòòññÿÿ êêààêê ììèèííèèììóóìì ííàà 5500%%.. ÅÅññòòååññòòââååííííîî,,
ïïððîîèèççîîééääååòò ýýòòîî ííåå ññððààççóó,, ííîî ððîîññòò ííàà÷÷ííååòòññÿÿ óóææåå ââ ýýòòîîìì ããîîääóó èè
ïïððîîääîîëëææèèòòññÿÿ ââïïëëîîòòüü ääîî 22000077 ããîîääàà.. ÀÀííààëëèèòòèèêêèè ññââÿÿççûûââààþþòò ïïîî-
ääîîááííóóþþ ííååîîááõõîîääèèììîîññòòüü ññ òòååìì,, ÷÷òòîî ññ ââûûõõîîääîîìì ííîîââûûõõ êêîîííññîîëëååéé
ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ îîããððîîììííîîåå êêîîëëèè÷÷ååññòòââîî èèããðð,, àà òòààêêææåå,, îîääííîîââððååììååííííîî
ððîîññòòîîìì ððûûííêêàà ïïååððèèôôååððèèèè,, ääîîëëææååíí óóââååëëèè÷÷èèòòüüññÿÿ ññïïððîîññ ííàà òòåå-
ëëååââèèççîîððûû ññ ïïîîääääååððææêêîîéé ââûûññîîêêîîããîî ððààççððååøøååííèèÿÿ.. 

ÌÈËËÈÎÍ DS Â ÅÂÐÎÏÅ
SONY ÎÁÚßÂÈËÀ,

×ÒÎ ÍÅ ÈÌÅÅÒ íèêà-
êîãî îòíîøåíèÿ ê ðåøå-
íèþ ïîðíîñòóäèé Glay�z
è H.M.P âûïóñêàòü ïîð-
íîãðàôèþ íà UMD-äèñ-
êàõ. Òàêæå ÿïîíñêàÿ
êîðïîðàöèÿ çàÿâèëà,
÷òî êàòåãîðè÷åñêè ïðî-
òèâ ïîäîáíîãî øàãà, íî
ïðåïÿòñòâîâàòü ðàçâè-
òèþ ñâîåãî ôîðìàòà íå
ñîáèðàåòñÿ.

ÍÎÂÛÉ ÑÈÌÓËß-
ÒÎÐ ÁÎÅÂÛÕ ÐÎ-
ÁÎÒÎÂ Armored Core:
Last Raven ïîñòóïèò â
ïðîäàæó â ßïîíèþ 4
àâãóñòà.

ÈÇ ÊÎÌÏÀÍÈÈ
RITUAL ENTER-
TAINMENT ïîñòóïèëà
èíôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî
âïîëíå âîçìîæíî, â
ñêîðîì áóäóùåì íà÷-
íåòñÿ ðàçðàáîòêà ñèêâå-
ëà ê ãðàíäèîçíîé èãðå
The Sin. Íàïîìíèì, ÷òî
ïåðâàÿ ÷àñòü èãðû ïîÿ-
âèëàñü ïî÷òè ñåìü ëåò
íàçàä, â 1998 ãîäó, è
òàê è íå ïîëó÷èëà äîñ-
òîéíîãî ïðîäîëæåíèÿ.

XBOX 360 ÂÑÅ-ÒÀ-
ÊÈ ÁÓÄÅÒ îáðàòíî
ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
ïåðâîé âåðñèè ïðèñòàâ-
êè. Ïî íåêîòîðûì äàí-
íûì, ñîôòîâîìó ãèãàíòó
óäàëîñü ëèöåíçèðîâàòü
ó NVIDIA åå òåõíîëîãèþ
èç Xbox, êîòîðàÿ è áó-
äåò ýìóëèðîâàíà íà íî-
âîì ÷èïå îò ATI.

ÊÎÐÎÒÊÎ

DS ððàçíûõ ððàñöâåòîê
øåñòâóåò ïïî ïïëàíåòå.

ÇÀÏÐÅÒÈ È
ÁÓÄÅØÜ ÇÍÀÌÅÍÈÒ

Íàåçäû íà âèäåîèãðû ñòàëè ìîäíûì
ðàçâëå÷åíèåì ó ïîëèòèêîâ.

Â ðÿäû ÿðûõ áîðöîâ ñ æåñòîêèìè èãðàìè âñòó-
ïèë ñåíàòîð îò Íüþ-Éîðêà ×àðëüç Øóìåð.

Ýòîò ÷åëîâåê ñðàçó âûäåëèëñÿ èç òîëïû òàêèõ æå
áîéöîâ çà ïðàâåäíîñòü òåì, ÷òî âíåñ ïðåäëîæå-
íèå íå î çàïðåòå íà ïðîäàæó èãð, â êîòîðûõ ïðî-
ëèâàåòñÿ êðîâü íåâèííûõ ãðàæäàí ëþáîãî ãîñóäà-
ðñòâà, à î çàïðåòå íåïîñðåäñòâåííî ñàìîé ðàçðà-
áîòêè èãðîâîãî ïðîåêòà ïîä íàçâàíèåì 25 to Life.
Ïî åãî ìíåíèþ, ñîîòå÷åñòâåííèêàì î÷åíü âðåäíî
èãðàòü, åñëè íà ýêðàíå èì ïîçâîëÿþò ïåðåâîïëî-
òèòüñÿ ëèáî â ïîëèöåéñêîãî, ëèáî â áàíäèòà è, íå-
çàâèñèìî îò ýòîãî, âñå ðàâíî óáèâàòü è ïðîëèâàòü
êðîâü. À ó÷èòûâàÿ, ÷òî 25 to Life ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé îíëàéí-ïðîåêò è, ñëåäîâàòåëüíî, óáèâàòü
ïðèäåòñÿ ïðàêòè÷åñêè æèâûõ ëþäåé, ýòî ñîâñåì
âðåäíî è íåãóìàííî. Â ñâÿçè ñî âñåì âûøåñêà-
çàííûì Øóìåð ðåøèë âûñòóïèòü ïðîòèâ òàêîãî
áåçîáðàçèÿ. ×åì âñå ýòî çàêîí÷èòñÿ, íåèçâåñòíî,
íî â òîì, ÷òî èãðà ïîÿâèòñÿ áëèæå ê êîíöó àâãóñ-
òà òåêóùåãî ãîäà, ìû ïî÷òè óâåðåíû. 

Ìèðíûå ïïðîòåñòû ïïîä ëëîçóíãîì: ««Ãåéìåðû
ïðîòèâ ïïîëèòè÷åñêèõ ïïðîñòèòóòîê!»





ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ | |

XBOX 360 ÁÓÄÅÒ 
ÏÎÄÄÅÐÆÈÂÀÒÜ HD-DVD?

Áèëë Ãåéòñ íå èñêëþ÷èë âîçìîæíîñòè òîãî,
÷òî íîâàÿ êîíñîëü ñìîæåò ÷èòàòü HD-DVD. 
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ÏÐÈ ÎÇÂÓ×ÈÂÀ-
ÍÈÈ ÈÃÐÛ «Íî÷íîé
Äîçîð» áûëè çàäåé-
ñòâîâàíû òàêèå àêòåðû,
êàê Âëàäèìèð Ìåíüøîâ
(Ãåñåð), Àííà Ñëþ (Òèã-
ðåíîê), Âèêòîð Âåðæ-
áèöêèé (Çàâóëîí) è
Æàííà Ôðèñêå (Àëèñà).

SHIN SANGOKU
MUSOU (Dynasty
Warriors) äëÿ Nintendo
DS âûéäåò â ßïîíèè 29
ñåíòÿáðÿ. Îíà ïîñòðîå-
íà íà áàçå Dynasty
Warriors 4 äëÿ PS2, íî
äèçàéí âñåõ ïåðñîíà-
æåé âûïîëíåí â ìàíåðå
super-deformed.

ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÀß
RPG SUIKODEN
TACTICS ïåðåèìåíî-
âàíà â Rhapsodia. Ñþ-
æåòíî îíà ïðîäîëæàåò
Suikoden IV. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Â Ñòðàíå óòðåííåé ñâåæåñòè êîíñîëü îò Sony ïðîäàåòñÿ íà 20-30
ïðîöåíòîâ áûñòðåå, ÷åì îæèäàëîñü.

PSP ÏÎÁÅÆÄÀÅÒ Â ÞÆÍÎÉ ÊÎÐÅÅ

Ðóêîâîäèòåëü Sony Computer
Entertainment Korea îáúÿâèë, ÷òî

çà ïðîøåäøèå ñ ìîìåíòà çàïóñêà
äâà ìåñÿöà åãî ïîäðàçäåëåíèþ óäà-
ëîñü ðàñïðîñòðàíèòü 130 òûñÿ÷ êîí-
ñîëåé. Èçíà÷àëüíî ïðåäïîëàãàëîñü,
÷òî ê ìàðòó 2006 ãîäà ýòà öèôðà
ñîñòàâèò 500 òûñÿ÷, íî ñ ó÷åòîì äè-
íàìèêè ïðîäàæ óäàñòñÿ ñäåëàòü ýòî
ãîðàçäî ðàíüøå. Ñêîððåêòèðîâàòü
ïðîãíîçû ïðèäåòñÿ íà 20-30 ïðîöåí-

òîâ � â ñòîðîíó óâåëè÷åíèÿ, åñòåñò-
âåííî. 
Ñåêðåò óñïåõà PSP â Þæíîé Êî-
ðåå î÷åíü ïðîñò. Äåëî â òîì, ÷òî
òîëüêî â ýòîì ðåãèîíå (!) âëàäåëü-
öû PSP èìåþò âîçìîæíîñòü ïîë-
íîöåííî âûõîäèòü â Èíòåðíåò,
ïðîñìàòðèâàòü âåá-ñòðàíèöû è
ïîëüçîâàòüñÿ âñåìè ñåòåâûìè
ñåðâèñàìè � ÷èòàòü ïî÷òó, ñêà÷è-
âàòü ìóçûêó è âèäåî. Áëàãîäàðÿ

ýòîìó êîíñîëü ïîêóïàþò íå òîëüêî
õàðäêîðíûå ãåéìåðû, íî è öåíèòå-
ëè ñîâðåìåííûõ ìóëüòèìåäèà-óñò-
ðîéñòâ.
Â ÑØÀ è ßïîíèè ïîêà ÷òî âûõî-
äèòü â Èíòåðíåò îôèöèàëüíî
íåëüçÿ, õîòÿ ïðîãðàììèñòû-ëþáè-
òåëè óæå ñóìåëè «èçâëå÷ü» èç èã-
ðû WipeOut: Pure âåá-áðîóçåð è
ñíÿòü èñêóññòâåííî íàëîæåííûå
íà íåãî îãðàíè÷åíèÿ. 

Çàÿâëåííûå Microsoft
îôèöèàëüíûå õàðàêòå-

ðèñòèêè êîíñîëè ãëàñÿò,
÷òî îíà áóäåò ïîääåðæè-
âàòü ëèøü îáû÷íûå DVD.
Â ýòîì ïëàíå PlayStation 3,
ïîíèìàþùàÿ ñòàíäàðò
Blu-ray, êàæåòñÿ êóäà áî-
ëåå ïðèâëåêàòåëüíîé.
Âîçìîæíî, èìåííî ïîýòî-
ìó Áèëë Ãåéòñ íåäàâíî
çàÿâèë, ÷òî â îáíîâëåí-
íûõ âåðñèÿõ Xbox 360 ìî-
æåò ïîÿâèòüñÿ óñòðîéñòâî
÷òåíèÿ HD-DVD � àëüòåð-

íàòèâíîãî Blu-ray ôîðìà-
òà ëàçåðíûõ äèñêîâ áîëü-
øîãî îáúåìà. Â äàííîì
ñëó÷àå ðå÷ü èäåò íå òîëü-
êî è íå ñòîëüêî î âîéíå
êîíñîëåé, ñêîëüêî î âîé-
íå ôîðìàòîâ, êîòîðûå
äîëæíû ïðèéòè íà ñìåíó
îáû÷íûì DVD. Microsoft â
íåé ïîääåðæèâàåò
Toshiba è åå HD-DVD â
ïèêó Blu-ray îò Sony.
Âïðî÷åì, êàê ãîâîðèò
Ãåéòñ, ïåðâàÿ ìîäåëü Xbox
360 áóäåò èñïîëüçîâàòü

òîëüêî DVD. Ïîýòîìó èãðû,
ñêîðåå âñåãî, áóäóò ðàñïî-
ëàãàòüñÿ ëèøü íà ýòèõ íî-
ñèòåëÿõ, à HD-DVD åñëè è
ïîéäåò â õîä, òî ëèøü äëÿ
ôèëüìîâ. Ýòè çàÿâëåíèÿ
êîñâåííî íàìåêàþò íà òî,
÷òî áîëåå ïîçäíèå âåðñèè
Xbox 360 áóäóò ñèëüíî îò-
ëè÷àòüñÿ îò ïåðâûõ ïî ñâî-
èì âîçìîæíîñòÿì � â ïåð-
âóþ î÷åðåäü ýòî êàñàåòñÿ
èñïîëüçîâàíèÿ êîíñîëåé
êàê óíèâåðñàëüíîãî ìåäèà-
öåíòðà. 

ÈÍÎÃÄÀ ÍÓÆÍÎ
ÏÐÅÐÛÂÀÒÜÑß

Âííàà÷÷ààëëåå èèþþííÿÿ ââ îîääííîîìì èèçç ååêêààòòååððèèííááóó-
ððããññêêèèõõ èèããððîîââûûõõ êêëëóóááîîââ ïïððîîèèççîîøøëëàà

òòððààããååääèèÿÿ.. 1122-ëëååòòííèèéé ììààëëüü÷÷èèêê ïïîîããèèáá ïïîîññëëåå
òòîîããîî,, êêààêê ââ òòåå÷÷ååííèèåå ïïîî÷÷òòèè ïïîîëëóóññóóòòîîêê
ááååññïïððååððûûââííîî èèããððààëë.. ÍÍàà ääââååííààääööààòòîîìì ÷÷àà-
ññóó èèããððûû óó ððååááååííêêàà ññëëóó÷÷èèëëññÿÿ ýýïïèèëëååïïòòèè÷÷ååññ-
êêèèéé ïïððèèïïààääîîêê,, ïïîîññëëåå ÷÷ååããîî ååããîî ïïååððååââååççëëèè
ââ ááîîëëüüííèèööóó,, ããääåå îîíí ññêêîîíí÷÷ààëëññÿÿ.. ÊÊààêê ççààÿÿââèè-
ëëèè ââððàà÷÷èè,, ììààëëüü÷÷èèêê ïïîîããèèáá îîòò ññëëèèøøêêîîìì
ññèèëëüüííîîããîî ýýììîîööèèîîííààëëüüííîîããîî ïïîîòòððÿÿññååííèèÿÿ.. ÏÏîî
ññëëîîââààìì ððîîääèèòòååëëååéé,, ïïîîääððîîññòòîîêê ïïððîîââîîääèèëë
ççàà êêîîììïïüüþþòòååððîîìì êêààææääûûéé ääååííüü ííåå ììååííåååå
ääååññÿÿòòèè ÷÷ààññîîââ,, àà òòîî èè ááîîëëüüøøåå.. ÂÂèèääèèììîî ýýòòîî,,
ïïîî ççààÿÿââëëååííèèþþ ââððàà÷÷ååéé,, èè ññòòààëëîî ïïððèè÷÷èèííîîéé
ññììååððòòèè.. ÂÂ ííààññòòîîÿÿùùåååå ââððååììÿÿ ààääììèèííèèññòòððàà-
ööèèÿÿ ããîîððîîääàà îîòòïïððààââèèëëàà ççààïïððîîññ ââ ññààííèèòòààðð-
ííîî-ýýïïèèääååììèèîîëëîîããèè÷÷ååññêêóóþþ ññëëóóææááóó ññ ïïððîîññüü-
ááîîéé ââûûÿÿññííèèòòüü óóññëëîîââèèÿÿ ââ êêààææääîîìì ããîîððîîääññ-
êêîîìì êêëëóóááåå.. ÅÅññòòååññòòââååííííîî,, ííååèèççââååññòòííîî,, ááûûëë
ëëèè ììààëëüü÷÷èèêê ýýïïèèëëååïïòòèèêêîîìì èèëëèè ííååòò,, ïïîîýýòòîî-
ììóó ññëëîîææííîî îîááââèèííÿÿòòüü ââ ääààííííîîéé ññèèòòóóààööèèèè
èèììååííííîî èèããððûû,, òòààêê êêààêê,, ïïîî ññîîîîááùùååííèèþþ ííåå-
êêîîòòîîððûûõõ èèññòòîî÷÷ííèèêêîîââ,, ââ òòåå÷÷ååííèèåå ííååññêêîîëëüü-
êêèèõõ ÷÷ààññîîââ ïïîîääððîîññòòêêàà ïïððîîññòòîî ííåå ïïððèèííèèììàà-
ëëàà ííèè îîääííàà ááîîëëüüííèèööàà ââ ããîîððîîääåå,, ÷÷òòîî
ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî ññììååððòòååëëüüííîî ääëëÿÿ ëëþþääååéé,,
ññòòððààääààþþùùèèõõ ýýïïèèëëååïïññèèååéé.. 

HD-DDVD DDrive
ñîáñòâåííîé ïïåðñîíîé.
Ìîæåò ññòàòü ÷÷àñòüþ
Xbox 3360.

DS ÏÐÎÒÈÂ 
PSP Â ßÏÎÍÈÈ

ÏÏ îîõõîîææåå,, DDSS îîááõõîîääèèòò PPSSPP ííàà ððîîääèèííåå ïïîî
ââññååìì ññòòààòòüüÿÿìì.. ÄÄààææåå ââççððîîññëëûûåå ããååééììååððûû

ïïððååääïïîî÷÷èèòòààþþòò êêîîííññîîëëüü îîòò NNiinntteennddoo.. ÎÎïïððîîññ,, îîðð-
ããààííèèççîîââààííííûûéé ÿÿïïîîííññêêèèìì ææóóððííààëëîîìì OOttoonnaaffaammii,,
îîõõââààòòèèëë 11000000 ããååééììååððîîââ ââîîççððààññòòîîìì îîòò 2200 ëëååòò èè
ââûûøøåå.. ÐÐååççóóëëüüòòààòò îîêêààççààëëññÿÿ ííååîîææèèääààííííûûìì:: 2255
ïïððîîööååííòòîîââ ççààÿÿââèèëëèè,, ÷÷òòîî óóææåå êêóóïïèèëëèè NNiinntteennddoo
DDSS,, 1144 ïïððîîööååííòòîîââ �� PPSSPP,, 1199 �� îîááåå êêîîííññîîëëèè.. ÒÒåå
ææåå,, êêòòîî ååùùåå ííåå èèììååååòò ääîîììàà ññîîââððååììååííííóóþþ ïïîîðð-
òòààòòèèââííóóþþ êêîîííññîîëëüü,, òòààêêææåå îîòòääààþþòò ïïððååääïïîî÷÷òòåå-
ííèèåå DDSS.. 3355 ïïððîîööååííòòîîââ ïïëëààííèèððóóþþòò ïïððèèîîááððååññòòèè
DDSS,, 3311 �� PPSSPP,, 1199 �� èè òòîî,, èè ääððóóããîîåå..
ÝÝòòîîòò îîïïððîîññ îîòòëëèè÷÷ííîî ññîîããëëààññóóååòòññÿÿ ññ ääààííííûûììèè
îî ïïððîîääààææààõõ êêîîííññîîëëååéé.. ÑÑ ííàà÷÷ààëëàà 22000055 ããîîääàà
DDSS èè PPSSPP èèääóóòò ííîîççääððÿÿ ââ ííîîççääððþþ �� PPSSPP îîòòññ-
òòààååòò ââññååããîî ííàà 4455 òòûûññ.. ååääèèííèèöö.. ÎÎääííààêêîî îîááùùààÿÿ
ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêààÿÿ ááààççàà DDSS êêóóääàà ááîîëëüüøøåå ��
22..44 ììëëíí.. ïïððîîòòèèââ 11..66 ììëëíí.. óó PPSSPP.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,,
ëëóó÷÷øøåå ïïððîîääààþþòòññÿÿ èèããððûû ääëëÿÿ DDSS..
ÊÊ ííààññòòîîÿÿùùååììóó ììîîììååííòòóó òòððîîééêêóó ññààììûûõõ ïïîîïïóó-
ëëÿÿððííûûõõ ïïððîîååêêòòîîââ ääëëÿÿ DDSS ââîîççããëëààââëëÿÿþþòò
WWaarriiooWWaarree TToouucchheedd ((774400 òòûûññ..)),, SSuuppeerr MMaarriioo
6644 DDSS ((771100 òòûûññ..)) èè NNiinntteennddooggss ((440000 òòûûññ..)),, óó
PPSSPP õõîîððîîøøîî ïïððîîääààëëààññüü ëëèèøøüü HHoott SShhoottss GGoollff
((335500 òòûûññ..)).. 





Àíàëèòè÷åñêîå àãåíòñòâî Merrill Lynch Japan ïðåäñêàçûâàåò, ÷òî
Sony ïîòåðÿåò â ïåðâûé ãîä ïðîäàæ PS3 äî ìèëëèàðäà äîëëàðîâ.

ÖÅÍÀ PS3 ÐÀÂÍÀ...

Ðàáîòíèêè Merrill Lynch Japan
ïîäñ÷èòàëè, ÷òî ñåáåñòîèìîñòü

PlayStation 3 ñîñòàâèò îêîëî $494.
Àðèôìåòèêà ïðîñòà. Êàæäûé èç
òðåõ îñíîâíûõ êîìïîíåíòîâ êîíñî-
ëè � ÷èï Cell, ãðàôè÷åñêàÿ ñèñòåìà
RSX è óñòðîéñòâî ÷òåíèÿ BD-ROM �
ñòîèò îêîëî ñîòíè äîëëàðîâ. Âñÿ
îñòàëüíàÿ ýëåêòðîíèêà îöåíèâàåò-
ñÿ åùå â äâå ñîòíè. Çàãâîçäêà â
òîì, ÷òî Xbox 360 áóäåò ñòîèòü ãî-
ðàçäî ìåíüøå � è äëÿ Microsoft, è
äëÿ ïîòðåáèòåëåé. Îæèäàåòñÿ, ÷òî
öåíà íà íåãî â ðîçíèöó ñîñòàâèò
$299. Ñîîòâåòñòâåííî, PlayStation 3
îáîéäåòñÿ ÿïîíöàì ïðèìåðíî â
$410, àìåðèêàíöàì � â $399. È ñ
êàæäîé ïðîäàííîé êîíñîëè Sony
áóäåò òåðÿòü áîëüøèå äåíüãè.
Äëÿ ñðàâíåíèÿ, PlayStation 2 ïðè
çàïóñêå ñòîèëà $364 â ßïîíèè è
$299 â ÑØÀ. Â ïåðâûé ãîä Sony
ïîòåðÿëà ïî÷òè ïîëìèëëèàðäà
äîëëàðîâ, íî óæå â ñëåäóþùåì

ïîãàñèëà âñå óáûòêè, à äàëåå ïîø-
ëà ÷èñòàÿ ïðèáûëü. Òàêàÿ ñèòóàöèÿ
âïîëíå òèïè÷íà äëÿ ðûíêà èãðîâûõ
êîíñîëåé. Äðóãîå äåëî, ÷òî â ñëó-
÷àå ñïàäà ïîïóëÿðíîñòè PlayStation
2 ïîñëå âûõîäà Xbox ñèòóàöèÿ ìîã-
ëà êàðäèíàëüíî èçìåíèòüñÿ � òàêî-
âû ðèñêè.
Ïðîáëåìû ó PlayStation 3 ìîãóò ïîÿ-
âèòüñÿ â ñëó÷àå, åñëè Microsoft ðåç-
êî ñíèçèò öåíó íà Xbox 360 àêêóðàò
ïåðåä ðåëèçîì êîíñîëè-êîíêóðåíòà.
Â òàêîì ñëó÷àå Sony áóäåò âûíóæ-
äåíà îòâåòèòü òîé æå ìîíåòîé, óâå-
ëè÷èâàÿ ñâîè ïîòåðè äî äâóõ ñ ïî-
ëîâèíîé ìèëëèàðäîâ äîëëàðîâ.
Ïîêà ÷òî Sony íå ñîîáùèëà ïðåññå,
ñêîëüêî áóäåò ñòîèòü PlayStation 3,
îäíàêî Êåí Êóòàðàãè íàìåêíóë, ÷òî
çàäåøåâî íîâóþ ïðèñòàâêó Sony
ïðîäàâàòü íå íàìåðåíà. Ïîâòîðèò-
ñÿ èñòîðèÿ ñ PSP � êîãäà çà õîðî-
øóþ âåùü ïîëüçîâàòåëü âûíóæäåí
ïëàòèòü áîëüøèå äåíüãè.  

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ | 

ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ Â ÀÐÅÍÄÓ

ÂÂ ññååìì èèççââååññòòííîî îî òòîîìì,, ÷÷òòîî òòîîððããîîââëëÿÿ
ïïååððññîîííààææààììèè èè ððààççëëèè÷÷ííûûììèè ïïððååääììåå-

òòààììèè ââ MMMMOO ííûûíí÷÷åå èèääååòò ááîîééêêîî,, èè ýýòòîîòò
ááèèççííååññ ïïððèèííîîññèèòò ââååññüüììàà îîùùóóòòèèììûûåå ääîîõõîî-
ääûû.. ÎÎääííààêêîî ïïîîççââîîëëèèòòüü ññååááåå ïïîîêêóóïïêêóó ïïððîî-
êêàà÷÷ààííííîîããîî ïïååððññîîííààææàà ììîîææååòò ííåå êêààææääûûéé,,
òòààêê êêààêê ööååííàà ííàà ààëëüüòòååðð-ýýããîî ïïîîððîîéé ääîîññòòèè-
ããààååòò ííååññêêîîëëüüêêèèõõ òòûûññÿÿ÷÷ ääîîëëëëààððîîââ.. ÂÂ ññââÿÿççèè
ññ ýýòòèèìì èèããððîîââîîéé èèííòòååððííååòò-ññååððââèèññ GGaammeePPaall
ïïððèèääóóììààëë ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî îîððèèããèèííààëëüüííûûéé ââàà-
ððèèààííòò:: îîííèè ááóóääóóòò ññääààââààòòüü ïïååððññîîííààææååéé ââ

ààððååííääóó.. ÑÑììûûññëë ïïîîääîîááííîîéé ççààòòååèè ññîîññòòîîèèòò ââ
òòîîìì,, ÷÷òòîî èèããððîîêêóó ííåå ïïððèèääååòòññÿÿ ââûûêêëëààääûû-
ââààòòüü îîããððîîììííóóþþ ññóóììììóó ççàà êêóó÷÷êêóó êêîîääàà ââ èèãã-
ððîîââîîìì ììèèððåå,, òòååïïååððüü îîíí ììîîææååòò ââííîîññèèòòüü
ååææååììååññÿÿ÷÷ííóóþþ ïïëëààòòóó èè ïïîîëëóó÷÷ààòòüü ââ ññââîîåå
ïïîîëëííîîåå ððààññïïîîððÿÿææååííèèåå õõîîððîîøøîî ððààççââèèòòîîããîî
ïïååððññîîííààææàà.. ÒÒààêêîîåå ððààççââëëåå÷÷ååííèèåå,, ââ ññððååää-
ííååìì,, îîááîîééääååòòññÿÿ ïïîîëëüüççîîââààòòååëëþþ ââ $$115500,,
ïïððààââääàà èèççííàà÷÷ààëëüüííîî ïïððèèääååòòññÿÿ ââííååññòòèè ççàà-
ëëîîãã ââ ððààççììååððåå $$330000 ääëëÿÿ ããààððààííòòèèèè,, ÷÷òòîî
ïïååððññîîííààææóó ííåå ááóóääååòò ííààííååññååíí óóððîîíí..  
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ßÏÎÍÑÊÈÅ ÈÇÄÀÒÅËÈ
Î ÊÎÍÑÎËßÕ ÍÎÂÎÃÎ
ÏÎÊÎËÅÍÈß

Â ÿïîíñêîé ïðåññå ïîÿâèëàñü
ïîäáîðêà âûñêàçûâàíèé áîñ-

ñîâ êðóïíåéøèõ èçäàòåëüñòâ, ïîñ-
âÿùåííûõ êîíñîëÿì ñëåäóþùåãî
ïîêîëåíèÿ.
Éîèòè Âàäà (Square Enix) ñ÷èòàåò,
÷òî ìåëêèå è ñðåäíèå èçäàòåëü-
ñòâà íå ñìîãóò âûäåðæàòü ïåðåõîä
íà íèõ â îäèíî÷êó è áóäóò âûíóæ-
äåíû êîíñîëèäèðîâàòü ñâîè óñè-
ëèÿ. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà îí ïðèâî-
äèò êèíîèíäóñòðèþ, â êîòîðîé
íûí÷å çàïðàâëÿþò íåñêîëüêî
ãèãàíòñêèõ êîðïîðàöèé.
Ìèòèäçèðî Èñèäçóêà (Konami) ñî-
îáùèë, ÷òî åãî êîìïàíèÿ ïëàíèðóåò
ïîäãîòîâèòü äëÿ êàæäîé èç ñèñòåì
îäèí èëè äâà êðóïíûõ ïðîåêòà,
èäåàëüíî îïòèìèçèðîâàííûõ äëÿ
äàííîé ïëàòôîðìû. Íàïðèìåð, äëÿ
PS3 ýòî áóäåò Metal Gear Solid 4. 
Éîèòè Õàðàãóòè (Namco) íàïîìíèë
î ñäåëêå ñ Bandai. Îí ñ÷èòàåò, ÷òî
îáå êîìïàíèè âñåãäà ðàáîòàëè íà
íåñêîëüêî ðàçíóþ àóäèòîðèþ, ïîý-
òîìó ñëèÿíèå ïîéäåò èì òîëüêî íà
ïîëüçó. À êîíñîëèäàöèÿ â îäíèõ ðó-
êàõ áîëüøèõ ôèíàíñîâûõ ðåñóðñîâ
ïîçâîëèò òðàòèòü äîñòàòî÷íî äåíåã
íà ðàçðàáîòêó èãð. Îí òàêæå ñ÷èòà-
åò, ÷òî íà ÿïîíñêîì ðûíêå äîìèíè-
ðîâàòü áóäåò ëèøü êàêàÿ-òî îäíà
èç êîíñîëåé, â òî âðåìÿ êàê â ÑØÀ
è Åâðîïå áóäóò ñîñóùåñòâîâàòü

ñðàçó íåñêîëüêî ñèñòåì. Ïîýòîìó
ñîñðåäîòà÷èâàòü âñå ðåñóðñû íà
ïîääåðæêå êàêîé-òî îäíîé
íåöåëåñîîáðàçíî.
Ìàñàíàî Ìàýäà (Sega) âñïîìíèë îá
îòêàçå îò ïîääåðæêè Dreamcast,
ïðîèçîøåäøåì íå òàê óæ äàâíî ïî
ìåðêàì èíäóñòðèè. Èç ýòîãî ñëåäó-
åò, ÷òî ïåðåõîä íà ïëàòôîðìû íîâî-
ãî ïîêîëåíèÿ ñòàíåò äëÿ êîìïàíèè
ôàêòè÷åñêè ïåðâûì îïûòîì ïîäîá-
íîãî ðîäà. Êëþ÷åâîé ÷àñòüþ ñòðàòå-
ãèè Sega ñòàíåò ðàçðàáîòêà èãð ñïå-
öèàëüíî äëÿ çàïàäíîé àóäèòîðèè.
Ðàíåå êîìïàíèÿ ïðîñòî ïåðåâîäèëà
íà àíãëèéñêèé ïðîåêòû, ãîòîâèâøè-
åñÿ åé äëÿ ßïîíèè. Sega õî÷åò ñòàòü
îäíèì èç òðåõ êðóïíåéøèõ èçäà-
òåëüñòâ â ìèðå, è åå ðóêîâîäñòâî
âñå åùå íàäååòñÿ íà ëó÷øåå. 
Êèéîñè Êîìàöó (Koei) ñ÷èòàåò, ÷òî
èçäàòåëüñòâà ñëèøêîì ìíîãî âíè-
ìàíèÿ óäåëÿþò ßïîíèè, ÑØÀ è Çà-
ïàäíîé Åâðîïå, çàáûâàÿ î ðûíêàõ
Êèòàÿ, Èíäèè è Âîñòî÷íîé Åâðîïå.
À âåäü êàæäûé èç íèõ èìååò ñâîè
îñîáåííîñòè. Îí òàêæå ñêàçàë, ÷òî
îïàñàåòñÿ çàñèëüÿ îäíîé êîíñîëè
íà ðûíêå � ýòî ëèøàåò è ãåéìå-
ðîâ, è ðàçðàáîò÷èêîâ ãèáêîñòè.
Ïîýòîìó, õîòü Koei è áóäåò
ïîääåðæèâàòü â îñíîâíîì PS3,
çàáûâàòü î äðóãèõ ñèñòåìàõ íå
íàìåðåíà.

×òî ãîâîðÿò ðóêîâîäèòåëè Square Enix, Konami, Namco, Sega è
Koei î PlayStation 3, Xbox 360 è Revolution?

ÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀÍ
PRO EVOLUTION
SOCCER 5 (Winning
Eleven 9) äëÿ Xbox è
PS2. Â Åâðîïå èãðà
âûéäåò â ÷åòâåðòîì
êâàðòàëå ýòîãî ãîäà.

MICROSOFT ÓÄÀ-
ËÎÑÜ ÏÐÎÄÀÒÜ
725000 êîïèé ãîíî÷íî-
ãî ñèìóëÿòîðà Forza
Motorsport äëÿ Xbox.

ÄÆÎÉÏÀÄÛ ÎÒ
ÎÁÛ×ÍÎÃÎ XBOX íå
áóäóò ñîâìåñòèìû ñ Xbox
360. Íå ïîÿâÿòñÿ è ïåðå-
õîäíèêè äëÿ íèõ. Micro-
soft ñ÷èòàåò, ÷òî íà åå
êîíñîëè ñëåäóåò èãðàòü
èñêëþ÷èòåëüíî íà áåñï-
ðîâîäíûõ äæîéïàäàõ.

ÊÎÄÇÈ ÖÓÄÇÈÒÀÍÈ �
àêòåð, îçâó÷èâàâøèé èãðû
ñåðèè Xenosaga, ñîîáùèë,
÷òî îí ïðèíèìàåò ó÷àñòèå
â ðàáîòå íàä òðåòüèì ýïè-
çîäîì ñàãè. Ïðèìå÷àòåëü-
íî, ÷òî ýòî çàÿâëåíèå
ïðîçâó÷àëî åùå äî îôè-
öèàëüíîãî àíîíñà èãðû,
êîòîðîãî ìû òàê è íå
äîæäàëèñü íà E3.

ÊÎÐÎÒÊÎÌÅ×ÒÀ ÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ßÂÜÞ

ÑÑ ååððèèààëë ..hhaacckk,, ññîîññòòîîÿÿùùèèéé èèçç ÷÷ååòòûûððååõõ aaccttiioonn//RRPPGG,, ççààïïîîìì-
ííèèëëññÿÿ ììííîîããèèìì ëëþþááèèòòååëëÿÿìì õõààððääêêîîððííûûõõ ððîîëëååââûûõõ èèããðð.. ÈÈõõ

ññþþææååòò ((ððààââííîî êêààêê èè îîääííîîèèììååííííîîããîî ààííèèììåå-ññååððèèààëëàà)) êêððóóòòèèòò-
ññÿÿ ââîîêêððóóãã ïïððèèääóóììààííííîîããîî BBaannddaaii ììèèððàà MMMMOORRPPGG ïïîîää ííààççââàà-
ííèèååìì TThhee WWoorrlldd,, ããääåå ïïððîîââîîääÿÿòò ññââîîåå ññââîîááîîääííîîåå ââððååììÿÿ ããåå-
ððîîèè.. ÈÈããððûû ññòòààëëèè óóííèèêêààëëüüííûûìì ïïððèèììååððîîìì ññèèììóóëëÿÿòòîîððàà ññååòòåå-
ââîîéé ððîîëëååââîîéé èèããððûû ââ îîôôëëààééííåå.. ÈÈññêêëëþþ÷÷èèòòååëëüüííîî ââ îîôôëëààééííåå..
ÍÍàà ääííÿÿõõ BBaannddaaii îîïïóóááëëèèêêîîââààëëàà ääààââííîî îîææèèääààååììûûéé ààííîîííññ.. ÍÍàà
PPSS22 èè PPCC ââûûééääååòò ññååòòååââààÿÿ ((!!)) ððîîëëååââààÿÿ èèããððàà ..HHaacckk ////
FFrraaggmmeenntt,, ííààää êêîîòòîîððîîéé ððààááîîòòààþþòò ññòòóóääèèèè CCyybbeerrCCoonnnneecctt èè
AArrttDDiinnkk.. ÀÀááîîííååííòòññêêààÿÿ ïïëëààòòàà îîòòññóóòòññòòââóóååòò,, ííààëëèè÷÷èèåå ææååññòòêêîîããîî
ääèèññêêàà ääëëÿÿ PPSS22 ííåå òòððååááóóååòòññÿÿ.. ÂÂññåå ïïððèèââûû÷÷ííûûåå ïïîî ññòòààððûûìì èèãã-
ððààìì èè ààííèèììåå-ññååððèèààëëóó ýýëëååììååííòòûû,, ââððîîääåå ääîîññêêèè îîááúúÿÿââëëååííèèéé,,
ññèèññòòååììûû ììããííîîââååííííîîããîî îîááììååííàà ññîîîîááùùååííèèÿÿììèè,, ððååääààêêòòîîððàà
ïïååððññîîííààææååéé èè ããèèëëüüääèèéé,, òòååïïååððüü ááóóääóóòò ððååààëëèèççîîââààííûû ïïîî-ííààññ-
òòîîÿÿùùååììóó.. ÍÍààìì îîááååùùààþþòò ââîîññååììüü êêëëààññññîîââ ããååððîîååââ èè ââîîççììîîææ-
ííîîññòòüü èèããððààòòüü ââ îîôôëëààééííåå.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ..HHaacckk //// FFrraaggmmeenntt ïïîîçç-
ââîîëëèèòò ññîîççääààââààòòüü ññââîîéé ññîîááññòòââååííííûûéé ññååððââååðð,, àà ííåå ïïîîëëüüççîî-
ââààòòüüññÿÿ ññòòààííääààððòòííûûìì ññååððââèèññîîìì îîòò BBaannddaaii.. 

Ñî÷èíèòü ññåáå
ïåðñîíàæà ..hack
ïî ââêóñó òòåïåðü
ñìîæåò êêàæäûé.
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Õîðîøî çíàêîìûé è â Ðîññèè ïåðñîíàæ îáçàâåäåòñÿ
ñâîåé èãðîé.

ÁÅØÅÍÛÉ ÆÀÁ

Å âðîïåéñêèå èçäàòåëè ñîø-
ëèñü â âåëèêîé áèòâå çà îáëà-

äàíèå ïðàâàìè íà ðàçðàáîòêó èã-
ðû ñ ó÷àñòèåì Ñrazy Frog, ïîïó-
ëÿðíîé ñèíåé ëÿãóøêè ñ ïèñþ-
íîì. Àíãëè÷àíå îò íàäîåäëèâîé
æàáû áåç óìà: ñèíãëû è ðèíãòîíû
ðàñõîäÿòñÿ, êàê ãîðÿ÷èå ïèðîæêè.
Ïîáåäèòåëåì èç êðîâîïðîëèòíîãî
áèçíåñ-ñðàæåíèÿ âûøëà êîìïà-
íèÿ Digital Jesters, êîòîðàÿ òóò æå
îáúÿâèëà, ÷òî ãîíî÷íàÿ èãðà
Crazy Frog Racer âûéäåò â Åâðî-

ïå â íîÿáðå ýòîãî ãîäà íà PC è
PS2, à âî âñåì îñòàëüíîì ìèðå �
â íà÷àëå ãîäà ñëåäóþùåãî. Óâå-
ðåíû: òåïåðü ìåíåäæåðû êóìåêà-
þò, êàê æå óñïåòü çà ïîëãîäà
ñâàðãàíèòü áîëåå-ìåíåå ïðèëè÷-
íóþ èãðó ñ âîñåìüþ îáåùàííûìè
ïåðñîíàæàìè, øåñòüþ ðåæèìàìè
(Championship, Single Race,
Pursuit Mode, Time Trial, Battle
Mode, Target Mode), äâåíàäöàòüþ
òðàññàìè è òðåìÿ áîåâûìè àðå-
íàìè. 

ÍÎÂÛÅ ÒÀÊÒÈ-
×ÅÑÊÈÅ RPG àíîíñè-
ðîâàíû äëÿ PSP. Bandai
ðàáîòàåò íàä Gundam
Battle Tactics, à
Electronic Arts � íàä
Lord of the Rings:
Tactics.

SCEE óäàëîñü
ïðîäàòü  äâà ìèëëèîíà
êîïèé SingStar �
ñèìóëÿòîðà êàðàîêå äëÿ
PlayStation 2.

ÐÈÌÅÉÊ
òàêòè÷åñêîé RPG
Langrisser 3 (Saturn)
âûéäåò íà PlayStation 2
â ßïîíèè. Î ðåëèçå â
ÑØÀ è Åâðîïå ïîêà
íè÷åãî íå ñëûøíî.

ÏÐÎÄÀÆÈ KILLER 7
â ßïîíèè çà ïåðâóþ
íåäåëþ ñîñòàâèëè âñåãî
18 òûñÿ÷ êîïèé.

ÊÎÐÎÒÊÎ SONY ÅÄÅÒ Â ÝÄÈÍÁÓÐÃ

ÏÏ ððîîõõîîääÿÿùùààÿÿ ââ ààââããóóññòòåå ââûûññòòààââêêàà EEddiinnbbuurrgghh IInntteerraaccttiivvee
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt FFeessttiivvaall,, êêîîòòîîððààÿÿ ããîîää ííààççààää ííààõõîîääèèëëààññüü ââ

òòååííèè EECCTTSS èè GGaammeeSSttaarrss,, ññååéé÷÷ààññ ììîîææååòò îîêêààççààòòüüññÿÿ ññààììîîéé
èèííòòååððååññííûûìì ññîîááûûòòèèååìì ââ ææèèççííèè ããååééììååððîîââ ÂÂååëëèèêêîîááððèèòòààííèèèè..
ÍÍàà ääííÿÿõõ SSoonnyy CCoommppuutteerr EEnntteerrttaaiinnmmeenntt EEuurrooppee èè SSoonnyy OOnnlliinnee
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt îîááúúÿÿââèèëëèè îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ááóóääååòò ââûûññòòààââëëÿÿòòüüññÿÿ ââ
ÝÝääèèííááóóððããåå.. ÄÄîîêêëëààääûû ááóóääóóòò ÷÷èèòòààòòüü ïïååððââûûåå ëëèèööàà êêîîììïïààííèèèè..
ÂÂ ÷÷èèññëëîî ääååììîîííññòòððèèððóóååììûûõõ èèããðð ââîîééääóóòò BBuuzzzz,, SSiinnggssttaarr
PPooppwwoorrlldd,, EEyyeeTTooyy KKiinneettiicc èè 2244:: TThhee GGaammee..
ÄÄââàà êêîîííêêóóððååííòòàà SSoonnyy �� MMiiccrroossoofftt èè NNiinntteennddoo �� ïïîîääòòââååððääèèëëèè
óó÷÷ààññòòèèåå ââ ââûûññòòààââêêåå ååùùåå ððààííüüøøåå.. ÍÍààïïððèèììååðð,, ââ ÝÝääèèííááóóððããåå
ââïïååððââûûåå îîááûû÷÷ííîîéé ïïóóááëëèèêêåå ááóóääååòò ääîîññòòóóïïííàà èèããððààááååëëüüííààÿÿ
ââååððññèèÿÿ TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: TTwwiilliigghhtt PPrriinncceessss.. ÒÒààêêææåå ííàà
ââûûññòòààââêêóó ïïððèèååääóóòò NNookkiiaa,, NNVVIIDDIIAA èè GGiizzmmoonnddoo..
ÏÏîîääððîîááííîîññòòèè ììîîææííîî ííààééòòèè ííàà îîôôèèööèèààëëüüííîîìì ññààééòòåå ��
hhttttpp::////wwwwww..eeiieeff..ccoo..uukk.. ÎÎááððààòòèèòòåå ââííèèììààííèèåå ííàà òòîî,, ÷÷òòîî ââûûññ-
òòààââêêàà îîòòêêððûûòòàà èè ääëëÿÿ îîááûû÷÷ííîîéé ïïóóááëëèèêêèè,, ííåå îîääííèèõõ ëëèèøøüü
ææóóððííààëëèèññòòîîââ.. 

ÑÏÅÖÌÈÑÑÈÈ ÄËß TENCHU

Îòëè÷íûé ñïîñîá ïðèâëå÷ü âíè-
ìàíèå ê ïîìèðàþùåìó ñåðèàëó

íàøëè èçäàòåëè Tenchu. Îíè âûäà-
ëè ðåäàêòîð ìèññèé äëÿ Tenchu:
Shinobi Taizen ÷åòûðåì èçâåñòíûì
äèçàéíåðàì èç äðóãèõ ÿïîíñêèõ èã-
ðîâûõ êîìïàíèé. Ýòî Þäçè Íàêà
(ëèäåð Sonic Team), Êîäçè Îêàäà
(Atlus, ñîçäàòåëü Shin Megami
Tensei), Àêèõèðî Õèíî (ïðåçèäåíò
Level 5, ðàçðàáîò÷èêà Dark Cloud 2 è
íîâîãî Dragon Quest) è Êîèòè Íàêà-
ìóðà (ïðåçèäåíò ChunSoft). Îáåùà-
þò, ÷òî ê íèì ïðèñîåäèíÿòñÿ è äðó-
ãèå çíàìåíèòîñòè.
Âñå ìèññèè áóäóò ñîçäàíû ñ ïî-
ìîùüþ ñïåöèàëüíîãî ðåäàêòîðà,
êîòîðûé áóäåò âêëþ÷åí â ôèíàëü-
íóþ âåðñèþ èãðó. Ãåéìåðû ñìîãóò
ñàìè ñî÷èíÿòü ñåáå çàäàíèÿ è ñîõ-
ðàíÿòü èõ íà êàðòó ïàìÿòè. Èõ çà-
òåì ðàçðåøàò ðàñïðîñòðàíÿòü ÷å-

ðåç Èíòåðíåò è äàðèòü äðóçüÿì.
From Software ñîáèðàåòñÿ ðàñïðîñò-
ðàíÿòü äîïîëíèòåëüíûå ìèññèè
åæåíåäåëüíî íà ñâîåì ñåðâåðå. 

Õîòèòå ñûãðàòü â stealth action îò Þäçè Íàêè?
Ïîêóïàéòå Tenchu: Shinobi Taizen.

Ëþáèìîå
æèâîòíîå
Ìèõàèëà
Ðàçóìêèíà,
íàøåãî
ãëàâíîãî
ðåäàêòîðà.

ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

ÅÅ ññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå,, ÷÷òòîîááûû ããëëààââííûûéé ððåå-
ääààêêòòîîðð ææääààëë èèììååííííîî ââààøøååéé îîööååíí-

êêèè òòîîããîî èèëëèè èèííîîããîî ììààòòååððèèààëëàà!! ÅÅññëëèè
õõîîòòèèòòåå,, ÷÷òòîîááûû ïïððèè ïïîîääããîîòòîîââêêåå îî÷÷åå-
ððååääííîîããîî ííîîììååððàà èèççääààííèèÿÿ óó÷÷èèòòûûââààëëîîññüü
èè ââààøøåå ììííååííèèåå!! ÓÓ ââààññ ååññòòüü ââîîççììîîææ-
ííîîññòòüü ïïððèèííÿÿòòüü óó÷÷ààññòòèèåå ââ ññîîççääààííèèèè
ññââîîååããîî ëëþþááèèììîîããîî ææóóððííààëëàà.. ÏÏððååääëëààããàà-
ååìì ââààìì ññòòààòòüü óó÷÷ààññòòííèèêêîîìì òòååññòò-ããððóóïïïïûû
««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»».. ××òòîî ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ííóóææííîî??

ÏÏððîîññòòîî ççààééòòèè ííàà ññààééòò hhttttpp::////wwwwww..tteesstt-
ggrroouuppss..rruu èè ïïîîññëëåå ððååããèèññòòððààööèèèè ççàà-
ïïîîëëííèèòòüü ïïððååääëëîîææååííííûûåå ààííêêååòòûû.. ÊÊààææ-
ääààÿÿ ããððóóïïïïàà ððààááîîòòààååòò ââ òòåå÷÷ååííèèåå 66 ììåå-
ññÿÿööååââ.. ÏÏîî èèòòîîããààìì ððààááîîòòûû ññààììûûåå ààêê-
òòèèââííûûåå ïïîîëëóó÷÷ààòò ïïààììÿÿòòííûûåå ïïîîääààððêêèè îîòò
ððååääààêêööèèèè èè ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ
ííàà ññòòððààííèèööààõõ ííààøøååããîî èèççääààííèèÿÿ!! ÍÍààìì
îî÷÷ååííüü ââààææííîî ââààøøåå ììííååííèèåå.. ÄÄààââààééòòåå
ääååëëààòòüü ææóóððííààëë ââììååññòòåå!! 

Ãàëåðåÿ
Lunar: Dragon Song (DS)

Ãåðîè èèçìåíèëèñü, ííî ôôèðìåííûé ññòèëü Lunar
îñòàëñÿ!

Âñå-òòàêè, ííåïîíÿòíî, ááóäóò ááîè ïïîøàãîâûìè èèëè ææå
íåò. ÍÍà êêàðòèíêå �� ììåíþ ââûáîðà ääåéñòâèÿ.





TBA Grandia IIII Square EEnix Åâðîïà
TBA The WWarriors Rockstar Åâðîïà
TBA Jacked JoWood Åâðîïà
TBA Kengo 22: BBushido MMaster Crave Åâðîïà
TBA Battlestations: MMidway SÑi Åâðîïà
TBA Onimusha: DDawn oof DDreams Capcom ÅÅâðîïà 
TBA TTomb RRider: LLegend Eidos Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia: KKindred BBlades Ubisoft Åâðîïà
TBA Carmageddon SSCi Åâðîïà
TBA The SSuffering: TTies TThat BBind Midway Åâðîïà
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

15.07 Fantastic FFour AActivision Åâðîïà
19.07 187 RRide oor DDie Ubisoft ÑØÀ
22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory Global SStar Åâðîïà
26.07 Harvest MMoon: AAnother WWonderful LLife Natsume ÑØÀ
27.07 Geist Nintendo ÑØÀ
02.08 Madden NNFL 22006 EElectronic AArts ÑØÀ
09.08 The IIncredible HHulk: UUltimate DDestruction VU GGames ÑØÀ
15.09 Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
21.09 Day oof RReckoning 22 THQ Åâðîïà
17.10 Fire EEmblem: PPath oof RRadiance Nintendo ÑØÀ
18.10 Chicken LLittle Buena VVista IInteractive Åâðîïà
01.11 Need ffor SSpeed: MMost WWanted Electronic AArts ÑØÀ
15.11 The CChronicles oof NNarnia: DDisney IInteractive ÑØÀ

The LLion, TThe WWitch aand TThe WWardrobe
22.11 Blitz: TThe LLegue Midway ÑØÀ
25.11 The CChronicles oof NNarnia: DDisney IInteractive Åâðîïà

The LLion, TThe WWitch aand TThe WWardrobe
02.12. Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
31.12 Starcraft: GGhost Blizzard EEntertainment ÑØÀ
TBA Starcraft: GGhost Blizzard EEntertainment Åâðîïà
TBA Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts ÅÅâðîïà
TBA Marvel NNemesis: RRise OOf TThe IImperfects Electronic AArts Åâðîïà
TBA Nintendo PPuzzle CCollection NNintendo Åâðîïà
TBA Odama NNintendo Åâðîïà
TBA The LLegend oof ZZelda: TTwilight PPrincess Nintendo EEurope
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA Battalion WWars Nintendo Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia: KKindred BBlades Ubisoft Åâðîïà
TBA Teenage MMutant NNinja TTurtles 33: KKonami Åâðîïà

Mutant NNightmire
TBA Pokemon XXD: GGale oof DDarkness Nintendo Åâðîïà
TBA Jacked JoWood Åâðîïà

GAMECUBE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

15.07 Fantastic FFour AActivision Åâðîïà
15.07 Killer 77 CCapcom Åâðîïà
15.07 Yu YYu HHakusho: DDark TTournament Atari Åâðîïà
19.07 187 RRide oor DDie Ubisoft ÑØÀ
22.07 Brian LLara IInternational CCricket CCodemasters Åâðîïà
22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory TTake-TTwo ÅÅâðîïà
22.07 Yeti SSports AArctic AAdventures JoWooD Åâðîïà
29.07 Sprint CCar CChallenge Liquid GGames ÅÅâðîïà
29.07 Worms 44: MMayhem CCodemasters Åâðîïà
12.08 Pilot DDown Dreamcatcher Åâðîïà
12.08 Sprint CCar CChallenge Liquid GGames ÅÅâðîïà
12.08 The GGreat BBritish FFootball QQuiz Liquid GGames ÅÅâðîïà
15.08 SOCOM 33: UU.S. NNavy SSeals SCEE ÑÑØÀ
23.08 Shin MMegami TTensei: DDigital DDevil SSaga 22Atlus ÑØÀ
25.08 Total OOverdose SÑi Åâðîïà
26.08 AAmerica's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft Åâðîïà
01.09 Call oof CCthulhu: TTainted LLegacy Headfirst PProductions ÑØÀ 
02.09 Aquanox: TThe AAngels TTears Jowood Åâðîïà
02.09 Resident EEvil OOutbreak FFile ##2 Capcom Åâðîïà
05.09 Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway Åâðîïà
10.09 L.A. RRush Midway ÑØÀ
10.09 Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
15.09 Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
13.09 Burnout RRevenge Electronic AArts ÑØÀ
18.09 Castlevania: CCurse oof DDarkness Konami ÑØÀ
26.09 Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway ÑØÀ
27.09 Scooby-DDoo! UUnmasked TTHQ ÑØÀ
30.09 SShaman KKing: PPower oof SSpirit Konami Åâðîïà
30.09 Fahrenheit Atari Åâðîïà
01.10 The GGodfather Electronic AArts ÑØÀ
05.10 Fear && RRespect Midway ÑØÀ
07.10 Stargate SSG-11: TThe AAlliance Jowood Åâðîïà
07.10 Tim BBurton's TThe NNightmare Buena VVista IInteractive ÑØÀ

Before CChristmas: OOogie's RRevenge
07.10 Stargate SSG-11: TThe AAlliance JoWooD Åâðîïà
11.10 Tim BBurton's TThe NNightmare BBuena VVista IInteractive Åâðîïà

Before CChristmas: OOogie's RRevenge
28.10 SSoul CCalibur IIII Namco Åâðîïà
31.10 EyeToy: PPlay 33 SCEE ÅÅâîïà 
01.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts ÑØÀ
01.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts ÑØÀ
04.11 Panzer EElite AAction JoWooD Åâðîïà
15.11 The GGodfather Electronic AArts Åâðîïà
18.11 Resident EEvil 44 Capcom ÅÅâðîïà
25.11 Marvel NNemesis: RRise oof tthe IImperfects Electronic AArts Åâðîïà
25.11 Sly 33: HHonor AAmong TThieves SCEE Åâðîïà
25.11 TThe CChronicles oof NNarnia Disney IInteractive ÅÅâðîïà
25.11 Ski RRacing 22006 JoWooD Åâðîïà
01.12 Kingdom HHearts III Square EEnix ÑØÀ
02.12. Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
17.12 Kingdom HHearts III Square EEnix Åâðîïà
TBA 25 tto LLife Eidos IInteractive Åâðîïà
TBA 50 CCent: BBulletproof VU GGames Åâðîïà
TBA BBatman: DDark TTomorrow KKemco Åâðîïà
TBA Burnout: RRevenge Electronic AArts Åâðîïà
TBA Dead tto RRights III: HHell tto PPay Namco Åâðîïà
TBA Driver 22006 Atari Åâðîïà
TBA RRadiata SStories Square EEnix ÑØÀ
TBA S.L.A.I.: SSteel LLancer AArena IInternational Konami ÑØÀ
TBA SSpongeBob SSquarePants: TTHQ ÑØÀ

Lights, CCamera, PPANTS!
TBA The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
17.07 FlatOut Empire IInteractive ÑØÀ
19.07 187 RRide oor DDie Ubisoft ÑØÀ
22.07 Brian LLara IInternational CCricket Codemasters Åâðîïà
22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory Global SStar Åâðîïà
29.07 Worms 44: MMayhem Codemasters Åâðîïà
09.08 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft Åâðîïà
12.08 Pilot DDown Oxygen IInteractive Åâðîïà
26.08 Tom CClancy's GGhost RRecon 22: UUbisoft Åâðîïà

Summit SStrike
26.08 187 RRide oor DDie Ubisoft Åâðîïà

XBOX

ÏÏëëààòòôôîîððììûû :: PS2, Xb, GC
ÈÈççääààòòååëëüü:: Ubisoft

Äîáèòüñÿ õîòÿ áû 1/10 óñïåõà GTA: SA õî÷åò ÷óòü
ëè íå êàæäàÿ êðóïíàÿ êîìïàíèÿ. Âîò è Ubisoft
âñòóïèëà â ðÿäû ýòèõ ýíòóçèàñòîâ. Èõ 187 Ride or
Die ãðîçèòüñÿ ñòàòü óáèéöåé GTA. ×òî æ, âûõîä
èãðû íå çà ãîðàìè, âîò è ïðîâåðèì ÷òî èç ýòîãî
âûøëî. 

187 RIDE 
OR DIE

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC
ÈÈççääààòòååëëüü:: Electronic Arts

Ó The Sims íà÷èíàåòñÿ íî÷íàÿ æèçíü. Ãîòîâüòåñü
õîäèòü ïî ìàãàçèíàì â ïîèñêàõ ìîäíîãî ïðèêèäà,
ïîêóïàòü äîðîãèå ìàøèíû, çíàêîìèòüñÿ ñ íîâûìè
ïåðñîíàæàìè, íó è, êîíå÷íî æå, îòðûâàòüñÿ íà
ïîëíóþ êàòóøêó. 

THE SIMS 2: NIGHTLIFE 

FlatOut  ||  Â ÀÀìåðèêå ââûõîäèò FFlatOut, õõîòü èè ññ ááîëüøèì ççàïîçäàíèåì, 
íî ââñå ææå. ÀÀ ÷÷åðåç ïïàðó ììåñÿöåâ ïïîÿâèòñÿ èè FFlatOut 22.

Brian LLara IInternational CCricket  ||  Òåïåðü èè ííà óóëèöå ëëþáèòåëåé êêðèêåòà
ïðàçäíèê. ÈÈãðà ääîñòóïíà ííà PPC, PS2, Xbox.

Charlie aand tthe CChocolate FFactory  ||  Íîâûé ôôèëüì ññ ÄÄæîííè ÄÄåïïîì
ñêîðî ññòàðòóåò ííà ýýêðàíàõ ííàøåé ññòðàíû, àà îîáëàäàòåëè GGBA óóæå èèãðàþò.

Ïî÷åìó Fantastic Four ðàíüøå çàïèñûâàëàñü ÷åðåç «4»?
Èçäàòåëü íèêàê íå ìîã îïðåäåëèòüñÿ ñ îôèöèàëüíûì åâðîïåéñêèì íàçâàíèåì. Ïî
òðè ðàçà íà íåäåëå îíî ìåíÿëîñü.?
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Killer 77 
Èãðà ááûëà
âîñïðèíÿòà ííå
î÷åíü õõîðîøî 
â ßßïîíèè.
Ïîñìîòðèì, ÷÷òî
áóäåò ââ Åâðîïå.



Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

12.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory 2K GGames ÑØÀ
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
15.07 Universal CCombat: AA WWorld AApart DreamCatcher Åâðîïà
15.07 Chrome: SSpecforce Deep SSilver Åâðîïà
15.07 Universal CCombat: AA WWorld AApart DreamCatcher Åâðîïà
22.07 Asheron's CCall: TThrone oof DDestiny Codemasters Åâðîïà
22.07 Brian LLara IInternational CCricket Codemasters Åâðîïà
22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory 2K GGames Åâðîïà
22.07 Codename: PPanzers �� PPhase 22 CDV Åâðîïà
29.07 Worms 44: MMayhem Codemasters Åâðîïà
05.07 Sacred GGold Ascaron Åâðîïà
01.08 Call oof CCthulhu: 22K GGames ÑØÀ

Dark CCorners oof tthe EEarth
01.08 Dungeon SSiege III Microsoft ÑØÀ
01.08 The SSims 22: NNightlife Electronic AArts ÑØÀ
01.08 F.E.A.R. VU GGames ÑØÀ
16.08 25 tto LLife Eidos ÑØÀ
19.08 American CConquest: DDivided NNations CDV UUK Åâðîïà
26.08 Beyond BBlitzkrieg GMX MMedia Åâðîïà
26.08 Blitzkrieg AAnthology CDV Åâðîïà
26.08 Earth 22160 Deep SSilver Åâðîïà
26.08 Hitman: BBlood MMoney Eidos Åâðîïà
26.08 Total OOverdose SÑi Åâðîïà
01.09 Dreamfall: TThe LLongest JJourney Funcom ÑØÀ
01.09 Middle-EEarth OOnline Turbine EEntertainment ÑØÀ
01.09 The LLord oof tthe RRings OOnline: TTurbine EEntertainment ÑØÀ

Shadows oof AAngmar

PC
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
19.07 Dragon BBall GGT: TTransformation Atari ÑØÀ
22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory Take-TTwo Åâðîïà
22.07 Steel EEmpire Starfish Åâðîïà
25.07 Sigma SStar SSaga Namco ÑØÀ
28.07 Robots VU GGames ßïîíèÿ
28.07 Shin BBokura nno TTaiyou: KKonami ßïîíèÿ

Gyakushuu nno SSabata
08.08 Madden NNFL 006 Electronic Arts ÑØÀ
09.08 Rebelstar TTactical CCommand Namco ÅÅâðîïà
25.08 Juka aand tthe MMonophonic MMenace Orbital MMedia ÑØÀ
13.09 Cinderella: MMagical DDreams Buena VVista ÑØÀ
14.09 WarioWare TTwisted! Nintendo Åâðîïà
15.09 Scurge: HHive Orbital MMedia ÑØÀ

GAME BOY ADVANCE

26.08 Hitman: BBlood MMoney Eidos Åâðîïà
01.09 Burnout RRevenge Electronic AArts ÑØÀ
01.09 FlatOut 22 Empire IInteractive Åâðîïà
01.09 Call oof CCthulhu: 22K GGames ÑØÀ

Dark CCorners oof tthe EEarth
02.09 Aquanox �� TThe AAngel's TTears JoWooD Åâðîïà
02.09 MotoGP: UUltimate RRacing TTechnology 33 THQ Åâðîïà
09.09 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
16.09 Kingdom UUnder FFire: HHeroes Atari Åâðîïà
01.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts ÑØÀ
02.09 Aquanox �� TThe AAngel's TTears JoWooD Åâðîïà
09.09 Hello KKitty RRoller RRescue Namco ÅÅâðîïà
09.09 The IIncredible HHulk: UUltimate DDestruction VU GGames Åâðîïà
12.09 Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway ÑØÀ
12.09 Fahrenheit Atari Åâðîïà
23.09 Sniper EElite Ubisoft Åâðîïà
30.09 Yeti SSports AArctic AAdventures JoWooD Åâðîïà
07.10 Stargate SSG-11: TThe AAlliance JJoWooD Åâðîïà
!15.10 Samurai SShodown VV SNK ÑØÀ
4.11 Panzer EElite AAction JoWooD Åâðîïà
25.11 Ski RRacing 22006 JoWooD Åâðîïà
TBA Knights oof tthe TTemple 22 TDK Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Marvel NNemesis:

Rise oof tthe IImperfects Electronic AArts Åâðîïà 
TBA Prince oof PPersia: KKindred BBlades Ubisoft Åâðîïà
TBA Rogue TTrooper SCi Åâðîïà
TBA Serious SSam 22 2K GGames Åâðîïà
TBA Sniper EElite Ubisoft Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA Teenage MMutant NNinja TTurtles 33: KKonami Åâðîïà

Mutant NNightmire

01.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway ÑØÀ
02.09 MotoGP: UUltimate RRacing TTechnology 33 THQ Åâðîïà
09.09 Blitzkrieg 22 CDV UUK Åâðîïà
23.09 Conflict: GGlobal TTerror SÑi Åâðîïà
30.09 X3: RReunion Deep SSilver Åâðîïà
30.09 Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
07.10 Hotel GGiant2 JoWooD Åâðîïà
04.10 Panzer EElite AAction JoWooD Åâðîïà
14.10 Heart oof EEmpire: RRome Deep SSilver Åâðîïà
28.10 Specnaz: PProject WWolf GMX MMedia Åâðîïà
28.10 Star WWars: EEmpire aat WWar LucasArts Åâðîïà
11.11 Spellforce 22 JoWooD Åâðîïà
TBA Age oof EEmpires IIII Microsoft Åâðîïà
TBA Black aand WWhite 22 Electronic AArts Åâðîïà
TBA Call oof DDuty 22 Activision Åâðîïà
TBA Conflict: GGlobal TTerror SCi Åâðîïà
TBA The GGuild 22 JoWooD Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA Dungeons && DDragons OOnline Atari Åâðîïà
TBA Max PPayne 33 Rockstar Åâðîïà
TBA Call oof CCthulhu:  BBethesda SSoftworks Åâðîïà

Beyond tthe MMountains oof MMadness
TBA Fable: TThe LLost CChapters Microsoft Åâðîïà
TBA Quake IIV Activision Åâðîïà
TBA The EElder SScrolls IIV: OOblivion 2K GGames ÅÅâðîïà
!TBA TThe MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Half-LLife 22: AAftermath Valve SSoftware Åâðîïà
TBA Serious SSam 22 2K GGames Åâðîïà
TBA Myst VV: EEnd oof AAges Ubisoft Åâðîïà
TBA Runaway 22 Pendulo SStudios Åâðîïà

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììûû :: PS2, Xb, PC
ÈÈççääààòòååëëüü:: Eidos

Â àâãóñòå ñòàðòóåò î÷åðåäíàÿ ñåðèÿ ïîõîæäåíèé
«ñîðîê ñåäüìîãî». Íà ýòîò ðàç íàø ëûñûé ãåðîé
ïîáûâàåò â ñàìûõ îòäàëåííûõ òî÷êàõ ïëàíåòû, à
òàêæå ïðèøüåò ïàðó-òðîéêó äåñÿòêîâ çëûõ Ñàíòà
Êëàóñîâ íà ÿêîáû ðîæäåñòâåíñêèõ ïðàçäíèêàõ.

HITMAN: BLOOD MONEY

ÏÏëëààòòôôîîððììûû :: PC, PS2, Xb, Xb360
ÈÈççääààòòååëëüü:: Electronic Arts

Â EA ðåøèëè ïåðåïëþíóòü ïëàòèíîâûé õèò
ïðîøëûõ ëåò � Mafia. Èõ «Êðåñòíûé Îòåö» áóäåò
ëó÷øå äåòàëèçîâàí, íàó÷èòñÿ ëó÷øå îáðàùàòüñÿ
ñ îðóæèåì, íó è, êîíå÷íî æå, áóäåò óãîíÿòü ìà-
øèíû. Íó ÷òî æ, ïîæèâåì � óâèäèì. 

THE GODFATHER
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×åì îòëè÷àåòñÿ Fahrenheit îò Indigo Prophecy?
Ïåðâîå � åâðîïåéñêîå íàçâàíèå, âòîðîå � àìåðèêàíñêîå. À êîãäà-òî äàâíî èãðà âî
âñåõ ðåãèîíàõ ÷èñëèëàñü êàê Fahrenheit.?

Need ffor SSpeed: MMost WWanted  ||  Î÷åðåäíîé NNFS ññòàðòóåò îîñåíüþ. ÍÍàì
îáåùàþò óóìîïîìðà÷èòåëüíûå ïïîãîíè îîò ïïîëèöèè èè óóëó÷øåííóþ ããðàôèêó.

The IIncredible HHulk: UUltimate DDestruction  ||  Â êêèíîèíäóñòðèè ÕÕàëêà, êê
ñîæàëåíèþ, ïïðèíÿëè ïïëîõî, ííî ýýòîò ììîíñòð êêðàéíå ïïîïóëÿðåí ââ ââèäåîèãðàõ. 

Mortal KKombat: SShaolin MMonks  II  Mortal KKombat: SShaolin MMonks, ííàâåðíîå,
æäóò ïïðàêòè÷åñêè ââñå. Íàïîìíþ: ýýòî ííå ôôàéòèíã, àà ññóðîâûé bbeat�em uup.

Radiata Stories
Îäíà èèç ññàìûõ ããîðÿ÷î
îæèäàåìûõ èèãð îîò
Square EEnix. Êðàñèâàÿ,
èíòåðåñíàÿ, ññ îîðèãè-
íàëüíûì ññþæåòîì.

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.; 
TBA («To Be Announced») îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

08.07 Bomberman Ubisoft Åâðîïà
26.08 Puyo PPop FFever THQ Åâðîïà
20.09 Lunar: DDragon SSong Ubisoft ÑØÀ
30.09 Advance WWars: DDual SStrike Nintendo Åâðîïà
23.09 Meteos NNintendo Åâðîïà
03.10 Viewtiful JJoe DDS Capcom ÑØÀ
25.11 The CChronicles oof NNarnia: DDisney IInteractive Åâðîïà

The LLion, TThe WWitch aand TThe WWardrobe
02.12 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA Castlevania DDS Konami Åâðîïà
TBA Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà

NINTENDO DS
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   18.06 � 25.06

* èãðà èçäàòåëü

1 Battlefield 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Grand Theft Auto: San Andreas Take-Two 
3 Guild Wars NÑsoft
4 Rollercoaster Tycoon 3: Soaked! Atari
5 The Sims 2: University Electronic Arts 
6 World of Warcraft VU Games
7 Football Manager 2005 Sega
8 Championship Manager 5 Eidos 
9 The Sims 2 Electronic Arts 
10 Half-Life 2 VU Games

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ïðîèçîøëî ÷óäî � ïîÿâèëàñü
èãðà, áûñòðî è íåïðèíóæäåííî
îòòåñíèâøàÿ GTA ñ ïåðâîãî
ìåñòà. Âèäèìî, îíà òàê æå
áûñòðî óáèâàåò ãåéìåðîâ...

Êîììåíòàðèé: Íèíòåíäîãè âðÿä ëè äîáåðóòñÿ äî ìèëëèîíà ïðîäàííûõ êîïèé, íî ê ïÿòèñòà òûñÿ÷àì ïîäîøëè óæå âïëîòíóþ.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 18.06 � 25.06

* èãðà èçäàòåëü

1 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Juiced THQ 
3 Tekken 5 SCEE
4 Destroy All Humans! THQ
5 Star Wars Episode III: Revenge of the Sith LucasArts 
6 Batman Begins Electronic Arts 
7 LEGO Star Wars Eidos 
8 Dynasty Warriors 5 Koei 
9 FIFA Street Electronic Arts 
10 Area 51 Midway

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Îïÿòü Âòîðàÿ ìèðîâàÿ. Îïÿòü
FPS. Õîðîøèé, ñïîðó íåò, íî
òàêîé íàäîåâøèé ñåòòèíã.
Ðåöåíçèþ íà èãðó ÷èòàéòå 
â ñëåäóþùåì íîìåðå «Ñòðàíû
Èãð».

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  18.06 � 25.06

* èãðà èçäàòåëü

1 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Resident Evil 4 Capcom 
3 Batman Begins Electronic Arts 
4 Donkey Konga 2 Nintendo 
5 Star Fox Assault Nintendo 
6 Mario Power Tennis Nintendo 
7 Mario Party 6 Nintendo 
8 Donkey Konga Nintendo 
9 Timesplitters: Future Perfect Electronic Arts 
10 Baten Kaitos Nintendo

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ìóëüòèïëàòôîðìåííàÿ èãðà
ñòàëà ãëàâíûì õèòîì íåäåëè.
Âèäèìî, íàøëîñü äîñòàòî÷íî
ëþäåé, ó êîòîðûõ íåò
PlayStation 2 è Xbox, ëèáî îíè
ïðåäïî÷èòàþò èìåòü âåðñèþ
èìåííî äëÿ GameCube.

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  18.06 � 25.06

* èãðà èçäàòåëü

1 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas TTaakkee-TTwwoo

2 Conker: Live and Reloaded Microsoft 
3 Destroy All Humans! THQ 
4 Medal of Honor: European Assault Electronic Arts 
5 Juiced THQ 
6 Batman Begins Electronic Arts 
7 Forza Motorsport Microsoft 
8 Star Wars Episode III: Revenge of the Sith LucasArts 
9 LEGO Star Wars Eidos
10 WWE Wrestlemania THQ

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Êàêèì áû õîðîøèì íè áûë ñòà-
ðûé-íîâûé Conker, âñå ðàâíî
ïåðåïëþíóòü GTA åìó íå ñóæ-
äåíî. Äåáþòèðîâàë â ÷àðòå
âåñüìà àêòóàëüíûé («Âîéíà
ìèðîâ» óæå â êèíîòåàòðàõ!)
Destroy All Humans!

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

* èãðà èçäàòåëü

11 DDrraagg-OOnn DDrraaggoooonn 22:: LLoovvee RReedd,, AAmmbbiivvaalleennccee BBllaacckk SSqquuaarree EEnniixx PS2

* èãðà èçäàòåëü

2 Touhoku Daigaku Mirai Kagaku Gijutsu Kyoudou Kenkyuu Center Nintendo DS

3 Kenka Banchou Spike PS2

4 Soccer Life 2 Banpresto PS2

5 Metal Saga: Sajin no Kusari Success PS2

6 Nintendogs: Shiba & Friends Nintendo DS

7 Rakubiki Jiten Nintendo DS

8 Inu Yasha: Ougi Ranbu Bandai PS2

9 Nintendogs: Dachs & Friends Nintendo DS

10 Tear Ring Saga Series: Berwick Saga Enterbrain PS2

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Drag-on Dragoon (îí æå
Drakengard) áûë ïðîõëàäíî
âñòðå÷åí ïðåññîé. Ñèêâåë
êàêèì-òî ÷óäîì óìóäðèëñÿ
îòëè÷íî ïðîäàòüñÿ â ßïîíèè.
Ìîæåò, îí ïîëó÷øå?

Destroy All Humans!

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  || ÈÞËÜ  || 2005



Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç
áîëüøèì, ÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì
ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 17 ïî 29 èþíÿ 2005 ãîäà.

Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí «Ãîðáóøêîé», êðóïíåéøèì ìîñêîâñêèì öåíòðîì
ïî ïðîäàæå âèäåîèãð. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â
ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 14 ïî 26 èþíÿ 2005 ãîäà.

PS2 17.06 � 29.06 

* èãðà ðåéòèíã

1 Star Wars Episode III: The Revenge of the Sith 62
2 Tekken 5 58
3 Grand Theft Auto: San Andreas 30
4 Killzone 26
5 Gran Turismo 4 23
6 Medal of Honor: European Assault 20
7 Midnight Club 3: DUB Edition 14
8 Batman Begins 13
9 FIFA Football 2005 10
10 LEGO Star Wars 10

PC (BOX) 17.06 � 29.06 

* èãðà ðåéòèíã

1 World of Warcraft 34
2 Sims 2: University 28
3 Empire Earth II (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 26
4 SWAT 4. Ðóññêàÿ âåðñèÿ 24
5 The Sims 2 16
6 The Sims 2 (DVD) 14
7 Half-Life 2 12
8 Warcraft 3: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 12
9 StarCraft: Broodwar 12
10 Battlefield 2 (DVD) 10

PC (JEWEL) 17.06 � 29.06 

* èãðà ðåéòèíã

1 The Settlers. Íàñëåäèå êîðîëåé 18
2 Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿ (DVD) 15
3 Ãîðüêèé Çåðî 2: Â ëó÷àõ Àâðîðû 13
4 Imperial Glory 13
5 Singles 2. Ëþáîâü âòðîåì 12
6 Ìîð. Óòîïèÿ 11
7 Äîì 2 vol.1 11
8 Sid Meier's Pirates! 10
9 Parkan 2 10
10 Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿ 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PS2 14.06 � 26.06  

* èãðà ðåéòèíã

1 Star Wars Episode III: The Revenge of the Sith 65
2 Killzone 57
3 Tekken 5 50
4 Grand Theft Auto: San Andreas 43
5 Midnight Club 3: DUB Edition 35
6 Ratchet and Clank 3 31
7 Gran Turismo 4 28
8 Need for Speed Underground 2 27
9 Burnout 3: Takedown 24
10 Pro Evolution Soccer 4 22

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ««ÃÎÐÁÓØÊÈ»



FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 14 (167) 2004

Ã îä íàçàä ìû, êàê è ñåé÷àñ,
ïðåäñòàâèëè âàì èòîãè Å3

ñ òî÷êè çðåíèÿ íàøèõ çàïàä-
íûõ êîëëåã. Íàïðèìåð, ïî ìíå-
íèþ ïîðòàëà gamespot.com,
ëó÷øåé èãðîé ñòàëà Splinter
Cell 3, à âîò 1up.com ðåøèë,
÷òî Final Fantasy XII íàìíîãî
ïðèâëåêàòåëüíåé. 
Êàê âû âèäèòå, íà îáëîæêó ïî-
ïàëà òðåòüÿ Onimusha, ïðîòî-
òèïîì îäíîãî èç ãëàâíûõ ãåðî-
åâ â êîòîðîé ñòàë çíàìåíèòûé
Æàí Ðåíî, î ÷åì ãîðäî
ñîîáùàëîñü íà êîðîáêå ñ

èãðîé. Âåñüìà ïðèìå÷àòåëü-
íûé ìàòåðèàë îá èçâåñòíîì
ñåðèàëå Harvest Moon îò
Natsume ïîäãîòîâèë äëÿ íàñ
Òîðèê. Òîãäà æå ìû íà÷àëè àê-
òèâíî îðãàíèçîâûâàòü ðàçëè÷-
íûå àêöèè äëÿ ãåéìåðîâ. 26
èþíÿ îäíîâðåìåííî â ÷åòûðåõ
cafemax�àõ Ìîñêâû è Ïèòåðà
ñîñòîÿëñÿ «Äåíü ÷èòàòåëÿ», îò-
÷åò î êîòîðîì ìû è îïóáëèêî-
âàëè. À â íîâîñòÿõ ìîæíî áû-
ëî îáíàðóæèòü àíîíñ ïåðâîãî
êîíñîëüíîãî òóðíèðà, îðãàíè-
çîâàííîãî «Ñòðàíîé Èãð». 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

144

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

55

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Onimusha 3: Demon Siege

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 14 (71) 2000

ÎÎïÿòü Diablo II, òîëüêî íà
ýòîò ðàç óæå ïîëíîöåí-

íûé îáçîð ñ ñîâåòàìè ïî ïðî-
õîæäåíèþ è äàæå àëüòåðíà-
òèâíûì ìíåíèåì: «Íåóæòî
Diablo II áåçãðåøåí è èäåàëåí?
Ùààñ! ...áîëüøå 7 áàëëîâ ýòî-
ìó îòïðûñêó Blizzard íèêòî íå
ïîñòàâèò...» Âîò òàê òî. Êñòà-
òè, íàøà îöåíêà íàâåðíÿêà ïî-
ðàäîâàëà äàëåêî íå âñåõ �
âñåãî 8.5! À âîò Deus Ex óäîñ-
òîèëàñü àæ 9.5 áàëëîâ è ðåçþ-
ìå «ïî âñåé âèäèìîñòè ïåðåä
íàìè øåäåâð...»

Òîâàðèù ñòàðøèé îïåð Ãîá-
ëèí 5 ëåò íàçàä ïðåäëàãàë âà-
øåìó âíèìàíèþ «êðàòêèé ñëî-
âàðü íåîáõîäèìûõ quake-ïîíÿ-
òèé». Î÷åíü èíòåðåñíî ïî÷è-
òàòü. Âû, íàïðèìåð, çíàåòå,
÷òî òàêîå «ìîøíà» èëè «ïðèñ-
òàâî÷íèê»? À ã-í Îâ÷èííèêîâ
â ðóáðèêå «Æåëåçî» çàòðîíóë
íàñóùíóþ òåìó îòñòàâàíèÿ
ðàçðàáîò÷èêîâ èãð îò ñâîèõ
êîëëåã ïî «êîìïüþòåðíûì
âíóòðåííîñòÿì», ðàññêàçàâ çà-
òåì î òàêèõ íîâèíêàõ, êàê
GBA, PSone è AMD Duron. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Diablo II

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

33

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 14 (119) 2002

ÑÑëîæíî ïðåäñòàâèòü, ÷òî
çàñòàâèëî â æóðíàëå ñ

îáçîðîì Warcraft III (9.5) ïîñòà-
âèòü íà îáëîæêó Postal 2!? Íó
äà ëàäíî � äåëî ïðîøëîå, çàòî
cover story óäàëàñü íà ñëàâó.
Êó÷à ôîòîãðàôèé ðàçðàáîò÷è-
êîâ, èíòåðâüþ ñ Âèíñîì Äåéçè
è ïÿòü ñêðèíîâ èç áóäóùåãî
«øåäåâðà». Çà íèì ñëåäóåò íå
ìåíåå çâåçäíûé ðàçâîðîò îò
Îëåãà Êàôàðîâà ïîä ãðèôîì
Star Express, ãäå î ñâîèõ óâëå-
÷åíèÿõ íàì ðàññêàçàëà Òóòòà
Ëàðñåí. Íå ïîâåðèòå, íî íà÷à-

ëà îíà ñâîå çíàêîìñòâî ñ èãðà-
ìè ñ Heretic! 
À âîîáùå ýòîò íîìåð áûë
ïðîñòî ïåðåïîëíåí õèòàìè.
Warcraft III ïðåêðàñíî äîïîëíÿ-
ëè Neverwinter Nights (9.5), Age
of Wonders II (7.5), Grand Prix 4
(8.5), Syberia (7.0). Ñïåöèàëüíî
äëÿ ëþáèòåëåé ÐÑ-èãð. Êîí-
ñîëüùèêè æå ìîãëè ïî÷èòàòü
ðåòðî � âçãëÿä ã-æè Îäèíöî-
âîé íà Saga Frontier. À «Ýìó-
ëÿòîðû» Âðåíà áûëè äîïîëíå-
íû ñîîòâåòñòâóþùèì ìàòåðèà-
ëîì â «Îíëàéíå». 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Unreal 2

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 07 (26) 1998

ÈÈç-çà ñîáñòâåííîé îøèáêè,
äîïóùåííîé ïàðó íîìåðîâ

íàçàä, ïðèõîäèòñÿ â òðåòèé ðàç
ïåðå÷èòûâàòü 26-óþ «Ñòðàíó
Èãð». ×òî æå åùå èíòåðåñíîãî
íàì óäàëîñü íàéòè? Îáíàðóæè-
ëîñü íåñêîëüêî çàíÿòíûõ èí-
òåðâüþ. Ïåðâîå äàë ïðåçèäåíò
ñòóäèè Feraxis íåñðàâíåííûé
Ñèä Ìåéåð, â òî âðåìÿ ðàáî-
òàâøèé íàä Alpha Centauri. Âòî-
ðîå óäàëîñü âûáèòü èç âåäóùå-
ãî äèçàéíåðà Tiberium Sun Àäà-
ìà Èñãðèíà. Çàòåì øëè ñîçäà-
òåëè Dungeon Keeper 2. À çà-

âåðøèë ïîäáîðêó ðàçãîâîð ñ
èñïîëíèòåëüíûì âèöå-ïðåçè-
äåíòîì êîìïàíèè Origin, âåäó-
ùèì äèçàéíåðîì ñåðèàëà
Ultima Ðè÷àðäîì Ãýððèîòîì.
Íàñòîÿùèå ðàðèòåòû ãåéìåðñ-
êîé èñòîðèè. Íå ìåíåå èíòå-
ðåñíûì îêàçàëñÿ è «êðàòêèé
ñëîâàðü íà÷èíàþùåãî ëþáèòå-
ëÿ online ðàçâëå÷åíèé», êîòî-
ðîé àêòóàëåí, êñòàòè, äî ñèõ
ïîð. À íà ñëàäêîå ìû ïðèïàñëè
îáçîð óíèêàëüíîãî â ñâîåì áå-
çóìèè òâîðåíèÿ Êðàíêà � «Âàí-
ãåðîâ» ñ îöåíêîé 8.5. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Moto Racer 2

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

37

Áîíóñû:

1 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

196

Òèðàæ:

75 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

82

Áîíóñû:

1 CD
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ÂÛÂÅÇÅÍÀ ÑÑ ÌÌÅÑÒÀ ÑÑÐÀÆÅÍÈß ÀÀÃÅÍÒÀÌÈ  GG-ÊÊÎÐÏÎÐÀÖÈÈ, ÈÈ

ÂÑÊÎÐÅ ÏÏÐÈÑÒÓÏÈËÀ ÊÊ ÑÑÎÇÄÀÍÈÞ ÁÁÎËÅÅ ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎÃÎ
ÊÈÁÎÐÃÀ, ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÄÄÎËÆÅÍ ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÐÈÍßÒÜ ÓÓ×ÀÑÒÈÅ ÂÂ

ÍÎÂÎÌ ÒÒÓÐÍÈÐÅ.

ÊÎÍÊÓÐÑ!

ÑÅÌÍÀÄÖÀÒÈËÅÒ-
Íßß ÀÀÑÊÀ ÊÊÀÄÇÀ-
ÌÀ �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍ-
ÍÀß ÍÍÈÒÎ×ÊÀ
ÌÅÆÄÓ ÄÄÇÈÍÎÌ ÈÈ
ÅÃÎ ÏÏÎÃÈÁØÅÉ 
ÌÀÒÅÐÜÞ. ÍÍÎ 
ÏÎÊÀ ÎÎ ÑÑÂÎÅÌ
ÐÎÄÑÒÂÅÍÍÈÊÅ 
ÀÑÊÀ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ
ÇÍÀÅÒ, ÀÀ ÍÍÀ ÒÒÓÐ-
ÍÈÐ ÎÎÍÀ ÏÏÐÈÁÛËÀ
Â ÏÏÎÃÎÍÅ ÇÇÀ ××ÅËÎ-
ÂÅÊÎÌ, ÍÍÀÏÀÂ-
ØÈÌ ÍÍÀ ÅÅÅ ÎÎÒÖÀ.
ÊÀÆÅÒÑß, ÅÅÃÎ 
ÇÎÂÓÒ ÔÔÝÍ 
ÂÝÉ...



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://tekken5.namco.com

ÎÒ ÀÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÎÃÎ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ ((ÌÈÕÀÐÓ, ÎÎÄÍÎÊËÀÑÑÍÈÖÀ ËËÈÍÜ ÑÑßÎÞ) ÂÂ TTEKKEN 55 ÐÐÅØÈËÈ
ÎÒÊÀÇÀÒÜÑß ÂÂ ÏÏÎËÜÇÓ ÑÑÂÅÆÅÃÎ ÊÊÎÑÒÞÌÀ. ÀÀ ÂÂÎÒ ÝÝÄÄÈ ÃÃÎÐÄÎ, ÏÏÎÕÎÆÅ ÏÏÐÎÏÈÑÀËÑß ÍÍÀÄÎËÃÎ. 
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ÍÍ ààððóóøøààÿÿ ââññåå ññòòååððååîîòòèèïïûû,, ííàà÷÷-
ííååìì ññ êêîîííööàà.. ÄÄàà,, TTeekkkkeenn 55
ññòòààëë èèììååííííîî òòååìì,, ÷÷òòîî ååììóó èè

ïïððîî÷÷èèëëèè �� êêààêê ññîîççääààòòååëëèè,, òòààêê èè ææóóðð-
ííààëëèèññòòûû.. ÂÂ ýýòòîîìì ññììûûññëëåå êê ííààøøååììóó
ððààññññêêààççóó ââ ÿÿííââààððññêêîîìì ííîîììååððåå ääîîááàà-
ââèèòòüü ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ííåå÷÷ååããîî.. ÅÅññëëèè ááûû ââññåå
èèççääààòòååëëèè ññòòîîëëüü ññêêððóóïïóóëëååççííîî ââûûïïîîëëííÿÿ-
ëëèè ññââîîèè îîááååùùààííèèÿÿ,, ææóóððííààëëûû îî ââèèääååîî-
èèããððààõõ ïïååððååññòòààëëèè ááûû ááûûòòüü ííóóææííûû.. ÊÊ
ññ÷÷ààññòòüüþþ ääëëÿÿ ííààññ ((ììííîîããîî÷÷èèññëëååííííûûõõ ððåå-
ääààêêööèèéé ïïîî ââññååììóó ììèèððóó)),, òòààêêîîéé ïïîîääõõîîää
ââññåå ååùùåå ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ññêêîîððåååå ññ÷÷ààññòòëëèèââûûìì
èèññêêëëþþ÷÷ååííèèååìì ââ èèííääóóññòòððèèèè,, ííååææååëëèè óóññ-
òòîîÿÿââøøèèììññÿÿ ïïððààââèèëëîîìì.. ÊÊ òòîîììóó ææåå �� ììûû
ââññååããääàà ííààééääååìì,, îî ÷÷ååìì ððààññññêêààççààòòüü ÷÷èè-
òòààòòååëëþþ..

ÏÐÎËÎÃ
Ìíîãîñòðàäàëüíûé Tekken 4 âûøåë íå
òîãäà, íå òàì, è íå òàêèì, êàê ñëåäîâà-
ëî. Â÷èñòóþ ïðîèãðàâ â àðêàäíûõ çàëàõ
ïðÿìîìó êîíêóðåíòó â ëèöå Sega ñ åå
Virtua Fighter 4, Namco äîëãî îòêëàäûâà-
ëà äîìàøíèé ðåëèç â ÑØÀ è Åâðîïå,
ñïåøíî ïîäêðó÷èâàÿ è çàìàçûâàÿ òî îä-
íî, òî äðóãîå. Íî ñïåøêà ïîëåçíà èçâå-
ñòíî ãäå, òàê ÷òî çíàêîìûé íàì ÷åòâåð-
òûé Tekken ïîëó÷èëñÿ âñå æå äîñòàòî÷-
íî ñëàáûì è íåñêîëüêî ñòðàííûì, åñëè
íå ñêàçàòü ãðîòåñêíûì. Íåò, îí íå áûë
ïëîõèì, îí ëèøü áûë íåìíîãî äðóãèì,
íî â ýòèõ ñâîèõ îòëè÷èÿõ � ïåðåñòàë
áûòü Tekken�îì. Ïðèõîäèëîñü äåðæàòü-
ñÿ êîðíåé: ñòàðûå ïîêëîííèêè âçäûõàëè

ïî ïðåäûäóùåìó êóìèðó (äëÿ îäíèõ ýòî
áûë Tekken 3, äëÿ äðóãèõ Tekken Tag
Tournament) è äàæå çàãëÿäûâàëèñü íà
ïðåëåñòè ñîïåðíè÷àþùèõ ëàãåðåé. Òå-
ïåðü ýòî óæå â ïðîøëîì. Ñëîæíàÿ ãåî-
ìåòðèÿ ïîëà (âêóïå ñ íåñèììåòðè÷-
íîñòüþ àðåí), íà êîòîðóþ â ðàçíîå âðå-
ìÿ äåëàëè ñòàâêó åäâà ëè íå âñå ôàé-
òèíã-ñåðèàëû, òàê íèãäå ñåáÿ è íå îï-
ðàâäàëà. Âîò è Tekken âåðíóëñÿ ê êëàñ-
ñè÷åñêîé ôîðìå âåäåíèÿ ïîåäèíêà, îñ-
òàâèâ íåíóæíûå âû÷óðíîñòè áîëåå ïîä-
õîäÿùèì æàíðàì. Òåì âðåìåíåì âêî-
íåö èçæèë ñåáÿ óñòàðåâøèé äâèæîê, è
íàñòàëà ïîðà êàêèõ-òî êàðäèíàëüíûõ
äåéñòâèé. Âî-ïåðâûõ, æèçíåííî íåîáõî-
äèìî áûëî âîññòàíîâèòü àâòîðèòåò è
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Ìû ææäàëè ååâðîïåéñêîãî ââûõîäà TTekken 55 ííåñêîëüêî ««ëèø-
íèõ» ììåñÿöåâ. ÊÊòî-òòî, ííå ââûäåðæàâ, ïïëþíóë ííà ïïàòðèîòèçì
è ççàêàçàë èèìïîðòíóþ ââåðñèþ, êêòî-òòî ððàçûñêàë ààðêàäíûé
àïïàðàò èè ññêîðìèë ââñå ññáåðåæåíèÿ ååìó, êêòî-òòî èè ââîâñå, îîò-
ãîðîäèâøèñü øøòîðêîé îîò ââíåøíåãî ììèðà, ïïðîäîëæàë èèã-
ðàòü ââ SSoul CCalibur III. ÍÍî ââîò êêîðîáêà ññ PPAL-ääèñêîì ïïîÿâè-
ëàñü ââ ððåäàêöèè, èè ÷÷òî ææå? ÂÂñå, êêòî ææäàë ääåéñòâèòåëüíî
ñèëüíî, �� òòàê èèëè èèíà÷å ññ èèãðîé óóæå ççíàêîìû, îîñòàëüíûì
«íå îî÷åíü-òòî èè õõîòåëîñü». ÍÍî îîïîçäàíèå ííà ððûíîê ííå óóìà-
ëÿåò ööåííîñòè ïïðîäóêòà. TTekken 55, ääðóçüÿ! ÍÍàêîíåö-òòî.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êàêèì áóäåò ñëåäóþùèé Tekken �
ïðåäñòàâèòü î÷åíü òðóäíî. Âåäü â ïÿòîé
÷àñòè Namco âîïëîòèëà âñå ÷àÿíèÿ
ôàíàòîâ, ñîçäàâ ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíóþ
ôàéòèíã-èãðó.

9.0

Àâòîð:
Àðòåì Øîðîõîâ 
cg@gameland.ru

ÍÀ ÏÏÐÅÄÛÄÓÙÅÌ ÒÒÓÐÍÈÐÅ
ÌÅÊÑÈÊÀÍÑÊÈÉ ÓÓ×ÅÍÈÊ

ÈÑÒÈÍÍÎÃÎ ÊÊÈÍÃÀ ÑÑÓÌÅË
ÎÒÎÌÑÒÈÒÜ ÇÇÀ ÑÑÌÅÐÒÜ ÑÑÂÎÅÃÎ

ÍÀÑÒÀÂÍÈÊÀ, ÍÍÎ ÓÓÁÈÉÖÓ
ÏÎÆÀËÅË, ÑÑÎÕÐÀÍÈÂ ÅÅÌÓ
ÆÈÇÍÜ. ÍÍÅ ÎÎÊÀÆÅÒÑß ËËÈ

ÒÀÊÎÅ ÄÄÎÁÐÎÄÓØÈÅ ÐÐÎÊÎÂÎÉ
ÎØÈÁÊÎÉ?

The King of Iron Fist

«Ñòðàíà Èãð» îáúÿâëÿåò êîíêóðñ
äëÿ çíàòîêîâ è öåíèòåëåé ñåðèè
Tekken. Âàøåìó âíèìàíèþ ìû
ïðåäëàãàåì ñëåäóþùèé âîïðîñ:
«Ïî÷åìó Ïîë Ôåíèêñ òàê ìå÷òà-
åò îäîëåòü â ïîåäèíêå Êóìó?»
Îòâåòèâøèé íàèáîëåå îïåðàòèâ-
íî è ïîëíî ïîëó÷èò ñïåöèàëüíîå
èçäàíèå èãðû (êîðîáêà â âèäå
àðòáóêà, áîíóñ-äèñê) è ôèðìåí-
íóþ ôóòáîëêó ïîêëîííèêà
Tekken 5. Åùå äåñÿòü ôóòáîëîê
æäóò îñòàëüíûõ ïîáåäèòåëåé.

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà ýëåêòðîííûé àäðåñ

tekken@gameland.ru èëè ïî÷òîé íà àäðåñ

ðåäàêöèè  äî 15 àâãóñòà 2005 ãîäà. Íå çà-

áóäüòå óêàçàòü èìÿ è ôàìèëèþ, ãîðîä, ãäå

âû æèâåòå, à òàêæå íàçâàíèå êîíêóðñà â

òåìå ïèñüìà. Íå âûïîëíåíèå ýòèõ óñëîâèé

âåäåò ê äèñêâàëèôèêàöèè.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  
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âåðíóòü äîâåðèå ê îñòóïèâøåìóñÿ áðåí-
äó, à âî-âòîðûõ, çàäóìàòüñÿ î òîì, êàê
îñâåæèòü ñåðèþ. Íåêîòîðûå ïðåäïîëà-
ãàëè, ÷òî Namco ïîñòàðàåòñÿ ñîâìåñ-
òèòü îáå ýòè çàäà÷è â îäíîé èãðå. Îíè
îøèáëèñü. Ïîêà èçäàòåëü ñäåëàë òîëü-
êî îäèí øàã � ïåðâûé. Íî çàòî äâóìÿ
ïðîåêòàìè ñðàçó. Death by Degrees îñ-
òàâèì â ñòîðîíå è çàîñòðèì âíèìàíèå
íà Tekken 5. Íàðî÷íî àáñòðàãèðîâàâ-
øèñü îò êà÷åñòâà ôèíàëüíîãî ïðîäóêòà,
ñïåøèì îòìåòèòü, ÷òî ëþáîå ñìåëîå
ýêñïåðèìåíòàòîðñòâî áûëî îòëîæåíî íà
äàëåêîå «ïîòîì», íûíå æå Versus Team
(âíóòðåííÿÿ ñòóäèÿ Namco, ðàçðàáîò÷èê
Tekken) ñîñðåäîòî÷èëàñü íà ðåêîí-
ñòðóêöèè âñåãî ëó÷øåãî, ÷òî áûëî â
Tekken çà èñòåêøåå äåñÿòèëåòèå åãî èñ-
òîðèè. Ïåðåäîâàÿ ãðàôèêà, ñòàðàÿ, íî
ìàêñèìàëüíî ðàçâåðíóòàÿ áîåâàÿ ìåõà-
íèêà ïëþñ êëàññè÷åñêîå óïðàâëåíèå.
Ñâîåîáðàçíûé ïîäàðîê ïðåäàííûì ïîê-
ëîííèêàì, äî ñèõ ïîð áîãîòâîðÿùèì
Tekken 3, çàìàí÷èâîå ïðåäëîæåíèå íî-
âè÷êàì è ñèëüíàÿ çàÿâêà êîíêóðåíòàì:
«Âîò îíè ìû, â ðàñöâåòå ñèë è ïîëíîé
áîåâîé ðàñêðàñêå». Â ñëåäóþùèé ðàç
òàêîé íîìåð íå ïðîéäåò � ðàäè òîãî,
÷òîáû óäåðæàòüñÿ â ëèäåðàõ, Tekken
îñòðî íóæäàåòñÿ â èííîâàöèÿõ. È åñëè
ïîä âèäîì øåñòîé ÷àñòè Namco ïîäàñò
òåõíîëîãè÷åñêóþ äåìêó âîçìîæíîñòåé
PlayStation 3 ñ áîåâûì ÿäðîì îáðàçöà
1994 ãîäà, ñåðèàë ñóùåñòâåííî ïîäîð-
âåò äîâåðèå ôýíáàçû. Âïðî÷åì, êðèçèñ
æàíðà êàñàåòñÿ íå òîëüêî Tekken, íî è
âñåõ èãðîêîâ íà ýòîì ïîëå. Åñëè äîáðàÿ
è óìíàÿ ìóçà ñ êðûëûøêàìè íå ïîñåòèò
íè Òîìîíîáó Èòàãàêè, íè Ýäà Áóíà, íàì
èç ãîäà â ãîä ïðèäåòñÿ èãðàòü â îäíî è
òî æå. À ýòî � ñàìàÿ áëàãîäàòíàÿ ñðåäà
äëÿ ïðîðûâà íà ðûíîê çóáàñòûõ è ãî-
ëîäíûõ íîâè÷êîâ.

Íó äà íå áóäåì îòâëåêàòüñÿ íà ïðåäñêà-
çàíèÿ áóäóùåãî, êîãäà çà îêíîì áóðëèò
íàñòîÿùåå. Èòàê, ÷åì æå ñòàë Tekken 5?

À ×ÅÃÎ ÌÛ ÆÄÀËÈ?
Â ïåðâóþ î÷åðåäü � ñíîãñøèáàòåëüíîé
ãðàôèêè. Òàêîé, ÷òîáû çàõâàòûâàëî äóõ,
÷òîáû ïîêëîííèêè Soul Calibur è Dead or
Alive ãëàçåëè ðàñêðûâ ðîò, ÷òîáû ìóõè
íà ëåòó äîõëè îò âîñõèùåíèÿ. Ñáûëîñü?
Äà. Íåäàðîì æóðíàëèñòîâ ïè÷êàëè ðàñ-
ñêàçàìè î ðåâîëþöèîííîé ñèñòåìå äè-
íàìè÷íîãî ñèíòåçà äâèæåíèé ïîä íàçâà-
íèåì Endorphin, èñïîëüçóþùåé ýëåìåí-
òû èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà, îñíîâàí-
íîé íà èçó÷åíèè ìîòîðíîé äèíàìèêè è
îáêàòàííîé íà ãîëëèâóäñêèõ êèíîôèëü-
ìàõ. Íåäàðîì ïåðåïèñûâàëè ãðàôè÷åñ-
êèé äâèæîê ñ ó÷åòîì òåõíîëîãèè, íàçû-
âàåìîé «ïðîðûâîì â 3D-àíèìàöèè».
Ãðàôèêà óäàëàñü. Òðåõìåðíûå ìîäåëè
íå òîëüêî îòëè÷íî âûãëÿäÿò, íî è ïðåê-
ðàñíî âçàèìîäåéñòâóþò: îùóùåíèÿ, ÷òî
âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ êàêîãî-íèáóäü
îñîáî çàêîâûðèñòîãî áðîñêà êàæäûé èç
ïåðñîíàæåé æèâåò ñâîåé îòäåëüíîé
æèçíüþ, íåò è â ïîìèíå; êàêîé áû æàð-
êîé íè áûëà ñõâàòêà, êàðòèíêà âñåãäà
ìàêñèìàëüíî îïðÿòíà, àêêóðàòíà è ïðàâ-
äîïîäîáíà. Ñëåãêà ïîðòÿò âïå÷àòëåíèå
ëèøü òðàäèöèîííî «ïðîâàëèâàþùèåñÿ»
â òåëà áîéöîâ âîëîñû, ëåíòî÷êè è ìå÷
Éîñèìèöó, íî ýòî óæå ÷èñòî òåõíè÷åñêèå
îãðàíè÷åíèÿ ïëàòôîðìû, èç êîòîðîé âû-
æàëè ìàêñèìóì. Ê ÷åñòè ðàçðàáîò÷èêîâ
ñëåäóåò ñêàçàòü, ÷òî ïîäîáíûå êàçóñû
íàñòîëüêî íåñóùåñòâåííû è ðåäêè, ÷òî
èíîé èãðîê èõ è âîâñå íå çàìåòèò. À êà-
êèå òóò àðåíû! Ì-ì-ì....
Ïîä ñòàòü âèçóàëüíûì äîñòèæåíèÿì è
ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå: áîëüøèí-
ñòâî êîìïîçèöèé Tekken 5 ìîìåíòàëü-
íî îáðàùàþò íà ñåáÿ âíèìàíèå, ïðî-

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Soul Calibur II

Tekken 4

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Õî÷ó âñå çíàòü!
Áîëüøèíñòâî èìåí â ñåðèè Tekken ïðîñ-
òî âûäóìàíû èëè ïîçàèìñòâîâàíû ó
ðàçëè÷íûõ íàðîäîâ ìèðà, íî åñòü è òà-
êèå, â êîòîðûõ çàøèôðîâàíû îòñûëêè
ê èñòîðèè áîåâûõ èñêóññòâ. ßðêîé èë-
ëþñòðàöèåé ìîæåò ïîñëóæèòü èìÿ Õâà-
ðàíã (Hwoarang). Â áóêâàëüíîì ïåðåâî-
äå ñ êîðåéñêîãî îíî îçíà÷àåò «Öâåòó-
ùàÿ ìîëîäåæü» (èëè «Ïóòü öâåòóùåé
ìîëîäåæè» � HwoaRangDo), íî íà äåëå
åùå ïÿòíàäöàòü âåêîâ íàçàä â ãîñóäàð-
ñòâå Ñèëëà (òîãäà íà Êîðåéñêîì ïîëóî-
ñòðîâå íå áûëî åäèíñòâà) èñïîëüçîâà-
ëîñü â êà÷åñòâå íàçâàíèÿ îñíîâàííîé
êîðîëåì ×èí Õóíãîì ñèñòåìû îòáîðà è
âîñïèòàíèÿ ìîëîäåæè, à òàêæå îäíîè-
ìåííîé ñîöèàëüíîé îðãàíèçàöèè, ñûã-
ðàâøåé íå ïîñëåäíþþ ðîëü â äàëüíåé-
øåì îáúåäèíåíèè Êîðåè. Â ðÿäàõ «Õâà-
ðàíãà» ïðàêòèêîâàëîñü òðàäèöèîííîå
áîåâîå èñêóññòâî ñóáàê, êîòîðîå ïðèíÿ-
òî ñ÷èòàòü ïðåäòå÷åé ñîâðåìåííîãî
òõýêâîíäî. Óæå â íàøå âðåìÿ, ïîñëå
äëèòåëüíîãî çàïðåòà íà áîåâûå èñêóñ-
ñòâà è ïîñëåäóþùåãî ðàñêîëà Ôåäåðà-
öèè òõýêâîíäî, ìíîãèå ìàñòåðà «ñòàðîé
øêîëû» ïîòÿíóëèñü ê êîðíÿì è ïðèíÿ-
ëèñü âîçðîæäàòü çàáûòûå ïðèíöèïû
îáó÷åíèÿ äðåâíîñòè. Â ðåçóëüòàòå äàæå
âîçíèê îòäåëüíûé ñòèëü, òàê è íàçâàí-
íûé � õâàðàíãäî.

ÊÀÄÇÓß ÌÌÈÑÈÌÀ, ÑÑÛÍ
ÕÝÉÕÀÒÈ ÈÈ ÎÎÒÅÖ ÄÄÇÈÍÀ.
ÏÎ ÑÑÓÒÈ, ÑÑ ÍÍÅÃÎ-ÒÒÎ ÂÂÑÅ ÈÈ
ÍÀ×ÀËÎÑÜ, ÊÊÎÃÄÀ
ÆÅÑÒÎÊÎÑÅÐÄÍÛÉ
ÏÐÅÄÎÊ ÑÑÁÐÎÑÈË
ÌÀËÜ×ÈØÊÓ ÑÑÎ ÑÑÊÀËÛ.
Ñ ÒÒÅÕ ÏÏÎÐ ÈÈ ÂÂÎÞÞÒ.

Ïîäàðîê ïïîêëîííèêàì, ääî ññèõ ïïîð ááîãîòâîðÿùèì TTekken 33.

ËÈÍÜ ÑÑßÎÞ �� ÑÑÀÌÛÉ ÑÑËÀÁÛÉ, ÍÍÎ ÂÂ ÒÒÎ
ÆÅ ÂÂÐÅÌß ÈÈ ÑÑÀÌÛÉ ËËÎÂÊÈÉ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ.

ÑÒÀÐÎÌÓ ÄÄÐÓÃÓ ÄÄÇÈÍÏÀÒÈ ÌÌÈÑÈÌÛ ÑÑÒÎËÜ
ÝÊÇÎÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ ÍÍÅ ÂÂ ÍÍÎÂÈÍÊÓ.



òèâ âîëè çàïîìèíàþòñÿ è âîîáùå ïðî-
èçâîäÿò òîëüêî ñàìîå ïîëîæèòåëüíîå
âïå÷àòëåíèå, îñòàâëÿÿ ïîçàäè íå
òîëüêî ìàëîâûðàçèòåëüíûé ôîí ïðå-
äûäóùèõ èãð ñåðèè, íî è äàæå êóëüòî-
âûé Killer Instinct (â êîòîðîì, êñòàòè,
òàêæå ïîïàäàëñÿ âîêàë). Ïî êà÷åñòâó
ñàóíäòðåêà íîâûé Tekken íàõàëüíî
âñòàë â îäèí ðÿä ñ èãðàìè ñåðèàëà
Guilty Gear. Æàëü, ÷òî ïîääåðæêà
Dolby Digital íå ïðåäóñìîòðåíà.

ÃÀÐÀÍÒÛ, ÄÆÀÃËÛ, ÐÅÂÅÐÑÛ
ÄÀ È ÏÐÎÑÒÎ ÏÎ ÌÎÐÄÅ
Íî íå õëåáîì åäèíûì... Íå ìåíüøå,
÷åì âíåøíåãî áëåñêà, ìû æäàëè êà÷å-
ñòâåííîé áîåâîé ìåõàíèêè, îáðàçöîì
êîòîðîé áûëè íå ðàç óæå ïîìÿíóòûå
Tekken 3 è Tekken Tag Tournament.
Çäåñü òîæå âñå âïîëíå îòâå÷àåò íà-
øèì ïðåäñòàâëåíèÿì î òîì, êàêèì
äîëæåí áûòü Tekken. Íà LP+LK âåð-
íóëñÿ áðîñîê; ïðèñåäàíèÿ, ñàéäñòåïû
è õîäüáà âîêðóã ïðîòèâíèêà ïðèâåäå-
íû â ïîëíîå ñîîòâåòñòâèå ñ êàíîíîì;
íîâûå ïðèåìû è âîçìîæíîñòè íå íàðó-
øàþò áàëàíñ, à ðàíåå îáäåëåííûå íå-
êîòîðûìè áàçîâûìè óìåíèÿìè ïåðñî-
íàæè äîáèëèñü-òàêè ñïðàâåäëèâîñòè.
Ïðèÿòíî ñíîâà ïî÷óâñòâîâàòü ïîäó-
øå÷êàìè ïàëüöåâ îòçûâ÷èâîå ïîâèíî-
âåíèå ïîäêîíòðîëüíîãî áîéöà � íàäî-
åäëèâûé ôàêòîð ñëó÷àéíîñòè íå ïîð-
òèò áîëüøå óäîâîëüñòâèÿ îò èãðû,
êàæäàÿ êîìàíäà âûïîëíÿåòñÿ â òî÷-
íîñòè è âñåãäà ïðèâîäèò ê ëîãè÷íîìó
ðåçóëüòàòó. Íåìíîãî óïðîùåí ïåðåõ-
âàò áðîñêîâ (à çàîäíî çàìåòíî óâåëè-
÷åíî êîëè÷åñòâî âàðèàíòîâ àíèìàöèè
óõîäà), ñëåãêà ðàñøèðåí àññîðòèìåíò
êîíòåêñòíûõ äåéñòâèé (íàïðèìåð, â
ñîñòîÿíèè íîêäàóíà), ïåðåñìîòðåíà
ñåòêà ïîâðåæäåíèé äà äîáàâëåíû íî-
âûå ïðèåìû. Â öåëîì æå íè÷åãî êàð-
äèíàëüíî íîâîãî, âñå òîò æå öâåò è
âêóñ. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî â Tekken 5
ñåðüåçíî óñèëåíà ëþáèìàÿ ìíîãèìè
äæàãë-ñîñòàâëÿþùàÿ, ÷òî âûçâàëî æè-
âóþ ïåðåêëè÷êó ìíåíèé îòíîñèòåëüíî
÷åñòíîñòè îòäåëüíûõ ñõâàòîê. Â êà÷å-
ñòâå àðãóìåíòà ïðåäúÿâëÿåòñÿ ñóæäå-
íèå î òîì, ÷òî âåðîÿòíîñòü èç-çà îä-
íîé îøèáêè ïîïàñòü â äëèííûé íåáëî-
êèðóåìûé äæàãë íà 60-70 ïðîöåíòîâ
ëàéôáàðà ÷ðåçìåðíî âûñîêà. Ëîãè÷-
íî. Êîíòðàðãóìåíò ëîãè÷åí íå ìåíåå:
âîâðåìÿ è ïðàâèëüíî ïðîâåñòè â áîþ
íàñòîëüêî ìîãó÷åå «æîíãëåðíîå êîì-
áî» ïî ñèëàì òîëüêî íàñòîÿùèì ïðî-
ôè. È åñëè âû ïîñòîÿííî ïîïàäàåòå â
ëîâóøêó çà ëîâóøêîé, ñòîèò çàäóìàòü-
ñÿ, à íå ñëèøêîì ëè ñèëüíîãî ïðîòèâ-
íèêà âû ñåáå âûáðàëè?

ÑÂÅÆÀß ÊÐÎÂÜ
Ïîìèìî òðåõ àáñîëþòíî íîâûõ ïåðñî-
íàæåé (Àñêà, Ðýéâåí è Ôýí) ìîæíî âû-
äåëèòü Äüÿâîë-Äçèíà (Devil Jin, ïåðâûé
áîññ) è Äçèíïàòè (Jinpachi, ãëàâíûé
áîññ). È åñëè ïåðâûé íåãàòèâíûõ ýìî-
öèé ïî÷òè íå âûçûâàåò (ðàçâå òîëüêî
ñâîåé ïîõîæåñòüþ íà Äüÿâîëà èç
Tekken 2), òî îò âòîðîãî ìû æäàëè ãî-
ðàçäî áîëüøåãî. Ñòàðåéøèíà ðîäà Ìè-
ñèìà, îäåðæèìûé äüÿâîëüñêèì ãåíîì,
íà ïðîâåðêó îêàçàëñÿ ñëàáûì è íåèçîá-
ðåòàòåëüíûì ïðîòèâíèêîì, îí íå ñëèø-

Ïëþñû:
Ãðàôèêà, ìóçûêà, áîåâàÿ ìåõàíèêà, áàëàíñ, ôýí-ôàêòîð � âñå íà
ñàìîì âûñøåì óðîâíå.

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå online-ïîääåðæêè, íåò íîâûõ êîñòþìîâ, íå èñïðàâëåíà ñèòóà-
öèÿ ñ ïàðîé áåñêîíå÷íûõ êîìáî, îòêðîâåííî ñêó÷íûé ðåæèì Devil Within.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ãàëîïîì ïî Åâðîïàì
Íåñìîòðÿ íà ïÿòü ìåñÿöåâ çàäåðæ-
êè, åâðîïåéñêàÿ âåðñèÿ íå ñîäåð-
æèò íè÷åãî íîâîãî. Ñëàâà áîãó, èã-
ðà íå çàìåäëÿåòñÿ íè ïðè 50, íè
ïðè 60 ãåðöàõ, è íà òîì ñïàñèáî.
Êîëè÷åñòâî êîñòþìîâ ðîâíî òàêîå
æå, êàê â US-âàðèàíòå (ïðîñòî íå
âñå çíàþò, ÷òî ó Àñêè Êàäçàìû èõ â
ñóììå ÷åòûðå, à ó Ëèíü Cÿîþ öå-
ëûõ ïÿòü, à ïîòîìó, çàâèäåâ ñêðèí-
øîòû, íà÷èíàþò áðþçæàòü, ìîë, èõ
îáäåëèëè). Âîçìîæíîñòü ïåðåêëþ-
÷åíèÿ â øèðîêîýêðàííûé ðåæèì
(widescreen, 16:9) è íàñòðîéêà ÷åò-
êîñòè èçîáðàæåíèÿ (soft/sharp) íà
ìåñòå, à âîò ïîääåðæêà ïðîãðåñ-
ñèâíîé ðàçâåðòêè, ê ñîæàëåíèþ,
îòñóòñòâóåò. Âñå îñòàëüíîå � òàêîå
æå, êàê è ó àìåðèêàíöåâ, íèêàêèõ
áîíóñîâ íåò.

ÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ ÝÝÑÊÈÇÛ
ÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÝÝÊÑÒÐÀ-

ÊÎÑÒÞÌÎÂ ÂÂ ÈÈÑÏÎËÍÅÍÈÈ
ÕÓÄÎÆÍÈÊÎÂ NNAMCO.

ÏÎËÍÓÞ ÏÏÎÄÁÎÐÊÓ ÈÈÙÈÒÅ
ÍÀ ÍÍÀØÅÌ ÄÄÈÑÊÅ.

Tekken 5
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COVER STORY 

êîì êðàñèâ, íåïîâîðîòëèâ è íå áëåùåò ðàçíîîáðàçèåì
ïðèåìîâ. Çàòî ïðèÿòíûå ñþðïðèçû æäóò â ñòàíå âû-
áîðíûõ ãåðîåâ. Àííà îêîí÷àòåëüíî îáðåëà ëèöî, çà-
âåðøèâ òðàíñôîðìàöèþ èç äâîéíèêà Íèíû â óíèêàëü-
íîãî ïåðñîíàæà. Òî æå ìîæíî ñêàçàòü è î äðóãèõ
ó÷àñòíèêàõ òóðíèðà � òåõ, êòî äî íåäàâíåãî âðåìåíè â
ìåëî÷àõ è ïî-êðóïíîìó êîïèðîâàë ÷óæèå òåõíèêè. Âñå
ãåðîè-âîçâðàùåíöû (Ãàíðþ, Áðþñ, Âàí, Ðîäæåð è ïð.)
àáñîëþòíî ïîëíîöåííû è îòëè÷íî ñáàëàíñèðîâàíû
(çàêðîåì ãëàçà íà èíôèíèòû). Êîíå÷íî, Ðîäæåðà, Äüÿ-
âîë-Äçèíà è îò÷àñòè Êóìó/Ïàíäó íå î÷åíü õî÷åòñÿ ñòà-
âèòü â îäèí ðÿä ñ «îáû÷íûìè» ïåðñîíàæàìè, íî èõ ñà-
ìîñòîÿòåëüíîñòü ñîìíåíèþ íå ïîäëåæèò. 

ÐÞØÅ×ÊÈ
Âñåõ, çà èñêëþ÷åíèåì Ìîêóäçèíà, ìîæíî êàê ñëåäóåò
ïåðåîäåòü, ïîäîáðàâ ãàðäåðîá ïî âêóñó. Íî, ê ñîæà-
ëåíèþ, öåëèêîì êîñòþìû ïðèîáðåòàþòñÿ òîëüêî íåñ-
êîëüêèì ïåðñîíàæàì (òóò äî Dead or Alive äàëåêî),
îñòàëüíûì îñòàåòñÿ äîâîëüñòâîâàòüñÿ íåïëîõèì âû-
áîðîì àêñåññóàðîâ äëÿ êàæäîãî èç ñòàíäàðòíûõ îäå-
ÿíèé äà âîçìîæíîñòüþ ìåíÿòü öâåò îòäåëüíûõ ïðåä-
ìåòîâ îäåæäû. Äåíåã âñå ýòè óäîâîëüñòâèÿ ñòîÿò áå-
øåíûõ (ñëîæíûå àêñåññóàðû îò 200 äî 500 òûñÿ÷,
ýêñòðà-êîñòþìû âñåãäà ïî ïîëìèëëèîíà ìîíåò), à
ñïîñîáû õîðîøî çàðàáîòàòü áûñòðî çàêàí÷èâàþòñÿ.
Âîëåé-íåâîëåé îáðàùàåøüñÿ êî âñòðîåííîé èãðå
Devil Within (÷èòàéòå âðåçêó), à îíà äàëåêî íå êàæäî-
ìó ïðèäåòñÿ ïî âêóñó. Â êà÷åñòâå ïîäñëàñòèòåëÿ íàì
ïðåäëîæåí ðåæèì Arcade History, ãäå îáðåòàþòñÿ àð-

êàäíûå âåðñèè òðåõ ïåðâûõ ÷àñòåé ñåðèè. Ïîëüçà
ñîìíèòåëüíàÿ (âñå-òàêè äîìàøíèå âàðèàíòû ãîðàçäî
áîëåå ïîëíûå), íî ñàì ôàêò ïðèÿòåí. Âïðî÷åì, êóäà
ïðèÿòíåå íàñòîÿùåìó öåíèòåëþ ðåæèì Arcade Battle �
çäåñü âàñ æäóò íå äîæäóòñÿ íå áåçëèêèå CPU-áîë-
âàí÷èêè, à «ïðèçðàêè» (ghosts) ðåàëüíûõ ïîñåòèòåëåé
àðêàäíûõ çàëîâ. Ïîëíûå èõ ñïèñêè ìîæíî íàéòè â
Èíòåðíåòå, ñêàæåì ëèøü, ÷òî «ïðèçðàêè» ýòè íå
òîëüêî ñòàðàòåëüíî êîïèðóþò ìàíåðó âåäåíèÿ áîÿ
ñâîåãî ïðîòîòèïà, íî è ñîõðàíÿþò åãî ðàíã (îò íèç-
øåé ó÷åíè÷åñêîé ñòåïåíè 10th kyu äî âûñøåãî çâà-
íèÿ Tekken Lord), îò êîòîðîãî çàâèñèò ñëîæíîñòü áîÿ
è ðàçìåð âîçíàãðàæäåíèÿ â ñëó÷àå ïîáåäû. Êàê îò-
ìå÷àþò ïîñåòèòåëè òåìàòè÷åñêèõ ôîðóìîâ, â åâðî-
ïåéñêîé âåðñèè «ïðèçðàêè» íåñêîëüêî ïîóìíåëè ñ
ìîìåíòà âûõîäà èãðû â ÑØÀ, è óæ òî÷íî ãîðàçäî
ñïîñîáíåå òåõ, êîìó óäèâëÿëèñü çàâñåãäàòàè àðêàä.
Îñòàåòñÿ äîáàâèòü, ÷òî ðÿäîâûå êîìïüþòåðíûå ïðî-
òèâíèêè õîòü è èçðÿäíî ïîõîðîøåëè ñî âðåìåí
Tekken 4 è Soul Calibur II, âñå æå íåäîñòàòî÷íî ñèëü-
íû äàæå íà óðîâíå ñëîæíîñòè Ultra Hard, îïûòíîìó
áîéöó íåñëîæíî ïîäîáðàòü ê íèì òàêòèêó. Äðóãîå äå-
ëî � òèòóëîâàííûå «ïðèçðàêè»! Ïîáåäû íàä êàæäûì
èç íèõ äîáèòüñÿ ãîðàçäî ñëîæíåå (è íå ïîòîìó, ÷òî
îíè âûñòàâëÿþò áëîê ñî ñòîïðîöåíòíîé âåðîÿò-
íîñòüþ, êàê ýòî ïðèíÿòî â ôàéòèíãàõ ñî ñëàáûì AI),
îíè èñïîëüçóþò ÷èñòî ÷åëîâå÷åñêèå óëîâêè, èì íå
÷óæäû òàêòè÷åñêèå ýëåìåíòû, îíè ìîãóò îøèáàòüñÿ,
à êîãäà îñîáî ðüÿíûì íå óäàåòñÿ âçÿòü íàõðàïîì �
íà÷èíàþò îñòîðîæíè÷àòü, óõîäÿò â îáîðîíó. Êîíå÷íî,

Tekken 5
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Ñ äüÿâîëîì çà ïàçóõîé
Ìû âñå æäàëè îáåùàííûé îäèíî÷íûé adventure-ðå-
æèì, íàäåÿñü âòàéíå, ÷òî îí ñóìååò åñëè íå ïðåâçîé-
òè, òàê õîòü ïîâòîðèòü Quest mode èç ñåðèè Soul
Calibur, íî íå ñóäüáà. Âèäèìî, Namco ïðèáåðåãàåò
ôèøêó äëÿ ãðÿäóùåãî òðèêâåëà SC. À íà ñìåíó
Tekken Force mode ÿâèëàñü öåëàÿ èãðà � Devil Within.
Óâû, ýòî ñîâñåì íå òî, íà ÷òî ìû ðàññ÷èòûâàëè.
Ñêó÷íûé, îäíîîáðàçíûé, áåçî âñÿêîé âûäóìêè ñëåï-
ëåííûé íåäîìåðîê-ïðèæèâàëà. Êîíå÷íî, ìíîãèì ïî-
äàâàé ñþæåòíûå ïîäðîáíîñòè (â òåêñòîâûõ áëîêàõ
ìåæäó óðîâíÿìè, äàæå íå íàäåéòåñü íà îñìûñëåí-
íîñòü äåéñòâèÿ è ñêðèïòîâûå ðîëèêè), à âñåì îñòàëü-
íûì íå òåðïèòñÿ íàëîæèòü ëàïó íà ïðèçîâîé ìèëëèîí
â âàëþòå, íî, ïðàâî æå, àííàëû çíàþò êóäà áîëåå
èíòåðåñíûå âîïëîùåíèÿ ïîäîáíûõ èäåé. Íàïîìíèì
ëèøü ñàìûå î÷åâèäíûå � Tobal ¹2, Ehrgeiz. Çäåñü
æå ìû èç ÷àñà â ÷àñ áðîäèì ïî îäèíàêîâûì êîðèäî-
ðàì, ïèíàåì îäèíàêîâûõ âðàãîâ, ïðûãàåì ïî ïëàò-
ôîðìàì è ðåøàåì íóäíûå ãîëîâîëîìêè êëàññà «çà-
ïèíàé ÿùèê â óãîë, äâåðü è îòêðîåòñÿ». È åñëè
Tekken Force ïðåäñòàâëÿëñÿ íåêîé ðàçíîâèäíîñòüþ
ðåæèìà Survival, ïðîâåðêîé ïîëó÷åííûõ íà ðèíãå íà-
âûêîâ â ïîëåâûõ óñëîâèÿõ (íàïîìíèì, ÷òî èãðàòü
ïîçâîëÿëîñü çà ëþáîãî ïåðñîíàæà), òî Devil Within
èìååò ñîáñòâåííóþ ëîãèêó è ñîáñòâåííóþ ìîäåëü óï-
ðàâëåíèÿ. Íèêòî íå ñïîðèò, çäîðîâî ïðåâðàùàòüñÿ â
Äüÿâîë-Äçèíà è ðâàòü áîññîâ íà íîñîâûå ïëàòêè, íî
íà æóòêóþ ñêóêîòåíü, õàìñêèé äèçàéí è ñêóäíóþ
âíåøíîñòü ìû íå âïðàâå çàêðûâàòü ãëàçà.

ÐÝÉÂÅÍ ((ÇÀÎÊÅÀÍÑÊÈÉ ÒÒÅÇÊÀ ÍÍÀØÅÃÎ
ÂÎÐÎÍÀ) �� ÒÒÀÉÍÛÉ ÀÀÃÅÍÒ, ÍÍÀÁËÞÄÀÞÙÈÉ
ÇÀ ÑÑÎÁÛÒÈßÌÈ ÂÂÎÊÐÓÃ ÊÊÎÐÏÎÐÀÖÈÈ ÑÑÅÌÅÉ-
ÑÒÂÀ ÌÌÈÑÈÌÀ. ÒÒÅÌÍÎÊÎÆÈÉ ÀÀËÜÁÈÍÎÑ,
ÂËÀÄÅÞÙÈÉ ÍÍÈÍÄÇÞÖÓ, ÎÎÍ ÒÒÀÊ ÆÆÅ
ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÓÓÝÑËÈ ÑÑÍÀÉÏÑÀ, ÊÊÀÊ ËËÝÉ ÓÓËÓÍ
ÄÆÅÊÈ ××ÀÍÀ, ÀÀ ÌÌÀÐØÀË ËËÎ �� ÁÁÐÞÑÀ ËËÈ.

ÁÓÄÓ×È ÓÓÂÅÐÅÍÍÛÌ ÂÂ ÑÑÌÅÐÒÈ ÕÕÝÉÕÀÒÈ
ÌÈÑÈÌÛ, ÐÐÝÉÂÅÍ ÂÂÛÍÓÆÄÅÍ ÏÏÐÈÍßÒÜ
Ó×ÀÑÒÈÅ ÂÂ ÏÏßÒÎÌ ÒÒÓÐÍÈÐÅ ÇÇÀ ÇÇÂÀÍÈÅ

KING OOF IIRON FFIST, ××ÒÎÁÛ ÂÂÛßÑÍÈÒÜ ËËÈ×ÍÎÑÒÜ
ÎÐÃÀÍÈÇÀÒÎÐÀ ÈÈ ÑÑÎÁÐÀÒÜ ÂÂÑÞ ÂÂÎÇÌÎÆÍÓÞ

ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÞ ÎÎ ÅÅÃÎ ÃÃÎÑÒßÕ.
ÍÎ ÄÄËß ÝÝÒÎÃÎ ÏÏÐÅÄÑÒÎÈÒ ÐÐÀÑÊÐÛÒÜ ÑÑÅÁß.

Áûñòðûé, òòåõíè÷íûé, óóäèâèòåëüíî êêðàñè-
âûé... ÒÒàêèì ääîëæåí ááûë ññòàòü TTekken 44.
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ìàøèíà åñòü ìàøèíà, êëþ÷èê ïîäîá-
ðàòü ìîæíî è ê òàêèì ïðîòèâíèêàì, íî
çàòî ñïàððèíãè ñ íèìè íèêîãäà íå áû-
âàþò ñêó÷íûìè. Òåì íå ìåíåå, ñàì ðå-
æèì îñîáåííî âåñåëûì íå íàçîâåøü:
íèêàêèõ çàäàíèé èëè óñëîâèé íåò � ãî-
ëàÿ äåìîíñòðàöèÿ ïðîãðàììèñòñêèõ
äîñòèæåíèé, êîòîðóþ ìîæíî è íóæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ òðåíèðîâîê, êîãäà
ïîä ðóêîé íåò òîëêîâîãî òîâàðèùà.

ÄÐÀÊÀ � ÄÅËÎ ÊÎËËÅÊÒÈÂÍÎÅ
Òåì íå ìåíåå, ñèíãë-ñîñòàâëÿþùàÿÿ
Tekken 5 îãðàíè÷åíà. Äà, ìîæíî ïîëó-

÷èòü âñå êîíöîâêè (åñòü è ñåêðåòíûå),
âûêóïèâ òåì ñàìûì êàêóþ-òî ÷àñòü ãàð-
äåðîáà â Customize, ìîæíî ïðîêà÷àòü
ëþáèìûõ áîéöîâ äî ãðîìêîãî òèòóëà â
Arcade Battle, ìîæíî äàæå ïðîéòè ïî ðà-
çó ñòàðûå èãðû ñåðèè. Ýòî çäîðîâî, íî
÷òî äàëüøå? Âå÷íî òðåíèðîâàòüñÿ ñ
«ïðèçðàêàìè» íå èìååò ñìûñëà, à óæ ãî-
íÿòü Survival ñ Team Battle è Time Attack
îñòî÷åðòåëî åùå ëåò ïÿòü íàçàä (äà è äå-
íåã â íèõ òîëêîì íå çàðàáîòàåøü). Íó-
æåí ñïàððèíã-ïàðòíåð, èíà÷å âû ðèñêóå-
òå çàáðîñèòü äèñê íà ïîëêó â òå÷åíèå íå-
äåëè-äâóõ ñî äíÿ ïîêóïêè. Íî åñëè åñòü ñ

êåì ñîïåðíè÷àòü (ïðèãîäèòñÿ äðóã èëè
íåñêîëüêî), Tekken 5 ñòàíîâèòñÿ áóêâàëü-
íî íàñòîëüíîé èãðîé, ê êîòîðîé âîçâðà-
ùàåøüñÿ ñíîâà è ñíîâà. Õîðîøèì ñòèìó-
ëîì äëÿ ôýíîâ ÿâëÿþòñÿ âñåâîçìîæíûå
÷åìïèîíàòû è ñåéøíû, ãäå ïîñòîÿííî ñî-
áèðàåòñÿ çàèíòåðåñîâàííûé íàðîä, óìå-
þùèé è ëþáÿùèé ñïàððèíãîâàòüñÿ. Òàì
âû âñåãäà âñòðåòèòå ïðîòèâíèêà ïî ñè-
ëàì è, åñëè ïîâåçåò, äàæå íàéäåòå äðóãà.

ÝÏÈËÎÃ
Ïóñòü âàñ íå ñìóùàþò íèêàêèå ïðè-
äèðêè. Áîëüøèíñòâî ïðåòåíçèé ê

äîìàøíåé âåðñèè Tekken 5 âûñêàçû-
âàþòñÿ â êëþ÷å «à òàê õîòåëîñü áû,
÷òîáû âäîáàâîê êî âñåìó èìåþùå-
ìóñÿ åùå áûëî è ýòî, è òî, è åùå
âîí òî çàâåðíèòå», è ïðàêòè÷åñêè
íèêòî íå óïðåêàåò ñóùåñòâóþùèå àñ-
ïåêòû. Â íîâîì Tekken äåéñòâèòåëü-
íî î÷åíü òÿæåëî îòûñêàòü ðåàëüíûå
íåäîñòàòêè � ìû íàñêðåáëè âñåãî-òî
íà áàëë! Namco äåëîì äîêàçàëà, ÷òî
Tekken 4 áûë ëèøü äîñàäíûì íåäî-
ðàçóìåíèåì, èñêëþ÷åíèåì, ïîäòâåð-
äèâøèì ïðàâèëî. Ðåïóòàöèÿ âîññòà-
íîâëåíà. Æäåì Soul Calibur III. 

Âåñü ïîêðûòûé øðàìàìè, àáñîëþòíî âåñü...
×àñòî èç ñòàíà Soul Calibur II ïðèõîäèòñÿ ñëûøàòü ìíåíèÿ î «íåêàâàéíîñòè» ïåðñîíà-
æåé Tekken. Óâû è àõ, çäåñü òàêîé ñòèëü: áåçæàëîñòíûå áîéöû, íå îäíó ñîáàêó ïîð-
âàâøèå íàïîïîëàì óãîëîâíèêè, ÷ëåíû ÿêóäçû, ïðîôåññèîíàëüíûå áîêñåðû, íàåìíûå
óáèéöû, ìîãó÷èå ðåñëåðû è âîåííûå êèáîðãè ïðîñòî íå ìîãóò âûãëÿäåòü, êàê îäèííàä-
öàòèëåòíèå ÿïîíñêèå øêîëüíèöû â ãîëüôèêàõ. Õîòèòå êàâàÿ � ïèøèòå â Namco ïèñüìà
ñ ïðîñüáîé ñðî÷íî ó÷ðåäèòü áðóòàëüíûé ôàéòèíã ïîðåàëèñòè÷íåå î êðîâàâûõ ðàçáîð-
êàõ çàé÷èêîâ ñ áåëî÷êàìè. Èñòîðèè èçâåñòíû ïðåöåäåíòû (Brutal: Paws of Fury).
Îòäåëüíî õî÷åòñÿ îòìåòèòü ýâîëþöèþ ãåðîåâ: Õýéõàòè ñåäååò, äåâ÷îíêè âçðîñëåþò,
Äæóëèÿ íàäåâàåò î÷êè... À âïóòàâøèåñÿ â äåëà Mishima Zaibatsu Õâàðàíã è Äçèí,
òîãäà åùå ìàëü÷èøêè-èäåàëèñòû, çà ïàðó èãð ñåðèè ðàñòåðÿëè âñå ñâîå ðåáÿ÷åñò-
âî, âîçìóæàëè, îêðåïëè. Â îáùåì, íèêàêèõ áàíòèêîâ. Õîòÿ, åñëè ñèëüíî õî÷åòñÿ, òî
ìîæíî: â ìåíþ Customization èç ëþáîãî õèùíèêà ïîëó÷èòñÿ ñäåëàòü ïîäîáèå ëàñêî-
âîé ïëþøåâîé èãðóøêè.

ÊÓÌÀ �� ÊÊÎÑÎËÀÏÛÉ
Ó×ÅÍÈÊ ÕÕÝÉÕÀÒÈ
ÌÈÑÈÌÛ ÈÈ
ÂÎÆÄÅËÅÍÍÀß
ÄÎÁÛ×À ÄÄËß
ÏÎËÀ ÔÔÅÍÈÊÑÀ.

ÏÀÍÄÀ �� ËËÞÁÈÌÀß
ÇÂÅÐÓØÊÀ ËËÈÍÜ

ÑßÎÞ ÈÈ ÀÀËÜ-
ÒÅÐÍÀÒÈÂÍÛÉ 

ÊÎÑÒÞÌ 
ÊÓÌÛ.TTeekkkkeenn 55 �� ýýòòîî ææèèððííûûéé

ââîîññêêëëèèööààòòååëëüüííûûéé ççííààêê ââ ôôààééòòèèííãã-
èèññòòîîððèèèè òòååêêóóùùååããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ..

ÏÎÌÈÌÎ ÎÎÁÛ×ÍÎÉ ÊÊÀÑÒÎÌÈÇÀÖÈÈ ÄÄÅÑßÒÜ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÈÈÌÅÞÒ ÒÒÀÊ ÍÍÀÇÛÂÀÅÌÛÅ ÝÝÊÑÒÐÀ-ÊÊÎÑÒÞÌÛ, ((500.000 ÇÇÀ ÊÊÀÆÄÛÉ). ÂÂ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÎÎÄÈÍÍÀÄÖÀÒÎÃÎ ÃÃÅÐÎß ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÊÀÇÀÒÜ ÊÊÐÈÑÒÈ, ÀÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÎÉ ÄÄËß ÊÊÎÒÎÐÎÉ ßßÂËßÅÒÑß ÝÝÄÄÈ ÃÃÎÐÄÎ. ÍÍÎ ÈÈ ÝÝÒÎ ÅÅÙÅ ÍÍÅ ÂÂÑÅ!
ÊÓÏÈÂ ÊÊÎÑÒÞÌ ÄÄËß ÀÀÑÊÈ, ÂÂÛ ÏÏÎËÓ×ÈÒÅ ÖÖÅËÛÕ ÄÄÂÀ ÎÎÄÅßÍÈß ((ÊÍÎÏÊÈ ««ÊÐÅÑÒ» ÈÈ ««ÊÐÓÃ» ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÂÂÛÁÎÐÀ). ÀÀ ËËÈÍÜ ÑÑßÎÞ ÀÀÂÒÎÐÛ ËËÞÁßÒ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ �� ÄÄËß ÍÍÅÅ ÏÏÐÈÃÎÒÎÂÈËÈ ÖÖÅËÛÉ ÃÃÀÐÄÅÐÎÁ: ÄÄÂÀ ««ÏËÀÒÍÛÕ» ÊÊÎÑÒÞÌÀ ((«ÊÐÅÑÒ» ÈÈ ««ÊÐÓÃ») ÈÈ ÎÎÄÈÍ ÎÎÁÛ×ÍÛÉ ((R1).





SOUL CCALIBUR III
ÑÒÀË ÁÁÛ
ËÓ×ØÈÌ
ÔÀÉÒÈÍÃÎÌ
ÂÛÑÒÀÂÊÈ ÂÂ
ËÞÁÎÌ ÑÑËÓ×ÀÅ.
ÏÎÒÎÌÓ ××ÒÎ
ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÎÂ
ÏÎ×ÒÈ ÍÍÅ
ÁÛËÎ.

ÑÏÅÖ

Ïî ññòàðîé òòðàäèöèè ââñå
âåäóùèå èèçäàíèÿ ïïîñëå
îêîí÷àíèÿ EE3 ïïóáëèêóþò ññâîé
ñîáñòâåííûé ââàðèàíò ññïèñêà
íàèáîëåå ççàìåòíûõ ïïðîåêòîâ
âûñòàâêè. ÂÂ ïïðîøëîì ããîäó
ìû ííàãëÿäíîñòè ððàäè
ïðèâåëè ííå òòîëüêî ññâîé, 
íî ååùå èè ííåñêîëüêî ÷÷óæèõ.
Òîò îîïûò ííàì ïïîíðàâèëñÿ,
ïîýòîìó ññåé÷àñ ììû ïïîñòóïèì
òàê ææå.

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru
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ÐÅÖÅÍÇÈß ÍÀ BBATTLEFIELD 2 ÆÆÄÅÒ
ÂÀÑ ÂÂ ÝÝÒÎÌ ÍÍÎÌÅÐÅ. ÀÀ ÌÌÛ ÓÓÑÏÅËÈ

ÎÖÅÍÈÒÜ ÈÈÃÐÓ ÅÅÙÅ ÍÍÀ ÂÂÛÑÒÀÂÊÅ.

ËÈÍÊ ÑÑÏÀÑÅÒ NNINTENDO.
ÊÀÊ ÂÂÑÅÃÄÀ.
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Awards

Íàãðàäû «Ñòðàíû Èãð»

Ëó÷øåå íà âûñòàâêå The Legend of Zelda: Twilight Princess
Ëó÷øåå «æåëåçî» PlayStation 3
Ëó÷øàÿ PC-èãðà The Elder Scrolls IV: Oblivion
Ëó÷øàÿ ïðèñòàâî÷íàÿ èãðà The Legend of Zelda: Twilight Princess
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ PlayStation 2 Okami
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ GameCube The Legend of Zelda: Twilight Princess
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ Xbox Kingdom Under Fire: Heroes
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ Game Boy Advance Gunstar Super Heroes
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ N-Gage Rifts: Promise of Power
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ Nintendo DS Nintendogs
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ PSP Pursuit Force
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ Xbox 360 Full Auto
Ñàìàÿ îðèãèíàëüíàÿ ðàçðàáîòêà Spore
Ëó÷øèé action: Prince of Persia Kindred Blades
Ëó÷øèé action/adventure Okami
Ëó÷øèé adventure Indigo Prophecy
Ëó÷øèé FPS F.E.A.R.
Ëó÷øèé shooter Gunstar Super Heroes
Ëó÷øèé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé FPS Battlefield 2
Ëó÷øàÿ MMORPG Age of Conan: Hyborian Adventures
Ëó÷øàÿ PC-style RPG The Elder Scrolls IV: Oblivion
Ëó÷øàÿ console-style RPG Dragon Warrior VIII: Journey of the Cursed King
Ëó÷øàÿ action/RPG The Legend of Zelda: Twilight Princess
Ëó÷øàÿ RTS Age of Empires III
Ëó÷øàÿ TBS Civilization IV 
Ëó÷øàÿ simulation The Movies
Ëó÷øèé racing Need for Speed: Most Wanted
Ëó÷øèé fighting Soul Calibur III
Ëó÷øèé puzzle We Love Katamary
Ëó÷øèé sports Top Spin 2
Ëó÷øèé music Dance Dance Revolution: Mario Mix
Ñàìûé èíòåðåñíûé ñòåíä Namco
Ëó÷øàÿ ïðåçåíòàöèÿ Metal Gear Solid 4
Ñþðïðèç âûñòàâêè òðåéëåð Killzone 2
Ðàçî÷àðîâàíèå âûñòàâêè ïëîõàÿ áèáëèîòåêà èãð äëÿ PSP

ÍÍ àèáîëåå àâòîðèòåòíûé èç âàðèàíòîâ
÷àðòà � Game Critics Awards (ñì.
http://www.e3awards.com). ×àñòî æóðíà-

ëèñòàìè îíà âîîáùå íàçûâàåòñÿ îôèöèàëüíîé
íàãðàäîé îò óñòðîèòåëåé Electronic
Entertainment Expo, õîòÿ íà äåëå ýòî íå òàê. Âû-
áèðàþò ïîáåäèòåëåé â äàííîì ñëó÷àå ïðåäñòà-
âèòåëè 33 èãðîâûõ èçäàíèé èç ÑØÀ.
Íå ìåíåå ñåðüåçíà íàãðàäà îò ñàéòà
http://www.1up.com (ïðèíàäëåæèò Ziff Davis Media,
êîòîðûé òàêæå âûïóñêàåò æóðíàëû Electronic
Gaming Monthly è Official PlayStation US). Îíà ïðè-
âîäèòñÿ â ãàçåòå ShowDaily, ñïåöèàëüíî ãîòîâÿ-
ùåéñÿ äëÿ âûñòàâêè (â êàæäûé èç òðåõ äíåé E3
æóðíàëèñòîâ íà âõîäå æäåò íîâûé âûïóñê) è äå-
ôàêòî ÿâëÿþùåéñÿ ãëàâíûì è âïîëíå îôèöèàëü-
íûì èñòî÷íèêîì èíôîðìàöèè î âûñòàâêå.
Íàêîíåö, î÷åíü âàæíî äëÿ ãåéìåðîâ ìíåíèå ïîð-
òàëîâ IGN è GameSpot � êðóïíåéøèõ èñòî÷íèêîâ

ýêñêëþçèâíîé èíôîðìàöèè î êîìïüþòåðíûõ è âè-
äåîèãðàõ â Ñåòè.
Åñëè âû ïîñìîòðèòå íà ÷àðòû, òî ëåãêî îáíàðóæèòå:
ïî ìíîãèì ïóíêòàì âñå ýêñïåðòû ñîãëàñíû äðóã ñ äðó-
ãîì. The Legend of Zelda: Twilight Princess äåéñòâèòåëü-
íî áûëà ñàìûì çàìåòíûì ïðîåêòîì âûñòàâêè, òðåé-
ëåð Killzone 2 ïîðàæàë âîîáðàæåíèå. Â æàíðå fighting
âíå êîíêóðåíöèè áûë Soul Calibur III, à Elders Scroll IV:
Oblivion � èäåàëüíàÿ PC-style RPG. Åñòü, îäíàêî, è
ðàñõîæäåíèÿ. Ìû, íàïðèìåð, íå ñêëîííû îòäàâàòü âñå
íàãðàäû Spore � íåîáû÷íîé, íî âñå æå äàëåêî íå èäå-
àëüíîé èãðå äëÿ PC. Íå ìîæåì è âûáðàòü â êà÷åñòâå
ëó÷øåãî ñïîðòèâíîãî ñèìóëÿòîðà àìåðèêàíñêèé ôóò-
áîë, ëèáî î÷åðåäíîé ïðîåêò ñ ó÷àñòèåì Ìàðèî. Â ëþ-
áîì ñëó÷àå êàæäàÿ áåç èñêëþ÷åíèÿ óïîìÿíóòàÿ íèæå
èãðà äîñòîéíà âíèìàíèÿ ÷èòàòåëåé «ÑÈ». Äëÿ ýòîãî
ìû, ñîáñòâåííî, ýòè ñïèñêè è ïóáëèêóåì. Çàïèñûâàéòå
â îòäåëüíûé áëîêíîòèê íàçâàíèÿ èãð, êîòîðûå âû áó-
äåòå ïîêóïàòü â 2005-2006 ãîäàõ. 
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Game Critics Awards

Ëó÷øàÿ èãðà âûñòàâêè Spore (Electronic Arts, PC)
Ñàìàÿ îðèãèíàëüíàÿ èãðà Spore (Electronic Arts, PC)
Ëó÷øåå «æåëåçî» PlayStation 3 (SCE)
Ëó÷øàÿ êîíñîëüíàÿ èãðà The Legend of Zelda: Twilight Princess (Nintendo, GC)
Ëó÷øàÿ èãðà íà PC Spore (Electronic Arts, PC)
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ ïîðòàòèâíûõ ñèñòåì Nintendogs (Nintendo, DS)
Ëó÷øèé action F.E.A.R. (VU Games, PC)
Ëó÷øèé action/adventure The Legend of Zelda: Twilight Princess (Nintendo, GC)
Ëó÷øèé fighting Soul Calibur III (Namco, PS2)
Ëó÷øàÿ RPG The Elder Scrolls IV: Oblivion (Bethesda, PC è Xbox 360)
Ëó÷øèé racing Burnout Revenge (Electronic Arts, PS2 è Xbox)
Ëó÷øèé simulation Spore (Electronic Arts, PC)
Ëó÷øèé sports Madden NFL 06 (Electronic Arts, âñå ïëàòôîðìû)
Ëó÷øàÿ strategy Company of Heroes (THQ, PC)
Ëó÷øèé puzzle/trivia/parlor We Love Katamari (Namco, PS2)
Ëó÷øèé online multiplayer Battlefield 2 (Electronic Arts, PC)
Ñïåöèàëüíàÿ íàãðàäà çà ãðàôèêó Killzone 2 (SCEA, PS3)

1UP.com

Ëó÷øàÿ èãðà âûñòàâêè The Legend of Zelda: Twilight Princess
Ëó÷øàÿ èãðà íà PS2 Okami
Ëó÷øàÿ èãðà íà Xbox Half-Life 2
Ëó÷øàÿ èãðà íà Xbox 360 Gears of War
Ëó÷øàÿ èãðà íà GC The Legend of Zelda: Twilight Princess
Ëó÷øàÿ èãðà íà PC Spore
Ëó÷øàÿ èãðà íà DS Mario Kart
Ëó÷øàÿ èãðà íà PSP SOCOM: Fireteam Bravo
Ëó÷øàÿ ìîáèëüíàÿ èãðà Rifts: Promise of Power (N-Gage)
Ëó÷øàÿ èãðà íà GBA Gunstar Super Heroes
Ëó÷øèé action Starcraft: Ghost (PS2, GC, Xbox)
Ëó÷øåå adventure Legend of Zelda: Twilight Princess (GC)
Ëó÷øèé shooter Black (PS2, Xbox)
Ëó÷øèé racing Burnout: Revenge (PS2, Xbox)
Ëó÷øàÿ RPG Dragon Quest VIII: Journey of the Cursed King (PS2)
Ëó÷øàÿ strategy Star Wars: Empire at War (PC)
Ëó÷øèé fighting Soul Calibur III (PS2)
Ëó÷øàÿ ãðàôèêà Unreal Tournament 2007 (PC)
Ëó÷øèé òðåéëåð Metal Gear Solid 4 (PS3)
Ñàìàÿ îðèãèíàëüíàÿ ðàçðàáîòêà Electroplankton (DS)

GameSpot

Èãðà âûñòàâêè The Legend of Zelda: Twilight Princess
Ëó÷øèé òðåéëåð Killzone 2 (PS3)
Ñàìàÿ èííîâàöèîííàÿ èãðà Spore (PC)
Ëó÷øàÿ èãðà ïðî çîìáè Stubbs the Zombie in Rebel Without a Pulse (Xbox)
Ëó÷øåå action/adventure The Legend of Zelda: Twilight Princess (GC)
Ëó÷øåå adventure Phoenix Wright: Ace Attorney (DS)
Ëó÷øèé driving Burnout Revenge (PS2, Xbox)
Ëó÷øèé fighting Soul Calibur III (PS2)
Ëó÷øàÿ MMO-èãðà Age of Conan: Hyborian Adventures (PC)
Ëó÷øèé platform New Super Mario Bros. (DS)
Ëó÷øèé puzzle/rhythm Guitar Hero (PS2)
Ëó÷øàÿ RPG The Elder Scrolls IV: Oblivion (PC, Xbox 360)
Ëó÷øèé shooter Battlefield 2 (PC)
Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà sports Super Mario Strikers (GC)
Ëó÷øàÿ strategy Company of Heroes (PC)
Ëó÷øàÿ èãðà íà GBA Gunstar Super Heroes
Ëó÷øàÿ èãðà íà GC The Legend of Zelda: Twilight Princess
Ëó÷øàÿ èãðà íà Gizmondo Colors
Ëó÷øàÿ ìîáèëüíàÿ èãðà Quake Mobile
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ N-Gage Rifts: Promise of Power
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ DS New Super Mario Bros.
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ PC Company of Heroes
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ PS2 Black
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ PSP Pursuit Force
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ Xbox Kingdom Under Fire: Heroes
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ Xbox 360 Full Auto

COMPANY OOF HHEROES, ÏÏÎ
ÍÀØÅÌÓ ÌÌÍÅÍÈÞ,

ÓÑÒÓÏÀÅÒ AAGE OOF
EMPIRES III. ÍÍÎ ÊÊÎËËÅÃÈ

ÈÇ ÇÇÀÐÓÁÅÆÍÛÕ ÑÑÌÈ
ÄÓÌÀÞÒ ÈÈÍÀ×Å.

ÔËÀÃÌÀÍ ËËÈÍÅÉÊÈ
XBOX 3360? Â ÃÃËÀÇÀÕ
ÏÎÊËÎÍÍÈÊÎÂ PC RPG ��
ÍÅÑÎÌÍÅÍÍÎ. TTHE EELDER
SCROLLS IIV: OBLIVION ��
ÝÒÎ ÑÑÈËÀ!

GUNSTAR SSUPER HHEROES ��
ÁÅÇ ÑÑÎÌÍÅÍÈß, ËËÓ×ØÀß
ÈÃÐÀ ÄËß GBA ÍÍÀ
ÂÛÑÒÀÂÊÅ. 

!

!

!
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PHOENIX WWRIGHT AACE
ATTORNEY �� ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ

ÌÍÎÃÈÕ
ÑÓÏÅÐÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÕ
ÈÃÐ ÄÄËß NNINTENDO DS!

ÌÛ ÎÎ×ÅÍÜ-ÎÎ×ÅÍÜ ËËÞÁÈÌ 
SOUL CCALIBUR. ÏÐÎÑÒÈÒÅ ÍÍÀÌ ÝÝÒÓ

ÌÀËÅÍÜÊÓÞ ÑÑËÀÁÎÑÒÜ.

!

!

IGN

PlayStation 2
Ëó÷øàÿ èãðà íà PS2 Okami
Ëó÷øèé action Black
Ëó÷øåå adventure Okami
Ëó÷øèé fighting Soul Calibur III
Ëó÷øàÿ ìóëüòèïëååðíàÿ èãðà SOCOM 3: U.S. Navy SEALs
Ëó÷øèé òðåéëåð Metal Gear Solid 3: Subsistence
Ëó÷øèé racing Burnout Revenge
Ëó÷øàÿ RPG Dragon Quest VIII: Journey of the Cursed King
Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà sports Madden NFL 06
Ëó÷øàÿ ãðàôèêà Black
Ëó÷øèé çâóê Black
Èííîâàöèîííûé äèçàéí Okami
Òåõíîëîãè÷åñêîå ñîâåðøåíñòâî The Matrix: Path of Neo
Ñþðïðèç âûñòàâêè PlayStation 3

GBA
Ëó÷øàÿ èãðà íà GBA Gunstar Super Heroes
Ëó÷øèé action Gunstar Super Heroes
Ëó÷øåå adventure Scurge: Hive
Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà sports Mario Tennis
Ëó÷øàÿ ãðàôèêà Gunstar Super Heroes
Èííîâàöèîííûé äèçàéí Screw Breaker
Ñþðïðèç âûñòàâêè Game Boy Micro

GameCube
Ëó÷øàÿ èãðà íà GameCube The Legend of Zelda: Twilight Princess
Ëó÷øèé action King Kong
Ëó÷øåå adventure Killer 7
Ëó÷øàÿ RPG Fire Emblem: Path of Radiance
Ëó÷øèé shooter StarCraft: Ghost
Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà sports Mario Baseball
Ëó÷øàÿ ãðàôèêà The Legend of Zelda: Twilight Princess
Èííîâàöèîííûé äèçàéí Odama
Ñþðïðèç âûñòàâêè Îáðàòíàÿ ñîâìåñòèìîñòü Revolution 

ñî ñòàðûìè êîíñîëÿìè Nintendo

Nintendo DS
Ëó÷øàÿ èãðà íà Nintendo DS Viewtiful Joe DS
Ëó÷øèé racing Mario Kart DS
Ëó÷øèé action Viewtiful Joe DS
Ëó÷øåå adventure Castlevania DS
Ëó÷øàÿ ìóëüòèïëååðíàÿ èãðà Mario Kart DS
Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà sports Touch Golf
Ñþðïðèç âûñòàâêè Sonic Rush
Ëó÷øàÿ ãðàôèêà Viewtiful Joe DS
Èííîâàöèîííûé äèçàéí Viewtiful Joe DS

PC
Ëó÷øàÿ èãðà íà PC Spore
Ëó÷øèé action Battlefield 2
Ëó÷øåå adventure Myst V: End of Ages
Ëó÷øàÿ MMO-èãðà Dungeons & Dragons Online: Stormreach
Ëó÷øàÿ RPG The Elder Scrolls IV: Oblivion
Ëó÷øèé simulation The Movies
Ëó÷øàÿ strategy Age of Empires III
Ëó÷øàÿ ãðàôèêà Age of Empires III
Èííîâàöèîííûé äèçàéí Spore
Òåõíîëîãè÷åñêîå ñîâåðøåíñòâî Unreal Engine 3.0
Ñþðïðèç âûñòàâêè Îòñóòñòâèå S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl 

PSP
Ëó÷øàÿ èãðà íà PSP Pursuit Force
Ëó÷øèé action Pursuit Force
Ëó÷øèé shooter Coded Arms
Ëó÷øèé platform Daxter
Ëó÷øèé racing Midnight Club 3: Dub Edition
Ëó÷øèé fighting The Con
Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà sports Virtua Tennis World Tour
Ëó÷øèé puzzle/strategy Gripshift
Ñþðïðèç âûñòàâêè Ïî÷åìó òàê ìàëî õîðîøèõ èãð íà PSP?

Xbox
Ëó÷øàÿ èãðà âûñòàâêè Burnout Revenge
Ëó÷øèé action Spartan: Total Warrior
Ëó÷øåå adventure Sid Meier�s Pirates!
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ Xbox Live Halo 2 Multiplayer Map Pack
Ëó÷øèé racing Burnout Revenge
Ëó÷øàÿ strategy Full Spectrum Warrior: Ten Hammers
Ëó÷øèé shooter Half-Life 2
Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà sports NCAA Football 06
Ëó÷øàÿ ãðàôèêà Conker: Live & Reloaded
Ëó÷øèé òðåéëåð King Kong
Ñþðïðèç âûñòàâêè Tony Hawk�s American Wasteland

Xbox 360
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ Xbox 360 Gears of War
Ëó÷øàÿ ãðàôèêà Gears of War
Ëó÷øèé òðåéëåð Dead or Alive 4
Ñþðïðèç âûñòàâêè Îòñóòñòâèå Perfect Dark Zero íà ïðåññ-êîíôåðåíöèè MS

Ñàìûé èíòåðåñíûé ñòåíä  Electronic Arts
Ëó÷øåå «æåëåçî» Xbox 360 Controller (Xbox 360)
Ëó÷øèé ýêñïîíàò Spore (PC)
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SpellForce 2:
BLEND OF PERFECTION

RRPPGG\\RRTTSS ííååââèèääààííííîîããîî
ììààññøøòòààááàà.. 

ÂÂòòîîððààÿÿ ïïîîïïûûòòêêàà..

ÀÂÒÎÐÛ ÊÊÀÆÄÎÉ ÔÔÝÍÒÅÇÈ-ÑÑÒÐÀÒÅÃÈÈ
ÏÛÒÀÞÒÑß ÂÂÛÄÓÌÀÒÜ ÓÓÍÈÊÀËÜÍÛÉ ÑÑÒÈËÜ
ÄÈÇÀÉÍÀ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ. ÑÑÂÎÈ ÏÏßÒÜ ÊÊÎÏÅÅÊ
ÊÎÌÀÍÄÛ PPHENOMIC: ÃÃÅÐÎÈ×ÅÑÊÈÅ
ÏÀËÀÄÈÍÛ ÑÑ ÇÇÓÁÀÑÒÛÌÈ ÌÌÅ×ÀÌÈ.
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Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: RPG/RTS 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWood Produñtions
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Game Factory Interactive / 

«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Phenomic 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà
ÎÍËÀÉÍ: http://spellforce.jowood.com/sf2ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?
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GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÑÂÎÄÊÈ Ñ ÏÅÐÅÄÎÂÎÉ

Ðåøèâ óóñèëèòü ààêöåíò ííà
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé
÷àñòè èèãðû, PPhenomic
ïîñ÷èòàëà ññïðàâåäëèâûì
îáåñïå÷èòü îîáìåí îîïû-
òîì ììåæäó èèãðîêàìè.
Äëÿ ýýòîãî ññîçäàåòñÿ ññïå-
öèàëüíûé ððåäàêòîð, ïïîç-
âîëÿþùèé ççàïèñûâàòü
âñå ïïðîèñõîäÿùåå ííà ýýê-
ðàíå, àà ççàòåì îîáìåíè-
âàòüñÿ ïïîëó÷èâøèìèñÿ
ðîëèêàìè ññ ååäèíîìûø-
ëåííèêàìè. ÄÄà èè ññàìîìó
ïðîñìîòðåòü ññâîè ççàïè-
ñè ááóäåò ííåâðåäíî, ââåäü
õîðîøàÿ ððàáîòà ííàä
îøèáêàìè ññåãîäíÿ îîáåñ-
ïå÷èò ããðîìêèå ïïîáåäû
çàâòðà!

Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èèãðà ääàâíî òòðåáóåò êêàðäèíàëüíîãî ððàñøèðåíèÿ ññâîèõ
ïîëíîìî÷èé ââ ììèðå SSpellForce, ááëàãî, ïïîòåíöèàë ââñåëåííîé ïïðîñòî îîãðîìåí.

Ó CPU ÐÀÑÒÅÒ IQ

ÅÅ ñëè ââî ââðåìÿ ââå÷åðíåé ïïðî-
ãóëêè ííà ââàøåì ïïóòè ííåîæè-
äàííî ââîçíèêëà ññîòíÿ êêîñ-

ìàòûõ ããîáëèíîâ ââ ððàçíîöâåòíûõ
ëîõìîòüÿõ, òòîìó ììîæåò ááûòü ääâà
îáúÿñíåíèÿ. ËËèáî ííåïîäàëåêó ññîâ-
ñåì ííåäàâíî ççàâåðøèëñÿ êêðóïíûé
ôóòáîëüíûé ììàò÷, ëëèáî ââû êêàêèì-
òî ççàãàäî÷íûì îîáðàçîì îîêàçàëèñü
ïî òòó ññòîðîíó ììîíèòîðà, ââî ââñåëåí-
íîé SSpellForce. ÂÂåäü òòîëüêî ââ
SpellForñe ããîáëèíû, îîðêè èè ïïðî÷èå

ñàáëåóõèå õõèùíèêè ïïåðåìåùàþòñÿ
îãðîìíûìè ääåìîíñòðàöèÿìè ââ ññîò-
íþ èè ááîëåå îîñîáåé. ÍÍå ââ êêàæäîé
òðåõìåðíîé ññòðàòåãèè ääèâî òòàêîå
óâèäèøü. ÀÀ SSpellForce, ììåæäó òòåì,
è ññòðàòåãèåé-òòî ÿÿâëÿåòñÿ ëëèøü ííà-
ïîëîâèíó. ÂÂòîðàÿ ææå ååå ïïîëîâèíà
ïðåäñòàâëÿåò ññîáîé RRPG. ÑÑòîëü
ðåäêèé îîáðàç÷èê ääèçàéíåðñêîé
ìûñëè, ââíå ââñÿêèõ ññîìíåíèé, ççàñ-
ëóæèâàåò òòîãî, ÷÷òîáû èèìåòü ïïðî-
äîëæåíèå, ííàä êêîòîðûì êêàê ððàç èè

êîðïèò ññòóäèÿ PPhenomic. ÊÊàêèì îîí
áóäåò, ïïîòîìîê èè ââåðíûé ïïîñëåäî-
âàòåëü ââåëèêîãî SSpellForce?

ÂÑÒÐÅ×ÀÞÒ ÏÎ ÑÊÐÈÍØÎÒÀÌ
Áóäåò îí, ïðåæäå âñåãî, êðàñèâûì.
Íå çðÿ ðàçðàáîò÷èêè ïðèíÿëè íà
âîîðóæåíèå íîâûé äâèæîê, ñïîñîá-
íûé îáåñïå÷èòü èãðå âñå ãðàôè-
÷åñêèå ïðåëåñòè XXI âåêà. Â ÷èñëå
ïîñëåäíèõ: íåîòëè÷èìîå îò íàñòîÿ-
ùåãî îñâåùåíèå, ïðàâäîïîäîáíûå

Ïî ïïðèçíàíèþ ïïðîãðàììèñòîâ
Phenomic, èèñêóññòâåííûé èèíòåëëåêò
â ïïåðâîé ÷÷àñòè èèãðû ííå ááëèñòàë òòàê-
òèêî-ññòðàòåãè÷åñêèìè ññïîñîáíîñòÿ-
ìè. ÔÔàêòè÷åñêè îîí ëëèøü ââîñïðîèç-
âîäèë þþíèòîâ èè ááðîñàë èèõ ââ ááîé. ÂÂ
SpellForce 22 ññèòóàöèÿ èèçìåíèòñÿ
êàðäèíàëüíûì îîáðàçîì. AAI ííà÷íåò
äåéñòâîâàòü ññ ììàñòåðñòâîì ÷÷óòü ëëè
íå ññàìîãî ÊÊóòóçîâà, ««ðóêîâîäñòâó-
ÿñü òòåìè ææå ïïðàâèëàìè, êêîòîðûõ
ïðèäåðæèâàåòñÿ èèãðîê». ÏÏðàâäà, èè
ìû ññ ââàìè ïïîëó÷èì êêóäà ááîëüøå
âîçìîæíîñòåé ääëÿ òòàêòè÷åñêîãî ììà-
íåâðèðîâàíèÿ. 

Â ÑÑÊÎÐÎÌ ÁÁÓÄÓÙÅÌ ÌÌÛ ÓÓÆÅ ÍÍÅ ÑÑÌÎÆÅÌ
ÐÀÇËÈ×ÈÒÜ CCG-ÐÐÅÍÄÅÐÛ ÈÈ
ÏÎËÈÃÎÍÀËÜÍÛÅ ÌÌÎÄÅËÈ ÈÈÇ ÈÈÃÐÛ. ÂÂÎÒ
ÝÒÎÒ, ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÊÅÌ ÁÁÓÄÅÒ?

ÌÛ ÁÁÎÈÌÑß ÄÄÀÆÅ ÏÏÐÅÄÏÎËÎÆÈÒÜ, ÊÀÊÈÅ
ÌÈÍÈÌÀËÜÍÛÅ ÒÒÐÅÁÎÂÀÍÈß SPELLFORCE 22
ÁÓÄÅÒ ÏÏÐÅÄÚßÂËßÒÜ ÊÊ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÀÌ.

PC PLAYSTATION 2 XBOX
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SpellForce 22: BBlend oof PPerfection
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ÌÅÍÜØÅ ÊËÈÊÎÂ, ÁÎËÜØÅ ÄÅËÀ!

SpellForce 22 ááåðåò ííà ââî-
îðóæåíèå èèíòåðôåéñ
Click�n�Fight, ññâîäÿùèé êê
ìèíèìóìó ááåñöåëüíûå
øàðàõàíüÿ êêóðñîðà ïïî
ýêðàíó. ÍÍîâàÿ ññèñòåìà
ïîçâîëèò îîïåðàòèâíî èè
÷åòêî óóïðàâëÿòü ââîéñêà-
ìè. ÊÊ òòîìó ææå ññóùåñò-
âåííî ääîðàáàòûâàþòñÿ
èíôîðìàöèîííûå îîêíà.
Èãðîêè ññìîãóò ïïîëó÷èòü
ìàêñèìóì èèíôîðìàöèè
î þþíèòå èèëè ççäàíèè,
«ïîòåðÿâ» ïïðè ýýòîì ììè-
íèìóì ààêòèâíîãî èèãðî-
âîãî ýýêðàíà. 

òåíè, æèâîïèñíûå îáëàêà è î÷åíü
ñèìïàòè÷íûé òóìàí. Íàì, ïîõîæå,
òàê è íå óäàñòñÿ óâèäåòü ñìåíó
âðåìåí ãîäà â ðåàëüíîì âðåìåíè
(â SpellForce: The Order of Dawn
öàðèëî âå÷íîå ëåòî, à â SpellForce:
The Breath of Winter � òàêàÿ æå
âå÷íàÿ çèìà), çàòî öåíèòåëè ýô-
ôåêòíûõ âèäîâ âíîâü ñìîãóò íàñ-
ëàäèòüñÿ ïîòðÿñàþùèìè çàêàòàìè
è ðàññâåòàìè. Ðàçðàáîò÷èêè îñî-
áåííî ãîðäÿòñÿ êà÷åñòâîì ïåðñî-
íàæåé, íåñêðîìíî óòâåðæäàÿ, ÷òî
òàêîé äåòàëèçàöèè ìîäåëåé è
ñòîëü ïëàâíîé àíèìàöèè íå áûëî
ïðàêòè÷åñêè íè â îäíîé ñòðàòåãèè.
Ìåæäó òåì ìíîãèå åùå ïîìíÿò
øîê îò çíàêîìñòâà ñ îðèãèíàëüíîé
èãðîé. Íåóæåëè Phenomic ïîéäåò
åùå äàëüøå? Íî êàê òîãäà áûòü ñ
ñèñòåìíûìè òðåáîâàíèÿìè? Ïðî-
äàâàòü êâàðòèðó è íà âûðó÷åííûå
äåíüãè ñîáèðàòü ìîùíåéøèé
êîìïüþòåð? Íàñ óâåðÿþò, ÷òî óñ-
ïåøíîå ñëóæåíèå èäåàëàì ìèðà,

äîáðà è ñïðàâåäëèâîñòè íà ïðîñ-
òîðàõ èãðû âîâñå íå ïîòðåáóåò
áàñíîñëîâíûõ çàòðàò íà àïãðåéä.
Îôèöèàëüíî çàÿâëåííûé ìèíè-
ìóì � ïðîöåññîð ñ ÷àñòîòîé 1.5
ÃÃö, 512 ìåãàáàéò îïåðàòèâíîé ïà-
ìÿòè è GeForce 3. Ïðàâäà, âåðèòñÿ
â ýòî ñ òðóäîì.

ÂÎÞÞÒ ÂÑÅ!
Ìàñøòàáíûå ñðàæåíèÿ è ïîäëûå
ïðåäàòåëüñòâà ÿäðåíîãî ôýíòåçèé-
íîãî òðèëëåðà ïî èìåíè SpellForñe:
The Order of Dawn îòãðåìåëè ïÿòü
ëåò íàçàä. Íà ñàìîì äåëå ïîêà
ïðîøåë âñåãî ëèøü ãîä, íî ÒÀÌ
âðåìÿ òå÷åò èíà÷å. Íîâàÿ ñìåð-
òåëüíàÿ óãðîçà âñåìó ñóùåìó íå
çàñòàâèëà ñåáÿ äîëãî æäàòü. Òàêîâ
óæ çàêîí: â ôýíòåçèéíîì ìèðå
äîëæíà áûòü âîéíà, à òî êîãî æå
ðóáèòü ìå÷îì è æàðèòü ôàåðáî-
ëîì? Î÷åâèäíàÿ óãðîçà èñõîäèò îò
Òåìíûõ Ýëüôîâ, çàêëþ÷èâøèõ
Ïàêò (òàê ñàìè ðàçðàáîò÷èêè èìå-

íóþò ñîãëàøåíèå î ñîâìåñòíîì
óíè÷òîæåíèè âñåãî ñóùåãî) ñ çàãà-
äî÷íûìè Òåíÿìè. Ïåðâûì óäàðó
ñîþçíûõ ñèë Òüìû ïîäâåðãàåòñÿ
Øàéêàí (Shaikan), îáúåäèíåíèå ëå-
ãåíäàðíûõ «âîèíîâ äðàêîíà». 
Òàêèå áåçîáðàçèÿ, êîíå÷íî, íå îç-
íà÷àþò, ÷òî òåìíûå îñòðîóõèå
áðàòüÿ îêàæóòñÿ ãëàâíûìè çëîäå-
ÿìè â ìàñøòàáíîì êîíôëèêòå.
Ïîñëå îäíîé ïîëíîêðîâíîé èãðû è
äâóõ äîáðîòíûõ äîïîëíåíèé ìû
çíàåì ñöåíàðèñòîâ Phenomic, êàê
îáëóïëåííûõ. Îíè íèêîãäà íå îñ-
òàâëÿþò íà ïîâåðõíîñòè (÷èòàé:
íå âñòàâëÿþò â ïåðâûé ðîëèê)
âñåé ïðàâäû. 
Â ïîòàñîâêå ìèðîâîãî ìàñøòàáà
ïðèìóò íåïîñðåäñòâåííîå ó÷àñòèå
òðè ôðàêöèè: Ïàêò (Pact), Êëàíû
(Clans) è Êîðîëåâñòâî (çäåñü îíî
èìåíóåòñÿ Realm). Îñíîâíûå ñèëû
Òüìû ïðåäñòàâëåíû òåíÿìè è òåì-
íûìè ýëüôàìè. Íà ïðàâàõ áåññëî-
âåñíûõ ðàáîâ â Ïàêò òàêæå âõîäÿò

SpellForce 22 ááåðåò 
íà ââîîðóæåíèå èèíòåð-

ôåéñ CClick�n�Fight, ññâî-
äÿùèé êê ììèíèìóìó
áåñöåëüíûå øøàðà-

õàíüÿ êêóðñîðà 
ïî ýýêðàíó. 

ÒÎÏÎÐÎÌ ÒÒÓÒ ÄÄÅËÀ ÍÍÅ ÑÑËÀÄÈØÜ.
ÍÓÆÅÍ ÃÃÈÃÀÍÒÑÊÈÉ ÒÒÀÏÎÊ!

ÃÀÄÀÅÌ, ÍÍÅÓÆÒÎ
ÒÐÎËËÈ ÈÈ ÂÂ ÑÑÀÌÎÌ
ÄÅËÅ ÑÑÌÎÃÓÒ
ÂÛÐÛÂÀÒÜ ÈÈÇ ÇÇÅÌËÈ
ÄÅÐÅÂÜß ÈÈ ÄÄÓÁÀÑÈÒÜ
ÈÌÈ ÂÂÑÒÐÅ×ÍÛÕ-
ÏÎÏÅÐÅ×ÍÛÕ?

ÑÎËÄÀÒÛ ÄÄÅËÀÞÒ ÂÂÈÄ, ×ÒÎ ÂÂÛÑÒÐÎÈËÈÑÜ
Â ÔÔÎÐÌÀÖÈÞ. ÎÎÁÂÅÑÒÈ ÒÒÀÊÈÕ ÂÂ ÐÐÀÌÊÓ ÄÀ
ÁÐÎÑÈÒÜ ÂÂ ÃÃÓÙÓ ÄÄÐÀÊÈ. ÈÈ ÍÍÀÌÅÊÀ ÍÍÀ
ÏÎÐßÄÎÊ ÍÍÅ ÎÎÑÒÀÍÅÒÑß.
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ãàðãóëèè. Êëàíû ñîñòîÿò èç îðêîâ,
òðîëëåé è âàðâàðîâ, à â âîéñêàõ
Êîðîëåâñòâà ìàøóò ìå÷àìè è ñå-
êèðàìè õîðîøî âñåì çíàêîìûå
ëþäè, ãíîìû è ýëüôû. Êàæäàÿ
ôðàêöèÿ ãîòîâà ïðåäîñòàâèòü
îïûòíîìó ïîëêîâîäöó ïî äâåíàä-
öàòü ðàçíîâèäíîñòåé þíèòîâ. Èã-
ðîê, òàê èëè èíà÷å, ïîëó÷èò âîç-
ìîæíîñòü âûñòóïèòü íà ñòîðîíå
ëþáîãî èç òðåõ ëàãåðåé. Ôàóíà
ôýíòåçèéíîãî ìèðà SpellForce ïå-
ðå÷èñëåííûìè âèäàìè îòíþäü íå
èñ÷åðïûâàåòñÿ. Â ëåñàõ è áîëîòàõ
îáèòàþò åùå è íåéòðàëüíûå ñóùå-
ñòâà, êîòîðûì ïî áàðàáàíó âåêî-

âîé êîíôëèêò Ñâåòà è Òüìû. Ê
íèì, êàê íè ñòðàííî, îòíîñèòñÿ Íå-
æèòü è íåêèå Çâåðîëþäè. È òå è
äðóãèå ïîñòåïåííî âòÿãèâàþòñÿ â
îáùèé ñûð-áîð, íî àêòèâíîãî
ó÷àñòèÿ â ñîáûòèÿõ íå ïðèíèìàþò.

ÑÊÐÈÁËÈ-ÑÊÐÀÁËÈ-ÁÓÌÑ!
Èãðîê âûñòóïàåò îò ëèöà òåõ ñà-
ìûõ Øàéêàíîâ, êîòîðûì ïåðâûìè
âûïàëî ðàñõëåáûâàòü çàâàðèâøó-
þñÿ êàøó. Ðàçðàáîò÷èêè îòêàçà-
ëèñü îò ñèñòåìû ðóííûõ âîèíîâ,
òåïåðü âñå ãåðîè (à ìàêñèìóì â
îòðÿäå èõ ìîæåò áûòü ïÿòåðî)
èìåþò ñâîþ áèîãðàôèþ è òèïàæ, à

íå ïîõîäÿò íà ïàðó «èç ëàðöà,
îäèíàêîâûõ ñ ëèöà». Ñêàæó áîëü-
øå: çíàìåíèòîå âûñêàçûâàíèå
Íèöøå «÷òî íå óáèâàåò ìåíÿ, òî
äåëàåò ìåíÿ ñèëüíåå» îòíîñèòñÿ â
SpellForce 2 êî âñåì ãåðîÿì ãðóï-
ïû! Âñåõ ñïóòíèêîâ ìîæíî ïðîêà-
÷èâàòü!
Äåðåâî óìåíèé ïîäâåðãëîñü ñåðü-
åçíîé ìîäèôèêàöèè. Êàæäûé íî-
âûé óðîâåíü â ðàçâèòèè ïåðñîíà-
æà íåñåò ñ ñîáîé îäíî íîâîå óìå-
íèå. Óìåíèÿ äåëÿòñÿ íà ìàãè÷åñ-
êèå è áîåâûå, ïðè÷åì ïðàâî âûáî-
ðà ñïåöèàëèçàöèè îñòàâëåíî çà
èãðîêîì. Õîòÿ óðîâíÿ ãðàíäìàñòå-

ÁÈÒÂÀ ÒÈÒÀÍÎÂ

Ñèëüíåéøèå þþíèòû ççîâóòñÿ ÒÒèòàíàìè. ÂÂíèçó ââû ââèäèòå ççóáàñòîãî ÒÒèòàíà òòåìíûõ ýýëüôîâ èè êêðûëàòîãî ÒÒèòàíà ëëþäåé. ÕÕîðîøè!
Îäíèì èèç ïïðåèìóùåñòâ ððóííûõ
âîèíîâ ââ SSpellForce: TThe OOrder oof
Dawn ááûëî ôôàêòè÷åñêîå ááåñ-
ñìåðòèå. ÇÇàâàëèëè ááîéöà? ÍÍè÷å-
ãî ññòðàøíîãî! ÍÍóæíî ëëèøü ííàéòè
ñîîòâåòñòâóþùèé ììîíóìåíò, ççà-
ñàíäàëèòü òòóäà ââîëøåáíûé ááó-
ëûæíèê ((îí ææå ððóííûé êêàìåíü) ��
è ããåðîé ññíîâà ââ ññòðîþ. ÑÑ èèñ÷åç-
íîâåíèåì ððóííûõ ââîèíîâ óóëåòó-
÷èëîñü èè ááåññìåðòèå. ÑÑîðàòíèêè
îòíûíå ììðóò ííå ïïîíàðîøêó.
Âïðî÷åì, ââ òòàê ííàçûâàåìûõ ÑÑâÿ-
òûõ ÕÕðàìàõ èèõ ââñå ððàâíî ììîæíî
áóäåò ââîñêðåñèòü. 

ÏÐÎÑÒÛÅ 
ÑÌÅÐÒÍÛÅ
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ÊÐÀÑÎÒÈÙÀ! ÃÐÀÔÈÊÀ �� ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ, ×ÅÌ
Â ÔÔÅÅÐÈ×ÅÑÊÎÉ AAGE OOF EEMPIRES IIII.

Ê ÏÏÎÄÎÁÍÛÌ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÀÌ ÏÏÎÍÅÂÎËÅ ÎÎÒ-
ÍÎÑÈØÜÑß ÑÑÎ ÇÇÄÎÐÎÂÎÉ ÄÄÎËÅÉ ÑÑÊÅÏÑÈÑÀ.
ßÑÍÎ, ×ÒÎ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÂÂÑÅ ÁÁÓÄÅÒ ÍÍÅ ÑÑÎÂÑÅÌ ÒÒÀÊ.
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ðà îäíîâðåìåííî â îáåèõ îáëàñòÿõ
íèêàê íå äîñòèãíóòü.
Â öåëîì ãåðîè ìîãóò ñîâåðøåí-
ñòâîâàòü ñâîè óìåíèÿ â äâàäöàòè
÷åòûðåõ ñôåðàõ. Äëÿ ïðèìåðà
âîçüìåì «îáùóþ ìàãèþ». Âòîðûì
óðîâíåì ìàñòåðñòâà â íåé ÿâëÿåòñÿ
«ìèðîâàÿ ìàãèÿ», çàòåì èäåò
«ìåíòàëüíàÿ ìàãèÿ» è òàê äàëåå
âïëîòü äî «ïîâåëåíèÿ èëëþçèÿìè».

ÑËÎÅÍÛÉ ÏÈÐÎÃ
Ãåéìïëåé çèæäåòñÿ íà êâåñòàõ. Â
SpellForce 2 ìíîæåñòâî çàäàíèé
ðàçíîé ñòåïåíè ñëîæíîñòè åùå áî-
ëåå òåñíî ïåðåïëåòàþòñÿ ìåæäó
ñîáîé. Ðàçðàáîò÷èêè ïðèâîäÿò òà-
êîé ïðèìåð: èãðîê ñî ñâîé êîìàí-
äîé ïîäðÿæàåòñÿ ñîïðîâîäèòü äî
ãîðîäà îáîç ñ ïðîäîâîëüñòâèåì.
Ïî äîðîãå ïàðòèÿ îòáèâàåò íåñ-
êîëüêî àòàê íå÷èñòè è âñå-òàêè
äîñòàâëÿåò ãðóç. Â èíîé RPG äîá-
ðûì ìîëîäöàì ïî âûïîëíåíèè çà-
äàíèÿ îòâåñèëè áû ïîêëîí è ïàðó
çîëîòûõ ìîíåò, íî òîëüêî íå â
SpellForce 2. Æèòåëè, ïîëó÷èâ åäó,
ïðîñÿò êîìàíäó ñìåëü÷àêîâ îñ-
òàòüñÿ, à îò àâàòàðà ïîòðåáóþò,
÷òîáû îí çàìåíèë ñîáîé ïîãèáøå-
ãî êîìàíäèðà ãîðîäñêîé ñòðàæè.
Òàêèì îáðàçîì âàø ïåðñîíàæ ïî-

ëó÷àåò â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå íåîá-
õîäèìûå äëÿ îðãàíèçàöèè íàñòîÿ-
ùåé àðìèè ïîñòðîéêè. Èãðà ïëàâ-
íî ïåðåòåêàåò èç ðîëåâîé ÷àñòè â
ñòðàòåãè÷åñêóþ, íî è íà ýòîì õèò-
ðîñïëåòåíèÿ íå êîí÷àþòñÿ. Âî âðå-
ìÿ àòàêè âðàãè ïûòàþòñÿ íå ïðîñ-
òî ðàçðóøèòü ïîñåëåíèå, íî åùå è
ïîõèòèòü íåêîåãî öåííîãî äëÿ íèõ
ïëåííèêà. Íå ïîäïóñòèòü ñóïîñòà-
òîâ ê çàêëþ÷åííîìó � åùå îäíà
äîïîëíèòåëüíàÿ çàäà÷à èãðîêà. È
äàæå ýòî � íå âñå. Óñïåøíî îòáèâ
íàïàäåíèå, âàø îòðÿä äîëæåí áó-
äåò ïåðåéòè â íàñòóïëåíèå, îáíà-
ðóæèòü ëàãåðü âðàãà è ñðîâíÿòü
åãî ñ çåìëåé. À âåäü ïðèêëþ÷åíèå
íà÷èíàëîñü êàê ïðîñòîå ñîïðîâîæ-
äåíèå ãðóçà èç ïóíêòà À â ïóíêò Á!

ÑÏÈÍÎÉ Ê ÑÏÈÍÅ 
Äîëãîå âðåìÿ ïî íåîáúÿòíûì ïðîñ-
òîðàì Èíòåðíåòà áðîäèëè ñëóõè î
ñåðüåçíûõ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
ðåæèìàõ SpellForce 2. Â ýêñêëþçèâ-
íîì èíòåðâüþ íàøåìó èçäàíèþ
Phenomic íàêîíåö ïîäòâåðäèëà ýòó
èíôîðìàöèþ. Ìóëüòèïëååð äàâíî
òðåáóåò êàðäèíàëüíîãî ðàñøèðå-
íèÿ ñâîèõ ïîëíîìî÷èé â ìèðå
SpellForce, áëàãî, ïîòåíöèàë âñå-
ëåííîé ïðîñòî îãðîìåí. 

Â ñèêâåëå íàñ îæèäàåò ìíîæåñòâî
ðàçíîâèäíîñòåé «ñêèðìèøà»:
Player versus Player, Player versus AI
Player è Player versus Monster. Îñî-
áåííî èíòåðåñíûì äîëæåí ïîëó-
÷èòüñÿ PvP-ðåæèì (êàê ðàç â ñèëó
íåîáû÷íîé æàíðîâîé ïðèíàäëåæ-
íîñòè SpellForce 2). Êîãäà âû íàòê-
íåòåñü âî âðåìÿ ðàçâåäûâàòåëüíîé
âûëàçêè íà ãåðîÿ ïðîòèâíèêà, îñòà-
íåòñÿ ëèøü ãàäàòü, ÿâëÿåò îí ñîáîé
îòäåëüíîãî, ïóñòü è ìîãóùåñòâåí-
íîãî, ãåðîÿ, èëè çà ïëå÷àìè áîãàòû-
ðÿ â «òóìàíå âîéíû» ñêðûâàåòñÿ
îãðîìíàÿ àðìèÿ. Òàêæå ïðåäïîëà-
ãàåòñÿ ïîäãîòîâèòü îòäåëüíóþ êàì-
ïàíèþ ñ ñþæåòîì è ìíîæåñòâîì
êâåñòîâ äëÿ êîîïåðàòèâíîãî ðåæè-
ìà. Ñîáðàòüñÿ âïÿòåðîì è ïîîáðû-
âàòü òåìíûì ýëüôàì èõ óøè!
Ñîñòàâ Phenomic ïðè ðàáîòå íàä
ñèêâåëîì ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíèë-
ñÿ. Áîëüøàÿ ÷àñòü ïðåæíåãî êîë-
ëåêòèâà, à èìåííî òðèäöàòü ïÿòü
÷åëîâåê, ïîäêëþ÷èëàñü ê ðàçðà-
áîòêå ïðîäîëæåíèÿ. Ýòî çíà÷èò,
÷òî ïðåâðàòèòü SpellForce 2 â íàñ-
òîÿùèé õèò ìîæåò ïîìåøàòü òîëü-
êî ìàññîâàÿ ýïèäåìèÿ áåëîé ãî-
ðÿ÷êè èëè êðóïíàÿ àâàðèÿ íà ìåñò-
íîé ýëåêòðîñòàíöèè. Íî ó íèõ, ãî-
âîðÿò, òàêîãî íå áûâàåò... 

ÒÀÊÎÃÎ ÌÌÅ×ÎÌ ÍÍÅ
ÏÐÎÒÊÍÅØÜ, ÑÊÎËÜÊÎ

ÍÈ ÊÊÎÂÛÐßÉ. ÂÂÛÕÎÄ
ÎÄÈÍ �� ÂÂÀËÈÒÜ ÍÍÀ

ÇÅÌËÞ ÈÈ ÒÒÎÏÒÀÒÜ ÄÄÎ
ÏÎÒÅÐÈ ÑÑÎÇÍÀÍÈß.

ÒÎ, ××ÒÎ ÑÑÈÄÈÒ ÍÍÀ ÍÍÎÒÐÄÀÌÅ, �� ËËÈØÜ
ÆÀËÊÎÅ ÏÏÎÄÎÁÈÅ ÃÃÎÐÃÓËÈÉ. ÍÍÀÑÒÎßÙÈÅ
ÃÎÐÃÓËÈÈ �� ÂÂ ÄÄÎÑÏÅÕÀÕ ÈÈ ÑÑ ÌÌÅ×ÀÌÈ.

ÇÄÎÐÎÂÎ, ÄÅÄÓËß! ÏÏÎ×ÅÌ
ÒÛÊÎÂÊÈ ÄÄËß ËËÎØÀÄÊÈ?
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Õ

ÀÓÐÎÍ ÈÈÇ FFINAL FFANTASY X
ÑÒÀÍÅÒ ÎÎÄÍÈÌ ÈÈÇ ÊÊËÞ×ÅÂÛÕ
ÃÅÐÎÅÂ ÈÈÃÐÛ.

KKiinnddggoomm HHeeaarrttss ��
ññêêààççêêàà ääëëÿÿ
ââççððîîññëëûûõõ..

Kingdom
Hearts II
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: çèìà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
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PLAYSTATION 2PC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÐÀÁÎÒÀ Ñ ÄÈÑÍÅÅÌ

Ïî ññëîâàì ÒÒýöóè ÍÍîìóðû, ïïðîäþñåðà ïïðîåê-
òà, ïïðåäñòàâèòåëè DDisney ííèêàê ííå ññëåäèëè ççà
åãî ððàáîòîé, ïïîëíîñòüþ ïïîëîæèâøèñü ííà
ñâîèõ ççàîêåàíñêèõ ïïàðòíåðîâ èè ääîæèäàÿñü
êîíå÷íîãî ððåçóëüòàòà ((êîòîðûé ììîæåò ááûòü
îäîáðåí èè ííå ööåëèêîì èè ïïîëíîñòüþ). ÎÎäíàêî
â SSquare EEnix èè ííå ññîáèðàëèñü ääåëàòü ññ ïïîïó-
ëÿðíûìè ïïåðñîíàæàìè ííå÷òî, ÷÷òî ììîãëî ááû
áðîñèòü òòåíü ííà èèõ èèìèäæ. ÎÎïûòà ððàáîòû ññ
ñàìûìè ððàçíûìè ââñåëåííûìè ððàçðàáîò÷èêàì
íå ççàíèìàòü �� ââåäü êêàæäàÿ FFinal FFantasy ôôàê-
òè÷åñêè ÿÿâëÿåòñÿ ííîâûì ììèðîì. ÈÈ ââñå ææå ññå-
ðèàë KKingdom HHearts, êêàê ññîâìåñòíûé ïïðîåêò,
íå ììîæåò ððàçâèâàòüñÿ ññîâñåì ááåç ââåäîìà
êîìïàíèè DDisney. ÂÂåðîÿòíîñòü ïïîÿâëåíèÿ ââ
íîâîì KKingdom HHearts, ëëèáî ääðóãîì ïïðîåêòå
Square EEnix, ïïåðñîíàæåé òòðåòüèõ êêîìïàíèé
åñòü, ííî îîíà ííåâåëèêà. ÎÎá ààíèìàöèîííîì
ôèëüìå îîò DDisney ññ ïïåðñîíàæàìè FFinal
Fantasy, êêñòàòè, ääàæå èè ííå ììå÷òàéòå.

Íà EE3 SSquare EEnix ççàñâåòèëà ïïåðâîãî ííåìóëüòÿøíîãî ääèñíååâñêîãî ïïåðñîíàæà èèãðû,
Äæåêà ÂÂîðîáüÿ èèç ««Ïèðàòîâ ÊÊàðèáñêîãî ììîðÿ»...

ÀÓÒÅÍÒÈ×ÍÎÑÒÜ ÂÎ ÂÑÅÌ

KKingdom HHearts, ááóäó÷è ååùå ââ
ðàçðàáîòêå, êêðèòèêîé ïïîê-
ëîííèêîâ êêîíñîëüíûõ RRPG

îáäåëåí ííå ááûë. ÑÑîáñòâåííî ããîâî-
ðÿ, ííèêòî �� ââêëþ÷àÿ ææóðíàëèñòîâ ��
íå ïïîíèìàë, ííà êêîé ÷÷åðò SSquaresoft
ñäàëàñü aaction/RPG ññî ññìåñüþ ïïåð-
ñîíàæåé FFinal FFantasy èè ääèñíååâñ-
êèõ ììóëüòèêîâ. ÊÊàçàëîñü, ááóäòî òòà-
êîé ììîíñòð ííåæèçíåñïîñîáåí èè
ïðîâàëèòñÿ êêàê ââ ßßïîíèè, òòàê èè ííà
Çàïàäå. ÍÍî ððóêîâîäñòâî èèçäàòåëü-

ñòâà, òòâåðäÿùåå îî òòîì, ÷÷òî
Kingdom HHearts ññòàíåò ññåðèàëîì,
ïî ââàæíîñòè óóñòóïàþùèì ëëèøü
Final FFantasy ((ïîñëå îîáúåäèíåíèÿ
Square èè EEnix �� ååùå èè DDragon
Quest), ççíàëî îî ÷÷åì ããîâîðèò.

Kingdom Hearts îêàçàëñÿ ñêàçêîé
äëÿ âçðîñëûõ: â íåì æèâà áûëà
Àéðèñ, à Äîíàëüä è Ãóôè èç ñìåø-
íûõ ãîâîðÿùèõ æèâîòíûõ ïðåâðà-
òèëèñü â ñåðüåçíûõ ïåðñîíàæåé

õîðîøåé ðîëåâîé èãðû. Ïðîòàãî-
íèñò, ìàëü÷èê ïî èìåíè Ñîðà, íå
ïîäàâëÿë ãåéìåðà ñâîåé èíäèâèäó-
àëüíîñòüþ; ó ðàçðàáîò÷èêîâ ïîëó-
÷èëñÿ ñîáèðàòåëüíûé îáðàç ãåðîåâ
êîíñîëüíûõ RPG � èäåàëüíûé âà-
ðèàíò äëÿ òåõ, êòî ìå÷òàåò àññîöè-
èðîâàòü ñåáÿ ñî ñâîèì ïåðñîíà-
æåì, à íå ïðîñòî ñëåäèòü çà åãî
ïðèêëþ÷åíèÿìè ñî ñòîðîíû. Èãðî-
âîé ïðîöåññ � ñìåñü ïëàòôîðìåðà
ñ action/RPG, ìèð � íàáîð äåêîðà-

Ïîêàçàííûé ííà EE3 óóðîâåíü ççîâåòñÿ
«Land oof DDragons» èè îîñíîâàí ííà ììè-
ðå èèçâåñòíîãî ààíèìàöèîííîãî
ôèëüìà MMulan. ÇÇàñíåæåííûå ððàâ-
íèíû ññòàëè îîòëè÷íûì ôôîíîì ääëÿ
áèòâ ññ ííåñóùèìè òòüìó èè ççàáâåíèå
Áåññåðäå÷íûìè... KKingdom HHearts III
ïðîñòî îîáÿçàí ïïîíðàâèòüñÿ ôôàíà-
òàì ïïðîäóêöèè DDisney èè SSquare EEnix
õîòÿ ááû ïïîòîìó, ÷÷òî ããåðîè ííå ïïðîñ-
òî ïïîõîæè ííà ññâîèõ ïïðîòîòèïîâ ��
èõ ääàæå îîçâó÷èâàþò òòå ææå ññàìûå
àêòåðû! ÍÍåò ïïðîáëåì èè ññ ïïåðñîíà-
æàìè, ïïðèäóìàííûìè ññïåöèàëüíî
äëÿ èèãðû. ÊÊàê èè ââ ïïðîøëûé ððàç, ÑÑî-
ðó îîçâó÷èâàåò ÕÕýéëè ÄÄæîåë ÎÎñ-
ìåíò. ÎÎñòàåòñÿ îîäèí ëëèøü ââîïðîñ ��
áóäåò ëëè, êêàê ââ ïïðîøëûé ððàç, ïïîä-
ãîòîâëåíà ïïåñíÿ ääëÿ ííà÷àëüíîé ççàñ-
òàâêè, êêòî ááóäåò ååå èèñïîëíÿòü, èè
ïîïàäåò ëëè îîíà ââ ààíãëîÿçû÷íóþ
âåðñèþ. ÏÏîêà ýýòî ííåèçâåñòíî.

ÌÓËÀÍ ÈÈÇ
ÌÓËÜÒÔÈËÜÌÀ

«ÌÓËÀÍ»
ÈÃÐÀÅÒ  ÂÂ KKING-

DOM HHEARTS
ÐÎËÜ ÌÌÓËÀÍ.

ÀÓÐÎÍ ËËÓÏÀÑÈÒ ÂÂÐÀÃÎÂ ÌÌÅ×ÎÌ.
ÑÎÂÑÅÌ ÊÊÀÊ ÂÂ FFINAL FFANTASY XX.

XBOX
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ÊÐÓ×Ó-ÂÅÐ×Ó, ÇÀÏÓÒÀÒÜ ÕÎ×Ó!

Åùå îîäíî êêðàéíå ââàæíîå èèçìå-
íåíèå ââ ããåéìïëåå, îî êêîòîðîì
åùå ããîä ííàçàä ããîâîðèë ÒÒýöóÿ
Íîìóðà, êêàñàåòñÿ óóïðàâëåíèÿ êêà-
ìåðîé. ÐÐàíåå îîíî îîñóùåñòâëÿ-
ëîñü ññ ïïîìîùüþ øøèôòîâ, ííûíå
ýòó ôôóíêöèþ ïïîâåñèëè ííà ïïðà-
âóþ ààíàëîãîâóþ ððóêîÿòêó. ÈÈíîã-
äà êêàìåðà, êêîíå÷íî, ääâèæåòñÿ
íåäîñòàòî÷íî ááûñòðî, èè ããåéìåð
íå ììîæåò ííîðìàëüíî ññëåäèòü ççà
ñâîèì ïïåðñîíàæåì èè ààòàêóþùè-
ìè ååãî ììîíñòðàìè, ííî ïïðîáëåì ññ
ýòèì ññòàëî ããîðàçäî ììåíüøå.
Ïðèÿòíî îîòìå÷àòü, ÷÷òî ïïðåòåí-
çèè ããåéìåðîâ èè èèãðîâûõ ææóðíà-
ëèñòîâ ááûëè óó÷òåíû.

öèé èç ëó÷øèõ äèñíååâñêèõ ìóëüò-
ôèëüìîâ. Kingdom Hearts ìîã
äåéñòâèòåëüíî ïðîâàëèòüñÿ, îêà-
æèñü êà÷åñòâî èãðû âñåãî ëèøü
ñðåäíèì � ó Square Enix áûâàþò è
òàêèå ïðîåêòû. Íî êàæäûì ñâîèì
êàäðîì, ïðÿìî íà÷èíàÿ ñ ïåñíè â
ñòèëå JPOP íà çàñòàâêå, îíà óáåæ-
äàëà: äà, âñå îáåùàíèÿ âûïîëíå-
íû.
Ñèêâåë, îäíàêî, æäàòü ïðèøëîñü
áîëüøå çàïëàíèðîâàííîãî.
Kingdom Hearts: Chain of Memories
óäà÷íî íàïîìíèë î ñåðèàëå, íî

Kingdom Hearts II ñòîèëî áû âûïóñ-
òèòü è ïîðàíüøå. Ëèøü íà E3 2005
ïîÿâèëàñü íîðìàëüíàÿ äåìî-âåð-
ñèÿ, êîòîðóþ ðàçðàáîò÷èêè ñìîãëè
ïîùóïàòü, � äî ýòîãî, êðîìå òðåõ
ñòðî÷åê ïðåññ-ðåëèçîâ è íè÷åãî íå
ãîâîðÿùèõ ñêðèíîâ, ôàêòè÷åñêè
íèêàêîé èíôîðìàöèè äàæå íå áû-
ëî. Square Enix çàîäíî â ñâîåì
òðàäèöèîííîì ñòèëå ïîäãîòîâèëà
êðàñèâåéøèé òðåéëåð, çàñâåòèâ
ìèìîõîäîì ïåðâîãî íåìóëüòÿøíî-
ãî äèñíååâñêîãî ïåðñîíàæà èãðû �
Äæåêà Âîðîáüÿ èç «Ïèðàòîâ Êàðè-

áñêîãî ìîðÿ».
Íà÷íåì ñ î÷åâèäíîãî. Ãðàôèêà è,
â îñîáåííîñòè, àíèìàöèÿ óëó÷øè-
ëèñü ñîîáðàçíî îáùåìó ïðîãðåññó
â êà÷åñòâå èãð äëÿ PlayStation 2.
Ñîðà äâèãàåòñÿ òàê æå áûñòðî è
àêòèâíî, êàê è ðàíüøå, è ðåçâî ìà-
øåò êåéáëåéäîì (áîè, íàïîìèíàþ,
èäóò â ðåàëüíîì âðåìåíè), ïîýòî-
ìó ïðèÿòíûå íà ãëàç äâèæåíèÿ åìó
îñîáåííî ê ëèöó. Èçìåíåíèÿ â
ãåéìïëåå, ê ñ÷àñòüþ, òîæå åñòü. È
îïÿòü ñîîòâåòñòâóþùèå ýýý... ñîâ-
ðåìåííûì òåíäåíöèÿì ðàçâèòèÿ

Ãðàôèêà èè, ââ
îñîáåííîñòè,

àíèìàöèÿ óóëó÷øèëèñü
ñîîáðàçíî îîáùåìó

ïðîãðåññó ââ êêà÷åñòâå
èãð ääëÿ PPlayStation 22.

ÂÑß ÁÀÍÄÀ Â ÑÁÎÐÅ! Ó ÇÇËÎÄÅÅÂ ÏÏÐÎÑ-
ÒÎ ÍÍÅÒ ØØÀÍÑÎÂ. È ÍÍÅÂÀÆÍÎ, ××ÒÎ ÓÓÏ-
ÐÀÂËßÒÜ ÌÌÎÆÍÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÎÐÎÉ.

ÔÀÂÍ ÈÈÇ ««ÃÅÐÀÊËÀ».
ÊÐÀÑÍÛÉ ÈÈ ÇÇËÎÉ.
ÍÅ ØØÐÅÊ, ÍÍÅ
ÏÓÒÀÉÒÅ.

ÃÓÔÈ ÍÍÀ ÏÏÀÐÓ ÑÑ
ÄÎÍÀËÜÄÎÌ

ÎÒÏÐÀÂÈËÑß ÍÍÀ
ÏÎÈÑÊÈ ÊÊÎÐÎËß

ÌÈÊÊÈ...
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ãåéìïëåÿ. Íîâàÿ ñèñòåìà Drive
ïîçâîëÿåò Ñîðå îáúåäèíèòü óñè-
ëèÿ ñ îäíèì èç ñâîèõ íàïàðíèêîâ
è... íåò, íå âûïîëíèòü ñîâìåñòíóþ
àòàêó, à óëó÷øèòü ñâîè ñîáñòâåí-
íûå áîåâûå âîçìîæíîñòè. Äîáàâ-
ëÿåòñÿ áîíóñ ê ñèëå, ñêîðîñòè,
ëîâêîñòè, à òàêæå ïîÿâëÿþòñÿ íî-
âûå ïðèåìû � âñå çàâèñèò îò òîãî,
êàêîé èìåííî Drive áûë ïðîèçâå-
äåí. Drive ïðèíöèïèàëüíî ìåíÿåò
ñòèëü âåäåíèÿ áîÿ � âñåãî áóäåò
òðè âàðèàíòà òàêîãî ïðåâðàùåíèÿ
Ñîðû â ñóïåðãåðîÿ. Íàïðèìåð, â
ïðåäñòàâëåííîé íà E3 âåðñèè Ñî-
ðà ìîã âûïîëíÿòü Drive ñîâìåñòíî
ñ Ãóôè. Â ðåçóëüòàòå ãåðîé â äî-

ïîëíåíèå ê êåéáëåéäó ïîëó÷àë
îáû÷íûé ìå÷ � ýòî, ãðóáî ãîâîðÿ,
óäâàèâàëî åãî àòàêóþùèé ïîòåí-
öèàë. È òî, ÷òî Ãóôè âðåìåííî èñ-
÷åçàë èç êîìàíäû íà ýòîò ïåðèîä,
ñ ëèõâîé êîìïåíñèðîâàëîñü óñèëå-
íèåì ãëàâíîãî ãåðîÿ. Åñòåñòâåííî,
íàõîäèòüñÿ â Drive äîëãî íå ïîëó-
÷èòñÿ, ïîýòîìó íåîáõîäèìî èñ-
ïîëüçîâàòü ôè÷ó ñ óìîì. Íàêàïëè-
âàòü ëèíåéêó ñïåöèàëüíîé ýíåðãèè
ìîæíî, ñîáèðàÿ âûâàëèâàþùèåñÿ
èç óáèòûõ âðàãîâ ïðèçû. Ðàñõîäó-
åòñÿ îíà ïðè íàõîæäåíèè â Drive,
ïðè÷åì äîñòàòî÷íî áûñòðî.
Áåç íàñòîÿùèõ ñîâìåñòíûõ àòàê
áîè âñå ðàâíî íå îáîéäóòñÿ. Íàï-

ðèìåð, êîãäà ó Ñîðû â êîìàíäå
åñòü Àóðîí (èç Final Fantasy X), â
ìåíþ ïîÿâëÿåòñÿ äîïîëíèòåëüíàÿ
êîìàíäà Bushido, âûçûâàþùàÿ ñó-
ïåðïðèåì-«âåðòóøêó», êîòîðîé
îáà ãåðîÿ çà÷èùàþò ïðîñòðàíñòâî
âîêðóã ñåáÿ îò âðàãîâ. Ñóäÿ ïî
âñåìó, òàêèõ ïðèÿòíûõ øòó÷åê èã-
ðà â ñåáå áóäåò ñêðûâàòü íåìàëî,
áëàãî äîïîëíèòåëüíûõ ïåðñîíà-
æåé èç ñàìûõ ðàçíûõ âñåëåííûõ â
Kingdom Hearts II îæèäàåòñÿ öåëàÿ
óéìà.
Íàêîíåö, åñòü íîâàÿ ñèñòåìà êîí-
òåêñòíî-çàâèñèìûõ àòàê, âûçûâà-
åìûõ êíîïêîé «òðåóãîëüíèê». Â
çàâèñèìîñòè îò óñëîâèé íà ïîëå
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Êîãäà-òòî ÑÑîðà, ÊÊàèðè èè ÐÐèêó ææèëè ííà ïïóñòûííîì îîñòðîâå DDestiny IIsland, ííå èèìåÿ ííèêàêîãî êêîíòàêòà ññ îîñòàëüíûì ììèðîì.
Íî îîäíàæäû ììîíñòðû, ññîòêàííûå èèç ííåïðîíèöàåìîé òòüìû ((Áåññåðäå÷íûå, HHeartless), ííàïàëè ííà ííåãî, àà èèõ ããëàâàðü óóòà-
ùèë ññ ññîáîé ääðóçåé ÑÑîðû. ÌÌàëü÷èê îîòïðàâèëñÿ èèõ ññïàñàòü, ïïî ääîðîãå ïïîçíàêîìèëñÿ ññ ââîëøåáíèêîì ÄÄîíàëüäîì èè êêàïè-
òàíîì êêîðîëåâñêîé ããâàðäèè ÃÃóôè. ÂÂìåñòå îîíè ïïóòåøåñòâóþò ïïî ääèñíååâñêèì ììèðàì èè ïïðè ïïîìîùè òòàìîøíèõ ïïîëîæè-
òåëüíûõ ããåðîåâ ááîðþòñÿ ññî ççëîì. ÊÊåéáëåéä ââ ððóêàõ ÑÑîðû �� ññåêðåò èèõ óóñïåõà. ÝÝòî ììå÷ ââ ôôîðìå ããèãàíòñêîãî êêëþ÷à, êêîòî-
ðûé èèñêëþ÷èòåëüíî ýýôôåêòèâåí ïïðîòèâ ÁÁåññåðäå÷íûõ.

Ñîáûòèÿ CChain oof MMemories ïïðîèñ-
õîäÿò ññðàçó ææå ïïîñëå îîêîí÷àíèÿ
ïåðâîé KKingdom HHearts. ÑÑîðà ââñå
åùå èèùåò ÐÐèêó, ÄÄîíàëüä èè ÃÃóôè ��
Ìèêêè. ÒÒðîèöà îîòïðàâëÿåòñÿ ââ ââîë-
øåáíûé ççàìîê ââ ïïîèñêàõ ññâîèõ
äðóçåé èè òòàì ïïîïàäàåò ââ ëëîâóøêó... 
Îñíîâà ããåéìïëåÿ èèãðû �� êêàðòû. ÑÑ
èõ ïïîìîùüþ ããåðîè ïïóòåøåñòâóþò
ìåæäó ììèðàìè, ääåðóòñÿ èè èèñïîëüçó-
þò ììàãèþ ((òðàäèöèîííóþ ääëÿ èèãð
îò SSquare �� ââåðíåå, ääàæå ääëÿ ññåðèà-
ëà FFinal FFantasy). ÊÊàðòû ññèìâîëèçè-
ðóþò ïïðåäìåòû ((è èèõ òòî÷íî òòàê ææå
ìîæíî ïïðèìåíÿòü), ääàþò ááîíóñû èè
îòêðûâàþò ääâåðè. ÏÏîýòîìó, õõîòü
ýòî èè aaction/RPG, ããåéìïëåé îîòëè÷à-
åòñÿ îîò ïïðèâû÷íîãî ïïî èèãðå ääëÿ
PS2 ââåñüìà ððàçèòåëüíûì îîáðàçîì.
Èíòåðåñíî, ÷÷òî èèäåþ ññ êêàðòàìè
ïîäõâàòèëè ääðóãèå èèçäàòåëè �� ññóäÿ
ïî ââñåìó, LLunar: GGenesis ((îí ææå ��
Lunar: DDragon SSong) ááóäåò ââåñüìà
ïîõîæ ííà CChain oof MMemories.

KINGDOM HEARTS: 
CHAIN OF MEMORIES
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ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ Â ÄÐÅÂÍÅÌ ÊÈÒÀÅ. ÍÀ
ÏËÅ×Å Ó ÍÅÃÎ � ÞÐÈÉ ËÅÂÀÍÄÎÂÑÊÈÉ.
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áîÿ (âðàãè, îáúåêòû âîêðóã) îíè
ìîãóò áûòü äîñòóïíûìè èëè æå
íåò; ê ñîæàëåíèþ, èç äåìî-âåðñèè
íå áûëî òîëêîì ÿñíî, êàê èìåííî
ðàáîòàåò ñèñòåìà. Íî åñëè âäðóã
íàçâàíèå êîìàíäû ïîÿâèëîñü â
ìåíþ � æìèòå íà «òðåóãîëüíèê»
áåç îñîáûõ ðàçäóìèé. Ýòîé æå
êíîïêîé èíîãäà ìîæíî âûçûâàòü
ñïåöàòàêè äîïîëíèòåëüíûõ ïåðñî-
íàæåé, êîòîðûå îíè âûïîëíÿþò ñà-
ìîñòîÿòåëüíî, áåç âàøåãî ó÷àñ-
òèÿ. Íàïðèìåð, ó Àóðîíà ýòî shoot-
ing star è banishing blade.
Äàâàéòå ïîïðîáóåì íà êîíêðåò-
íûõ ïðèìåðàõ îáúÿñíèòü, ÷òî òà-
êîå Kingdom Hearts II. Â äåìî-âåð-
ñèè ìû ïåðâûì äåëîì ïîñåòèëè
ìèð ìóëüòôèëüìà Mulan, ïðè÷åì
â íàïàðíèêàõ Ñîðû ÷èñëèëèñü
ñîáñòâåííî Ìóëàí è Àóðîí èç
Final Fantasy X. Áîññ â ýòîé ëîêà-
öèè � ãèãàíòñêèé êèòàéñêèé äðà-
êîí (÷èòàé: áîðîäàòàÿ è ðîãàòàÿ
çìåÿ ñ êðûëûøêàìè), óÿçâèìûì
ìåñòîì êîòîðîãî ðàçðàáîò÷èêè
íàçíà÷èëè ðîãà. Çàïðûãíóòü ãàäè-
íå íà ãîëîâó è ñòóêíóòü ïî íèì

êåéáëåéäîì � çàäà÷à íå èç ïðîñ-
òûõ. Êîíòåêñòíî-çàâèñèìàÿ àòàêà
çäåñü ÿâëÿåòñÿ ìàíåâðîì óêëîíå-
íèÿ � â íóæíûé ìîìåíò Ñîðà ìî-
æåò ïðèãíóòüñÿ íàä óäàðîì ïðî-
òèâíèêà. À çàâèõðåíèÿ âîçäóõà,
ñîçäàâàåìûå êðûëüÿìè äðàêîíà,
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
áóñòåðà ñîáñòâåííûõ ïðûæêîâ.
Èíòåðåñíî, îðèãèíàëüíî, èçÿùíî.
Âòîðîé áîññ õîðîøî çíàêîì ïîê-
ëîííèêàì îðèãèíàëüíîãî Kingdom
Hearts. Ýòî Öåðáåð, òðåõãîëîâûé
ïåñ, îõðàíÿþùèé öàðñòâî Àèäà.
Ïîäîáðàâøèñü ê öåíòðàëüíîé
ìîðäå, íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü
«òðåóãîëüíèê» äëÿ ïðîâåäåíèÿ
ñïåöïðèåìà � ïîäêèäûâàíèÿ âðà-
ãà â âîçäóõ. Drive ìû òîæå çàöå-
íèëè � îí îñîáåííî õîðîø, êîãäà
íà ãåðîåâ íàïàäàþò öåëûå òîëïû
ðÿäîâûõ ïðîòèâíèêîâ.
Î ñþæåòå èçâåñòíî äî ñèõ ïîð ìà-
ëî, íî î çàâÿçêå ðàññêàçàòü ìû
óæå ìîæåì. Îêàçûâàåòñÿ, Àèä,
çëîäåé èç ïåðâîé ÷àñòè, ïðèçâàë
Àóðîíà (Final Fantasy X) ñåáå íà
ïîìîùü è äàë åìó çàäàíèå � óáèòü

Ñîðó. Âîò òîëüêî õìóðûé ìå÷íèê
áûñòðî ïîñòàâèë ãàäà íà ìåñòî è
îáúÿñíèë åìó, ÷òî ðàç óæ îí îïÿòü
ïîïàë ñ Farplane â ðåàëüíûé ìèð,
òî è óïðàâëÿòü ñâîåé ñóäüáîé íà-
ìåðåí ñàì. Â êà÷åñòâå îäíîãî èç
ïîìîùíèêîâ Ñîðû, åñòåñòâåííî.
Èç ïåðâîé Kingdom Hearts â ñèê-
âåë ïåðåêî÷óåò íåìàëî ïîëîæè-
òåëüíûõ è îòðèöàòåëüíûõ ïåðñîíà-
æåé, à òàêæå öåëûõ ìèðîâ. Ýòî íà-
âîäèò íà ìûñëè î òîì, ÷òî
Kingdom Hearts II � èãðà â äóõå
Final Fantasy X-2. Ïðè âñåì óâàæå-
íèè ê ðàáîòíèêàì Square Enix ñëå-
äóåò ïðèçíàòü, ÷òî óìåíèå ñîçäà-
âàòü íàñòîÿùèå, ïðÿìûå ñèêâåëû
èì åùå òîëüêî ïðåäñòîèò ïðèîá-
ðåñòè. Áàçîâûå âðàãè îñòàëèñü
ïðåæíèìè, ïðèíöèïèàëüíî íîâûõ
ñþæåòíûõ õîäîâ ìû âðÿä ëè äîæ-
äåìñÿ. È, õîòÿ èãðîâîé äâèæîê è
ïåðåäåëàí ñ íóëÿ, ñëèøêîì óæ ïî-
õîæè íîâûå ëîêàöèè íà ñòàðûå.
Êàê áû òî íè áûëî, Kingdom Hearts II
íàâåðíÿêà îêàæåòñÿ ïî-íàñòîÿùåìó
õîðîøåé èãðîé. È ê êîíöó ýòîãî ãî-
äà ìû â ýòîì óáåäèìñÿ ëè÷íî. 

ÑÎÐÀ
ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÉ

ÏÅÐÑÎÍÎÉ.
ÄÓÁÀÑÈÒ

ÂÐÀÃÎÂ
ÃÈÃÀÍÒÑÊÈÌ

ÊËÞ×ÎÌ.

Â ÌÌÅÍÞ ÎÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÀÀÒÀÊÓ,
ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÓÞ ÊÊÍÎÏÊÅ ««ÒÐÅÓÃÎËÜ-
ÍÈÊ». ÎÎÍÀ ÍÍÅ ÂÂÑÅÃÄÀ ÁÁÛÂÀÅÒ ÄÄÎÑÒÓÏÍÎÉ.
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Ïîä êðûëîì
Âîëåâîé ïîäáîðîäîê, òâåðäûé âçãëÿä è íåâåðîÿòíî
ñòèëüíûé êîñòþì. Îò íåãî íåëüçÿ ñïðÿòàòüñÿ ïîä
ïîêðîâîì íî÷è, âåäü íî÷ü � ýòî åãî ìåñòî îáèòàíèÿ. Îí
çíàåò âñå îáî âñåõ, íî íèêòî íå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ òåì
æå â îòíîøåíèè íåãî. Îí èñòèííûé õîçÿèí ãîðîäà, è íè
ãóáåðíàòîð, íè êîìèññàð ïîëèöèè åìó íå óêàç. Èìåííî
îí åñòü óæàñ, ëåòÿùèé íà êðûëüÿõ íî÷è. Îí � Áýòìåí.
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ÐÎÆÄÅÍÈÅ ËÅÃÅÍÄÛ
Ïðèäóìàë Áýòìåíà Áîá Êåéí (Bob Kane) � ìîëî-
äîé õóäîæíèê, âèðòóîçíî âëàäåâøèé òåõíèêîé ðè-
ñîâàíèÿ êîìèêñîâ. Îäíèì äîæäëèâûì âå÷åðîì
Áîá, ïîêóðèâàÿ äåøåâóþ ñèãàðåòêó, ïðèäóìàë ñî-
îðóäèòü ñîáñòâåííîãî ñóïåðãåðîÿ, ñïîñîáíîãî çàò-
ìèòü ñàìîãî Ñóïåðìåíà, õåäëàéíåðà êîìïàíèè
DC è ïåðñîíàæà, îò êîòîðîãî ìèëëèîíû ÷åëîâåê
áûëè áåç óìà. Ïîñëå íåñêîëüêèõ äíåé èñêàíèé è
áåçóñïåøíûõ ïîïûòîê Áîá âñå-òàêè ñóìåë íàéòè

ñâîå ðåøåíèå. Ïî åãî ñîáñòâåííîìó ïðèçíàíèþ,
ñòèëèñòèêà Batman�a áûëà ñèíòåçèðîâàíà èç òðåõ
àáñîëþòíî ðàçíûõ èñòî÷íèêîâ: â äåëî ïîøåë
ñêåò÷ Ëåîíàðäî äà Âèí÷è, â êîòîðîì ÷åëîâåê ïðî-
áîâàë ëåòàòü, íàöåïèâ íà ñåáÿ óâåëè÷åííûå
êðûëüÿ ëåòó÷åé ìûøè, òðèëëåð 1930 ãîäà �The
Bat Whisperer� (åñëè òî÷íåå, òî îäèí èç çëîäååâ ñ
«ëåòó÷åìûøèíûì» ëèöîì) è, íàêîíåö, ãåðîé â
ìàñêå èç çíàìåíèòîãî êèíîôèëüìà �The Shadow
and Zorro�. Çàêîí÷èâ ðàáîòó è ïîíèìàÿ, ÷òî îí õî-

ðîø ëèøü êàê õóäîæíèê, íî íå êàê ïèñàòåëü, Êåéí
îòïðàâèëñÿ ê äðóãó Áèëëó Ôèíãåðó (Bill Finger), êî-
òîðûé è ñî÷èíèë ëåãåíäó è íåñêîëüêî ïåðâûõ ñþ-
æåòîâ ñ ó÷àñòèåì íîâîÿâëåííîãî ïîêîðèòåëÿ ñåð-
äåö êîìèêñîìàíîâ. 

ÊÒÎ ÍÅ ÑÏÐßÒÀËÑß � ß ÍÅ ÂÈÍÎÂÀÒ!
Ïåðâîå ïîÿâëåíèå Áýòìåíà íà ïóáëèêå â êîìèêñå
«DETECTIVE COMICS #27 (5/39)» äàòèðîâàíî ìà-
åì 1939 ãîäà. Òîãäàøíèé Áýòìåí, êîíå÷íî, áûë íå

Àâòîð:
Àëåêñåé Ðóññîë 
roussol@gameland.ru

ëåòó÷åé ìûøè
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ïîõîæ íà ñâîþ ñåãîäíÿøíþþ èïîñòàñü, íî îñíîâû
êîíöåïöèè ñ òåõ ïîð îñòàëèñü íåçûáëåìû.. Ãëàâ-
íîå îòëè÷èå îò êîíêóðåíòîâ çàêëþ÷àëîñü â òîì,
÷òî Áýòìåí íå îáëàäàë àáñîëþòíî íèêàêèìè ñâåð-
õñïîñîáíîñòÿìè. Êàê îòìå÷àë â 1995 ãîäó Áîá
Êåéí â ïåðåäà÷å, ïîñâÿùåííîé íåóãàñàþùåé ïî-
ïóëÿðíîñòè Áýòìåíà: «Ëþäÿì íðàâèòñÿ Áýòìåí,
ïîòîìó ÷òî îí òàêîé æå, êàê îíè. Åãî ìîãóò ïîêà-
ëå÷èòü, åãî ìîãóò óáèòü, íà íåãî ìîæåò óïàñòü ìå-
òåîðèò � ñ íèì ìîæåò ïðîèçîéòè âñå òî æå, ÷òî è ñ
îáû÷íûì ÷åëîâåêîì. Èíûìè ñëîâàìè, çðèòåëþ
(ðå÷ü øëà î ôèëüìàõ. � ïðèì. àâò.) ëåã÷å ñïðîåöè-
ðîâàòü íà ñåáÿ îáðàç Áýòìåíà, ÷åì îáðàç Õàëêà
èëè Õýëëáîÿ. Ôðåéä!» Íå óìåÿ ëåòàòü, êàê Ñóïåð-
ìåí, èëè ïîëçàòü ïî ñòåíàì, êàê ×åëîâåê-ïàóê,
Áýòìåí, òåì íå ìåíåå, ñóìåë çàêðåïèòüñÿ â âûäà-
þùåéñÿ ïëåÿäå ñóïåðãåðîåâ áëàãîäàðÿ ñâîåé òðå-
íèðîâàííîñòè è îáðàçîâàííîñòè. Â 1940 ãîäó ó
Áýòìåíà ïîÿâèëñÿ íàïàðíèê � Ðîáèí � ÷åëîâåê,
êîòîðîìó «âåëèêèé è óæàñíûé» ïåðèîäè÷åñêè èç-
ëèâàë äóøó. Òîãäà æå ïîÿâèëèñü è çíàìåíèòûå
çëîäåè Ãîòàì Ñèòè (Gotham City) � Äæîêåð, Ïèíã-
âèí, Äâóëèöûé, Æåíùèíà-Êîøêà. Ïðèìåðíûé
ïëàí êàæäîãî íîâîãî òîìà áûë òàêîâ: «Çëîäåé õî-
÷åò óíè÷òîæèòü ìèð, íî â ïîñëåäíèé ìîìåíò âñå
ïîðòèò Ëåòó÷àÿ Ìûøü». Â êîíöå òðèäöàòûõ � íà-
÷àëå ñîðîêîâûõ ïîäîáíàÿ íàèâíîñòü áûëà òîëüêî
ïëþñîì: íà íîâîãî ãåðîÿ íèêòî áû ñìîòðåòü íå
ñòàë, åñëè á îí áûë ÷åðåñ÷óð çàóìíûì è çàïóòàí-
íûì. Ýòî òîëüêî ïîòîì...

À ÑÅÃÎÄÍß ÍÀ ÍÀØÈÕ 
ÃÎËÓÁÛÕ ÝÊÐÀÍÀÕ...
Ýâîëþöèÿ Áýòìåíà íà÷àëàñü ïðèìåðíî ñ ñåðåäè-
íû ñîðîêîâûõ ãîäîâ ïðîøëîãî âåêà âî ìíîãîì
èç-çà òîãî, ÷òî íà ìîëîäîãî âûñêî÷êó ñòàëè çàã-
ëÿäûâàòüñÿ òåëåñòóäèè. Ñî ñòðàíèö êîìèêñîâ è
ïåðñîíàëüíîé ãàçåòû Áýòìåí â 1943 ãîäó ïåðåï-
ðûãíóë íà ðàäèî ñî ñâîåé ñîáñòâåííîé ïåðåäà-
÷åé. Àðõèâû, ê ñîæàëåíèþ, íå ñîõðàíèëè ñîäåð-
æàíèÿ òåõ âåùàíèé, íî ñóõèå äàííûå ñòàòèñòèêè
ãîâîðÿò, ÷òî ïîïóëÿðíîñòü çàøêàëèâàëà. Â 1966
ãîäó êîìïàíèÿ ABC ðåøèëà çàâåñòè ñîáñòâåííîå
òåëåøîó ñ ó÷àñòèåì óçíàâàåìîé ëè÷íîñòè. Ñòó-
äèÿ íàõîäèëàñü íà ñàìîì äíå ðåéòèíãîâûõ ÷àð-
òîâ è îñòðî íóæäàëàñü â õîðîøåì ïèíêå... Ðàñ-
÷åò îêàçàëñÿ âåðåí � áîëüøèíñòâî çðèòåëåé áû-
ëî çíàêîìî ñ Áýòìåíîì: êàê òèíýéäæåðû, òàê è
èõ ðîäèòåëè, â äåòñòâå ÷èòàâøèå êîìèêñû. Áýò-
ìåí ñòîÿë òîãäà íà âòîðîì ìåñòå ïî ïîïóëÿðíîñ-
òè ïîñëå Ñóïåðìåíà. À äëÿ ïóùåé ýôôåêòèâíîñ-
òè ABC ðàñùåäðèëàñü è âûäåëèëà îãðîìíûå ïî
òåì âðåìåíàì äåíåæíûå ñðåäñòâà ïîä ïðîåêò:
äëÿ îäíîãî òîëüêî òî÷íîãî âîññîçäàíèÿ æèëèùà
Áýòìåíà, òàê íàçûâàåìîãî Batcave, ïîòðåáîâà-
ëîñü ïîðÿäêà $800000! Ïðàâäà, íèêàêèõ äèâè-

ÌÓËÜÒÈÌÈËËÈÀÐÄÅÐ ÁÁÐÞÑ
ÓÝÉÍ, ÍÍÀÄÅÂÀß ÌÌÀÑÊÓ
ËÅÒÓ×ÅÉ ÌÌÛØÈ,
ÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒÑß ÂÂ
ÍÀÑÒÎßÙÅÃÎ ÑÑÓÏÅÐÃÅÐÎß.
ÎÄÍÎÃÎ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ
ÈÇÂÅÑÒÍÛÕ ÂÂ ÈÈÑÒÎÐÈÈ.

BATMAN && RROBIN
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äåíäîâ ñòóäèÿ íå ïîëó÷èëà: ïðîåêò íå îêóïèëñÿ è
çà òðè ãîäà ïðîèçâîäñòâà ñåðèàëà (îêîëî 120 ñå-
ðèé), à äåôèöèò áþäæåò ïðîåêòà ñîñòàâèë ïðè-
ìåðíî  $1000000. Â 1969 ãîäó ABC îòêàçûâàåòñÿ
îò ñåðèàëà è ïðîäàåò ïðàâà çàèíòåðåñîâàâøåéñÿ
èì NBC. Â 1970 ãîäó íà ýêðàíàõ ïîÿâëÿåòñÿ
ìóëüòñåðèàë �Superfriends�, â êîòîðîì, êàê íå
òðóäíî äîãàäàòüñÿ èç íàçâàíèÿ, âèíîâíèê äàííî-
ãî ìàòåðèàëà äåéñòâîâàë â êîìàíäå ñ äðóãèìè
ïåðñîíàæàìè. Îñîáîé ëþáâè òîò ìóëüòñåðèàë íå
ñíèñêàë, ïîýòîìó ïîõîæäåíèÿ àíèìèðîâàííîãî
Íî÷íîãî Ðûöàðÿ ñàìè ñîáîé ïðåêðàòèëèñü äî
1992 ãîäà, êîãäà çà äåëî âçÿëàñü Warner Bros. è
Cartoon Network, òðè ãîäà êðóòèâøàÿ The
Adventures of Batman & Robin. Ïîëíîìåòðàæíûé
ôèëüì Batman & Mr. Freeze: SubZero, ñåðèàë
Batman: Gotham Knights � ëèøü ÷àñòü ñíÿòûõ ñïå-
öèàëüíî äëÿ òåëåýêðàíîâ ïðîåêòîâ. 

ÑÈÍÅÌÀ, ÑÈÍÅÌÀ, ÑÈÍÅÌÀ � 
ÎÒ ÍÅÃÎ ÌÛ ÁÅÇ ÓÌÀ!
Ïàðàëëåëüíî ñ ÒÂ Áýòìåí ïî÷òèë ñâîèì âíèìàíè-
åì è ìíîãî÷èñëåííûå êèíîçàëû. Â 1966 ãîäó ïîÿ-
âèëñÿ ïîëíîìåòðàæíûé ôèëüì �Batman�, ãäå çàã-
ëàâíàÿ ðîëü áûëà äîâåðåíà Àäàìó Óýñòó (Adam
West), Ðîáèíà èãðàë Áåðò Óîðä (Burt Ward). Íèç-
êîå êà÷åñòâî ïðîäóêòà ïîñëóæèëî îñíîâíîé ïðè-
÷èíîé òîãî, ÷òî Ãîëëèâóä çàáûë î Áýòìåíå äî
1989 ãîäà, êîãäà çà ìàòåðèàë âçÿëñÿ ãåíèàëüíûé
Òèì Áåðòîí. Ïðèãëàñèâ íà ãëàâíûå ðîëè Ìàéêëà
Êèòîíà, Êèì Áåñèíäæåð è Äæåêà Íèêîëñîíà, Áåð-
òîí â ñâîåì �Batman� ïîëíîñòüþ ïåðåðàáîòàë àí-
òóðàæ ñåðèè: åñëè ðàíüøå Áýòìåí áûë ïîòåøíûì
ïåðñîíàæåì, à âñå äåéñòâî íàïîìèíàëî ñêîðåå
êîìåäèþ, ÷åì äåòåêòèâ, òî òåïåðü Áýòìåí ñòàë
íàñòîÿùèì Ðûöàðåì Íî÷è � áåçæàëîñòíûì, íî
ñïðàâåäëèâûì. ×åðåç òðè ãîäà, â 1992-îì, Áåðòîí

ñíèìàåò ñèêâåë � �Batman Returns�. Â ïîìîùü Êè-
òîíó ïðèãëàøåíû Ìèøåëü Ïôàéôôåð è Äýíè äå
Âèòî. Ôèëüì ïðîäîëæàåò ñòèëü ïðåäøåñòâåííèêà.
Îí òîæå ìðà÷åí, òîæå æåñòîê è òîæå ÷ðåçâû÷àéíî
èíòåðåñåí. Ïîñëå áåçóìíîãî Äæîêåðà, ïðåêðàñíî
ñûãðàííîãî Íèêîëñîíîì, Äýíè äå Âèòî â îáðàçå
íåóêëþæåãî, ïåðåâàëèâàþùåãîñÿ ñ íîãè íà íîãó
ïèíãâèíà ïðîñòî áåñïîäîáåí. Â 1995 ãîäó ýñòàôå-
òó Áåðòîíà ïðèíèìàåò Äæîóýë Øóìàõåð � íà ñâåò
ïîÿâëÿåòñÿ âòîðîé ñèêâåë «Batman», ïîëó÷èâøèé
íàçâàíèå «Batman Forever». Ôèëüì ñòàë áîëåå
«ïîïêîðíîâûì»: óøëè áåðòîíîâñêèå äèàëîãè çà
æèçíü, ïîäòåêñòû, «ïîäñìûñëû», çàòî ïîÿâèëèñü
âçðûâû, äðàêè è ïîãîíè. ×òî ëó÷øå � êàæäûé ðå-
øèò ñàì, íî ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè îòìåòèì, ÷òî
ôèëüì áûë ïðèíÿò çðèòåëÿìè òåïëî. Âî ìíîãîì
ýòîìó ñïîñîáñòâîâàë çâåçäíûé àêòåðñêèé ñîñòàâ:
Âýë Êèëìåð â ðîëè Áýòìåíà, Êðèñ Î�Äîííåë � Ðî-

ÎÒÊÓÄÀ ÅÑÒÜ ÁÐÞÑ ÓÝÉÍ AKA BATMAN
Áðþñ Óýéí ðîäèëñÿ â ñåìüå ìèëëèîíåðà, âëàäåëüöà òðàíñíàöèîíàëüíîé êîðïîðàöèè ñ ãîäîâûì îáîðîòîì â ìèë-
ëèàðäû äîëëàðîâ. Íî êîãäà îí áûë ñîâñåì ìàëåíüêèì, åãî îòöà è ìàòü óáèëè ïðè ïîïûòêå îãðàáëåíèÿ ïðÿìî íà
åãî ãëàçàõ. Ñåìüÿ âîçâðàùàëàñü èç òåàòðà... Áðþñ ÷óäîì îñòàëñÿ æèâ è ïîêëÿëñÿ, ÷òî áîëüøå íè îäèí ÷åëîâåê
íå ñòàíåò ñòðàäàòü òàê æå, êàê îí. Â 14 ëåò îí îòïðàâèëñÿ ïóòåøåñòâîâàòü ïî Åâðîïå, ó÷èëñÿ â Êåìáðèäæå â Âå-
ëèêîáðèòàíèè, â Ñîðáîííå, îêîí÷èë Áåðëèíñêóþ Âûñøóþ øêîëó íàóêè. Áðîäèë ïî óëèöàì, ñîâåðøåíñòâóÿ áîé-
öîâñêèå êà÷åñòâà. Â 20 ëåò ïðèøåë íà ðàáîòó â ÔÁÐ, íî óâîëèëñÿ óæå ïîñëå øåñòè íåäåëü, ïîíÿâ, ÷òî ýòè áþ-
ðîêðàòû íå æåëàþò ðàñêðûâàòü ïðåñòóïëåíèÿ. Îí óøåë â Òèáåòñêèå ãîðû, òàì âûó÷èëñÿ êàðàòý ó áåçûìÿííîãî
ìàñòåðà. Çàòåì îí îñâîèë äçþäî, äæèó-äæèòñó è åùå îêîëî 20 áîåâûõ èñêóññòâ. Ïîñëå ïðîäîëæèòåëüíûõ òðå-
íèðîâîê Áðþñ âåðíóëñÿ â Ãîòýì è ðåøèë òâîðèòü ïðàâîñóäèå ñâîèìè ðóêàìè...

BATMAN: MMASK OOF TTHE PPHANTASM

BATMAN

BATMAN RRETURNS

BATMAN FFOREVERBATMAN BBEGINS
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áèí, Òîììè Ëè Äæîíñ � Äâóëèöûé, Äæèì Êåððè �
Ýíèãìà, Íèêîëü Êèäìàí � Äîêòîð Ìåðèäèàí.
�Batman Forever� ñòàë ïîñëåäíèì Áýòìåíîì èç
òîé, ñòàðîé ïëåÿäû Áýòìåíîâ, Áýòìåíîâ ýðû Áåð-
òîíà. Ñëåäóþùèé ôèëüì Øóìàõåðà («Batman and
Robin» 1997) ïîëó÷èëñÿ îøåëîìëÿþùå îòâðàò-
íûì. Äæîðäæ Êëóíè çà Áýòìåíà, Î�Äîííåë çà Ðî-
áèíà, Øâàðöåíåããåð çà Ìèñòåðà Ôðèçà è Óìà Òóð-
ìàí çà ßäîâèòûé Ïëþù íå ñìîãëè ïåðåäàòü òîé
âîëøåáíîé àòìîñôåðû êîìèêñà, êîòîðàÿ áûëà
ðàíüøå, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ôèëüì ïîòåðÿë ìíîãèõ
ñâîèõ ïîêëîííèêîâ, íî ïðèâëåê ëþáèòåëåé áîåâè-
êîâ � ñïåöýôôåêòû è êðàñèâàÿ êàðòèíêà ïîë-
íîñòüþ âûòåñíèëè ñþæåò è çäðàâûé ñìûñë. Â
2004 ãîäó âûøëî îòâåòâëåíèå îò ñåðèàëà ïîä íàç-
âàíèåì «Catwoman» � ôèëüì, çà êîòîðûé Õîëëè
Áýððè ïîëó÷èëà ïðèç ñàìîé õóäøåé àêòðèñû ïðî-
øåäøåãî ãîäà. Íûíåøíèì ëåòîì íà ýêðàíû âû-

øåë �Batman Begins� îò Êðèñòîôåðà Íîëàíà ñ
Êðèñòèàíîì Áýéëîì â ãëàâíîé ðîëè, à íà 2008 ãîä
óæå çàïëàíèðîâàí ñèêâåë � òîãî æå ðåæèññåðà, ñ
òåì æå Áýòìåíîì, íî óæå ñ ó÷àñòèåì Äæîêåðà.
Ðàáî÷åå íàçâàíèå � �Batman Begins Sequel�.

BATGAMES
Ñòîëü ïîïóëÿðíîãî ãåðîÿ, ðàçóìååòñÿ, ñòàëè ðàç-
ðûâàòü íà ÷àñòè è èãðîâûå èçäàòåëüñòâà. Êàæäî-
ìó õîòåëîñü çàðàáîòàòü áîëüøå äåíåã íà ëèöåí-
çèè, ïîýòîìó îò ïðåäëîæåíèé íå áûëî îòáîÿ: èãðû
âûõîäèëè íà âñåõ ïëàòôîðìàõ, íà÷èíàÿ îò
Commandore 64 è çàêàí÷èâàÿ Game Boy. Êñòàòè,
èíòåðåñíûé ôàêò: íà ÐÑ âûøëî òîëüêî îêîëî 5
èãð. Âñå îñòàëüíîå � íà êîíñîëÿõ. Ñðåäè èçäàòå-
ëåé òàêæå íå íàáëþäàëîñü ìîíîïîëèè íà ëèöåí-
çèþ: â ñâîå âðåìÿ ïðèêîñíóëèñü ê ëåãåíäå ëþäè
èç Kemco, Konami, Ubisoft, Capcom, Acclaim è íå-

ÁÝÒÇËÎÄÅÈ
Êàæäîìó ñóïåðãåðîþ ïî ñóïåðçëîäåþ! Íàèáîëåå
èçâåñòíûìè îòðèöàòåëüíûìè ëè÷íîñòÿìè â Ãîòýì
Ñèòè ÿâëÿþòñÿ Äæîêåð, Ïèíãâèí, Ïóãàëî, Ýíèãìà,
Äâóëèöûé, Êîðîëü ÷àñîâ è ìíîãèå äðóãèå. Ðàñ-
ñêàçûâàòü ïðî êàæäîãî ñìûñëà íåò � ëåã÷å íàé-
òè è ïðî÷åñòü èíôîðìàöèþ â Ñåòè, íå îãðàíè÷åí-
íóþ æåñòêèìè æóðíàëüíûìè ðàìêàìè. Çäåñü
ðàññêàæó ëèøü î íåêîòîðûõ ëþáîïûòíûõ îñîáåí-
íîñòÿõ. Íàèáîëåå «÷àñòî èñïîëüçóåìûì» â èãðàõ
ÿâëÿåòñÿ Äæîêåð � åãî ìîæíî íàéòè ÷óòü ëè íå â
ïîëîâèíå èãðîâîé áèáëèîòåêè. Çà-
òåì èäóò Äâóëèöûé è Ïèíãâèí.
Èõ íàìíîãî ìåíüøå, ÷åì âû-
øåóïîìÿíóòîãî õîõìà÷à, íî
áîëüøå, ÷åì âñåõ îñòàëüíûõ.
Ìåíüøå âñåãî ïîâåçëî Ýíèã-
ìå. À æàëü, ìîæíî áûëî áû
ïðèäóìàòü õîðîøèé êâåñò ñ
åãî ó÷àñòèåì...

ÊÎÌÈÊÑÎÂÛÉ ÁÁÝÒÌÅÍ
ÄÀË ÑÑÒÀÐÒ ÂÂÑÅÌÓ: ÈÈ

ÊÈÍÎ, ÈÈ ÈÈÃÐÀÌ.

Â 22004 ããîäó ââûøåë
ôèëüì ««Catwoman»,
çà êêîòîðûé ÕÕîëëè
Áýððè ïïîëó÷èëà ïïðèç
ñàìîé õõóäøåé ààêòðè-
ñû ïïðîøåäøåãî ããîäà...

BATMAN FFOREVER (MD, SSNES)

BATMAN OOF TTHE FFUTURE ((GBC)

BATMAN: DDARK TTOMORROW (GC, PS2, XBOX)
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ÁÝÒÃÅÐÎÈ
Ïîâåðüòå, ÷òî ãåðîåâ ïðèäóìàëè íå ìåíüøå, åñëè íå áîëüøå, ÷åì çëîäååâ. Òóò âàì è Ðîáèí, è Æåíùèíà-êîøêà, è
Íàéòâèíã, è ãåðîè èç äðóãèõ êîìèêñîâ, ïåðèîäè÷åñêè ïîÿâëÿþùèåñÿ â Ãîòýìå. Æåíùèíà-Êîøêà, êñòàòè, â ïðîø-
ëîì ãîäó áûë óäîñòîåíà ÷åñòè êóâûðêàòüñÿ â ñâîåé ñîáñòâåííîé èãðå. Êóâûðêàëàñü îíà ïëîõî, ïîýòîìó è èãðà
âûøëà íåêàçèñòàÿ. Íî çàòî îíà îäíà ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ ïîÿâëåíèåì â êîìèêñå ÷óæîãî èçäàòåëÿ � âñå ïîìíÿò
«ïîäðóæêó» ×åëîâåêà-Ïàóêà, îáëàäàþùóþ êîøà÷üèìè íàêëîííîñòÿìè? À èçäàòåëü-òî íå DC, à Marvel. Òî-òî æå!

BATMAN: RIZE OOF SIN TTSU ÎÎÊÀÇÀËÑß ÑÒÎËÜ ÆÅ ÏËÎÕÎÉ ÈÃÐÎÉ, ×ÒÎ È ÂÑÅ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ
ÏÐÎÅÊÒÛ Ñ Ó×ÀÑÒÈÅÌ ÁÝÒÌÅÍÀ. ÇÇÀ ÈÈÑÊËÞ×ÅÍÈÅÌ BBATMAN BBEGINS.

ÁÝÒÌÅÍ ÎÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÎÎÒ ÄÄÐÓÃÈÕ
ÑÓÏÅÐÃÅÐÎÅÂ ÒÒÅÌ, ××ÒÎ ÓÓ ÍÅÃÎ ÍÅÒ

ÍÈÊÀÊÈÕ ÂÎËØÅÁÍÛÕ ÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÅÉ.
ÒÎËÜÊÎ ÂÛÑÎÊÎÒÅÕÍÎËÎÃÈ×ÅÑÊÈÅ

ÃÀÄÆÅÒÛ (ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÎ
ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÛÅ).

êîòîðûõ äðóãèõ êîìïàíèé (óäèâëÿåò îòñóòñòâèå
EA; îäíà èãðà � íå â ñ÷åò). Ðàçíîîáðàçèÿ íå íàá-
ëþäàëîñü ëèøü â æàíðàõ: â îñíîâíîì ýòî áûëè
ýêøíû ñ íåêîòîðûìè ïðèìåñÿìè ïëàòôîðìåðîâ.
Ñóùåñòâîâàëè, êîíå÷íî, è ãîíî÷íûå èãðû, íî ýòî
óæå, ñêîðåå, èñêëþ÷åíèå èç ïðàâèëà.

ØËßÃÅÐÛ ÂÎÑÜÌÈÄÅÑßÒÛÕ...
Ïåðâûå èãðû ïðî íàøåãî ñóïåðãåðîÿ ïîÿâèëèñü
åùå âî âòîðîé ïîëîâèíå 80-õ: Batman, Batman:
The Caped Crusader, Batman: The Movie � ýòè èãðû
âûõîäèëè íà âñåõ êîíñîëÿõ òîãî âðåìåíè. Ê ñîæà-
ëåíèþ, îñîáîé ñëàâû ñíèñêàòü òîãäà ïðàêòè÷åñêè
íè îäíîé íå óäàëîñü. Batman (íå ïóòàòü ñ Batman,
âûøåäøèì íà Game Boy è Sega Mega Drive) ïðè-
íàäëåæàë ê æàíðó action è âûõîäèë íà èãðîâûõ
ïëàòôîðìàõ ñ 1987 ïî 1989 ãîäû. Ôàêòè÷åñêè, ýòî
áûëè îáû÷íûå beat �em up�û â çíàìåíèòîé âñåëåí-

íîé. Íàèáîëåå óäà÷íîé èç òåõ èãð îêàçàëàñü
Batman: The Movie, âûøåäøàÿ â 1989 ãîäó íà
Amiga, ïðàêòè÷åñêè îäíîâðåìåííî ñ ïåðâûì áåð-
òîíîâñêèì ôèëüìîì, è ïîëó÷èâøàÿ îöåíêè ïðè-
ìåðíî 7 áàëëîâ èç äåñÿòè. Íå ñêàçàòü, ÷òîá îíà
ïðåäëàãàëà êàêîé-òî ðåâîëþöèîííûé ãåéìïëåé,
äà è êà÷åñòâîì îñîáûì îò íåå íå âåÿëî, íî ñâîþ
òðîïèíêó ê ñåðäöàì ãåéìåðîâ îíà âñå-òàêè ïðîëî-
æèëà: îò÷àñòè èç-çà äîâîëüíî íåïëîõîãî ïî òåì
âðåìåíàì ãðàôè÷åñêîãî îôîðìëåíèÿ, îò÷àñòè èç-
çà çàáàâíîñòè ïðîèñõîäÿùåãî (ñòàðîæèëû ëþáÿò
âñïîìèíàòü íåñóðàçíóþ àíèìàöèþ ïîõîäêè ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ). Âòîðîé íîðìàëüíîé èãðîé ïðî íàøåãî
«Âñåÿ Ãåðîÿ» ñòàëà Batman (êðàòîñòü � ñåñòðà òà-
ëàíòà, ÷òî íè ãîâîðè), âûïóùåííàÿ â 1989 ãîäó íà
NES è îñòàëüíûõ ïëàòôîðìàõ òîãî âðåìåíè: MSX,
APC, C64... Ôàíàòû â ñâîèõ ðåâüþ ðâàëè íà ãîëî-
âå âîëîñû è êðè÷àëè: «Áýòìåí íà NES � ïðåäñòà-

âèòåëü ñòàðîé øêîëû!», ÷òî óæå ñàìî ïî ñåáå áû-
ëî ëó÷øèì êîììåíòàðèåì. Îïðåäåëåííàÿ ñëîæ-
íîñòü ïðîõîæäåíèÿ (ñòðàííî, íî î÷åíü íåìíîãèå
ñìîãëè ñîâåðøèòü óñïåøíûé äâîéíîé ïðûæîê íà
âòîðîì óðîâíå) ëèøü äîáàâëÿëà àäðåíàëèíà â
áóðëÿùóþ êðîâü, à ïðèëè÷íîå çâóêîâîå ñîïðîâîæ-
äåíèå âûñòàâëÿëî èãðó â ÷ðåçâû÷àéíî âûèãðûø-
íîì ñâåòå. Íî íèêòî òîãäà åùå è íå äîãàäûâàëñÿ,
÷òî àïîãåé èíòåðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé ñ Áýòìå-
íîì â ãëàâíîé ðîëè åùå âïåðåäè...

ÊËÀÑÑÈÊÀ ÄÅÂßÍÎÑÒÛÕ...
Íåæäàííî-íåãàäàííî â äàëåêîì 1993 ãîäó Konami
ñáðàñûâàåò íà âëàäåëüöåâ NES íàñòîÿùóþ áîì-
áó: íà ïðèñòàâêå îò Nintendo âûõîäèò Batman
Returns � îäèí èç ãåíèàëüíåéøèõ õèòîâ òîãî âðå-
ìåíè, ëó÷øèé beat �em up íà êîíñîëè, ïî ìíåíèþ
ìíîãèõ. Ñîçäàííûé ïî ìîòèâàì îäíîèìåííîãî

BATMAN: RISE OOF SSIN TTZU (PC, PPS2, XBOX, GGC) ADVENTURES OOF BBATMAN && RROBIN (MD)
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ôèëüìà, èñêóñíî ïðèòÿãèâàþùèé ê ñåáå âíèìà-
íèå, Batman Returns íè÷óòü íå ðàçî÷àðîâàë ôàíà-
òîâ. Âî-ïåðâûõ, àðñåíàë áîåâûõ äâèæåíèé áûë
óâåëè÷åí ðàçðàáîò÷èêàìè ïî÷òè â äâà (!) ðàçà ïî
ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëüíûì Batman: Áýòìåí
(Batman Returns, êñòàòè, íå ïîääåðæèâàëà èãðó
âäâîåì) íàó÷èëñÿ èñïîëüçîâàòü îêðóæàþùóþ ñðå-
äó äëÿ ïîäàâëåíèÿ ñîïðîòèâëåíèÿ ïðîòèâíèêîâ,
íèêóäà íå äåëèñü è åãî ôèðìåííûå «ïðèåì÷èêè»,
áóäü òî êîðîòêèå ïåðåëåòû ïî âîçäóõó èëè èñ-
ïîëüçîâàíèå ñïåöñðåäñòâ (Áýòìåí, êàê âû íàâåð-
íî çíàåòå, íå ïðèçíàåò ïèñòîëåòîâ è ïðî÷åãî îãíå-
ñòðåëüíîãî îðóæèÿ). Âî-âòîðûõ, âñå èãðîêè çàìå-
òèëè áîëåå âûñîêîå êà÷åñòâî ãðàôèêè: ñïðàéòû
ñòàëè êðóïíåå è îò÷åòëèâåå, óëó÷øèëàñü àíèìà-
öèÿ ãëàâíîãî ãåðîÿ è åãî âðàãîâ, à ìóçûêà ïåðåñ-
òàëà áûòü ïóñòûì ïèëèêàíüåì èç äèíàìèêîâ òåëå-

âèçîðà: ðàçðàáîò÷èêè äîäóìàëèñü äîáàâèòü â èãðó
íåìíîãî òðàíñà, ïîïóòíî ñîâìåñòèâ åãî ñ àãðåñ-
ñèâíûìè áèòàìè, � äëÿ æåñòêîãî action�a âûøëî â
ñàìûé ðàç. Íàêîíåö, èãðà äîñëîâíî ïîâòîðÿëà ñî-
áûòèÿ ôèëüìà, óìóäðèâøèñü ïðè ýòîì ïðåäîñòà-
âèòü äåéñòâèòåëüíî ðàçíîîáðàçíûé íàáîð óðîâ-
íåé è âðàãîâ. Íàøëîñü ìåñòî äàæå ãîíêàì íà Áýò-
ìîáèëå è Áýòêàòåðå.
Â 1995 ãîäó Acclaim âûïóñòèëà Batman Forever íà
SNES è íîâîé êîíñîëè Sega. Äëÿ èãðû, âûøåä-
øåé ïî ôèëüìó, êà÷åñòâî áûëî óäîâëåòâîðèòåëü-
íûì � ïîñëå Batman Forever âñå ðàâíî íè÷åãî
ëó÷øå óæå íå ïîÿâëÿëîñü. Ðåàêöèÿ íà èãðó áûëà
íåîäíîçíà÷íîé � íåêîòîðûå ñòàâèëè èãðå äåâÿò-
êè-äåñÿòêè, äðóãèå íàçûâàëè ïðîäóêò ãàäîñòüþ è
æàëåëè òðîåê äëÿ îöåíêè. Ñðåäíåå àðèôìåòè-
÷åñêîå â äàííîì ñëó÷àå âåðíî � íà ñóáúåêòèâíûé

âçãëÿä «ÑÈ» ïÿòåðêà-øåñòåðêà ÿâëÿåòñÿ îïòè-
ìàëüíîé. Áýòìåí ìîã èãðàòü ñîëî èëè æå ðàçäå-
ëÿòü ñóäüáó ñ íàïàðíèêîì-Ðîáèíîì íà âîñüìèäå-
ñÿòè (!) ëîêàöèÿõ, øâûðÿÿ ðàçíîîáðàçíûõ âðàãîâ
(òåïåðü ñðåäè íèõ áûëè íå òîëüêî ëþäè) íàïðàâî
è íàëåâî. Ðåöåíçåíòû ñõîäèëèñü âî ìíåíèè, ÷òî
äëÿ Mega Drive ãðàôèêà õîðîøà, íî çâóê ñîâåòî-
âàëè ñäåëàòü êàê ìîæíî òèøå � ñëóøàòü òî, ÷òî
ëèëîñü èç äèíàìèêîâ òåëåâèçîðà, ìîæíî áûëî è
âïðàâäó ñ áîëüøèì òðóäîì. 
Â ïåðâîé ïîëîâèíå äåâÿíîñòûõ îñòàëüíûå ïëàò-
ôîðìû òîæå íå îñòàëèñü áåç èãð ñ ó÷àñòèåì íà-
øåãî ãåðîÿ: íà Game Boy ýòî áûëè Batman,
Batman Forever, Batman: Return of the Joker � øèð-
ïîòðåá, ðåäêî ïðåîäîëåâàþùèé îöåíêó â 4 áàëëà,
íà Game Boy Color � Batman: Chaos in Gotham
(åùå îäèí action), Batman Returns íà Atari Lynx,

ÁÝÒÌÅÍ Â ÈÃÐÀÕ ÂÛÃËßÄÈÒ ÇÀ×ÀÑÒÓÞ
ÑÎÂÑÅÌ ÍÅ ÒÀÊ, ÊÀÊ Â ÊÈÍÎ, ÍÅ ÃÎÂÎÐß
ÓÆÅ Î ÊÎÌÈÊÑÀÕ. ÈÈ ÂÑÅ ÐÀÂÍÎ
ÎÑÍÎÂÍÛÅ ÝËÅÌÅÍÒÛ ÎÁÐÀÇÀ ÍÀ
ÌÅÑÒÅ: ÂÂÛÏß×ÅÍÍÀß ÂÏÅÐÅÄ ÍÈÆÍßß
×ÅËÞÑÒÜ, ÝÌÁËÅÌÀ ÍÍÀ ÃÃÐÓÄÈ, ÏÏËÀÙ
È ØØËÅÌ ÑÑ ÓÓØÀÌÈ.

BATMAN ((NES) BATMAN RRETURNS
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The Adventures of Batman and Robin (êñòàòè, îäíà
èç íåìíîãèõ èãð âî âñåëåííîé Áýòìåíà, ñóìåâ-
øàÿ íå óäàðèòü â ãðÿçü ëèöîì è ïîëó÷èòü ïðè-
ìåðíî 8 áàëëîâ) � âñå ýòè èãðû âûõîäèëè â ïåðè-
îä ñ 1991 ïî 1996 ãîäû. Ê ñîæàëåíèþ, ïî÷òè âñå
îíè ìîãëè óäîâëåòâîðèòü ëèøü ñàìûõ ðüÿíûõ áý-
òîìàíîâ. Òðåáîâàëîñü ÷òî-òî íîâîå.

ÕÈÒÛ ÄÅÂßÍÎÑÒÛÕ-ÄÂÓÕÒÛÑß×ÍÛÕ...
Íîâûé ýòàï Batgames íàñòóïèë ïîñëå 1995 ãîäà �
âðåìåíè âûõîäà â ñâåò PS one. Íà ýòîé ìèëîé
ñåðäöó ïëàòôîðìå âûøëî ðîâíåõîíüêî ÷åòûðå
èãðû ïðî ñóïåðãåðîÿ èç Ãîòýìà: Batman & Robin,
Batman Forever: The Arcade Game, Batman Beyond
è Batman: Gotham City Racer. Ïåðâûå äâå îò
Acclaim ïîëó÷èëè â ïðåññå â ñðåäíåì 3.8 áàëëà,
òðåòüÿ îò Kemco îêàçàëàñü åùå õóæå (2.5 áàëëà �
ýòî äèàãíîç), à ÷åòâåðòàÿ, õîòü è ïîïàëà íà ïðè-
ëàâêè, òàê è íå óäîñòîèëàñü ÷åñòè áûòü âîîáùå
êåì-òî îòðåöåíçèðîâàííîé.
Äàëüøå � áîëüøå! Â 2000-îì ãîäó â Øòàòàõ (â
2001 � Åâðîïà) íà Nintendo 64 âûøåë áîæèé
ñòðàõ � Batman Beyond: Return of the Joker îò
Ubisoft, ïîëó÷èâøèé â ïðåññå (çàòàèòå äûõàíèå...) �
0.5 áàëëà! Ðåöåíçåíòû æàëîâàëèñü íà ïëîõîå óïðàâ-
ëåíèå, îòâðàòèòåëüíóþ ãðàôèêó, ÷óäîâèùíóþ ìóçû-
êó è ñîâåðøåííî íåïðîäóìàííûé èãðîâîé ïðîöåññ,
à â êîíöå ïåðåäðàçíèâàëè íàçâàíèå, âûãîâàðèâàÿ
÷òî-òî òèïà: «Batman Beyond Bad: Return of the
Croaker». Ê ñëîâó, ýòî áûë åäèíñòâåííûé ïðåäñòà-
âèòåëü ñåìåéñòâà «ìûøèíûõ» íà Nintendo 64.
Ñ ïðèõîäîì êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ Ubisoft,
òåêóùèé âëàäåëåö ëèöåíçèè, íåñìîòðÿ íà ïå÷àëü-
íûé îïûò ñâîèõ «íèíòåíäîâñêèõ» ñâåðøåíèé, ïîä-
íàïðÿãëàñü è âûäàëà íà-ãîðà åùå íåñêîëüêî øå-
äåâðîâ: Batman: Vengeance (PC, Xbox, PlayStation
2, GameCube, GBA; ðåéòèíã � 6 áàëëîâ) è Batman:
Rize of Sin Tzu (PC, Xbox, PlayStation 2, GameCube,
GBA; ðåéòèíã � 5.5 áàëëà). Ñîâñåì íåäàâíî âûø-
ëà íîâàÿ ÷àñòü ïîõîæäåíèé Áýòìåíà � Batman:
Dark Tomorrow (PlayStation2, Xbox, GameCube). Èã-
ðà óæå áûëà ïîêàçàíà ïðåññå è ïîëó÷èëà çâàíèå
íè íà ÷òî íå ïðåòåíäóþùåãî ñåðåäíÿ÷êà ñ õðîìà-
þùåé áîåâîé ñèñòåìîé, òîïîðíûì óïðàâëåíèåì è
ïîçàïðîøëîãîäíåé ãðàôèêîé � åå ñðåäíèé áàëë
íà GameRankings.com ñîñòàâëÿåò, íè ìíîãî íè ìà-
ëî, 2.5 èç 10. Âûâîäû äåëàéòå ñàìè.
Áëèæå ê èþëþ íà çîëîòî, îäíîâðåìåííî ñ âûõîäîì
îäíîèìåííîé êèíîëåíòû, îòïðàâèëñÿ Batman
Begins � åùå îäèí action, ñîçäàííûé ïî ïîïóëÿð-
íîé ëèöåíçèè. Ðåöåíçèþ íà íåãî ÷èòàéòå â ýòîì
íîìåðå «ÑÈ».

ÌÅÑÒÎ ÄËß ÂÛÂÎÄÎÂ
Åñëè ïðîñìîòðåòü ñïèñîê áýòîèãð, èõ îöåíêè, èç-
äàòåëåé è ãîä âûïóñêà, ìîæíî ïóòåì ïðîñòåéøåãî
àíàëèçà âûÿâèòü, ÷òî íèçêîå êà÷åñòâî ïî÷òè âñåõ
âûïóùåííûõ ïðîåêòîâ (â ïîñëåäíåå âðåìÿ � òî÷-
íî!) àáñîëþòíî íèêàê íå çàâèñèò îò óùåðáíîñòè
ñàìîé âñåëåííîé. Ãîòýì Ñèòè � ýòî îãðîìíûé ìèð,
â êîòîðîì âïîëíå âîçìîæíî ñîîðóäèòü íîðìàëü-
íóþ MMORPG. Ñ ðàñøèðåíèÿ èãðîâîé èíäóñòðèè,
ñ ìíîãîêðàòíîãî óâåëè÷åíèÿ äîõîäîâ è ðàñõîäîâ
èçäàòåëüñòâ èäåÿ î òîì, ÷òîáû «ïî-ëåãêîìó ñðó-
áèòü äåíåã», ñòàëà âåñüìà ïîïóëÿðíîé. Âçãëÿíèòå
íà íà÷àëî äåâÿíîñòûõ, è âû óâèäèòå, ÷òî õîòü õè-
òàìè âñå ïîäðÿä áîåâèêè ñ Áýòìåíîì â ãëàâíîé
ðîëè òîãäà è íå áûëè, íî ïîïóëÿðíîñòüþ ïîëüçî-
âàëèñü, à íà GameFAQs.com âñåãäà íàéäåòñÿ ôà-
íàò, çàùèùàþùèé äàæå ñàìóþ ïîñðåäñòâåííóþ
ïîäåëêó, âûøåäøóþ, íàïðèìåð, íà NES. Batman:
Rize of Sin Tzu, ê ñ÷àñòüþ, óæå íèêòî çàùèùàòü íå
õî÷åò. Íî ìû âñå ðàâíî âåðèì, ÷òî êîãäà-íèáóäü
ïîÿâèòñÿ èçäàòåëüñòâî, êîòîðîå âñïîìíèò çàâåòû
ñòàðèíû Áîáà è Áèëëà è ïîäàðèò íàì íàñòîÿùåãî
Áðþñà Óýéíà â îáëè÷èè Ðûöàðÿ Òüìû.

ÍÅÈÇÂÅÑÒÍÎÅ ÎÁ 
ÈÍÒÅÐÅÑÍÎÌ � ÈÍÒÅÐÅÑÍÎÅ
Î ÍÅÈÇÂÅÑÒÍÎÌ
Íåñêîëüêî èíòåðåñíûõ ôàêòîâ î Áýòìåíå:

1. Çà âñþ èñòîðèþ ñóùåñòâîâàíèÿ êîìèêñà, êîñ-
òþì Áýòìåíà íàäåâàëè íå îäèí, íå äâà, è äàæå
íå òðè ÷åëîâåêà. Âû íå ïîâåðèòå, íî ýòî ÷èñëî
ðàâíÿåòñÿ 47 (ñîðîêà ñåìè!). Õîòÿ, êîíå÷íî, íàñ-
òîÿùèì Áýòìåíîì ÿâëÿåòñÿ òîëüêî Áðþñ Óýéí.

2. Ó Áýòìåíà áûë íå îäèí Ðîáèí. Ïîñëå ñìåðòè êàæ-
äîãî, îí çàâîäèë íîâîãî. Âñåãî èõ áûëî ÷åòûðå,
ïðè÷åì îäèí èç íèõ � äåâóøêà, à îäèí ñòàë ñà-
ìîñòîÿòåëüíûì ñóïåðãåðîåì � Íàéòâèíãîì.

3. Áýòìåí, õîòü ôîðìàëüíî è ÿâëÿåòñÿ «õîðî-
øèì», íàõîäèòñÿ â äîâîëüíî ïðîõëàäíûõ îòíî-
øåíèÿõ ñ Ñóïåðìåíîì. Åñòü íåñêîëüêî êîìèê-
ñîâ ñ ó÷àñòèåì îáîèõ ãåðîåâ. Ãîâîðÿò, äàæå ñî-
áèðàþòñÿ ñíèìàòü ñîîòâåòñòâóþùèé ôèëüì.

4. Àááðåâèàòóðà DC ðàñøèôðîâûâàåòñÿ êàê
Detective Comics.

5. Êîìèêñû ïðî Áýòìåíà âûõîäÿò äî ñèõ ïîð. Ñêà-
÷àòü èõ â Ñåòè ìîæíî õîòÿ áû çäåñü �
http://mrfett.narod.ru/batman.HTM

6. Îäèí èç ðîäñòâåííèêîâ äàë Êåéíó ñîâåò íå ðàñ-
ñòàâàòüñÿ ñ àâòîðñêèìè ïðàâàìè íà Áýòìåíà
ïîñëå ïåðåäà÷è ðàçðåøåíèÿ íà åãî ïóáëèêàöèþ
DC Comics. Êåéí ïîñëóøàëñÿ è... îáåñïå÷èë ñå-
áÿ äåíüãàìè íà âñþ îñòàâøóþñÿ æèçíü, âåäü
ïîïóëÿðíîñòü åãî ãåðîÿ ñ ãîäàìè íå óìåíüøàåò-
ñÿ, à, íàîáîðîò, óâåëè÷èâàåòñÿ.

7. Comic Buyer�s Guide â 1995 ãîäó ïðîâåë ñîöèîëî-
ãè÷åñêîå èññëåäîâàíèå, â êîòîðîì âûÿñíèë, ÷òî
ñàìûì ïîïóëÿðíûì êîìèêñ-ãåðîåì ÿâëÿåòñÿ
Áýòìåí, ñ áîëüøèì îòðûâîì îïåðåæàþùèé è Ñó-
ïåðìåíà, è ×åëîâåêà-ïàóêà, è âñåõ îñòàëüíûõ.

8. Â çíàìåíèòîì ìóëüòñåðèàëå Warner Bros. è
Cartoon Networks �Batman� Äæîêåðà îçâó÷èâàë
íå êòî èíîé, êàê Ìàðê Õýìèëë � Ëþê Ñêàéóîêåð
èç òðèëîãèè «Çâåçäíûå âîéíû». Â ñòóäèè åãî
íàçûâàëè íå èíà÷å, êàê Äæîêåð-äæåäàé.

9. Êîðîëü ÷àñîâ, îäèí èç çëîäååâ Ãîòýì Ñèòè,
áûë ïðèäóìàí ñïåöèàëüíî äëÿ ìóëüòñåðèàëà:
íè â êîìèêñàõ, íè â ôèëüìàõ î íåì íåò è ìà-
ëåéøåãî óïîìèíàíèÿ.

BATMAN OOF TTHE FFUTURE ((N64) 







ÒÒ àê è õî÷åòñÿ âîñïîëüçîâàòü-
ñÿ öèòàòîé: «È òðåñíóë ìèð
íàïîïîëàì...». Íî íå âûé-

äåò. Âî-ïåðâûõ, «ìèð òðåñíóë»,
êàê ìèíèìóì, íà òðè ÷àñòè (îá
ýòîì íåñêîëüêî ïîçæå), âî-âòîðûõ,
óæå â çóáàõ íàâÿçëî. Íàä ýòîé
ñòðî÷êîé äàæå ãëàâíûé ãåðîé èãðû
èçäåâàåòñÿ. 
Çâàòü íàøåãî êðàñàâöà Ñòàñ, îïè-
ñàòü åãî ìîæíî ñëîâàìè Øòèðëè-
öà: «èñòèííûé àðèåö, õàðàêòåð
íîðäè÷åñêèé». Âûñîêèé ñòàòíûé
áëîíäèí (êóäà äî íåãî Õàáåíñêî-
ìó!), äàðîì ÷òî ìîäåëü èç ïîëèãî-
íîâ. Âïðî÷åì, ìîäåëè â èãðå äîñ-
òàòî÷íî ñèìïàòè÷íûå, è ãåðîè
ôèëüìà � Ãåñåð, äîïóñòèì, � íà
ñåáÿ ïîõîæè ãîðàçäî áîëüøå, ÷åì,
íàïðèìåð, Õîëìñ íà Ëèâàíîâà â
«Òàéíå ñåðåáðÿíîé ñåðåæêè».
Èòàê, Ñòàñ. Î åãî ïðîøëîì íàì èç-
âåñòíî ìàëî, ìû çàñòàåì åãî, êîã-
äà îí, ñèäÿ íà êðûøå, ïûòàåòñÿ

ñûãðàòü â êèëëåðà è ïðèñòðåëèòü
êàêóþ-òî äåâóøêó â äîìå íàïðîòèâ.
Íåìíîãî ïîóãîâàðèâàâ ñåáÿ (ìàìå
íóæíû äåíüãè íà îïåðàöèþ), Ñòàñ
áåç íàøåãî ó÷àñòèÿ äåëàåò òðóä-
íûé âûáîð � øâûðÿåò âèíòîâêó ñ
êðûøè, è â ýòîò æå ìîìåíò åãî çàñ-
òóêèâàþò «çàêàç÷èêè». Óäèâèòåëü-
íî, ÷òî ýòè âàæíûå ëþäè ïðèøëè
ëè÷íî óäîñòîâåðèòüñÿ â âûïîëíå-
íèè çàêàçà, íî äàëüøå ñîáûòèÿ
ðàçâèâàþòñÿ åùå îðèãèíàëüíåå.

«ÂÅÑÜ ÌÈÐ � ÒÅÀÒÐ...»
Îðèãèíàëüíåå � íî íå äëÿ çðèòå-
ëÿ, òî áèøü íå äëÿ èãðîêà. Äëÿ
íåãî âñå áàíàëüíî: ëþáîé äèàëîã
èëè ïåðåìåùåíèå ïî êàðòå �
ëèøü ïîâîä ê íîâîé äðàêå. Íî åñ-
ëè ïîñòàâèòü ñåáÿ íà ìåñòî ïåðñî-
íàæåé, � òóò-òî è ñòàíîâèòñÿ ïî-
íÿòíî, ÷òî, äåéñòâèòåëüíî, ìû íà-
õîäèìñÿ â íåïîâòîðèìîì ìèðå. Â
ìèðå, ãäå ëþäÿì âåðÿò íà ñëîâî,
äàæå åñëè îíè íåñóò ÷òî-òî íåñóñ-
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Ìàãè÷åñêàÿ 
ëàìïî÷êà Èëüè÷à 
«Ñòîðîíó ÑÑâåòà» ((ýòî ååùå
îò ôôèëüìà ïïîøëî) ññîçäà-
òåëè ïïîíÿëè ïïî÷òè ááóê-
âàëüíî, èè ýýòî ââíîñèò ññâîé
âêëàä ââ îîáùóþ êêîìåäèé-
íóþ ààòìîñôåðó. ««Äæå-
äàéñêàÿ» ëëþìèíåñöåíòíàÿ
ëàìïà-ììå÷, ôôîíàðèêè...
âîîáùå, ññ òòåõíèêîé ççäåñü
îñîáûå îîòíîøåíèÿ � ììà-
ãèÿ ññ ííåé ääðóæèò. ÂÂìåñòî
÷òåíèÿ ììûñëåé �� ììîáèëü-
íèêè, ýýòî óóæ ññàìî ññîáîé
ðàçóìååòñÿ. ÁÁûâàþò èè ññîâ-
ñåì ççàïóùåííûå ññëó÷àè!
Ìàøèíèñò ïïîåçäà, ííàïðè-
ìåð, ïïðèâëåêàåò ííà òòåì-
íóþ ññòîðîíó ïïàññàæèðîâ
íåñ÷àñòíîãî ññîñòàâà, ÷÷è-
òàÿ ïïðîïîâåäè ÷÷åðåç ããðîì-
êóþ ññâÿçü. 

ÝÒÀ ÌÌÀØÈÍÀ ÂÂ ÍÍÀ×ÀËÅ ÄÄÐÀÊÈ ÁÁÛËÀ ÅÅÙÅ ÖÖÅËÅ-
ÕÎÍÜÊÀ. ÂÂ ÊÊÎÍÖÅ ÎÎÍÀ ÊÊÀÐÒÈÍÍÎ ÂÂÇÎÐÂÅÒÑß.

Â ÄÄÀÍÍÎÌ ÑÑËÓ×ÀÅ ÍÍÀ ÑÑÒÎÐÎÍÅ ÑÑÈË ÄÄÎÁÐÀ, ÒÒÎ×ÍÅÅ ÑÑÂÅÒÀ,
ÂÛÑÒÓÏÀÅÒ ÂÂÎÂÑÅ ÍÍÅ ÌÌÀÉÎÐ, ÀÀ ÄÄÈÊÎÅ ÆÆÈÂÎÒÍÎÅ.

ÏÀÐÒÈß ÏÏÎÑËÓØÍÎ ÏÏÐÎßÂËßÅÒ ÈÈÍÈÖÈÀÒÈÂÓ: ÑÑÊÀÇÀËÈ ÏÏÐÈÉÒÈ ÂÂ ÊÊÎÍÊÐÅÒÍÓÞ
ÒÎ×ÊÓ �� ÏÏÐÈÄÅÌ, ÄÄÀÆÅ ÅÅÑËÈ ÐÐÀÄÈ ÝÝÒÎÃÎ ÍÍÓÆÍÎ ËËÅÇÒÜ ÍÍÀ ÒÒÐÀÊÒÎÐ.

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru
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âåòíîå ïðî Äîçîðû, ãäå ïåðñîíàæ
íå çàäàåò âîïðîñîâ, çàïðîñòî ïî-
íèìàåò íåî÷åâèäíûå âåùè, à òî
âäðóã òåðÿåòñÿ â ñîâåðøåííî ÿñ-
íûõ ðàññóæäåíèÿõ. Òåàòð, îäíèì
ñëîâîì. Ïîëíîå îùóùåíèå ñïåê-
òàêëÿ, äàæå íåäàâíî âûøåäøàÿ
«Ìîð. Óòîïèÿ» ñî âñåé åå çàÿâ-
ëåííîé òåàòðàëüíîñòüþ îòäûõàåò.
Âïðî÷åì, ýòî ñêîðåå äîñòîèíñòâî.
Âñå ðàâíî ñóòü èãðû � â äðàêàõ,
ïðèÿòíî, ÷òî è ïåðåðûâû ìåæäó

íèìè çàïîëíåíû ÷åì-òî âåñåëûì.
Îäèí äèàëîã ñ «òîâàðèùåì âàì-
ïèðîì ìèëèöèè» ÷åãî ñòîèò, èëè
æå èçäåâàòåëüñòâà Ñòàñà íàä òåì,
÷òî, ìîë, «äûìèò ðàçëîì».
Êîíå÷íî, âñå çàòåâàëîñü ðàäè õî-
ðîøåé äðàêè. Õîðîøàÿ äðàêà ïðè-
ñóòñòâóåò â ïîëíîì îáúåìå. Âàø
ãåðîé è ïîìîãàþùèå åìó âðåìÿ îò
âðåìåíè â ðàçíûõ êîëè÷åñòâàõ
ñîòðóäíèêè Íî÷íîãî Äîçîðà äå-
ëÿòñÿ íà òðè êàòåãîðèè � ÷àðîäåè,

ïåðåâåðòûøè è ñîáñòâåííî ìàãè.
×àðîäåé ïðåâðàùàåò îáû÷íûå âå-
ùè â âîëøåáíûå è îïåðèðóåò
ïðåäìåòàìè ñ ïîìîùüþ ìàãèè.
Ïåðåâåðòûø îáðàùàåòñÿ â çâåðÿ
è êóñàåò âðàãîâ. Ìàã íàïðÿìóþ
ëóïèò ñóïîñòàòîâ ðàçíîîáðàçíûìè
çàêëèíàíèÿìè. Î÷êè îïûòà, íîâûå
óìåíèÿ è óðîâíè ïðèðàñòàþò íåï-
ðåðûâíî. Íîâûå çàäàíèÿ � áîëü-
øå âðàãîâ è íîâûå âîçìîæíîñòè
èçîùðåííî âûâåñòè èõ èç ñòðîÿ.
Ðåãóëÿðíî èãðàþùåìó äàþò íåêî-
òîðóþ ñâîáîäó � ïåðåáèòü âîò
ýòèõ áàíäèòîâ ñåé÷àñ èëè ïîçæå,
èëè âîîáùå îáîéòè. Ïîïàäàþòñÿ
äàæå ìèññèè, ãäå íåîáõîäèìî
êðàñòüñÿ íåçàìåòíî. Íàïðèìåð,
ýòî ïîëíàÿ âàìïèðîâ è îáîðîòíåé
êàíàëèçàöèÿ, ãäå Ñòàñ â îäèíî÷êó
èùåò âûõîä. Íî â ðåçóëüòàòå ïî-
èñêè âñå ðàâíî çàêàí÷èâàþòñÿ õî-
ðîøåé äðàêîé.
Îñîáûé øàðì ñðàæåíèÿì äîáàâ-
ëÿåò ëåãêî óçíàâàåìîå îêðóæå-
íèå. Äåêîðàöèè, áóäü òî «ðîäíûå
áåðåçû», ïàíåëüíûå ìíîãîýòàæêè
èëè âåçäåñóùèå «ðàêóøêè», âûã-
ëÿäÿò ïîòðÿñàþùå, à ïðîöåññ èõ
ðàçðóøåíèÿ ñ ïîìîùüþ ïîäíÿòûõ
â âîçäóõ íåäðóãîâ ðàäóåò ãëàç è
âåñåëèò äóøó. Ðàñøèáåøü òàê íà
íî÷ü ãëÿäÿ ïàðó ãðóçîâèêîâ �
æèòü ñðàçó ëåã÷å ñòàíîâèòñÿ. 
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ÒÒððååõõôôààççííîîåå ííààïïððÿÿææååííèèåå

Âñåëåííóþ ««Íî÷íîãî ÄÄîçîðà» óóïðåêàòü ììîæíî ââ
÷åì óóãîäíî, êêðîìå ÷÷åðíî-ááåëîãî ääåëåíèÿ ììèðà.
Âåäü ååñòü ååùå ««Èíêâèçèöèÿ», êêîòîðàÿ ááëþäåò ððàâ-
íîâåñèå, àà ççíà÷èò, ââïîëíå ëëîãè÷íî, ÷÷òî èè ««ñâåò-

ëûå» óó ííàñ êêàê-òòî ííå ññâåòëûå, èè ««òåìíûå» ííå ääî
êîíöà òòåìíûå, ððàç èèõ ååùå ððàññóæèâàòü ííàäî. ÅÅñëè
Èíêâèçèöèÿ ññèëüíåé ññâåòà èè òòüìû, ããäå ããàðàíòèÿ,
÷òî ííåò ííè÷åãî ññèëüíåé ÈÈíêâèçèöèè? ÊÊàêèå ññèëû

èãðàþò ««ìîãóùåñòâåííûìè ììàãàìè»? ÎÎ÷åâèäíî,
÷òî ááàëàíñ ââñåëåííîé õõðóïîê ääî ááåçîáðàçèÿ, ííî
ýòî óóæå êê ààâòîðó ññàìîé èèäåè. ÍÍåóæåëè ííè÷åãî
ïîïðîùå ííåëüçÿ ááûëî ïïðèäóìàòü?
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Ñëàáîîñâåùåííûé
ñóìðàê 
Ïðî ««ìàãè÷åñêóþ ððåàëü-
íîñòü» ññêàçàòü ììîæíî
òîëüêî îîäíî �� õõîðîøà! ÂÂ
íåé ííåò èè òòåíè òòîé òòðå-
âîæíîé õõîëîäíîñòè, ÷÷òî
áûëà ââ êêíèãå èèëè ôôèëü-
ìå, � ççäåøíèé ññóìðàê ððà-
äîñòíî ññèÿåò ííåîíîâîé ããî-
ëóáèçíîé. ÂÂ ííåì ííåëüçÿ
õîäèòü ññêâîçü ññòåíû èè
ïðåäìåòû, ççàòî ññïåöýô-
ôåêòû �� ââûøå ââñÿêèõ ïïîõ-
âàë. ÊÊðàñîòèùà, ííî ããëàçà
óñòàþò ììãíîâåííî. 

ÂÎÒ ÎÎÍ, ÍÍÀØ ÌÌÎÐÀËÜÍÎ ÓÓÑÒÎÉ×ÈÂÛÉ ÃÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ. ÁÁÅÇÌßÒÅÆÅÍ ÈÈ ÂÂÅÑÅË �� ÒÒÎËÜÊÎ
×ÒÎ ÏÏÐÈÇÍÀËÑß, ××ÒÎ ÑÑÊÎÐÅÅ ÏÏÎÉÄÅÒ ÐÐÀÁÎÒÀÒÜ ÃÃÐÓÇ×ÈÊÎÌ, ××ÅÌ ÓÓÁÜÅÒ ÊÊÐÀÑÀÂÈÖÓ.

ÐÎÄÍÓÞ ÏÏÎÄÇÅÌÊÓ ÍÍÅËÜÇß ÍÍÅ ÓÓÇÍÀÒÜ. ÝÝÒÎ, ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ,
ÑÒÀÍÖÈß ««ÏÎËÅÆÀÅÂÑÊÀß» ÂÂÎ ÂÂÑÅÉ ÑÑÂÎÅÉ ÊÊÐÀÑÅ.



ÊÊ îëè÷åñòâî äîïîëíåíèé ê
«Áëèöêðèãó» äîñòèãëî êðèòè-
÷åñêîé îòìåòêè � æàíð çàñòî-

ÿëñÿ äî íåïðèëè÷èÿ, äàâíî ïðåâðà-
òèâøèñü â ïîãîíþ çà äëèííûì ðóá-
ëåì. Êàêèå òîëüêî äèôèðàìáû íå
ïåëè äîëãîæäàííîìó ñèêâåëó �
«êâèíòýññåíöèÿ ñòðàòåãè÷åñêîé
ìûñëè!», «èãðà ãîäà!». Íàñòàëî âðå-
ìÿ ñïóñòèòüñÿ ñ íåáåñ íà çåìëþ è
âûíåñòè ïðåäâàðèòåëüíûé äèàãíîç,
èáî îáðàçåö ñâåæåé êðîâè óæå ïî-
ïàë â íàøè ðóêè. Çíàêîìüòåñü, ÿ áå-
òà-âåðñèÿ «Áëèöêðèã 2».

×ÒÎ ÍÎÂÎÃÎ?
Îòâåòîì äîëæåí áû ñëóæèòü ñïèñîê
ëèñòîâ íà äâàäöàòü, àí íåò. Â ïåð-
âûå ñåêóíäû âîîáùå çàñòûâàåøü
ïåðåä ýêðàíîì, óâèäåâ òîò ñàìûé �
ñòàðûé � «Áëèöêðèã». Íî ñ ïåðâûì
æå äâèæåíèåì ìûøêè ïðèâû÷íàÿ
êàðòèíêà îæèâàåò, ïîêàçûâàÿ íàì
âñå, íà ÷òî ñïîñîáåí ìîäèôèöèðî-

âàííûé äâèæîê Silent Storm. Ïðåäñ-
òàâüòå ñåáå äîñòîâåðíîñòü Act of
War, äîáàâüòå ïîëíóþ èíòåðàêòèâ-
íîñòü è ïîìíîæüòå íà ðåàëèñòè÷íûé
ðåëüåô... Õîòÿ íåò, òàêèõ ñïåöýô-
ôåêòîâ âû íå óâèäèòå áîëüøå íèãäå.
Êîãäà ïî ïîëþ íåñïåøíî ïîëçóò òðè
òåíè, à çåìëÿ ïîä íèìè âñòàåò äû-
áîì îò âçðûâîâ, òóò íóòðîì ÷óåøü,
÷òî ýòî çâåíî áîìáàðäèðîâùèêîâ, à
íå êóêóðóçíèê ñ ïåòàðäàìè...
À âîò íà÷èíêà, ñêðûâàþùàÿñÿ ïîä

êðàñî÷íîé ýòèêåòêîé, ïðèäåòñÿ ïî
âêóñó íå ìíîãèì. «Èãðóøå÷íàÿ»
äàëüíîñòü ñòðåëüáû ïðàêòè÷åñêè íå
èçìåíèëàñü, à ïåõîòó â êîòîðûé ðàç
ïðåâðàòèëè â áåñïîìîùíîå «ìÿñî».
Äà è êóäà åé, åñëè ïî êàðòå ñíóþò
ñîòíè òàíêîâ, à ñ íåáà, ñëîâíî ìåòå-
îðèòíûé äîæäü, ïàäàþò ñáèòûå ñà-
ìîëåòû. Êîíå÷íî, ïîâðåæäåíèÿ òåõ-
íèêè ïðîñ÷èòûâàþòñÿ áåçóïðå÷íî,
íî ìû âåäü èãðàëè â «Ñòàëèíãðàä» �
ìû çíàåì, ÷òî ìîãóò ñîëäàòû...
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Îò âèíòà!
Íå ââñåì ììå÷òàì ôôàíàòîâ
áûëî ññóæäåíî ññáûòüñÿ, ííî
óïðàâëÿòü ààâèàöèåé ââ èèãðå
â ññàìîì ääåëå ììîæíî. ÊÊî-
íå÷íî, îî ïïðÿìîì êêîíòðîëå
íå èèäåò èè ððå÷è, ííî òòåïåðü
ìû ââ ññèëàõ õõîòÿ ááû ççàäà-
âàòü ññåêòîð ïïîëåòîâ. ÊÊóð-
ñèðóþùèõ ââ ííåáå èèñòðåáè-
òåëåé, ððàçâåä÷èêîâ èèëè
øòóðìîâèêîâ ììîæíî ââû-
äåëèòü ññïåöèàëüíîé êêíîï-
êîé èè ííàïðàâèòü ââ ííóæíîå
ìåñòî. ÁÁëàãîäàðÿ ýýòîìó
ìîæíî ííàäåæíî ïïðèêðû-
âàòü óóÿçâèìûå óó÷àñòêè ââ
îòñóòñòâèå ççåíèòíîé ààð-
òèëëåðèè. ÀÀ ïïèêèðóþùèå
áîìáàðäèðîâùèêè ññòàëè
ïîèñòèíå ññìåðòîíîñíûì
îðóæèåì.

ÏÐÎÒÈÂÎÑÒÎßÍÈÅ ÐÐÎÌÌÅËß ÈÈ ÌÌÎÍÒÃÎÌÅÐÈ
Â ÀÀÔÐÈÊÅ ÂÂÎÑÑÎÇÄÀÍÎ ÂÂÅËÈÊÎËÅÏÍÎ.

ÂÛÏÎËÍÈÂ ÝÝÒÎ ÇÇÀÄÀÍÈÅ, ÌÌÛ ÏÏÎËÓ×ÈÌ ÄÄÎÑ-
ÒÓÏ ÊÊ ÄÄÂÓÌ ÍÍÎÂÛÌ ÂÂÈÄÀÌ ÏÏÎÄÊÐÅÏËÅÍÈÉ.

À ÂÂ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÌÌÈÑÑÈßÕ ÍÍÀÌ ÂÂÛ-
ÄÀÅÒÑß ÄÄÎ 225 ÇÇÂÅÍÜÅÂ ÁÁÎÌÁÀÐÄÈ-
ÐÎÂÙÈÊÎÂ �� ÂÂÎÒ ÝÝÒÎ ÔÔÅÉÅÐÂÅÐÊ!

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru

60 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  || ÈÞËÜ  || 2005

Áëèöêðèã 2 
(Blitzkrieg 2)

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 16
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nival.com/blitzkrieg2_ru

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC



ÁÎËÜØÀß ÑÒÐÀÒÅÃÈß
À ìû íàêîíåö-òî ïî÷óâñòâóåì ñåáÿ
ãåíåðàëàìè. Òåïåðü ìû ñàìè âîëü-
íû âûáèðàòü èëè èãíîðèðîâàòü î÷å-
ðåäíîå çàäàíèå íà ãëîáàëüíîé êàð-
òå. Êàæäîå èç íèõ îòðàæàåò îäèí
èõ ýòàïîâ ìàñøòàáíîé îïåðàöèè.
Âû ìîæåòå ñðàçó æå çàâåðøèòü
áèòâó, ïîáåäèâ â ôèíàëüíîì ñðà-
æåíèè, íî ëó÷øå õîðîøåíüêî ê íå-
ìó ïîäãîòîâèòüñÿ. Êàæäàÿ ìèññèÿ
äàåò äîñòóï êî âñå íîâûì âèäàì

ïîäêðåïëåíèé, êîòîðûå çàòåì ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü â áîþ. Ïðè÷åì
èìåííî ïîäêðåïëåíèÿ ñòàíóò íàøåé
îñíîâíîé ñèëîé, âî ìíîãî ðàç ïðå-
âîñõîäÿùåé ïåðâîíà÷àëüíûå âîéñ-
êà. Íàñ îãðàíè÷èâàþò ëèøü ÷èñëîì
ïîäêðåïëåíèé, à èõ ñîñòàâ èãðîê
ïîäáèðàåò ñàì. Çàõâàòèëè â ïðåäû-
äóùåé ìèññèè àýðîäðîì? Òðè òèïà
àâèàóäàðîâ ê âàøèì óñëóãàì!
Îïûòíûå èãðîêè ñìîãóò ïðîéòè âñå
òðè êàìïàíèè � çà ÑÑÑÐ, Ãåðìàíèþ

è ÑØÀ � ïðîïóñòèâ äîáðóþ ïîëîâèíó
ìèññèé. Íî ñîâñåì óæ ïðåíåáðåãàòü
çàäàíèÿìè íå ñòîèò. Îïûò òåïåðü íà-
áèðàþò íå îòäåëüíûå ïîäðàçäåëå-
íèÿ, à öåëûå ðîäà âîéñê. È ñ êàæäûì
íîâûì óðîâíåì îíè áóäóò ïîëó÷àòü
íîâûå ñïîñîáíîñòè. Ïðèÿòíî âåäü,
êîãäà ïîñðåäè çàäàíèÿ ó âñåõ äèâåð-
ñàíòîâ ïîÿâëÿþòñÿ ðàäèî-áîìáû... À
èíæåíåðíûå áðèãàäû ñìîãóò âîçâî-
äèòü íàñòîÿùèå óêðåïðàéîíû � ñ
åæàìè, êîëþ÷åé ïðîâîëîêîé è ñîîá-
ùàþùèìèñÿ îêîïàìè. Äî ïîÿâëåíèÿ
òÿæåëûõ òàíêîâ òàêàÿ îáîðîíà ïðàê-
òè÷åñêè íåïðîáèâàåìà, è íàä âçÿòè-
åì î÷åðåäíîé âûñîòû ïðèäåòñÿ ïîëî-
ìàòü ãîëîâó. Õîòÿ ïîðîé ñðàáàòûâàåò
è óäàð â ëîá, à ýòî, ñîãëàñèòåñü, êàê-
òî íå «ïî-áëèöêðèãîâñêè»...
Êàêèå òîëüêî íàäåæäû íå âîçëàãà-
þò íà ýòîò ñèêâåë. Ïðåñûòèâøèñü
äåñÿòêîì áåçëèêèõ äîïîëíåíèé,
ãðåøíî áûëî á íå æäàòü ñòðàòåãèè
âñåõ âðåìåí. Óâû, äîìîðîùåííûå
ãåíåðàëû áóäóò ðàçî÷àðîâàíû. Ôåõ-
òóþùèå íà ñòâîëàõ òàíêè, íèê÷åì-
íàÿ ïåõîòà è íåñêîí÷àåìûå ýñêàä-
ðèëüè ñàìîëåòîâ íàãîíÿò òîñêó íà
ñòîðîííèêîâ «Ñòàëèíãðàäà». Çäåñü
ïðàâèò áàë çðåëèùíîñòü è èãðà-
áåëüíîñòü ñî ñêðîìíîé ïîïðàâêîé
íà ðåàëèçì. Íè÷åãî íå ïîäåëàåøü �
«áîëüøèå» èãðû ðàññ÷èòàíû íà
áîëüøóþ àóäèòîðèþ. 
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««ÏÏîîääêêððååïïèèììññÿÿ??»»

Ïðè ââñåõ ååå ííåîñïîðèìûõ ääîñòîèíñòâàõ ññèñòåìà
ïîäêðåïëåíèé èèíîãäà âââîäèò ââ ññòóïîð. ××àñòåíüêî
ïîïàäàþòñÿ ççàäàíèÿ, ããäå ïïàðà ááàòàëüîíîâ ïïåõî-
òèíöåâ ììîæåò ïïîçâàòü ííà ïïîìîùü ññîòíþ òòàíêîâ

èëè ääåñÿòîê-ääðóãîé øøòóðìîâèêîâ. ÑÑàìî ññîáîé,
àòàêîâàòü ëëó÷øå ââñåìè ññðàçó, ïïîýòîìó ïïðèõîäèòñÿ
áèòûé ÷÷àñ îîòñèæèâàòüñÿ ââ óóãëó êêàðòû, ããðóïïèðóÿ
âîéñêà. ÀÀ ïïîëó÷èâøàÿñÿ îîðàâà ïïðîíîñèòñÿ ïïî êêàð-

òå, ññëîâíî ááóëüäîçåð ïïî ïïåñî÷íèöå, ññìåòàÿ ââñå ííà
ñâîåì ïïóòè. ÏÏîõîæå, ççîëîòîé ááàëàíñ èè îîãðàíè÷åí-
íûå ððåñóðñû óóõîäÿò ââ ïïðîøëîå, àà ññîçäàòåëè
«Ñìåðòåëüíûõ ññõâàòîê» òòîðæåñòâóþò.
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Òåìíîå äåëî
Íî÷íûå îîïåðàöèè ââïå÷àò-
ëÿþò. ÂÂðàæåñêèå ïïàòðóëè
íå ââèäÿò ääèâåðñàíòîâ ââ
òåíè, îîíè ïïîëàãàþòñÿ ííà
ñëóæåáíûõ ññîáàê. ÀÀ ííà
ñòðåëüáó èèëè ââçðûâû ññáå-
ãàåòñÿ ââñÿ îîêðóãà, òòàê ÷÷òî
ëó÷øå ííå ëëåçòü ííà ððîæîí.
Íàøè ññïåöîòðÿäû ííàïîìè-
íàþò ññíàéïåðîâ èèç ïïåðâîé
÷àñòè èèãðû �� ááàòàëüîí
Ðåìáî, ííå èèíà÷å.

ÂÎ ÂÂÑÒÐÎÅÍÍÎÉ ÝÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈÈ ÌÌÎÆÍÎ ÎÎÇÍÀÊÎ-
ÌÈÒÜÑß ÑÑÎ ÂÂÑÅÌÈ ÈÈÌÅÞÙÈÌÈÑß ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÞÞÍÈÒÀÌÈ.

ÏÅÕÎÒÀ ÂÂ ÃÃÎÐÎÄÅ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÍÍÅÓßÇÂÈÌÀ, ÏÏÎÝÒÎÌÓ
ËÓ×ØÅ ÏÏÎ ÑÑÒÀÐÈÍÊÅ ÑÑÍÅÑÒÈ ÂÂÅÑÜ ÃÃÎÐÎÄ ÂÂÌÅÑÒÅ ÑÑ
ÝÒÎÉ ÏÏÅÕÎÒÎÉ. ÄÄÀ ÈÈ ÃÃÎÐÈÒ ÎÎÍ ÁÁÎËÜÍÎ ÊÊÐÀÑÈÂÎ...



?? Ïðèâåò,  ÌÌàéê! ÏÏðåäñòàâüñÿ,
ïîæàëóéñòà,  ÷÷èòàòåëÿì ííàøå -
ãî ææóðíàëà.

Ìåíÿ çîâóò Ìàéê Øìèò, ÿ áðåíä-
ìåíåäæåð Tomb Raider â Eidos, æè-
âó â Ñàí-Ôðàíöèñêî.

?? Ñêàæè, òòîëüêî ÷÷åñòíî,  àà òòû
ñàì ááîëüøîé ïïîêëîííèê ññå -
ðèè? ÊÊîãäà-ííèáóäü ââîîáùå èèã -
ðàë ââ TTomb RRaider?

ß î÷åíü áîëüøîé ôàíàò! Äàæå
áîëüøå, ÷åì òû ìîæåøü ñåáå
ïðåäñòàâèòü. ß íà÷àë çàíèìàòüñÿ
èãðàìè ñåðèè â Eidos è ïëîòíî ðà-
áîòàë ñ Core Design íà ïðîòÿæåíèè
ìíîãèõ ëåò. ß áûë ïðîäþñåðîì èã-
ðû íà òåððèòîðèè ÑØÀ, ïîýòîìó ÿ
î÷åíü õîðîøî çíàþ âñþ ñåðèþ è äî
ñèõ ïîð îñòàþñü ïðåäàííûì ïîê-
ëîííèêîì Ëàðû è Tomb Raider. 

?? Êàêèå îîñíîâíûå ööåëè ââû ññòà -
âèòå ïïðè ððàçðàáîòêå TTomb
Raider:  LLegend?

Ìû ñäåëàëè ñîçíàòåëüíûé øàã ïî
âîçâðàùåíèþ ê èñòîêàì. Ðàçðàáîò-
êîé èãðû çàíèìàåòñÿ ñòóäèÿ Crystal
Dynamics, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ, êñòà-
òè, â 30 ìèíóòàõ åçäû îò íàøåãî
îôèñà. Äëÿ Ëàðû � ýòî, ïî áîëüøî-
ìó ñ÷åòó, íîâàÿ æèçíü: íîâûå òåõ-
íîëîãèè, íîâàÿ êîìàíäà è âñå â òà-
êîì äóõå. Ó Crystal õîðîøàÿ ðåïóòà-
öèÿ â ñîçäàíèè action/adventure îò
òðåòüåãî ëèöà � âçÿòü òó æå ñàìóþ
Legacy of Kain. Êðîìå òîãî, Ëàðà

ñíîâà âåðíóëàñü â ãðîáíèöû �
èìåííî òóäà, ãäå ôàíàòû ñåðèè
áîëüøå âñåãî õîòÿò åå âèäåòü.

?? Ñèëüíî ëëè ññâÿçàí èèãðîâîé ññþ-
æåò ññ ññåðèåé? ÌÌîæåøü ïïîä -
ðàçíèòü êêàêèìè-ííèáóäü èèíòå -
ðåñíûìè ääåòàëÿìè?

ß ïîêà åùå íå ìîãó ðàññêàçûâàòü î
ñþæåòå, íî äëÿ çàòðàâêè ñêàæó, ÷òî
Ëàðà âñòðå÷àåò ïðîòèâíèêà èç
ïðîøëîãî, êîòîðûé äîëãîå âðåìÿ
ñ÷èòàëñÿ ïîãèáøèì. Êðîìå òîãî,
èãðîêè óçíàþò î÷åíü ìíîãî íîâîãî
î ãåðîèíå è îá åå ïðîøëîì.

?? Èãðîêè ëëþáÿò TTomb RRaider  ççà
âîçìîæíîñòü ïïóòåøåñòâîâàòü
ïî ââñåìó ììèðó ââ ïïîèñêàõ
ïðèêëþ÷åíèé. ÊÊàêèå ññòðàíû
Ëàðà ïïîñåòèò ââ ííîâîé ÷÷àñòè?

Ìû ïîêà íå ðàñêðûâàåì êàðòû è íå
íàçûâàåì íè÷åãî êîíêðåòíîãî, íî
ãåéìåðû ïîáûâàþò â îãðîìíîì êî-
ëè÷åñòâå ðàçíîîáðàçíûõ ëîêàöèé:
äæóíãëè, ïåùåðû, çàñíåæåííûå ãî-
ðû è ïðî÷åå.

?? Êàêîå îîðóæèå ááóäåò èèñïîëüçî -
âàòü ËËàðà ííà ýýòîò ððàç ääëÿ
ðàñïðàâû ññ ïïðîòèâíèêàìè?

Ó Ëàðû áóäåò î÷åíü áîëüøîé àð-
ñåíàë � â ïðèíöèïå, ïðèâû÷íûé.
Êëàññè÷åñêàÿ ñòðåëüáà ïî-ìàêå-
äîíñêè òàêæå íå îòìåíÿåòñÿ.
Ðóæüÿ, øîòãàíû, àâòîìàòû, ãðàíà-
òû, ÷òî åùå? Áîëåå äåòàëüíóþ èí-

ôîðìàöèþ ðàñêðîåì áëèæå ê ðå-
ëèçó èãðû.

?? Êàêèå êêëþ÷åâûå èèçìåíåíèÿ
êîñíóòñÿ èèãðû?

Ìû âîçâðàùàåìñÿ ê èñòîêàì ñå-
ðèè � ýòî ïðåæäå âñåãî. Êðîìå ýòî-
ãî, Ëàðà òåïåðü íàõîäèòñÿ â öåíòðå
âíèìàíèÿ � êàê-íèêàê, îíà âñå-òàêè
ñàìûé ïîïóëÿðíûé èãðîâîé ïåðñî-
íàæ âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ. Íà ñåé
ðàç îíà âûãëÿäèò ïðîñòî ïîòðÿñàþ-
ùå, è óïðàâëÿòü åé óäîáíî êàê íè-
êîãäà. Ìû î÷åíü õîòèì, ÷òîáû ëþ-
äåé çàöåïèëà Tomb Raider: Legend
òàê æå ñèëüíî êàê, êîãäà îíè âïåð-
âûå çàñåëè èãðàòü â îðèãèíàëüíóþ
Tomb Raider â 1996 ãîäó!

?? Êàêîâî ññîîòíîøåíèå aact ion-  èè
puzzle-ýýëåìåíòîâ ââ èèãðå?

Ñëîæíî ïðîñ÷èòàòü, íî ýòà ñåðèÿ
Tomb Raider, áåçóñëîâíî, áîëüøå
îðèåíòèðîâàíà íà action. Êîíå÷íî,
áåç ðåøåíèÿ ãîëîâîëîìîê íå îáîé-
äåòñÿ, è âàæíî îòìåòèòü, ÷òî ïàçëû
ñèëüíî ýâîëþöèîíèðîâàëè â íîâîé
÷àñòè. Ìû õîòèì ñäåëàòü çàãàäêè
áîëåå çàíèìàòåëüíûìè, ÷åì îáû-
äåííûå ñþæåòû ñ êëþ÷àìè è ïåðåê-
ëþ÷àòåëÿìè.

?? Ñêîëüêî ââðåìåíè ïïîòðåáóåòñÿ,
÷òîáû ççàâåðøèòü èèãðó? 

Ìû îöåíèâàåì ñëåäóþùèì îáðà-
çîì � â ñðåäíåì, èãðîêó ïîòðåáóåò-
ñÿ 15-20 ÷àñîâ. Ìû âñå åùå çàíè-

ìàåìñÿ áàëàíñîì ãåéìïëåÿ, ÷òîáû
ïîíÿòü, êàê ñäåëàòü âñå ìàêñèìàëü-
íî ïðàâèëüíî. Íà óðîâíÿõ çàïðÿòà-
íî áîëüøîå êîëè÷åñòâî ñåêðåòîâ,
òàê ÷òî õàðäêîðíûå èãðîêè ïðîâå-
äóò çà èãðîé âðåìåíè áîëüøå, ÷òî-
áû îòûñêàòü èõ âñå.

?? Áóäóò ëëè ââ TTomb RRaider:
Legend ííîâûå ããåðîè?

Äà. Â ïîìåñòüå Ëàðû îáîñíîâàëàñü
êîìàíäà òåõíè÷åñêîé ïîääåðæêè,
êîòîðàÿ áóäåò ïîìîãàòü ãåðîèíå.
Òàêæå áóäóò è íîâûå ïðîòèâíèêè.

?? À ÷÷òî ïïî ïïîâîäó ññðåäñòâ ïïå -
ðåäâèæåíèÿ? ÑÑìîæåò ëëè ËËàðà
èññëåäîâàòü îîêðóæàþùèé ììèð
íå òòîëüêî ííà ññâîèõ ääâîèõ?

Ïîêà íè÷åãî íå ñêàæó. Äåòàëè ïîÿ-
âÿòñÿ, êàê îáû÷íî, áëèæå ê 
âûõîäó èãðû.

?? Ïîíÿòíî. ÍÍàïîñëåäîê, ññêà -
æåøü ÷÷òî-ííèáóäü ääëÿ ïïîääå -
ðæêè ââñåõ ððîññèéñêèõ ôôàíà -
òîâ TTomb RRaider?

Ñïàñèáî âàì çà âàø íåóãàñàþùèé
èíòåðåñ, ìû íàäååìñÿ, ÷òî Tomb
Raider: Legend ñòàíåò òîé ñàìîé èã-
ðîé ïðî Ëàðó, êîòîðóþ âû òàê äîë-
ãî æäàëè!

?? Ñïàñèáî ççà èèíòåðâüþ, ÌÌàéê! 

Âàì ñïàñèáî!

Ìû óóæå ððàññêàçûâàëè ííåìàëî îî ííîâîé ËËàðå ÊÊðîôò, ííî ííà ññåé ððàç ïïðåäîñòàâèì ññëîâî òòîìó, êêòî ííåïîñðåäñòâåííî
çàíèìàåòñÿ ååå ððàçðàáîòêîé. Ýòî ÌÌàéê Øìèò �� ÷÷åëîâåê, êêîòîðûé îîïðåäåëÿåò ëëèöî ííîâîé Ëàðû.  
Àíàòîëèé Íîðåíêî, ííàø ííîâûé iinternational PR mmanager, ññâÿçàëñÿ ññ EEidos èè ççàäàë ååìó ííåñêîëüêî ââîïðîñîâ.
Àíàòîëèé, êêàê èèçâåñòíî, ÿÿâëÿåòñÿ ññàìûì ááîëüøèì ååå ôôàíàòîì ââ ððåäàêöèè ««ÑÈ» �� ååìó èè êêàðòû ââ ððóêè.

Tomb Raider: Legend

Ìàéê Øìèò, Eidos Interactive

Àâòîð:
Àíàòîëèé Íîðåíêî
spoiler@gameland.ru

ÈÍÒÅÐÂÜÞ
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Ä åéñòâèÿ èçäàòåëüñòâà Sega
÷àñòî îáåñêóðàæèâàþò àíà-
ëèòèêîâ â ïîñëåäíåå âðåìÿ.

Ïîêóïêà àíãëèéñêîé ñòóäèè Creative
Assembly è àíîíñ êîíñîëüíîãî áîå-
âèêà Spartan: Total Warrior � îòëè÷-
íûé òîìó ïðèìåð.
Ìû óæå ïèñàëè îá ýòîé èãðå íà ñòðà-
íèöàõ «ÑÈ», îäíàêî íà âûñòàâêå ÿ
ñìîã ñâîèìè ðóêàìè ïîùóïàòü ðàáî-
÷óþ âåðñèþ. Åñëè íå ñ÷èòàòü ïðîåê-
òû äëÿ Xbox 360, ýòî áûëî ñàìîå
ñèëüíîå îðóæèå â àðñåíàëå Sega, è
âíèìàíèå ïðåññû îíî ïðèâëå÷ü
ñìîãëî. Ïîáåãàâ áðàâûì ñïàðòàíöåì
ïî îäíîìó-åäèíñòâåííîìó îáùåäîñ-
òóïíîìó óðîâíþ, ÿ îòïðàâèëñÿ â ãëó-
áèíû ñòåíäà êîìïàíèè íà ñïåöèàëü-
íóþ ïðåçåíòàöèþ, êîòîðóþ ëè÷íî
äëÿ ìåíÿ âåëè ïðåäñòàâèòåëè
Creative Assembly. Íà âîçíèêàâøèå
ïî õîäó äåëà âîïðîñû îòâå÷àë ßí
Ðîêñáóðã, ìåíåäæåð ïî ìàðêåòèíãó.
Ïåðâûì äåëîì ÿ ïîèíòåðåñîâàëñÿ,
íàñêîëüêî Spartan: Total Warrior ìîæ-
íî îòíîñèòü ê ñòðàòåãè÷åñêîìó ñåðè-
àëó Total War. Âåäü æàíð ñìåíèëñÿ
êàðäèíàëüíî, êàê è ñþæåò. ßí îáúÿñ-
íèë: «Äà, íà ñåé ðàç âû óïðàâëÿåòå
îäíèì ïåðñîíàæåì, îäíàêî ìû ïîñ-
òàðàëèñü ñîõðàíèòü àòìîñôåðó

ìàñøòàáíîãî ñðàæåíèÿ. Çíàåòå, â
Dynasty Warriors íà îäíîì ýêðàíå âû
îáû÷íî âèäèòå îò 30 äî 40 ïåðñîíà-
æåé, ó íàñ èõ ìîæåò áûòü 180...» Òåì
âðåìåíåì, íà PlayStation 2 ïîäãðó-
çèëñÿ òîò æå óðîâåíü, ÷òî è ïîêàçû-
âàëñÿ íà îñíîâíîì ñòåíäå. Îðäû
âàðâàðîâ àòàêîâàëè ðèìñêóþ êðå-
ïîñòü, è îäíèì èç íèõ áûë ãëàâíûé
ãåðîé. Óïðàâëÿåìûé ÷åëîâåêîì, êî-
òîðûé çíàåò îá èãðå íå ïîíàñëûøêå,
îí ðåçâî ðàñêèäûâàë âðàãîâ ñâîèìè
ùèòîì è ìå÷îì, ïîäáèðàÿñü ê òåêó-
ùåé öåëè � êàïèòàíó âðàæåñêîãî îò-
ðÿäà, ïðèêðûâàþùåãî ñòðàòåãè÷åñêè
âàæíûé ïóíêò. Êàê òîëüêî îí ïàë,
íàøè ñîþçíèêè àòàêîâàëè åãî ïîçè-
öèè è îòáðîñèëè ïðîòèâíèêà íàçàä.
Íàì æå áûëî âûäàíî íîâîå çàäàíèå.
Ýòî è åñòü îñíîâíîé ïðèíöèï èãðû:
ñðàæåíèå èäåò ñâîèì ÷åðåäîì, íî
íåñêîëüêî êëþ÷åâûõ óäàðîâ, íàíå-
ñåííûõ âàøèì ïåðñîíàæåì, ïîçâî-
ëÿò âñåé àðìèè ïîáåäèòü. Ïîçàèì-
ñòâîâàíà èäåÿ, êîíå÷íî æå, èç
Dynasty Warriors, íî ñòîèò ëè íà ýòî
îáèæàòüñÿ?
Êàê æå ïðîõîäÿò áîè? È âíîâü ïðå-
äîñòàâèì ñëîâî ßíó. «Ñèñòåìà áîÿ
ïðîñòà. Åñòü äâå àòàêè � êíîïêè
«êðåñò» è «êðóã», îíè îòëè÷àþòñÿ
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Spartan: Total Warrior

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Creative Assembly
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega.co.uk

ÎÎððóóææèèåå

Îáû÷íî ããåðîé ââîîðóæåí ùùèòîì èè ììå÷îì, îîäíàêî îîí ììîæåò ììåíÿòü
ñâîå ââîîðóæåíèå. ßßí ïïðîäåìîíñòðèðîâàë ííàì èè ýýòó ôôè÷ó: ««Âîò ññåé÷àñ
âû ââèäèòå, êêàê îîí ââûáðàë êêîïüå. ÑÑèñòåìà óóïðàâëåíèÿ îîñòàëàñü ïïðåæ-
íåé, îîäíàêî êêîïüå ììîæåò ááèòü ääàëüøå, ÷÷åì ììå÷. ÅÅñòü èè ääðóãèå îîñîáåí-
íîñòè. ÒÒàêæå óó ííàñ ååñòü òòÿæåëûé ììîëîò �� ììîùíûé, ííî îî÷åíü ììåäëåí-
íûé, ïïàðíûå ììå÷è �� îî÷åíü ááûñòðûå, ííî ññëàáûå. ÂÂñåãî ââ èèãðå ååñòü 225
ðàçëè÷íûõ ààòàêóþùèõ ääâèæåíèé»! ÂÂñïîìíèòü îî ññåðèàëå OOnimusha
çäåñü îî÷åíü óóìåñòíî, ííå òòàê ëëè? ÊÊðîìå òòîãî, ââ èèãðå ååñòü ååùå èè ëëóê.

Îñåíüþ ááðàâûé ññïàðòàíåö ïïðåâðàòèò DDynasty WWarriors ââ îîêîí÷àòåëüíî ïïîòåðÿâøèé ààêòóàëüíîñòü ññåðèàë.

ÐÈÌÑÊÈÅ ËËÅÃÈÎÍÅÐÛ ÒÒÙÅÒÍÎ ÏÏÛ-
ÒÀÞÒÑß ÎÎÑÒÀÍÎÂÈÒÜ ÑÑÏÀÐÒÀÍÖÀ.

ÌÎÄÅËÈ ÃÃÅÐÎÅÂ ÏÏÐÎÑÒÎ ÂÂÅËÈ-
ÊÎËÅÏÍÛ ÑÑ ÓÓ×ÅÒÎÌ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒ-
ÂÀ ËËÞÄÅÉ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ.

ÁÎÅÂÎÉ ÌÌÎËÎÒ ÁÁÜÅÒ ÌÌÅÄ-
ËÅÍÍÎ, ÇÇÀÒÎ ÎÎ×ÅÍÜ ÑÑÈËÜÍÎ.
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íàíîñèìûì óùåðáîì è äàëüíîñòüþ.
Âû ìîæåòå ìîäèôèöèðîâàòü ýòè
àòàêè, èñïîëüçóÿ øèôòû. Íàïðèìåð,
L2 îòâå÷àåò çà èñïîëüçîâàíèå ùèòà.
Îí ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ è äëÿ îáîðî-
íû, è äëÿ àòàêè. Ýòî î÷åíü âàæíî,
êîãäà íà ýêðàíå òàê ìíîãî ïðîòèâíè-
êîâ � âåäü îíè î÷åíü áûñòðî îêðó-
æàþò âàñ. Íåîáõîäèìî ðàñ÷èñòèòü
ìåñòî âîêðóã ñåáÿ, òóò-òî è ïðèãî-
äèòñÿ ùèò. Âû îòáðàñûâàåòå âðàãîâ,
à çàòåì óæå ïðèêàí÷èâàåòå èõ. Ìû
ãîðäèìñÿ òåì, ÷òî â áîÿõ â íàøåé
èãðå çàäåéñòâîâàíû ïðîäâèíóòûå
òàêòè÷åñêèå ýëåìåíòû. Âû íå ïðîñòî
ëóïèòå ïî êíîïêàì, à âîþåòå ñ óìîì.
Èíà÷å ïðîñòî íå ñìîæåòå ïîáåäèòü.
Ýòî íå ôàéòèíã âðîäå Soul Calibur è
íå beat�em up â äóõå Dynasty
Warriors. Â âàøåì àðñåíàëå åñòü áî-
ãàòûé íàáîð ñàìûõ ðàçíûõ ïðèåìîâ,

ñïåöóäàðîâ, à òàêæå ìàãèÿ. Âñå ýòî
ïîìîæåò âàì ïîáåæäàòü íà ïîëå
áîÿ. À åñëè âû ñïðàâèòåñü ñî ñâîè-
ìè çàäàíèÿìè, òî âàøà àðìèÿ âûèã-
ðàåò âñå ñðàæåíèå».
«Ìàãèÿ?» � ñïðîñèë ÿ. «Ïðîäåìîí-
ñòðèðóé ïàðî÷êó ïðèåìîâ», � ïîïðî-
ñèë ßí ñâîåãî êîëëåãó. � «Ìàãèÿ â
íàøåé èãðå çîâåòñÿ God Power. Ñè-
íÿÿ ëèíåéêà â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà
ïîêàçûâàåò, åñòü ëè ó âàñ âîçìîæ-
íîñòü åå èñïîëüçîâàòü. Ñåé÷àñ ìû
ïðèìåíèì ñèëó Çåâñà � àòàêó òó÷åé
ìîëíèé. Îíè ïåðåñêàêèâàþò ñ îäíî-
ãî âðàãà íà äðóãîãî, ïîêà âñå ãàäû
íå îòäàäóò êîíöû. Ó íàñ ïîäãîòîâëåí
áîãàòûé íàáîð ýëåìåíòàëüíûõ àòàê �
çåìëåòðÿñåíèÿ, âçðûâû � âñå â òà-
êîì äóõå. Â èãðå åñòü 60 âèäîâ âðà-
ãîâ, êàæäûé òðåáóåò ñïåöèàëüíîé
òàêòèêè äëÿ òîãî, ÷òîáû ñ íèì ñïðà-

Ìîëíèè ïïåðåñêàêèâàþò ññ
îäíîãî ââðàãà ííà ääðóãîãî, ïïîêà
âñå îîíè ííå îîòäàäóò êêîíöû. Ýòî

ñèëà ÇÇåâñà.

ÎÎ÷÷êêèè îîïïûûòòàà

Ïðîõîäÿ èèãðó, ââû ííèêîã-
äà ííå ììîæåòå ññïðÿòàòü-
ñÿ îîò ïïðèñòàëüíîãî
âçãëÿäà ááîãîâ. ÊÊàæäîìó
èç ííèõ ññîîòâåòñòâóåò

ëþáèìûé ííàáîð ïïðèå-
ìîâ, èè, ååñëè èèì ííðàâèò-
ñÿ òòî, ÷÷òî ââû ääåëàåòå ííà
ïîëå ááîÿ, îîíè ääàðÿò
ñâîå ááëàãîñëîâåíèå ââ

âèäå îî÷êîâ îîïûòà. ÈÈõ
ìîæíî ïïîòðàòèòü ííà
óëó÷øåíèå ííàâûêîâ ââ
âûáðàííîé êêàòåãîðèè.
Áëèæå êê êêîíöó èèãðû ããå-

ðîé ááóäåò ððàçâèò ââ ííóæ-
íîì ääëÿ ââàñ ííàïðàâëå-
íèè èè èèäåàëüíî ïïðèñïî-
ñîáëåí êê ëëþáèìîìó ññòè-
ëþ ââåäåíèÿ ááîÿ.

Ïðîõîæäåíèå sstory mmode ççàéìåò óó ããåéìåðà îîêîëî 220 ÷÷àñîâ. ÍÍî ýýòî ííå èèñ÷åðïàåò
ïîòåíöèàë èèãðû! ÂÂåäü ååñòü ååùå aarena mmode. ÐÐàçðàáîò÷èêè ððàññêàçûâàþò îî ííåì òòàê:
«Ãåðîé ïïîìåùàåòñÿ ííà ààðåíó ññ ïïîëóòîðà ññîòíÿìè ïïðîòèâíèêîâ. ÒÒàì ííóæíî ïïðîäåð-
æàòüñÿ êêàê ììîæíî ääîëüøå. ÅÅñëè îîí ïïîáüåò ââñåõ, òòî ååãî ææäóò ññëåäóþùèå ïïîëòîðû
ñîòíè ââðàãîâ. ÖÖåëü �� ííàáðàòü êêàê ììîæíî ááîëüøå îî÷êîâ. ÄÄàííûå îî ññâîèõ óóñïåõàõ
ìîæíî ïïîäãðóçèòü ííà ííàø ââåá-ññàéò, ÷÷òîáû ññðàâíèòü ññâîè ääîñòèæåíèÿ ññ ÷÷óæèìè.
Ìû ââ ííàøåé êêîìàíäå ññàìè ïïîñòîÿííî èèãðàåì ââ AArena MMode ââ ññâîáîäíî ââðåìÿ.
×ðåçâû÷àéíî óóâëåêàòåëüíàÿ øøòóêà. ÏÏðåäñòàâëÿåòå ññåáå: ììû ääâà ããîäà óóæå ððàáîòàåì
íàä ïïðîåêòîì, èè îîí ííàì ååùå ääî ññèõ ïïîð ííå ííàäîåë!»

ÂÐßÄ ËËÈ ÂÂ ÄÄÐÅÂÍÅÌ ÐÐÈÌÅ ÁÁÛËÈ ÃÃÈÃÀÍÒÑÊÈÅ
ÁÎÅÂÛÅ ÐÐÎÁÎÒÛ. ÕÕÎÒß... ÌÌÎÆÅÒ, ÓÓÏÎÌÈÍÀ-
ÍÈß ÎÎ ÍÍÈÕ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÅÍÛ ÏÏÎÒÎÌÊÀÌÈ?

ÄÄîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûéé ððååææèèìì

ÑÌÅØÀËÈÑÜ ÂÂ ÊÊÓ×Ó
ÊÎÍÈ, ËËÞÄÈ...

ÂÏÐÎ×ÅÌ, ÊÊÀÂÀËÅÐÈÈ
Â SSPARTAN: TTOTAL
WARRIOR ÂÂÏÎËÍÅ

ÌÎÆÅÒ ÈÈ ÍÍÅ ÁÁÛÒÜ. ßß,
ÂÎ ÂÂÑßÊÎÌ ÑÑËÓ×ÀÅ,

ÅÅ ÒÒÀÌ ÍÍÅ ÂÂÈÄÅË.
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ÝÒÎ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ
ÀÐÒ ÊÊ ÈÈÃÐÅ. ÂÂÈÄÈÌÎ,

ÂÑÅ ÑÑÈËÛ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ

ÁÐÎÑÈËÈ ÍÍÀ
ÃÅÉÌÏËÅÉ...



ÊÀÊ ÁÁÛ ÊÊÐÀÑÈÂÎ ÍÍÈ ÄÄÐÀËÈÑÜ
ÂÀØÈ ÑÑÎÞÇÍÈÊÈ, ÐÐÅØÈÒÜ ÈÈÑ-
ÕÎÄ ÑÑÐÀÆÅÍÈß ÎÎÍÈ ÍÍÅ ÌÌÎÃÓÒ.

Ïåðåä ííàïèñàíèåì ññòàòüè ññïåöèàëüíî ïïîèãðàë ââ
Rome: TTotal WWar. ÏÏîíÿë, ÷÷òî CCreative AAssembly ííå ççðÿ
ïðîäàëèñü SSega èè ííà÷àëè ääåëàòü êêîíñîëüíûå èèãðû.
Äëÿ ííèõ ýýòî øøàíñ ââûáèòüñÿ ââ ëëþäè. ÑÑ òòî÷êè ççðåíèÿ
êîíñîëüùèêà RRome: TTotal WWar �� ïïëîõîé êêëîí
Civilization ññ ááîÿìè, îîòûãðûâàåìûìè àà-ëëÿ KKessen.
Ìîäåëüêè þþíèòîâ ââ èèãðå ëëó÷øå, ÷÷åì ââ KKessen ((ïîæà-
ëóé, ääàæå ÷÷åì ââ òòðåòüåì), ííî ààíèìàöèÿ èè ääèçàéí
óáèâàþò ççðåëèùíîñòü ííà êêîðíþ. ÂÂñòóïèòåëüíûé ððî-

ëèê ííàïîìíèë îî ââðåìåíàõ ïïåðâûõ èèãð ääëÿ SSega
Saturn. ××òî êêàñàåòñÿ ããåéìïëåÿ, òòî ççäåñü èèñïîëüçóåò-
ñÿ ëëþáèìûé ïïðèíöèï PPC-ððàçðàáîò÷èêîâ ññòðàòåãèé:
íàïèõàòü ïïîáîëüøå ôôè÷, àà òòàì îîíè êêàê-ííèáóäü ññàìè
ñîáîé ññáàëàíñèðóþòñÿ. ÅÅñëè ââ CCivilization ããåéìåð
÷åòêî ïïîíèìàë, ççà÷åì îîí ññòðîèò êêàæäîå ççäàíèå, òòî
çäåñü ïïðîùå îîòäàòü ììåíåäæìåíò ããîðîäîâ ííà îîòêóï
AI. ÈÈ ááîè ííå îîòûãðûâàòü ññàìîìó, àà ííàæèìàòü ííà
êíîïêó ««àâòîáèòâà». ÈÈ ââ ààðìèþ ííå ïïîäáèðàòü þþíèòû

âðó÷íóþ, àà ïïðîñòî òòóïî ííàáèðàòü ââñåõ ïïîäðÿä ((ýòî
òîæå ììîæíî ïïîðó÷èòü AAI), ääàâÿ ââðàãîâ êêîëè÷åñòâîì.
Ïîâòîðþñü, ââåðîÿòíîñòü ïïîáåäû ããîðàçäî ââûøå, ååñëè
íè÷åì ââðó÷íóþ ííå óóïðàâëòü. ÄÄèïëîìàòèÿ òòàê ææå ïïðè-
ìèòèâíà, êêàê èè ââ ïïåðâîé CCivilization èè óóæ òòî÷íî ííàì-
íîãî õõóæå, ÷÷åì ââ òòðåòüåé. ÎÎäíàêî ïïðè ææåëàíèè ììîæ-
íî ïïðîéòè ââñþ èèãðó, ââîâñå ííå âââÿçûâàÿñü ââ ññðàæå-
íèÿ. ÄÄèïëîìàò êêóïèò ääëÿ ââàñ ëëþáóþ ààðìèþ èè îîòêðî-
åò ââîðîòà ëëþáîãî ããîðîäà. ÁÁûëè ááû ääåíüãè ââ êêàçíå.

××ààññòòííîîåå ììííååííèèåå îî RRoommee:: TToottaall WWaarr

âèòüñÿ. Íàïðèìåð, åñòü ìåäëåí-
íûå, íî î÷åíü ñèëüíûå ñóùåñòâà.
Â òàêèõ ñëó÷àÿõ íàäî áûñòðî ïå-
ðåäâèãàòüñÿ è íàíîñèòü áûñòðûå
è òî÷íûå óäàðû. Åñëè âðàãîâ
ìíîãî, òî ìàãèÿ � ñàìûé ëó÷øèé
âûáîð».
Çàòåì íà ýêðàíå ïëàçìåííîé ïà-
íåëè ïîÿâèëîñü ìåíþ âûáîðà
óðîâíåé. ßí ïðèíÿëñÿ îáúÿñíÿòü:
«Íàïîìíþ, ÷òî ïî ñþæåòó èãðû
ãåðîé ñîáèðàåò ðàçëè÷íûå ìàãè-
÷åñêèå àðòåôàêòû. Íà ýòîì ïóòè
îí ïîïàäåò â ãîðîä Òðîÿ. Âî âðå-
ìåíà ýòîé èãðû îí óæå ðàçðóøåí.
Åñòåñòâåííî, íå îáîéäåòñÿ îí áåç
õîäÿ÷èõ ñêåëåòîâ. Ýòè âðàãè �
óæå ñîâñåì â äðóãîì ñòèëå, îíè
î÷åíü áûñòðûå. Ñåé÷àñ ïîêà-
æåì...». Ñëîâà î ñþæåòå íå äîëæ-
íû âàñ ñìóùàòü. Îá ýëåìåíòàõ
RPG èëè adventure ðå÷ü íå èäåò.
NPC íà óðîâíÿõ íåò, ðàçãîâàðè-
âàòü íå ñ êåì. Âèäèìî, â ôèíàëü-
íîé âåðñèè áóäåò íåñêîëüêî CG-
ðîëèêîâ, âîò è âñå. Ðàçðàáîò÷èêè
óâåðÿþò, ÷òî ãåéìåðà æäåò «áå-
çîñòàíîâî÷íûé ýêøí», è ÿ ñêëî-
íåí èì âåðèòü.
Ïî õîäó äåìîíñòðàöèè íå ðàç è
íå äâà ðàçðàáîò÷èêè óïîìÿíóëè
íåâåðîÿòíóþ ìîùü èãðîâîãî

äâèæêà è çàÿâèëè, ÷òî íà ïëàò-
ôîðìàõ òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ íè-
÷åãî ïîäîáíîãî ìû íå âèäåëè è
íå óâèäèì. Äåéñòâèòåëüíî,
Dynasty Warriors è Drakengard íè
â êàêîå ñðàâíåíèå íå èäóò ñ
Spartan: Total Warrior. God of War
ñèìïàòè÷íåå, íî òàì ïîïðîñòó
íåò òàêîãî êîëè÷åñòâà áîéöîâ íà
îäíîì ýêðàíå îäíîâðåìåííî.
«Áóäåò ëè ðàçíèöà ìåæäó âåðñè-
ÿìè äëÿ PS2 è Xbox?» � ïðèâû÷-
íî ïîèíòåðåñîâàëñÿ ÿ. ßí îòâå-
òèë: «Íà Xbox ìû èñïîëüçóåì
òåêñòóðû áîëåå âûñîêîãî ðàçðå-
øåíèÿ. Ðàçíèöó ìîæíî çàìåòèòü
â îñíîâíîì íà HDTV. Â îñòàëü-
íîì ãðàôèêà òà æå � ìîäåëè, êî-
ëè÷åñòâî âðàãîâ íà îäíîì ýêðà-
íå, ýôôåêòû. Ýòî ëèøíèé ðàç ïî-
êàçûâàåò, êàêîé ìîùíûé äâèæîê
ìû ïîäãîòîâèëè äëÿ èãðû. À âåð-
ñèþ äëÿ Xbox... ìû ñåé÷àñ òîæå
ïðîäåìîíñòðèðóåì».
Èç-ïîä ñòîëà áûëà èçâëå÷åíà
òåñòîâàÿ âåðñèÿ êîíñîëè. «Âîò
òóò ó íàñ ïîñëåäíèé óðîâåíü, îí
îòëè÷íî äåìîíñòðèðóåò âîçìîæ-
íîñòè äâèæêà. Ýòî Êîëèçåé.
Çäåñü âû âñòðåòèòåñü â áîþ ëè÷-
íî ñ ðèìñêèì èìïåðàòîðîì. Äà,
êñòàòè, íà êàæäîì óðîâíå ìû

ïîäãîòîâèëè áèòâó ñ áîññîì.
Îáû÷íî ýòî êàêîå-òî ìèôîëîãè-
÷åñêîå ñóùåñòâî âðîäå ìèíîòàâ-
ðà. Åñòü ìîãó÷èé ëèäåð âàðâà-
ðîâ, êîâàðíûé íåêðîìàíò... Ñêó÷-
íî íå áóäåò».
Ïðîéòè óðîâåíü äî èìïåðàòîðà,
óâû, íå óñïåëè. Íà ïðîùàíèå ßí

ïîðåêîìåíäîâàë ìíå ïîáîëüøå
âíèìàíèÿ óäåëèòü äåìî-âåðñèè
íà ñòåíäå. «Åñëè Âàñ èíòåðåñóþò
áîññû, òàì êàê ðàç åñòü çàìå÷à-
òåëüíûé ïàðåíü äâàäöàòè ôóòîâ
ðîñòîì». Ñ ýòèì íàïóòñòâèåì ÿ è
îòïðàâèëñÿ ðóáèòü ïðîêëÿòûõ
ðèìëÿí. 
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ÂÂêîíåö óñòàâ îò íàãëûõ âûõîäîê
êîìêà ñóì÷àòîé øåðñòè, çëîé
ãåíèé Íåî Êîðòåêñ ðåøèëñÿ

ïðîñòî è íåçàòåéëèâî ðàçìàçàòü áàí-
äèêóòà â øîðòàõ ïî òðàññå, íàìîòàòü
åãî áðåííîå òåëî íà îñü, èçðåøåòèòü
öåííûé ìåõ ïóëÿìè è ïðèäàâèòü îñòàí-
êè âñåíàðîäíîãî ëþáèì÷èêà êèëîòîí-
íîé áîìáîé. Óâû, ïîä íàøèì ÷óòêèì
ðóêîâîäñòâîì ñïðàâåäëèâîñòü âíîâü
âîñòîðæåñòâóåò, è íåóëûá÷èâûé äîê-
òîð ñúåäåò-òàêè ñ êàòóøåê. Çóá äàþ.
Íîâûå ðàçðàáîò÷èêè äåëàþò íîâóþ ãî-
íî÷íóþ èãðó â ìèðå Êðýøà Áàíäèêóòà.
Íà âîîðóæåíèå ïðèíÿòû âñå èäåè áûâ-
øèõ è áóäóùèõ êîíêóðåíòîâ � ïî äâà
ïåðñîíàæà íà ìàøèíó, ïóëåìåòíàÿ òó-
ðåëü ñ êðóãîâîé çîíîé îáñòðåëà, àïã-
ðåéäû, ïóøêè, ñïåöàòàêè, íèòðî... Âñå
ýòî ñ íàìè óæå ìíîãî ëåò. À ãëàâíàÿ
ôèøêà èãðû âîò â ÷åì: äâóõìåñòíûå
«êðåéñåðû» íå äàíû äå-ôàêòî, îíè íà
õîäó êîíñòðóèðóþòñÿ èç ìàøèíîê-îäè-
íî÷åê òîëüêî íà òðàññå. Ïðÿìî âî âðå-
ìÿ ãîíêè âûáèðàåòå ñåáå ïåðñïåêòèâ-
íîãî ïàðòíåðà, ñòûêóåòåñü è � âóàëÿ!
Ìÿñîðóáêà íà êîëåñàõ ñ íåïðèëè÷íî
îãðîìíûì îðóäèåì èãðàþ÷è ðàñøâû-
ðèâàåò ïðîòèâíèêîâ ïî îáî÷èíàì è, çà-
âûâàÿ òóðáèíàìè, íàãëî ðâåò ê ôèíè-
øó. Ñïîòêíóëèñü, ðàññûïàëèñü � ñíîâà
èùåì ïàðòíåðà, ñíîâà êàæäûé çà ñå-
áÿ. Â îäèíî÷êó íåëüçÿ âîñïîëüçîâàòü-

ñÿ ãëàâíîé ïóøêîé, íî ìîæíî ïðèìå-
íÿòü âñåâîçìîæíûå power-ups, êîãäà
æå ïðîèñõîäèò ñòûêîâêà � îäèí èãðîê
ñàäèòñÿ çà òóðåëü è ïóëåìåòèò âñå
âîêðóã, à âòîðîé óïðàâëÿåò ñàìèì àã-
ðåãàòîì. Ñêàæåì ïðÿìî, â èäåàëèçè-
ðîâàííîì âèäå ïîäõîä çàñëóæèâàåò
âíèìàíèÿ. Íî áóäåò ëè îí ïîääåðæàí
äîñòîéíîé ðåàëèçàöèåé? Ïîêàçàííàÿ
íà Å3 äåìî-âåðñèÿ ãîäèòñÿ ëèøü äëÿ
ìóëüòèïëååðà � óæ áîëüíî òóïîãîëîâû
êîìïüþòåðíûå íàïàðíèêè, íè ðóëü, íè
áîëüøóþ êðàñíóþ êíîïêó èì äîâåðÿòü
íå õî÷åòñÿ. Ê òîìó æå, åñëè DS-âåðñèÿ
ïðèâåòëèâà ê èãðîêó, äîðâàâøåìóñÿ
äî ñîâìåñòíûõ ðàçâëå÷åíèé, òî split-
screen «ñòàðøèõ» êîíñîëåé îñîáîãî
ýíòóçèàçìà íå ðîæäàåò.
Ñåðüåçíûå îïàñåíèÿ âûçûâàþò è ïî-
ïûòêè ðàçðàáîò÷èêîâ ñêðåñòèòü åæà ñ
óæîì, â íàäåæäå ïîëó÷èòü æèâóþ èç-
ãîðîäü. Íåîáõîäèìîñòü âûëåçàòü èç-
çà áàðàíêè, îáùàòüñÿ ñ NPC è çàíè-
ìàòüñÿ ïðûãîòíåé ïî ïëàòôîðìàì â
ïîèñêàõ î÷åðåäíîãî âûêëþ÷àòåëÿ íå
íà øóòêó òðåâîæèò. Êîíå÷íî, íàñ
çàâåðèëè, ÷òî àêòèâíîå ó÷àñòèå â ðà-
áîòå íàä èãðîé ïðèíèìàåò Äæîðäàí
Ðåé÷åê, íà ñîâåñòè êîòîðîãî ðÿä
ìóëüòèïëèêàöèîííûõ è ÒÂ-ïðîåêòîâ,
íî ñàìà èäåÿ ñîçäàíèÿ ãîíî÷íîé èãðû
ñ ïîäîáíûì ïðèáàáàõîì âåñüìà îáåñ-
êóðàæèâàåò. 

Crash Tag Team Racing

Àâòîð:
Àðòåì Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GC, Xbox, Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action/racing/platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Radical Entertainment (PS2, Xb, GC), 

Sensory Sweep (DS)
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 (PS2, Xb, GC), äî 4 (DS)
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.radical.ca

ÊÊààííààääññêêèèéé ããààììááèèòò

Ðîâíî øøåñòü ëëåò ííàçàä ííàõîäÿùàÿñÿ ââ ççåíèòå ññëàâû NNaughty DDog ííà-
ãîðà ââûäàëà ããîíî÷íóþ èèãðó, ïïî ââñåì ïïàðàìåòðàì ääîñòîéíóþ ññëàâû
êóëüòîâîé MMario KKart 664. ÄÄâà ããîäà ííàçàä VVicarious VVisions ïïðåäïðèíÿ-
ëà îîò÷àÿííóþ ïïîïûòêó ïïîâòîðèòü ýýòîò óóñïåõ. ÍÍå ââûøëî �� èè ááåç òòîãî
ñåðåíüêèé CCrash NNitro KKart ííåçàìåòíî ññêîí÷àëñÿ ââ òòåíè óóñïåõà MMario
Kart: DDouble DDash!!, ííå ññóìåâ ääàæå òòîëêîì ââûðàçèòü ññâîè êêîíêóðåíò-
íûå ÷÷óâñòâà. ÍÍå îîïðàâäàâøèé ääîâåðèÿ ððàçðàáîò÷èê îîòïðàâëÿåòñÿ ââ
áåññðî÷íóþ ñññûëêó ââ AActivision êêîðïåòü ííàä ïïîðòàòèâíûìè ââåðñèÿìè
ãðÿäóùèõ ïïðîåêòîâ, àà ííà îîñâîáîäèâøååñÿ ììåñòî ïïðèãëàøåíû ààâòî-
ðû, óóæå ïïðîÿâèâøèå ññåáÿ ââ ññîçäàíèè èèãð ññõîäíîãî ææàíðà.

«Îòäàì ááàíäèêóòà ââ õõîðîøèå ððóêè» ((îáúÿâëåíèå).

ÀÂÒÎÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÂÂÎÉÍÛ �� ËËÈØÜ
ÏÎËÎÂÈÍÀ ÈÈÃÐÛ, ÂÂ ÎÎÑÒÀËÜÍÎÅ ÂÂÐÅÌß
ÏÐÈÄÅÒÑß ÏÏÅÐÅÄÂÈÃÀÒÜÑß ÏÏÅØÊÎÌ.

ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ ÍÍÀ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÅÍÍÛÕ
ÝÒÀÏÀÕ ÎÎÑÒÀËÎÑÜ ÏÏÐÅÆÍÈÌ.

ÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÁÁÎÅÂÀß ÑÑÒÛÊÎÂÊÀ
ÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÑÑÎÞÇÍÈÊÎÂ.

PC GBA N-GAGEGAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX



ÍÍ ûíåøíèå ðîëåâûå èãðû òðóä-
íî ñðàâíèâàòü ñ òåìè, ÷òî
âûõîäèëè ëåò äåñÿòü-ïÿòíàä-

öàòü íàçàä. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ïðîã-
ðåññ çàìåòåí ïî÷òè âî âñåì: ñþæåòû
ñòàëè áîëåå çàêðó÷åííûìè, äèàëîãè
ïèøóòñÿ ñïåöèàëüíî îáó÷åííûìè àâ-
òîðàìè, äëÿ îçâó÷êè ïðèãëàøàþòñÿ
àêòåðû-ïðîôè, äëÿ îôîðìëåíèÿ �
êðóòûå äèçàéíåðû. Äàæå, ñòðàøíî
ñêàçàòü, âîçìîæíîñòü îòûãðûâàòü
ðîëü ïðåâðàòèëàñü èç ñ÷àñòëèâîãî
èñêëþ÷åíèÿ â ñòàíäàðòíûé àòðèáóò
ëþáîé ñîâðåìåííîé RPG.
Íî ïðè ýòîì îäíà âàæíàÿ ñîñòàâëÿ-
þùàÿ ÷àñòåíüêî áûâàåò áåçâîçâðàò-
íî óòåðÿíà. Òà, ÷òî íàçûâàåòñÿ
«áîëüøîé îòêðûòûé ìèð». Èñ÷åçëî
òî âîëøåáíîå îùóùåíèå: çàïóñòèâ
èãðó, îêàçûâàåøüñÿ íà ïîðîãå îã-
ðîìíîé ñêàçî÷íîé ñòðàíû è ïîíèìà-
åøü, ÷òî ñâîáîäåí èäòè êóäà óãîäíî
è çàíèìàòüñÿ ÷åì óãîäíî. Íåò, âîë-
øåáíàÿ ñòðàíà íèêóäà íå äåëàñü, íî
èãðîê â íåé òåïåðü óæå íå áðîäÿãà,
à ïàññàæèð ñêîðîãî ïîåçäà, êîòîðî-
ìó òîëüêî è îñòàåòñÿ ñìîòðåòü â îê-
íî è âîñõèùàòüñÿ ïåéçàæàìè. Âèäè-
ìî, ýòî è íàçûâàåòñÿ «öåíà ïðîãðåñ-
ñà»... Íî òåì öåííåå äëÿ íàñ «Ãîòè-

êà», ñîâìåùàþùàÿ âñå ïðåëåñòè
ñîâðåìåííûõ òåõíîëîãèé è òî ñàìîå
ïîëóçàáûòîå ÷óâñòâî ñâîáîäû. Òåì
áîëåå ÷òî â òðåòüåé ÷àñòè ñåðèàëà
òðóäîëþáèâûå íåìöû íàìåðåíû ïî-
äàðèòü èãðîêó íåâîîáðàçèìî îãðîì-
íûé ìèð. Èãðàâøèå âî âòîðóþ «Ãî-
òèêó» ïîìíÿò, ÷òî â ôèíàëå ãåðîé
îòïëûâàåò ñ òþðåìíîãî îñòðîâà íà
êîíòèíåíò � ïðîòèâîñòîÿòü íàøåñò-
âèþ îðêîâ. Òàê âîò, êîíòèíåíò áóäåò
òàêîé, ÷òî è çà äåíü íå ïåðåñå÷ü �
ëåñà, ïîëÿ, ðåêè, ãîðû, ïóñòûíè,
èòîãî ñåìüäåñÿò ïÿòü êâàäðàòíûõ
êèëîìåòðîâ. Ìàñøòàá ïîëó÷àåòñÿ
íåñëàáûé, è ðàçðàáîò÷èêè óæå ïîäó-
ìûâàþò, íå ââåñòè ëè â èãðó åçäî-
âûõ ëîøàäåé. Íî îáåùàííàÿ ñâîáî-
äà âîïëîùàåòñÿ íå òîëüêî â âîç-
ìîæíîñòè ïîéòè êóäà ãëàçà ãëÿäÿò.
Ïðèáûâ íà áîëüøóþ çåìëþ è óâè-
äåâ ëåæàùèå â ðóèíàõ ãîðîäà, âû
ìîæåòå âñòàòü íà ñòîðîíó ñîïëåìåí-
íèêîâ, à ìîæåòå âûáðàòü êàðüåðó
íàåìíèêà-ðåíåãàòà â îðî÷üåé àð-
ìèè. Áîëåå òîãî, ïî óâåðåíèÿì ðàç-
ðàáîò÷èêîâ, âû ìîæåòå âîîáùå íå
âìåøèâàòüñÿ â õîä âîéíû, è òîãäà
ñîáûòèÿ áóäóò ðàçâîðà÷èâàòüñÿ ñà-
ìè ïî ñåáå, áåç âàøåãî âëèÿíèÿ. Íå
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Gothic 3

Àâòîð:
Âëàäèìèð Èâàíîâ 
glaymore@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWood Productions
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Game Factory Interactive /

«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pirahna Bytes
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gothic3.com

ÊÊòòîî ññêêààççààëë,, 
÷÷òòîî êêððààññèèââûûõõ RRPPGG ííåå ááûûââààååòò??

Ñ ââèäó ââòîðàÿ ««Ãîòèêà» ííå ññèëüíî îîòëè÷àëàñü îîò ïïåðâîé. ÄÄëÿ ððàçðà-
áîòêå ææå òòðåòüåé ÷÷àñòè ááûë ññïåöèàëüíî êêóïëåí ããðàôè÷åñêèé ääâèæîê
îò TThe EElder SScrolls III: MMorrowind. ÌÌîäåëè ïïåðñîíàæåé èè ììîíñòðîâ
çàìåòíî ïïðèáàâèëè ââ ïïîëèãîíàõ. ÌÌîäíûå ôôèøêè, ââðîäå HHDR rrender-
ing, sspecular mmapping, rrealtime sshadows, �� ââñå ààêòèâíî èèñïîëüçóþòñÿ
èãðîé. ÊÊðîìå òòîãî, ääëÿ ððåàëèñòè÷íîãî îîòîáðàæåíèÿ ããóñòûõ ëëåñîâ
ðàçðàáîò÷èêè ëëèöåíçèðîâàëè òòåõíîëîãèþ SSpeedtree, êêîòîðàÿ ððàáîòà-
åò ââ TThe EElder SScrolls IV: OOblivion. ÈÈ øøåéäåðû, ððàçóìååòñÿ, ììíîæåñòâî
øåéäåðîâ ññàìûõ ïïîñëåäíèõ ââåðñèé. ÒÒàê ÷÷òî ççà ââíåøíèé ââèä èèãðû
ìîæíî ííå ââîëíîâàòüñÿ �� ââñå ááóäåò ííà ââûñøåì óóðîâíå.

Êðîâàâûé ððàñîâûé ããåíîöèä ññ îîòêðûòûì ôôèíàëîì. ÏÏîó÷àñòâóåì?

ÊÒÎ ÒÒÀÌ ÂÂÎÑÕÈÙÀËÑß ÔÔÎÒÎÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÛÌÈ ËËÅ-
ÑÀÌÈ ÂÂ OOBLIVION? ÏÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ, ÍÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ.
ÎÍÎ ÈÈ ÏÏÎÍßÒÍÎ �� ÒÒÅÕÍÎËÎÃÈß ÒÒÀ ÆÆÅ ÑÑÀÌÀß.

ÏÐÅÑËÎÂÓÒÛÉ ÒÒÈÐÀÍÍÎÇÀÂÐ �� ËËÓ×ØÅÅ
ÑÐÅÄÑÒÂÎ ÂÂÛÃÍÀÒÜ ÎÎÐÊÎÂ ÈÈÇ ÃÃÎÐÎÄÀ.

ÏÎÕÎÆÅ, ÂÂ ÐÐÅ×ÊÅ ÒÒÅÏÅÐÜ ÓÓÆÅ ÍÍÅ ÏÏÎÏ-
ËÀÂÀÒÜ �� ÂÂ ÏÏÎÑËÅÄÍÅÅ ÂÂÐÅÌß ÂÂ ÂÂÎÄÎ-
ÅÌÀÕ ÇÇÀÂÅËÈÑÜ ÇÇËÛÅ ÊÊÐÎÊÎÄÈËÛ.
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ÏÎ ÒÒÐÀÄÈÖÈÈ ÍÀ ÊÊÀÐÒÈÍÊÀÕ ÎÎÒ ««ÃÎÒÈÊÈ»
ÊÐÀÑÓÞÒÑß ÍÍÀÑÒÎßÙÈÅ ÌÌÓÆÈÊÈ, À ÍÍÅ
ÊÂÅËÛÅ ÏÏÎËÓÎÄÅÒÛÅ ÝÝËÜÔÈÉÊÈ. ÄÄÀ-ÄÄÀ,
EVERQUEST III, ß ÏÏÐÎ ÂÂÀÑ ÃÃÎÂÎÐÞ.
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îá ýòîì ëè ñ ïåëåíîê ìå÷òàëè íàñ-
òîÿùèå ðîëåâèêè?
Ñèñòåìà êëàíîâ âñåãäà áûëà ôèð-
ìåííîé îñîáåííîñòüþ ñåðèàëà. Â
òðåòüåé ÷àñòè ðàçëè÷íûõ ãðóïïèðî-
âîê ñòàíåò åùå áîëüøå: êîðîëåâñ-
êèå ïîâñòàíöû, ðàáîòîðãîâöû, êî-
÷åâíèêè, ëåñíîé íàðîä, îðêè, è ïðî-
÷èå, è ïðî÷èå. Âàæíóþ ðîëü èãðàåò
ðåïóòàöèÿ � íàïðèìåð, íàëàäèâ õî-
ðîøèå îòíîøåíèÿ ñ îðêàìè, ìîæíî
áåñïðåïÿòñòâåííî ðàçãóëèâàòü ïî èõ
ïîñåëåíèÿì. À â ïðîòèâíîì ñëó÷àå
ïðèäåòñÿ èñêàòü îáõîäíûå ïóòè: âîð-
âàòüñÿ ñ áîåì, ïðîêðàñòüñÿ ïîä ïîê-
ðîâîì íî÷è, èëè ïîñåÿòü â ãîðîäå
ïàíèêó, ïðèâåäÿ ñ ñîáîé ïàðó ãèãàí-
òñêèõ òèðàííîçàâðîâ.
Ðàçðàáîò÷èêè ïî-ïðåæíåìó ïðèäåð-
æèâàþòñÿ ñâîåãî ëþáèìîãî ïîäõîäà

«âîò âàì ïåðñîíàæ 1 óðîâíÿ, ðàçâè-
âàéòå åãî êàê õîòèòå», íî â òðåòèé
ðàç ïðèäóìûâàòü îáúÿñíåíèå, îò÷åãî
ãåðîé ñíîâà ëèøèëñÿ âñåõ íàâûêîâ
è âûíóæäåí âñåìó ó÷èòüñÿ çàíîâî �
ýòî óæå íå ãåðîè÷åñêèé ýïîñ, à ÷èñ-
òûé ôàðñ. Ïîýòîìó «ïèðàíüè» ðåøè-
ëè ïîéòè íà óñòóïêó è âûäàòü èãðîêó
çàìàòåðåâøåãî ïåðñîíàæà.
Ê ðàäîñòè âåòåðàíîâ «Ãîòèêè», åå
íè íà ÷òî íå ïîõîæèé èíòåðôåéñ áó-
äåò ñóùåñòâåííî óïðîùåí; áîåâàÿ
ñèñòåìà ñåðüåçíî èçìåíèòñÿ. Ñðåäè
íîâûõ áîåâûõ âîçìîæíîñòåé çàÿâ-
ëåíà ñïîñîáíîñòü ñðàæàòüñÿ äâóìÿ
ìå÷àìè. Ê ñîæàëåíèþ, íà äàííûé
ìîìåíò áîåâîé äâèæîê åùå íå ãî-
òîâ, íî áëèæå ê îñåíè íàì îáåùàþò
ïîëíîöåííóþ äåìî-âåðñèþ. Æäåì ñ
íåòåðïåíèåì. 

Ìîæíî ââîðâàòüñÿ ââ îîðî÷üå ïïîñå-
ëåíèå ññ ááîåì, ïïðîêðàñòüñÿ ïïîä

ïîêðîâîì ííî÷è èèëè ââçÿòü ååãî
øòóðìîì ññ ïïàðîé òòèðàííîçàâðîâ.

ÊÊððààòòêêèèéé ïïååððååññêêààçç ïïððååääûûääóóùùèèõõ ññååððèèéé

Ãåðîé ««Ãîòèêè 33» îîáëàäà-
åò ááîãàòûì ïïðîøëûì. ÇÇà
ñâîþ ííåäîëãóþ, ííî ííàñû-
ùåííóþ ææèçíü îîí óóñïåë
ïîïàñòü ââ òòþðåìíóþ êêî-

ëîíèþ, ááåæàòü èèç ííåå,
èçãíàòü èèç ññâîåãî ììèðà
äðåâíåãî ääåìîíà, ïïîãèá-
íóòü ïïîä ððàçâàëèíàìè
äðåâíåãî õõðàìà, ááûòü

îæèâëåííûì ïïðè ïïîìîùè
íåêðîìàíòñêèõ èèñêóññòâ,
ñïàñòè ëëþäñêèå ïïîñåëå-
íèÿ îîò ííàøåñòâèÿ îîðêîâ,
èçâåñòè ïïîïóëÿöèþ ääðà-

êîíîâ èè ääàæå ïïîó÷àñòâî-
âàòü ââ èèíòðèãàõ ììåæäó ááî-
ãàìè. ÊÊàê, ââû ååùå ííå ááå-
æèòå ââ ììàãàçèí ççà ññòàðû-
ìè ««Ãîòèêàìè»?

Â ííîâîé ««Ãîòèêå» êêîðåííûì îîáðàçîì èèçìåíèòñÿ ïïîâåäåíèå ïïðåäñòàâèòåëåé
ìåñòíîé ôôàóíû. ÅÅñëè ððàíüøå ççâåðè ááåñöåëüíî ááðîäèëè ïïî ïïîëÿì èè ëëåñàì, àà
ïðè ññëó÷àéíîé ââñòðå÷å ââñòóïàëè ââ ääðàêó, òòî òòåïåðü èèõ ääåéñòâèÿìè ááóäåò ððóêî-
âîäèòü ïïðîäâèíóòàÿ ññèñòåìà ññêðèïòîâ, óó÷èòûâàþùàÿ ììíîæåñòâî ôôàêòîðîâ.
Íàïðèìåð, îîðêè ááîÿòñÿ òòèðàííîçàâðîâ èè îîáðàùàþòñÿ ââ ááåãñòâî ïïðè îîäíîì èèõ
âèäå. ÌÌèðíûå òòðàâîÿäíûå ïïðåäïî÷èòàþò ïïàñòèñü ññòàÿìè �� òòàê ëëåã÷å ääàòü îîòïîð
âîçìîæíîìó ààãðåññîðó. ÍÍàñ÷åò êêàðòèíû ««îðê ääóøèò ïïàäàëüùèêà» ååñòü ííåêîòî-
ðûå ññîìíåíèÿ, ííî ååñëè ýýòî ððåàëüíàÿ ññöåíà èèç èèãðû, àà ííå ïïîñòàíîâî÷íûé ññêðèí-
øîò, òòî, ññóäÿ ïïî ââñåìó, ììû ïïðîâåäåì ííåìàëî ÷÷àñîâ, ïïðîñòî ííàáëþäàÿ ççà óóäèâè-
òåëüíûìè ïïîâàäêàìè ääèêèõ ææèâîòíûõ ââ ììèðå ««Ãîòèêè».

Â ««ÃÎÒÈÊÅ 22» ÝÝÒÈ ××ËÅÍÈÑÒÎÍÎÃÈÅ ÊÊÐÀÑÀÂÖÛ ÙÙÅÃÎËß-
ËÈ ÑÑÊÐÎÌÍÎÉ ÒÒÛÑß×ÅÉ ÏÏÎËÈÃÎÍÎÂ ÍÍÀ ÄÄÓØÓ. ÒÒÅÏÅÐÜ
×ÈÑËÎ ÏÏÎËÈÃÎÍÎÂ ÂÂÎÇÐÎÑËÎ ÏÏÐÈÌÅÐÍÎ ÂÂ ÄÄÅÑßÒÜ ÐÐÀÇ.

ÃÃîîòòèè÷÷ååññêêèèåå ææèèââîîòòííûûåå ññòòððååììèèòòååëëüüííîî óóììííååþþòò

ÎÐÊÈ-ÂÂÎÈÍÛ
ÂÛÃËßÄßÒ ÍÍÀ
ÐÅÄÊÎÑÒÜ
ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÎ. 
È ÄÎÑÏÅÕ
ÑÂÅÐÊÀÞÙÈÉ, È ÌÌÅ×
ÍÎÂÛÉ, È ÂÂÎËÎÑÛ
ÌÛÒÛÅ. ÍÍÀÂÅÐÍÎ,
ÌÛÒÛÅ.

ÌÀßÊ ÑÑÈËÜÍÎ ÍÍÀÏÎ-
ÌÈÍÀÅÒ ÀÀÍÀËÎÃÈ×-
ÍÓÞ ÏÏÎÑÒÐÎÉÊÓ ÈÈÇ

«ÃÎÒÈÊÈ 22», ÍÍÎ ÑÑÕÎÄ-
ÑÒÂÎ ××ÈÑÒÎ ÂÂÍÅØ-

ÍÅÅ. ÍÍÈ ÎÎÄÍÎÉ ËËÎÊÀ-
ÖÈÈ, ÇÇÍÀÊÎÌÎÉ ÏÏÎ

ÏÐÅÄÛÄÓÙÈÌ ÑÑÅÐÈ-
ßÌ, ÌÌÛ ÍÍÅ ÓÓÂÈÄÈÌ.
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NNamco ñèëàìè ñâîèõ ñïåöèàëèñ-
òîâ ïî ôàéòèíãàì ðåøèëà ïîä-
ãîòîâèòü ïðîåêò, çàñòàâëÿþùèé

âñïîìíèòü î âðåìåíàõ Final Fight è
Streets of Rage. Âïðî÷åì, â äàííîì
ñëó÷àå óìåñòíåå ïîðàçìûøëÿòü î
Fighting Force. Íàïîìíþ, ÷òî ñîâðå-
ìåííûå òðåõìåðíûå beat�em up ðàç-
âèâàþòñÿ â äâóõ íàïðàâëåíèÿõ. Â îä-
íîì âàðèàíòå àêöåíò äåëàåòñÿ íà êî-
ëè÷åñòâî ïðîòèâíèêîâ � èõ ìîãóò
áûòü äåñÿòêè è ñîòíè. Â äðóãîì � íà
ïðîäâèíóòûé íàáîð ïðèåìîâ è ñëîæ-
íûå òðåõìåðíûå ìîäåëè ïðè îòíîñè-
òåëüíî íåáîëüøîì ÷èñëå ëþäåé íà
îäíîì ýêðàíå îäíîâðåìåííî. Urban
Reign � ýòî âòîðîé ñëó÷àé.
Òåìà àìåðèêàíñêîãî ãîðîäà, ãäå ïðåñ-
òóïíîñòü ïðÿìî-òàêè òðåáóåò, ÷òîáû åå
èñêîðåíèëè, èçáèòà äîíåëüçÿ. Õîòÿ,
êîíå÷íî, âûáîð ÷ëåíà îäíîé èç áàíä â
êà÷åñòâå ãëàâíîãî ãåðîÿ � îðèãèíàëü-
íûé õîä. Â ëþáîì ñëó÷àå âàñ ñàìûì
îáûêíîâåííûì îáðàçîì âûêèäûâàþò
íà óëèöó è ïðåäëàãàþò ñðàçèòüñÿ ñ
òîëïîé âðàãîâ. Åñòü, ïðàâäà, è çäåñü
íîâîââåäåíèå � â íàïàðíèêè ê ïðîòà-
ãîíèñòó íàìå÷åíà öåëàÿ îðàâà âñïî-
ìîãàòåëüíûõ áîéöîâ, ìåíÿþùèõñÿ îò
óðîâíÿ ê óðîâíþ. Îíè íå òîëüêî óñ-
ïåøíî ðàçìàõèâàþò ðóêàìè è íîãàìè
ñàìîñòîÿòåëüíî, íî è óìåþò ó÷àñòâî-

âàòü â ñîâìåñòíûõ àòàêàõ. Ðîâíî òà-
êèì æå íîâîââåäåíèåì ìîæåò ïîõâàñ-
òàòüñÿ Onimusha: Dawn of Dreams. Âîò
òîëüêî ïîìîùíèêîâ çäåñü íå ïÿòü
øòóê, à âñå øåñòü äåñÿòêîâ! Êàæäûé
èç íèõ áóäåò äîñòóïåí â ìóëüòèïëååð-
íîì ðåæèìå, êîòîðûé ïîääåðæèâàåò
äî ÷åòûðåõ èãðîêîâ îäíîâðåìåííî.
Åñëè óæ ÿ íà÷àë ñ÷èòàòü, òî íàçîâó åùå
ïàðó öèôð. Èãðà ñîñòîèò èç ñîòíè (!)
ìèññèé; íî, ñóäÿ ïî äåìêå íà E3, êàæ-
äàÿ èç íèõ � íå áîëüøîé ñàìîñòîÿòåëü-
íûé óðîâåíü, à çàìêíóòàÿ àðåíà íåçíà-
÷èòåëüíûõ ðàçìåðîâ. Àðñåíàë íàñ÷è-
òûâàåò òðè äåñÿòêà âèäîâ îðóæèÿ. Ïðè
ýòîì, íàïðèìåð, áåéñáîëüíûå áèòû,
ðàçäîëáàííûå áóòûëêè, ìå÷è èìåþò
ñâîè ñîáñòâåííûå íàáîðû àòàê. Ïîä-
ðó÷íûå ñðåäñòâà ìîæíî ïîäáèðàòü ñ
çåìëè, âûáèâàòü èç ðóê âðàãîâ, ëèáî
äîñòàâàòü èç ïðåäâàðèòåëüíî ðàçíå-
ñåííûõ íà êóñêè áî÷åê. 
Âíåøíå Urban Reign ñìîòðèòñÿ îòëè÷-
íî � êóäà ëó÷øå Final Fight: Streetwise.
Ïîòûêàâ â êíîïêè ñîâåðøåííî ñëó-
÷àéíûì îáðàçîì, ÿ îáíàðóæèë êó÷ó
èíòåðåñíûõ óäàðîâ, áðîñêîâ è ïîäñå-
÷åê. Èìåííî ïîýòîìó âîñòðåáîâàí áó-
äåò äàæå vs-ðåæèì, ãäå ìîæíî îïåðà-
òèâíî íàäðàòü óøè äðóãó, íå îçàáî÷è-
âàÿñü ïîêóïêîé Tekken 5. Äà, ïîæà-
ëóé, â Urban Reign ìû âåðèì. 
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Urban Reign

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 14 íîÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namco.com

ÊÊîîííêêóóððååííòòûû??

Äëÿ ííà÷àëà ââñïîìíèì îî òòîì, ÷÷òî óó NNamco óóæå ååñòü îîäèí ââðîäå-ááû-
beat�em uup �� DDeath bby DDegrees. ÎÎäíàêî UUrban RReign êêóäà ááëèæå êê òòðà-
äèöèîííûì èèãðàì ææàíðà �� ççäåñü ííåò ýýëåìåíòîâ aadventure, àà òòàêæå
ñèñòåìû óóïðàâëåíèÿ àà-ëëÿ RRise tto HHonor. ÄÄðóãîå ääåëî, ÷÷òî ññîïåðíè-
êîâ ââ ááîðüáå ççà êêîøåëåê ããåéìåðà óó ííåãî ââñå ððàâíî ááóäåò ííåìàëî. ÄÄà-
æå ååñëè ççàáûòü îîá îîðèåíòèðîâàííûõ ííà õõîëîäíîå îîðóæèå ««ñëýøå-
ðàõ» ((àõ, GGod oof WWar), îîñòàþòñÿ òòàêèå øøòóêè, êêàê MMarvel NNemesis:
Rise oof tthe IImperfects èè óóæå óóïîìÿíóòûå ââ ññòàòüå FFinal FFight:
Streetwise èè BBeat DDown: FFists oof VVengeance.

Æàíð bbeat�em uup, ïïîõîæå, ââ 22005 ããîäó ïïåðåæèâåò ííîâûé ððàñöâåò. 
À ââåäü ååùå ïïàðó ëëåò ííàçàä îîí ññîáèðàëñÿ ïïðîòÿíóòü ííîãè.

ÌÎÄÅËÈ ÁÁÎÉÖÎÂ ÈÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ
ÕÎÐÎØÈ ÏÏÎ ÌÌÅÐÊÀÌ BBEAT�EM UUP.

ÌÅÑÒÀÌÈ ÈÈÃÐÀ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ
TAG-ÐÐÅÆÈÌ ÈÈÇ ÔÔÀÉÒÈÍÃ-
ÑÅÐÈÀËÀ DDEAD OOR AALIVE.

ËÎÊÀÖÈÈ ÍÍÅÂÅËÈÊÈ,
ÇÀÒÎ ÑÑÌÎÒÐßÒÑß ÍÀ
ÓÄÈÂËÅÍÈÅ ÕÕÎÐÎØÎ.
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ËË åò âîñåìü íàçàä Prey êàçàëñÿ
îäíèì èç ñàìûõ ïåðñïåêòèâ-
íûõ øóòåðîâ, ãðÿäóùåé ðåâî-

ëþöèåé â æàíðå FPS. Åãî ñòàâèëè â
îäèí ðÿä ñ Half-Life è Unreal, åìó
ïðî÷èëè âåëèêîå áóäóùåå. Äàæå
«ÑÈ» ãðåøèëà òàêèìè ïðîãíîçàìè.
Åñëè èíòåðåñíî, çàãëÿíèòå â æóðíà-
ëû çà 1997 ãîä.
Âðåìÿ øëî. Êîíêóðåíòû ïðîäèðà-
ëèñü ÷åðåç òåðíèè áåçäåíåæüÿ ê
çâåçäàì îáåùàííûõ õèòîâ. Ñîøëè
ñî ñòàïåëåé, ïîëó÷èâ äîëæíóþ ïîð-
öèþ ñëàâû, Unreal è Half-Life, à Prey
òàê è îñòàâàëñÿ òóìàííûì ïðèçðà-
êîì ñâåòëîãî áóäóùåãî. Â èòîãå
ïåðñïåêòèâíîå äåòèùå 3D Realms
÷óòü íå êàíóëî â Ëåòó. Âïëîòü äî äíÿ
ñåãîäíÿøíåãî. Âðÿä ëè êòî-òî ñíîâà
çàáóäåò î Prey ïîñëå äåìîíñòðàöèè
èãðû íà Å3 2005. Ïðàâäà, çà ðàçðà-
áîòêó òåïåðü îòâå÷àåò Human Head
Studios � ó 3D Realms ïîêà ñ Duke
Nukem Forever õëîïîò õâàòàåò. Òâîð-
÷åñòâî Human Head çíàêîìî íàì ïî
èãðå Rune, îòëè÷íîìó ôýíòåçèéíîìó
ýêøíó â ñêàíäèíàâñêèõ äåêîðàöèÿõ.
Âïðî÷åì, ó Prey ñ âèêèíãàìè è äðàã-
êàðàìè íåò íè÷åãî îáùåãî. Â äèçàé-
íå ñêîðåå ÷óâñòâóþòñÿ òðàäèöèîí-
íûå èíäåéñêèå ìîòèâû, ñäîáðåííûå
ïîðöèåé íàó÷íîé ôàíòàñòèêè è ïðèï-
ðàâëåííûå çäîðîâûì ñàðêàçìîì.

Ãëàâíîìó ãåðîþ ïðåäïèñûâàåòñÿ èç-
áàâèòü Çåìëþ îò ïðèøåëüöåâ, êîòî-
ðûå çåëåíûì ëó÷îì íàãëî ïîõèùàþò
õîëîäèëüíèêè ñ ïèâîì è àâòîìîáè-
ëè. Êðóòîé ìà÷î-èíäååö â ïîòåðòûõ
äæèíñàõ áåðåòñÿ çà ðàáîòó. 
Íåñåðüåçíàÿ ñþæåòíàÿ çàâÿçêà ñ
ëèõâîé îêóïàåòñÿ ñåðüåçíîé ãðàôè-
êîé. Prey ðàáîòàåò íà «ñàìîì ìîù-
íîì äâèæêå èç âûøåäøèõ» � íà
äâèæêå Doom III, è îòäåëüíûå èíîï-
ëàíåòíûå èíäèâèäû äàäóò òàìîø-
íèì äåìîíàì ñòî î÷êîâ ôîðû ïî
ñòåïåíè äåòàëèçàöèè. Èãðà óâèäèò
ñâåò ëèøü â 2006 ãîäó, íî óæå ñåãîä-
íÿ ìû ìîæåì ñ óâåðåííîñòüþ çàÿ-
âèòü, ÷òî Prey íå ïðåâðàòèòñÿ â åùå
îäíó ïðîõîäíóþ ñòðåëÿëêó î ïðè-
øåëüöàõ. Áëàãîäàðÿ ïîðòàëüíîé îð-
ãàíèçàöèè óðîâíåé èãðà ïðåòåíäóåò
íà ëàâðû õèòà. Èñïîëüçóåìàÿ òåõíî-
ëîãèÿ ïîçâîëÿåò ìãíîâåííî ïåðåñò-
ðàèâàòü âñå îêðóæåíèå, ïîýòîìó
ïðûæîê ÷åðåç ïîðòàë ñîïðîâîæäàåò-
ñÿ â Prey ìîëíèåíîñíîé è êàðäè-
íàëüíîé ïåðåìåíîé îáñòàíîâêè.
Ïðè÷åì èçìåíèòüñÿ ìîãóò íå òîëüêî
äåêîðàöèè, íî è, ê ïðèìåðó, ãðàâèòà-
öèÿ. Áåæèøü ïî ïîëó � áàö! � è óæå
ïîòèðàåøü óøèáëåííûé î «ïîòîëîê»
çàòûëîê. Çâó÷èò çàìàí÷èâî. Äàâàéòå
ìîëèòüñÿ, ÷òîáû íà ýòîò ðàç îáîø-
ëîñü áåç ëåòàðãè÷åñêîãî ñíà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Human Head Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.prey.com

ÁÁèèîîòòååõõííîîëëîîããèèèè

Èíòåðâåíòû èèç ññîñåäíåé ããàëàêòèêè ññîâñåì ííå ïïîõîæè ííà ññåðûõ ããîëî-
âàñòèêîâ, ççíàêîìûõ ííàì ïïî ««ñåðüåçíîé» ôôàíòàñòèêå. ÏÏðèøåëüöû ÿÿâ-
ëÿþò ññîáîé ççëîáíûõ óóðîäîâ, ííà ääîáðóþ ïïîëîâèíó ññîñòîÿùèõ èèç ììå-
òàëëà. ÁÁèîìåõàíè÷åñêèå òòâàðè ââîîðóæåíû ««æèâûìè» ïïóøêàìè, êêîòî-
ðûå ññîñòàâëÿþò èè ííàø ààðñåíàë. ÊÊàê ââàì ïïåðñïåêòèâà ïïîñòðåëÿòü èèç
íåðâíî ïïîäðàãèâàþùåãî ïïàóêà? ÂÂ êêà÷åñòâå ááîåïðèïàñîâ èèñïîëüçóþò-
ñÿ ââçðûâàþùèåñÿ ëëàïêè ííåñ÷àñòíîé ççâåðþãè. ÈÈç ïïîëåçíûõ ããàäæåòîâ
ïîêà ççàÿâëåí òòîëüêî ððåàêòèâíûé ððàíåö. ÑÑ ååãî ïïîìîùüþ ììû ññìîæåì
ïåðåìåùàòüñÿ ââ êêîñìîñå, ëëîâêî ëëàâèðóÿ ììåæäó ààñòåðîèäàìè.

Èíîãäà îîíè ââîçâðàùàþòñÿ. CC÷èòàâøèéñÿ ááåçâðåìåííî óóøåäøèì PPrey ââåðíóëñÿ ââ ììèð ææèâûõ. 

ÊËßÍÓÑÜ, ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÁÁÓÄÓ
ÁÎËÜØÅ ÄÄÀÂÈÒÜ ÏÏÀÓÊÎÂ!

ÄÂÈÆÎÊ ÎÎ×ÅÍÜ ËËÎÂÊÎ ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ ÑÑ ÏÏÎÐÒÀ-
ËÀÌÈ. ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÈÈÃÐÎÊ ÌÌÎÆÅÒ ÓÓÂÈÄÅÒÜ,
×ÒÎ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ ««Ñ ÄÄÐÓÃÎÉ ÑÑÒÎÐÎÍÛ».

ÁËÀÃÎÄÀÐß ÄÄÈÍÀÌÈ×ÅÑÊÎÉ
ÃÐÀÂÈÒÀÖÈÈ ÈÈ ÂÂÀÑ, È ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ
ÌÎÆÅÒ ÂÂÄÐÓÃ ÏÏÐÈÒßÍÓÒÜ ÊÊ ÏÏÎÒÎËÊÓ. 
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ÍÅ ÇÇÍÀÞ ÊÊÀÊ ÂÂÛ, À ÌÌÛ ÑÑÛÒÛ
ÈÍÎÏËÀÍÅÒÍÛÌÈ ÌÌÎÍÑÒÐÀÌÈ ÏÏÎ
ÃÎÐËÎ. ÒÒÎ ËËÈ ÄÄÅËÎ ÏÏÎÄÐÎÑÒÊÈ-
ÇÎÌÁÈ ÍÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ ÑÑÂÅÐÕÓ.

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru





ÊÊ åéòà Òàêàõàñè, âåäóùèé äè-
çàéíåð Katamari Damacy,
âûñòóïàÿ íà GDC â Ñàí-

Ôðàíöèñêî, ñêàçàë âîò ÷òî: âèäåî-
èãðû ëþäÿì íà ñàìîì äåëå íå íóæ-
íû, à èíäóñòðèÿ òîëüêî è äåëàåò,
÷òî çàøèáàåò äåíüãè íà ñèêâåëàõ è
êëîíàõ. Ñ ïîìîùüþ Katamari
Damacy Òàêàõàñè-ñàí ñòàðàëñÿ
âåðíóòü â âèäåîèãðû ðàäîñòü, íî,
êàê îí ñàì äóìàåò, íè÷åãî òîëêîì
íå âûøëî. Åãî âûñòóïëåíèþ ñëó-
øàòåëè àïëîäèðîâàëè ñòîÿ. Çà
äåíü äî ýòîãî â ñîñåäíåì çàëå äðó-
ãîé âèäíûé ÿïîíåö � Àöóñè Èíàáà,
ãëàâà Clover Studio, � îáúÿñíÿë,
êàê ñäåëàòü íåîáû÷íóþ èãðó êîì-
ìåð÷åñêè óñïåøíîé. Âîçãëàâëÿå-
ìàÿ èì êîìàíäà Clover Studio ðàç-
ðàáîòàëà â ñâîå âðåìÿ Steel
Battalion è äâå ÷àñòè Viewtiful Joe.
Îñòàíàâëèâàòüñÿ íà äîñòèãíóòîì
Èíàáà-ñàí íå íàìåðåí. Êàæäàÿ íî-
âàÿ ñîçäàííàÿ åãî ïîä÷èíåííûìè
èãðà îòêðûâàåò ñâîé ïîäæàíð è çà-
íèìàåò â íåì ñàìîå âèäíîå ìåñòî.
Ñëåäóþùàÿ èãðà êîìàíäû íàçûâà-
åòñÿ Okami; â ãëàâíûõ ðîëÿõ �
ïðåâðàùåííàÿ â âîë÷èöó áîãèíÿ
Ñîëíöà è êàëëèãðàôè÷åñêàÿ êèñòü. 

Ñ ÷åãî íà÷àòü? Çàãàäêà. Ïåðåñêà-
çàòü ëåãåíäó î ñòðîïòèâîé áîãèíå
Àìàòåðàñó è åå áðàòå Ñóñàíîî?
Ðàçúÿñíèòü ðàçíèöó ìåæäó cel-
shading è òîé áåçûìÿííîé òåõíîëî-
ãèåé, êîòîðàÿ âäîõíóëà æèçíü â
ïî÷òè ðèñîâàííûå ïåéçàæè Okami?
Ïðîâåñòè ìèíè-ýêñêóðñ â ÿïîíñêèé
ÿçûê è îáúÿñíèòü èãðó ñëîâ â íàç-
âàíèè? Âîò ÷òî äîëæåí çíàòü êàæ-
äûé: Okami íå ïîõîæà íè íà îäíó
èç ñóùåñòâóþùèõ èãð. Â íàøå âðå-
ìÿ ëþáîé ãîðå-æóðíàëèñò ñûïëåò â
ñòàòüå öâåòàñòûìè ôðàçàìè, ñëîâ-
íî ïîëå íàâîçîì óäîáðÿåò. Íî ïðî-
òèâ ïðàâäû íå ïîïðåøü: èç âñåõ
èãð, ïîêàçàííûõ íà E3, Okami íàè-
áîëåå äîñòîéíà òèòóëà ñàìîé íåî-
áû÷íîé è íåçàòåðòîé, ñàìîé íåîð-
äèíàðíîé è íåïîõîæåé.
Âòîðàÿ ïîïûòêà ðàññêàçàòü îá èã-
ðå: ãðàôèêà � åäèíñòâåííàÿ â
ñâîåì ðîäå. Âìåñòî ýêðàíà è èí-
òåðôåéñà � ðèñóíîê, ñëîâíî ñîç-
äàííûé áóääèñòàìè ëåò ýòàê
òûñÿ÷è ïîëòîðû íàçàä. Òîëüêî
êàðòèíêà äâèæåòñÿ: íàðèñîâàí-
íûé âåòåð äóåò, ñîëíöå ñâåòèò,
âîë÷èöà � áåæèò, à òàì, ãäå ñòó-
ïèëà åå ëàïà, íà áåñïëîäíîé çåì-
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Clover Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.cloverstudio.co.jp

ÑÑååêêññ èè ííààññèèëëèèåå

Âîò êêàê ÈÈíàáà-ññàí ççàâåðøèë ññâîå ââûñòóïëåíèå ííà GGDC-22005: ««Íàì
íóæíû îîðèãèíàëüíûå èèãðû! ÏÏðîäîëæåíèÿ, ððèìåéêè, ââàðèàöèè ííà
çàäàííóþ òòåìó èè èèãðû ïïî ëëèöåíçèÿì óóáèâàþò èèíäóñòðèþ. ËËþäÿì

íàäîåäàåò îîäíî èè òòî
æå, èè îîíè ááðîñàþò ââè-
äåîèãðû êê ÷÷åðòÿì ññî-
áà÷üèì. ÑÑåêñ èè ííàñèëèå
ïðîäàþòñÿ �� ííî îîíè ííå
ñìîãóò ââå÷íî ääåðæàòü
ðàçðàáîò÷èêîâ ííà ïïëà-
âó. ÅÅñëè ììíîãèå ññòóäèè
íå ïïîñëåäóþò ääîðîãîé,
êîòîðóþ ììû îîòêðûëè ââ
Clover, ââñÿ èèíäóñòðèÿ
ïîéäåò êêî ääíó». ÍÍà òòîé
æå ïïðåçåíòàöèè îîí ïïî-
êàçàë êêîðîòåíüêóþ
âåðñèþ OOkami, ââ êêîòî-
ðîé ððåàëèñòè÷íûé ââîëê
áåãàë ïïî ððåàëèñòè÷íî-
ìó ëëåñó. ««Ñêóêîòà êêà-
êàÿ, �� ïïîäóìàëè ììû èè
ñìåíèëè ääèçàéí èèãðû.
×òî ââûøëî ââ èèòîãå, ââû
çíàåòå».

Ãëàâíîå ììåñòî ââ ïïàíòåîíå ïïðèíàäëåæèò ááîãèíå ÀÀìàòåðàñó, ññèìâîëèçèðóþùåé ññîëíöå. 
Îíà ææèâåò ííà ÂÂûñîêîé ÍÍåáåñíîé ÐÐàâíèíå, èè ááëàãîäàðÿ ååå ññâåòó ììèð ññóùåñòâóåò.

«Î ÂÂÅËÈÊÀß ÁÁÎÃÈÍß, ÏÏÎÇÂÎËÜ ÍÍÀÌ,
ÍÅÄÎÑÒÎÉÍÛÌ, ÎÎÑÛÏÀÒÜ ÒÒÂÎÅ ××ÅËÎ
ÄÈÂÍÛÌÈ ËËÅÏÅÑÒÊÀÌÈ ÑÑÀÊÓÐÛ!»

ÍÅ ÂÂÑÅ ÁÁÎÃÀÌ ÊÊÈÑÒÜÞ ÏÏÎ ÕÕÎËÑÒÓ
ÂÎÄÈÒÜ. ÐÐÀÇ! �� ÈÈ ÇÇÓÁÀÌÈ ÂÂ ØØÅÞ.

ÒÀÊÓÞ ÊÊÐÀÑÎÒÈÙÓ �� ÂÂ ÐÐÀÌÊÓ
ÄÀ ÍÍÀ ÑÑÒÅÍÊÓ. ÄÄÛÐÓ ÍÍÀ ÎÎÁÎßÕ
ÇÀÊÐÛÂÀÒÜ ÁÁÓÄÅÒ.
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ëå ðàñïóñêàþòñÿ öâåòû. Àöóñè
Èíàáà ãîâîðèò, ÷òî ñûò ïî ãîðëî
èãðàìè, ãäå íóæíî óáèâàòü, ñòðå-
ëÿòü è íàíîñèòü òÿæêèå òåëåñíûå
ïîâðåæäåíèÿ. Òåìà Okami � ñïà-
ñåíèå ÷åðåç èñöåëåíèå. Áîãèíÿ
äîëæíà âåðíóòü â ìèð ïðîöâåòà-
íèå, è â âîçðîæäåííûõ çåìëÿõ íà
âàøèõ ãëàçàõ ðàñïóñêàþòñÿ
ëèñòüÿ, òÿíóòñÿ ê ñîëíöó öâåòû,
íà÷èíàåò æóð÷àòü âîäà â ðó÷üÿõ.
Âñå ýòî ïðîèñõîäèò â ðåàëüíîì
âðåìåíè; íå â çàñòàâêàõ, à íà
äâèæêå (çàìåòèì, ÷òî ðîâíî òà-
êóþ æå òåõíîëîãè÷åñêóþ äåìî ïî-
êàçûâàëè íà ïðåçåíòàöèè PS3).
Âû çàæèìàåòå R1 � èãðà çàìèðàåò,
êàìåðà âçìûâàåò ââåðõ � è îêàçû-
âàåòñÿ, ÷òî áîãèíÿ ïóòåøåñòâóåò
êàê áû âíóòðè õîëñòà, íàä êîòîðûì

çàìåðëà êèñòü íåâåäîìîãî õóäîæ-
íèêà. Àíàëîãîâîé ðó÷êîé âû
äâèæèòå êèñòüþ � è ðèñóåòå ìîñ-
òû, ïî êîòîðûì áîãèíÿ ïåðåéäåò
ðåêó, ïåðå÷åðêèâàåòå âûñêî÷èâ-
øèõ íà êàðòèíó äåìîíîâ, âûâîäèòå
ïîðûâû âåòðà, êîòîðûå óíåñóò
ñëèøêîì äðóæåëþáíûõ êðåñòüÿí.
Ïðåñëîâóòîå «åäèíñòâî ôîðìû è
ñîäåðæàíèÿ» ÷óâñòâóåøü â Okami
âñåìè ôèáðàìè. Ïåðâàÿ èãðà â
æàíðå êàëëèãðàôè÷åñêèõ ïðèêëþ-
÷åíèé îáëàäàåò âîñõèòèòåëüíîé
ãðàôèêîé, ñâåæåé êîíöåïöèåé, íå-
çàóðÿäíûì ñþæåòîì è äîáðûì äå-
ñÿòêîì äîñåëå íåâèäàííûõ
ãåéìïëåé-ìåõàíèê. Àöóñè Èíàáà è
âñÿ åãî Clover Studio òâîðÿò èãðó
ïðî áîãà, à ìû èõ óæå áîãîòâîðèì.
Âûõîäèò � óäèâèòåëüíåéøåå. 

Àöóñè ÈÈíàáà ññûò ïïî ããîðëî 
èãðàìè, ããäå ííóæíî óóáèâàòü,
ñòðåëÿòü èè ííàíîñèòü òòÿæêèå 

òåëåñíûå ïïîâðåæäåíèÿ.

ÇÇîîììááèè,, ÄÄààííòòåå èè ÊÊððààññààââååöö ÄÄææîî

Clover SStudio ïïîÿâèëàñü ííà
ñâåò 11 èèþëÿ ïïðîøëîãî ããî-
äà. ÂÂ êêîìàíäó ââîøëè ÑÑèíä-
çè ÌÌèêàìè ((ïðîäþñåð ññå-
ðèàëà RResident EEvil) èè ÕÕèäå-

êè ÊÊàìèÿ ((ðåæèññåð DDevil
May CCry). ÊÊîìàíäóåò ïïàðà-
äîì ïïðîäþñåð VViewtiful JJoe
è SSteel BBattalion ÀÀöóñè ÈÈíà-
áà. ÍÍà ììîìåíò îîòêðûòèÿ ââ

êîìïàíèè ÷÷èñëèëîñü
64 ÷÷åëîâåêà. ÔÔîðìàëüíî
ñòóäèÿ ÿÿâëÿåòñÿ ÷÷àñòüþ
Capcom, èè ääàæå òòîêèéñêèé
îôèñ CClover SStudio �� ÷÷åðåç

äîðîãó îîò øøòàá-êêâàðòèðû
Capcom.
Âîò îîôèöèàëüíûé ÿÿïîíñ-
êèé ññàéò ññòóäèè:
http://www.cloverstudio.co.jp.

Àöóñè ÈÈíàáó ääàâå÷à ññïðîñèëè, êêàê ååãî ïïîä÷èíåííûì óóäàëîñü ññîçäàòü òòàêóþ ïïðàâäîïî-
äîáíóþ ààíèìàöèþ ääëÿ ððèñîâàííîãî ââîëêà �� ììîë, ííåóæòî èè ââïðàâäó ÈÈíàáà-ññàí ââ ññâîáîä-
íîå ââðåìÿ îîáâåøèâàåò ññîáàê ääàò÷èêàìè, êêèäàåò èèì êêóñêè ììÿñà èè ççàïèñûâàåò ììîòîðèêó
æèâîòíûõ ââ êêîìïüþòåðíûå ááàçû ääàííûõ. ÃÃëàâà CClover SStudio îîáúÿñíèë, ÷÷òî ææèâûå ññî-
áàêè ååìó ññîâåðøåííî ííè êê ÷÷åìó, àà ææèâûå õõóäîæíèêè �� ííàîáîðîò �� îî÷åíü ïïîëåçíû. ÅÅñëè
áû ííà ññòóäèè ääåëàëè mmotion ccapture, ââ èèãðå ïïîëó÷èëñÿ ááû ææèâîé ââîëê ââ ððèñîâàííîì ììè-
ðå. ÀÀ òòàê ïïðèøëîñü ââçâàëèòü ääîïîëíèòåëüíóþ ððàáîòó ííà õõóäîæíèêîâ, êêîòîðûå ââ ññïåø-
íîì ïïîðÿäêå îîñâîèëè ååùå èè ððåìåñëî ààíèìàòîðîâ. ÍÍî ññâîþ ççàäà÷ó ààðò-îîòäåë îîñèëèë:
ðèñîâàííàÿ ââîë÷èöà ââûøëà ññëîâíî ææèâàÿ. ÎÎíà ïïîçàìè èè ããëàçàìè ïïåðåäàåò ýýìîöèè ëëó÷-
øå, ÷÷åì èèíûå CCG-ààêòåðû ââñåìè ññâîèìè ííîâîìîäíûìè ëëèöåâûìè ààíèìàöèÿìè.

ÍÅÒ ÔÔÎÒÎÐÅÀËÈÇÌÓ, ÄÄÀ �� ÍÍÅ×ÅÒÊÈÌ ÒÒÅÊÑÒÓÐÀÌ! ÇÇÀ-
×ÅÌ ÂÂÛÆÈÌÀÒÜ ÈÈÇ ÊÊÎÍÑÎËÈ ÂÂÑÅ ÑÑÎÊÈ, ÊÊÎÃÄÀ ÌÌÎÆÍÎ
ÒÂÎÐÈÒÜ ××ÓÄÅÑÀ, ÍÍÅ ÎÎÏÀÑÀßÑÜ ÇÇÀ ÏÏÐÅÄÎÕÐÀÍÈÒÅËÈ?

ÂÂ ððîîëëèè ááîîããèèííèè ÀÀììààòòååððààññóó ññîîááààêêàà ËËààééêêàà

ÍÀ ÑÑÏÈÍÅ ÂÂÎË×ÈÖÛ ��
ÇÅËÅÍÎÅ ÇÇÅÐÊÀËÎ. Ñ ÅÅÃÎ
ÏÎÌÎÙÜÞ ÑÑÒÐÎÏÒÈÂÓÞ

ÀÌÀÒÅÐÀÑÓ-ÑÑÎËÍÖÅ
ÂÛÌÀÍÈÂÀËÈ ÈÈÇ ÏÏÅÙÅÐÛ,

ÊÎÃÄÀ ÁÁÎÃÈÍß ÎÎÒÊÀÇÀËÀÑÜ
ÏÎßÂËßÒÜÑß ÍÍÀ ÍÍÅÁÅ.

ÎÇÂÓ×ÊÈ ÍÍÅÒ 
È ÍÍÅ ÁÁÓÄÅÒ. ÂÂÌÅÑÒÎ
ÍÅÅ �� ÍÍÅÐÀÇÁÎÐ×È-

ÂÎÅ ÁÁÎÐÌÎÒÀÍÈÅ 
Â ÄÄÓÕÅ TTHE SSIMS.
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ÂÂ î âðåìåíà SNES ñåðèÿ Final
Fight áûëà âåñüìà ïîïóëÿðíà,
è ïî êîëè÷åñòâó ïîêëîííèêîâ

ìîãëà óâåðåííî òÿãàòüñÿ ñî Street
Fighter. Òðè ãåðîÿ íà âûáîð, íåçà-
ìûñëîâàòûé ñþæåò è êó÷à âðàãîâ,
òàê è æäóùèõ, ïîêà èì îñòàâÿò íà
ëèöå ïàðó îòïå÷àòêîâ 44-ãî ðàçìåðà.
Óâû, òå âðåìåíà äàâíî óæå â ïðîø-
ëîì, à âìåñòå ñ íèìè è çíàìåíèòàÿ
íåêîãäà ñåðèÿ. Íî Capcom íå áûëà
áû ñîáîé, åñëè áû ñî âñåé ñòðàñòüþ
íå ïðèíÿëàñü çà ðåñòàâðàöèþ.
Èòàê, íàñ ñíîâà æäåò Metro City � ãî-
ðîä áåñïðåäåëà, êîððóïöèè è íàðêî-
òèêîâ, ãäå â êàæäîì ïåðåóëêå ñâîðà
áàíäèòîâ ïîäæèäàåò î÷åðåäíóþ æåðò-
âó. Óïðàâëÿòü äîâåðÿò Êàéëîì Òðà-
âåðñîì, ýòîò íîâè÷îê � íå êòî èíîé,
êàê áðàò Êîäè èç êëàññè÷åñêîé ñåðèè
Final Fight. Ó ïîñëåäíåãî êàê ðàç âîç-
íèêëè ñåðüåçíûå ïðîáëåìû ñ ìåñòíîé
íàðêîáàíäîé, èç ãðÿçíûõ ëàï êîòîðîé
Êàéëó è ïðåäñòîèò âûçâîëÿòü áðàòöà.
Èãðà ãîòîâà ïðåäëîæèòü âåëèêîå ìíî-
æåñòâî óäàðîâ è ïðèåìîâ, îò êîëè÷å-
ñòâà êîòîðûõ ìîæåò çàêðóæèòüñÿ è
ñàìàÿ êðåïêàÿ ãîëîâà. Çäåñü âàì è
ñìåðòîíîñíûå êîìáî-ñâÿçêè, è áîëü-
øîé âûáîð äîáèâàþùèõ óäàðîâ (íå÷-

òî âðîäå Fatality), è óíèêàëüíûå
ñïåöïðèåìû. Îäíîé èç îñîáåííîñòåé
êëàññè÷åñêîé ñåðèè áûëî èñïîëüçî-
âàíèå â áîþ ïðàêòè÷åñêè ëþáûõ ïîä-
ðó÷íûõ ñðåäñòâ � íîæåé, áèëüÿðäíûõ
êèåâ, öåïåé, êóñêîâ àðìàòóðû è òîìó
ïîäîáíûõ ïðåäìåòîâ ïåðâîé íåîáõî-
äèìîñòè. Åñòåñòâåííî, òðàäèöèþ ïîä-
äåðæèò è Streetwise, íî òåïåðü ïîÿâè-
ëèñü è äðóãèå ñïîñîáû ðàñïðàâû ñ
âðàãàìè. Îòíûíå äîñòóïíà «òÿæåëàÿ
àðòèëëåðèÿ» â âèäå ãðàíàò, ïèñòîëå-
òîâ, äðîáîâèêîâ è ïðî÷èõ õëîïóøåê.
Ñ ïåðåõîäîì â 3D ìû ïîëó÷èì âîç-
ìîæíîñòü ðàçáèâàòü âðàæüåé ìîðäîé
ñòîëû, áàðíûå ñòîéêè, äàæå ñòîëáû! Â
îáùåì, êðîâîæàäíûå ãåéìåðû, èçãî-
ëîäàâøèåñÿ ïî õîðîøåé óëè÷íîé äðà-
êå áåç íàìåêà íà ïðàâèëà, ìîãóò íà÷è-
íàòü ñêîáëèòü ñâîè êàñòåòû. À ìîãóò è
íå ñêîáëèòü � ïóñòü êðîâü áûëîãî ïî-
êîëåíèÿ âñåëÿåò óæàñ â ïèîíåðèþ.
Ïàðó ñëîâ î ãðàôèêå. Ïîêà îíà íå
âûçûâàåò âîñòîðãà, íî îáùåïðèíÿ-
òûå íîðìû æàíðà ñîáëþäåíû, äà è
âðåìÿ ó ðàçðàáîò÷èêîâ åùå åñòü. Â
öåëîì, íàñ îæèäàåò äîñòàòî÷íî èí-
òåðåñíûé áîåâèê, â êîòîðûé, ìû íà-
äååìñÿ, áóäåò ïðèÿòíî èãðàòü êàê
îäíîìó, òàê è ñ òîâàðèùåì. 
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Final Fight: Streetwise

Àâòîð:
Ñåðãåé Ïàðàìîíîâ 
scar@game24.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: çèìà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.com

ÊÊóóëëààêêààììèè ïïîîììààøøèè,, 
ääàà ììîîççããààììèè ííåå ççààááóóääüü ïïîîððààññêêèèííóóòòüü

Final FFight: SStreetwise ïïðåäîñòàâèò èèãðîêó øøèðîêèå ââîçìîæíîñòè ïïî
ñîâåðøåíñòâîâàíèþ ññâîåãî ïïåðñîíàæà, ääëÿ ýýòîãî ââ ïïîëíîì ððàñïî-
ðÿæåíèè ññèñòåìà ááàëàíñèðîâêè ïïîêàçàòåëåé ññèëû, ââûíîñëèâîñòè,
ìåòêîñòè. ÍÍà ççàðàáîòàííûå ääåíüãè ((äà, ââ èèãðå ááóäåò ââàëþòà) ììû
âûó÷èì ííîâûå óóäàðû èè êêîìáî-ññâÿçêè, êêóïèì îîðóæèå èè ääàæå ááðîíþ.
Ìû ïïîáîëòàåì ïïî ääóøàì ññ ððàçëè÷íûìè NNPC ((íåèãðîâûìè ïïåðñîíà-
æàìè), ïïîëó÷èì îîò ííèõ ïïîáî÷íûÿ ççàäàíèÿ, ïïîó÷àñòâóåì, êê ïïðèìåðó,
â ááîÿõ ááåç ïïðàâèë, ââûèãðàåì òòàì êêó÷ó ääåíåã èè ççàâåðáóåì ññåêðåò-
íûõ ããåðîåâ. ÁÁûòü ììîæåò, ääàæå ïïîâëèÿåì ííà ääàëüíåéøåå ððàçâèòèå
ñþæåòíîé ëëèíèè.

Ïàðó ïïîêîëåíèé ííàçàä èèãðû ââîñïåâàëè ïïîýçèþ óóëè÷íîé ääðàêè ââ ððèòìå ââàëüñà 
ïîä ààêêîìïàíåìåíò ââûáèòûõ ççóáîâ. ÙÙåðáàòîé óóëûáêîé CCapcom ïïðèâåòñòâóåò ââàñ.

ÃËÀÂÍÎÅ ÂÂ ÍÍÀØÅÌ ÄÄÅËÅ ÐÐÀÇÌÀÕ �� ××ÅÌ ÎÎÍ
ØÈÐÅ, ÒÒÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÌÌÎÊÐÎÅ ÌÌÅÑÒÎ ÎÎÒ ÂÂÐÀÃÀ.

ÝÕ, ÏÏÐÎÊÀ×Ó! ÄÄÎ ÁÁËÈÆÀÉØÅÉ
ÑÒÅÍÛ, ÈÈ �� ÂÂÑÌßÒÊÓ!

ÑÒÀÐÛÉ ÄÄÎÁÐÛÉ ÀÀÏÏÅÐÊÎÒ ��
ÁÛÑÒÐ, ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÅÍ, ÍÍÅÇÀÌÅÍÈÌ!
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ÑÑ ìåðòü ïðèâû÷íî ðàññìàòðè-
âàåòñÿ íàìè êàê íå÷òî...
õìì... íåïðèÿòíîå. Êàê áå-

çóñëîâíîå çëî. Îäíàêî â ñòóäèè
Backbone Entertainment ðàáîòàþò
ëþäè, êîòîðûì òàêàÿ òî÷êà çðåíèÿ
ÿâíî íå ïî äóøå. Ïî÷åìó áû Ñìåð-
òè íå ñòàòü ñàìûì îáû÷íûì ðàáîòÿ-
ãîé, äà åùå îáðåìåíåííûì ñåìüåé?
Ïî÷åìó áû îòïðûñêó Ñìåðòè, êàê-òî
ðàç îòïðàâèâøåìóñÿ ñ äðóçüÿìè íà
ýêñêóðñèþ â ìóçåé, íå îòêðûòü íå-
êóþ êîðîáêó? È ïî÷åìó áû â ýòîé
êîðîáêå íå ïðÿòàòüñÿ íàñòîÿùåìó
Çëó, òàêîìó ñòðàøíîìó è îïàñíîìó,
÷òî äàæå ñàìà Ñìåðòü âûíóæäåíà
åãî áîÿòüñÿ?
Ãåðîè Death, Jr. � ñïëîøü îáèòàòå-
ëè ïîòóñòîðîííåãî ìèðà, íî äàæå
èì òðåáóåòñÿ ïîìîùü ðàçíûõ íåõî-
ðîøèõ äåìîíîâ, âñëåä çà ñâîèì
ãîñïîäèíîì Ìîëîõîì ïðèøåäøèìè
òóäà, êóäà èõ íå çâàëè. Ðàñõëåáû-
âàòü ïîñëåäñòâèÿ ñîáñòâåííîãî ëþ-
áîïûòñòâà ïðèäåòñÿ ëè÷íî Ñìåðòè-
Ìëàäøåìó, êîòîðûé, âîîðóæèâøèñü
êîñîé (èíà÷å íåëüçÿ) è åùå êîå-÷åì
äëÿ âåäåíèÿ äèñòàíöèîííîãî áîÿ,
îòïðàâèëñÿ âîññòàíàâëèâàòü ñïðà-
âåäëèâîñòü è ðàâíîâåñèå.

Ñ òî÷êè çðåíèÿ èãðîâîãî ïðîöåññà
Death, Jr. áîëüøå âñåãî íàïîìèíàåò
ãèáðèä ñåðèàëà Devil May Cry ñ ëþáûì
èç ñîâðåìåííûõ ïëàòôîðìåðîâ � óðà-
ãàííûå (õîòÿ è êîðîòêîâàòûå íà íàø
âêóñ) ïåðåñòðåëêè ÷åðåäóþòñÿ ñ ðàçãà-
äûâàíèåì ïðîñòåíüêèõ ãîëîâîëîìîê è
ïðåîäîëåíèåì ðàçëè÷íûõ ïðåïÿò-
ñòâèé. Àðñåíàë ó Ñìåðòè âïîëíå ñî-
ëèäíûé (ïèñòîëåòû, îãíåìåòû, ýëåêò-
ðîðóæüå è äàæå öåëûå ñòàè âçðûâàþ-
ùèõñÿ õîìÿêîâ), òàê ÷òî âåñåëàÿ
æèçíü è êðàñèâûé èç íåå óõîä ïðîòèâ-
íèêàì îáåñïå÷åíû. Íó à âåðíàÿ êîñà
íå òîëüêî âûðó÷èò â ðóêîïàøíîé, íî è
âîîáùå ïðèãîäèòñÿ â õîçÿéñòâå � åå,
íàïðèìåð, ìîæíî èñïîëüçîâàòü âìåñ-
òî âåðòîëåòíîãî âèíòà � äàëüøå ïðû-
ãàåòñÿ è ìÿã÷å ïàäàåòñÿ.
Íàïîñëåäîê íåìíîãî î ñìåðòåëüíîé
áëåäíîñòè, òî åñòü î ãðàôèêå. Ïî
ìåðêàì PSP ñìîòðèòñÿ Death Jr.
î÷åíü äàæå äîñòîéíî áëàãîäàðÿ
ìíîæåñòâó ñïåöýôôåêòîâ, ñèìïà-
òè÷íîìó äèçàéíó è õîðîøåé àíèìà-
öèè. Îáùåå âïå÷àòëåíèå ñëåãêà ïîð-
òèò ÷åðåñ÷óð òåìíàÿ ïàëèòðà, íî ñ
ýòèì, î÷åâèäíî, íè÷åãî íå ïîäåëà-
åøü � êàê-íèêàê, èãðà ïðî ñìåðòü,
òóò íå äî ôåéåðâåðêîâ. 

Death, Jr. 

Àâòîð:
Àíäðåé Õàíäîæêî
chaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PSP
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Backbone Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 16 àâãóñòà 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/gs/deathjr

ÊÊààææääîîéé ÑÑììååððòòèè �� ïïîî êêîîííêêóóððååííòòóó!!

Îòêðîâåííî ããîâîðÿ, ààâòîðû DDeath JJr. ââ ññâîåì ææåëàíèè ïïîçàáàâèòüñÿ
ñ òòåìîé ññìåðòè, ïïîòóñòîðîííåãî ììèðà èè òòîìó ïïîäîáíûìè ääîâîëüíî
ìðà÷íûìè ââåùàìè, ññîâñåì ííå îîäèíîêè. ÂÂçÿòü õõîòÿ ááû ççíàìåíèòîãî
ðåæèññåðà ÒÒèìà ÁÁåðòîíà, ííåêîãäà ððàçðîäèâøåãîñÿ ããåíèàëüíûì TThe
Nightmare BBefore CChristmas. ÏÏåðñîíàæè ýýòîé ëëåíòû, óóæå óóñïåâøèå
çàñâåòèòüñÿ ââ KKingdom HHearts, ââîò-ââîò îîòïðàâÿòñÿ ïïîêîðÿòü ÅÅâðîïó ââ
ñîëüíîì èèãðîâîì ïïðîåêòå ääëÿ PPS2 ççà ààâòîðñòâîì CCapcom. ÑÑàì ææå
Áåðòîí òòåì ââðåìåíåì ññíèìàåò ååùå îîäèí ààíèìàöèîííûé ôôèëüì ííà òòó
æå òòåìó, ííîñÿùèé ììíîãîîáåùàþùåå ííàçâàíèå TThe CCorpse BBride
(«Òðóï ííåâåñòû»).

Ðàçðàáîò÷èêàì ÿÿâíî ííàäîåëè êêëàññè÷åñêèå ããåðîè, ññðàæàþùèåñÿ ççà ääîáðî. ÏÏîýòîìó îîíè ââçÿëèñü ççà ññàìó ÑÑìåðòü.

ÏÐÈ ÃÃÐÀÌÎÒÍÎÌ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÈ ÎÎÐÓÆÈß ÏÏÐÎÒÈÂ-
ÍÈÊ ÎÎÁÐÀÙÀÅÒÑß ÂÂ ÃÃÎÐÑÒÊÓ ÏÏÅÏËÀ ÂÂ ÌÌÃÍÎÂÅÍÈÅ ÎÎÊÀ.

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA PSP



ÍÍàøà ñëóæáà è îïàñíà, è òðóäíà
� ýòî íå òîëüêî ïðî ìèëèöèî-
íåðîâ. Õèðóðãàì òîæå ïðèõî-

äèòñÿ íåñëàäêî. Ñäåëàë îäèí ëèøíèé
ðàçðåç � è ïðîùàé, êàðüåðà, çäðàâ-
ñòâóé, ñêàìüÿ ïîäñóäèìûõ. Atlus çà-
ïóñêàåò íå ïðîñòî ñèìóëÿòîð õèðóðãà,
à àäâåí÷óðó íà ÿïîíñêèé ìàíåð: ñ îáÿ-
çàòåëüíûìè ôëýøáýêàìè, ñëåçëèâûì
ñþæåòîì, ñèìïàòè÷íûìè ïåðñîíàæà-
ìè è çàõâàòûâàþùèìè îïåðàöèÿìè.
Trauma Center: Under the Knife íàïî-
ìèíàåò àäâîêàòñêèé ñèìóëÿòîð
Phoenix Wright: Ace Attorney (íà ðîäè-
íå èçâåñòíûé êàê Gyakuten Saiban), î
êîòîðîì ìû ðàññêàçûâàëè íåñêîëüêî
íîìåðîâ òîìó íàçàä. Â îáåèõ èãðàõ
íåîáõîäèìî ïåðåâîïëîòèòüñÿ â ñïå-
öèàëèñòà óçêîãî ïðîôèëÿ è óìåëî
âûïîëíÿòü ñâîþ íåëåãêóþ ðàáîòó.
Àäâîêàò Ôåíèêñ Ðàéò � áåññòðàøíûé
âîèòåëü Ôåìèäû, à õèðóðã Äåðåê
Ñòàéëç � ïîâåëèòåëü ñêàëüïåëÿ è
ýëåêòðîøîêà. Òîëüêî îí çàêîí÷èë
ìåäèíñòèòóò è íà÷àë êàðüåðó àññèñ-
òåíòîì, êàê â ãîðîäå âñïûõèâàåò ýïè-
äåìèÿ, áîëüíûå ïîñòóïàþò â êîëè÷å-
ñòâàõ óæ ñîâñåì íåîáû÷àéíûõ, è äà-
æå ñòàæåðàì ïðèõîäèòñÿ âçÿòü â ðóêè
îñòðûå, ñòåðèëüíûå ñòèëóñû.
Ñîáñòâåííî èãðîâîé ïðîöåññ Trauma

Center òâîðèòñÿ íà íèæíåì, ñåíñîð-
íîì ýêðàíå êîíñîëè, íà âåðõíåì æå
îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ ê ðàç-
ìûøëåíèþ è ñîâåòû ìåäñåñòðû. Ïî-
íà÷àëó èãðîêà îáó÷àþò èñïîëüçîâàòü
èíñòðóìåíòû, â ïðàâèëüíîì ïîðÿäêå
ïðèìåíÿòü ñêàëüïåëü, ïèíöåò è àíòè-
ñåïòèê, çàòåì îòïóñêàþò â ñâîáîäíîå
ïëàâàíèå. Êàæäûé ïàöèåíò � çàãàä-
êà: ñíà÷àëà íóæíî äîãàäàòüñÿ, êàê
ñïàñòè åìó æèçíü, à çàòåì � ãðàìîò-
íî èñïîëíèòü çàäóìàííîå. Äîñòóïíûå
èíñòðóìåíòû ðàçëîæåíû ïî áîêàì ýê-
ðàíà; èãðîê äîëæåí ïîëüçîâàòüñÿ èìè
ïî÷òè òàê æå, êàê ïîëüçîâàëñÿ áû
íàñòîÿùèé âðà÷. Íàïðèìåð, ÷òîáû
çàøèòü ðàçðåç, íåîáõîäèìî âûáðàòü
èãîëêó ñ íèòêîé è âûïèñûâàòü çèãçà-
ãè íàä ðàíîé, äåëàÿ ñòåæêè íå ñëèø-
êîì ÷àñòî, íî è íå ñëèøêîì ðåäêî.
Òðåõìåðíûé äâèæîê â êðàñêàõ èçîá-
ðàæàåò âíóòðåííèé ìèð ïàöèåíòîâ:
ñåðäöå, ïî÷êè è æåëóäîê òðåïåùóò,
÷àâêàþò, ôîíòàí÷èêàìè êðîâè ïðîâî-
æàþò èçâëåêàåìûå îñêîëêè ñòåêëà.
Ïðèÿòíûå, ñîâåðøåííî àíèìåøíûå
ïåðñîíàæè, ÷åëîâå÷åñêàÿ äðàìà,
àçàðò áîðüáû çà æèçíü ïàöèåíòà �
âñå ýòî ïîêàçàíî â Trauma Center ñ
íåìåöêîé òùàòåëüíîñòüþ è ÿïîíñêîé
ñòðàñòüþ ê âûïåíäðåæó. 

78

Trauma Center: Under the KnifeÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Trauma Center: 
Under the Knife

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Atlus
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: çèìà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atlus.com/trauma_center

ÑÑååññòòððàà,, êêîîôôåå!!

Âñå, êêòî èèíòåðåñóåòñÿ TTrauma CCenter: UUnder
the KKnife, ññõîäÿòñÿ ââî ììíåíèè, ÷÷òî èèãðà ýýòà
îáÿçàíà èèñïîëüçîâàòü ììèêðîôîí ääëÿ ââû-
áîðà òòåêóùåãî èèíñòðóìåíòà. ÍÍàì ïïðèøëîñü
áû ííàçûâàòü êêîíñîëü ««ñåñòðîé» èè òòðåáî-

âàòü îîò ííåå ññêàëüïåëü, ççàæèì, ññïèðò,
îãóðöû èè ââñå îîñòàëüíîå, ÷÷òî òòàê ëëþ-

áÿò õõèðóðãè. ÄÄðóãèå èèíòåðåñóþ-
ùèåñÿ õõîòÿò ððåæèì ííà ääâóõ

èãðîêîâ: ââðà÷à èè ààññèñòåí-
òà. ÍÍåêñòàòè ããîâîðÿ:

ãåéìïëåé ííå îîãðàíè÷è-
âàåòñÿ îîäíèìè òòîëüêî
îïåðàöèÿìè. ÂÂ ïïåðå-
ðûâàõ ââû ááóäåòå óóòå-
øàòü ððîäñòâåííè-
êîâ ââàøèõ ïïàöèåí-
òîâ ((«Ìû ññäåëàëè
âñå, ÷÷òî ììîã-
ëè...»), èèñêàòü
ïðè÷èíó ýýïèäå-
ìèè èè ääàæå
îáåçâðåæèâàòü
áîìáó ññ ïïî-
ìîùüþ ïïîòðÿ-

ñàþùèõ ââðà÷åá-
íûõ ííàâûêîâ.

Ñåñòðà, óóñûïèòå ááîëüíîãî, ÷÷òîáû ííå îîðàë. ÈÈ ññòåðèëèçóéòå ííàêîíåö ññòèëóñ.

ÑÅÑÒÐÀ! ÏÏÅÐÅÂÎÄ×ÈÊÀ
Ñ ßßÏÎÍÑÊÎÃÎ!  ÆÆÈÂÎ!

ÍÀÂÅÐÕÓ ÏÏÎÊÀÇÀÍ ÏÏÓËÜÑ ÏÏÀÖÈÅÍÒÀ. ÅÅÑËÈ ÑÑÅÐÄÖÅ ÎÎÑÒÀÍÀÂ-
ËÈÂÀÅÒÑß, ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÏÏÐÅÐÛÂÀÒÜ ÎÎÏÅÐÀÖÈÞ, ÍÍÀÊÀ×ÈÂÀÒÜ
ÓÌÈÐÀÞÙÅÃÎ ËËÅÊÀÐÑÒÂÀÌÈ ÈÈ ÁÁÈÒÜ ÝÝËÅÊÒÐÎØÎÊÎÌ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  || ÈÞËÜ  || 2005

NINTENDO DS GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  || ÈÞËÜ  || 2005

Ïåðñîíàæè SSoul oof tthe UUltimate NNation ïïîõîæè òòî ëëè ííà ýýëüôîâ èèç FFinal FFantasy XXI, 
òî ëëè ííà ýýëüôîâ èèç LLineage III. ÄÄðóãèìè ññëîâàìè, ñèìïàòè÷íûå òòàì ïïåðñîíàæè.

SUN: SOUL OF THE ULTIMATE NATION 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Webzen
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SUN Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.webzen.co.kr/eng/games/sun/sun.html

ÊÊ îðåéñêèé MMMORPG-õõàóñ
Webzen ññïèò èè ââèäèò ññåáÿ
íà ììåñòå NNCsoft. ÑÑàìàÿ óóñ-

ïåøíàÿ èèãðà êêîìïàíèè, MMU OOnline,
ñîáðàëà ääåñÿòêè ììèëëèîíîâ ïïîä-
ïèñ÷èêîâ ïïî ââñåìó ììèðó. ÎÎòêðû-
âàòü ÀÀìåðèêó êêîìïàíèÿ ññîáèðàåò-
ñÿ ññ ïïîìîùüþ îîáîéìû ããðÿäóùèõ
èãð, êêîòîðûõ ââ ððàçðàáîòêå �� ààæíî
ïÿòü øøòóê. ÏÏåðâàÿ èè ííàèáîëåå
áëèçêàÿ êê ððåëèçó �� SSUN: SSoul oof
the UUltimate NNation. 
Ïðîèñõîäèò â ýòîé Soul of the
Ultimate Nation âîò ÷òî: íà äàëåêîì
êîíòèíåíòå Áëàäèñå áåññìåðòíûé
èìïåðàòîð Øâàðö ðàçóçíàë ñåêðåò
ýôèðà � íàó÷èëñÿ ïåðåðàáàòûâàòü
ñèëû ïðèðîäû â òåìíóþ ýíåðãèþ è
íà ðàäîñòÿõ ïîðàáîòèë âñåõ, êòî
ïîïàëñÿ ïîä ãîðÿ÷óþ ðóêó. Ìîëî-
äîé ïîâñòàíåö Èãíèñ ñîáèðàåò
áîðöîâ ñîïðîòèâëåíèÿ, ÷òîáû ðàç

è íàâñåãäà ïîëîæèòü êîíåö ãåãå-
ìîíèè Èìïåðèè. Íàïîìèíàåò ñþ-
æåò Final Fantasy VII? Òî ëè åùå
áóäåò. Ïåðñîíàæè Soul of the
Ultimate Nation ïîõîæè òî ëè íà
ýëüôîâ èç Final Fantasy XI, òî ëè
íà ýëüôîâ èç Lineage II. Ðàçðàáîò-
÷èêè èç SUN Studio, íàõîäÿùåéñÿ
â áåçðàçäåëüíîì âëàäåíèè èçäà-
òåëüñòâà Webzen, äåëàþò ñòàâêó
âîò íà ÷òî: âî-ïåðâûõ, íà ïðîäâè-
íóòóþ ãðàôèêó, âî-âòîðûõ, íà
«êîíñîëüíóþ áîåâóþ ñèñòåìó», 
â-òðåòüèõ, íà íîâàòîðñêóþ ñõåìó
ïîäçåìåëèé: èãðîêè ñàìè ìîãóò çà-
äàâàòü ïàðàìåòðû îõîòíè÷üèõ óãî-
äèé. Íà ñëîâàõ âñå ëàäíî, à ïîêà-
çàííûé íà E3 ðîëèê âûäàë äåâåëî-
ïåðîâ ñ ïîòðîõàìè: êàðòèíêà è â
ñàìîì äåëå íè÷åãî, à âîò íàä àíè-
ìàöèåé, äðàêàìè, ïðîòèâíèêàìè �
åùå ðàáîòàòü è ðàáîòàòü. 

Èãîðü Ñîíèí zontique@gameland.ru 

ÑÊÐÈÍØÎÒÛ ÈÈÇ SSUN ÁÁÎËÜØÅ ÂÂÑÅÃÎ ÏÏÎÕÎÆÈ ÍÍÀ ÊÊÎÐÈ×ÍÅÂÓÞ ÊÊÀØÓ ÈÈÇ ÏÏÈÊÑÅ-
ËÅÉ. ÏÏÐÈØËÎÑÜ ÍÍÅÌÀËÎ ÏÏÎÂÎÇÈÒÜÑß, ××ÒÎÁÛ ÎÎÒÛÑÊÀÒÜ ××ÒÎ-ÒÒÎ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÎÅ.

VIETCONG 2 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pterodon / Illusion Softworks
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 64
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.2kgames.com

ÂÂ ñå ììû ááûëè ññâèäåòåëÿìè
íåäàâíåé ««âüåòíàìàíèè».
Îáÿçàòåëüíûé ïïîêàç ññâîå-

ãî ââàðèàíòà ââüåòíàìñêîãî êêîíô-
ëèêòà ññòàë ååäâà ëëè ííå ääîëãîì
êàæäîé óóâàæàþùåé ññåáÿ ññòóäèè.
Òâîðåíèå PPterodon èè IIllusion
Softworks òòàê, ââïðî÷åì, ííèêòî èè
íå ïïåðåïëþíóë. VVietcong ääî ññèõ
ïîð îîñòàåòñÿ ëëó÷øèì ýýêøíîì îî
Âüåòíàìå. ÑÑèòóàöèþ, ââîçìîæíî,
èçìåíèò ååãî ññèêâåë.
Íà÷èíàåòñÿ Vietcong 2 â îêêóïèðî-
âàííîì àìåðèêàíöàìè ãîðîäå Õþý,
ñòàâøåì â 1968 ãîäó öåíòðîì íî-
âîãîäíèõ òîðæåñòâ. Ïðàçäíèê ïðåâ-
ðàòèëñÿ â êðîâàâóþ áîéíþ, êîãäà
âüåòêîíãîâöû íà÷àëè ìàññèðîâàí-
íîå íàñòóïëåíèå è ãîðîä îêàçàëñÿ
íà åãî îñòðèå. Ïîïàñòü â âîäîâî-
ðîò ñîáûòèé èãðîê ñìîæåò â äâóõ
èïîñòàñÿõ: ëèáî îò ëèöà êàïèòàíà

àðìèè ÑØÀ, ñîïðîâîæäàþùåãî â
ãîðîäå àìåðèêàíñêîãî æóðíàëèñòà,
ëèáî â êà÷åñòâå âüåòíàìñêîãî íî-
âîáðàíöà. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå âàñ
æäåò çàíèìàòåëüíîå ïóòåøåñòâèå
ïî êàðüåðíîé ëåñòíèöå îò êðåñòüÿ-
íèíà ñ âèëàìè äî êîìàíäèðà îòðÿ-
äà. Ïîìèìî êàðäèíàëüíîãî óëó÷-
øåíèÿ ãðàôèêè, ðàçðàáîò÷èêè îáå-
ùàþò èçðÿäíî îñâåæèòü ìóëüòèï-
ëååð. Â íåì ïîÿâÿòñÿ óïðàâëÿåìûå
òðàíñïîðòíûå ñðåäñòâà è íîâûå
êëàññû ïåðñîíàæåé. Ìàêñèìàëüíîå
÷èñëî ó÷àñòíèêîâ ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîãî ìàò÷à � øåñòüäåñÿò ÷å-
òûðå ÷åëîâåêà. Äî âîñüìè áîéöîâ
ñìîãóò ïðî÷åñàòü âüåòíàìñêèå
äæóíãëè â cooperative-ðåæèìå, 
âîþÿ ïðîòèâ AI. Pterodon è Illusion
Softworks áðîñèëè âûçîâ ñàìîìó
ñèëüíîìó ñîïåðíèêó � ñàìèì ñåáå.
Äåëàéòå âàøè ñòàâêè!  

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru 

ÏÎÑËÅ BBATTLEFIELD 22 ÝÝÒÈ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÛ
ÑÌÎÒÐßÒÑß ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÍÍÅÂÇÐÀ×ÍÎ.



81

Soul Calibur III
Namco ïðîäîëæàåò èíòðèãîâàòü ðåæèìîì ñîçäàíèÿ ïåðñî-
íàæåé. Èçâåñòíî, ÷òî ìû ñìîæåì íå òîëüêî âûáðàòü âíåø-
íèé âèä ãåðîÿ, íî òàêæå ïîäîáðàòü ñâîé íàáîð ïðèåìîâ.
Âîò áàçîâûå òèïû áîéöîâ: Barbarian, Monk, Thief, Dancer,
Saint, Ninja, Guardian, Pirate, Samurai è Assassin.

Rhapsodia
Konami èçìåíèëà íàçâàíèå Suikoden Tactics. Ñîáûòèÿ
òàêòè÷åñêîé ðîëåâîé èãðû, òåïåðü èçâåñòíîé ïîä èìå-
íåì Rhapsodia, ðàçâîðà÷èâàþòñÿ â ìèðå Suikoden IV.
Ñðåäè äåéñòâóþùèõ ëèö êàê óæå çíàêîìûå ëþáèòåëÿì
ñåðèè ãåðîè, òàê è ñîâåðøåííî íîâûå ïåðñîíàæè.

SHADOWGROUNDS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing / action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Frozenbyte
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.shadowgroundsgame.com

ÍÍ å ææåëàÿ îîáèäåòü êêîëëåêòèâ
Frozenbyte èè ââñåõ ëëþáèòå-
ëåé ááîåâîé ôôàíòàñòèêè

(ñàì êê òòàêîâûì îîòíîøóñü), ââñå ææå
îòìå÷ó: ïïîêà ââûõîäÿò ïïðîåêòû
âðîäå SShadowgrounds, êêîíòàêò ññ
áðàòüÿìè ïïî ððàçóìó ííàì ççàêàçàí.
Êñåíîôîáèÿ ïïðîöâåòàåò ííà ïïëàíå-
òå ääàâíûì-ääàâíî. ÂÂñïîìíèòü õõîòÿ
áû óóýëëñîâñêóþ ««Âîéíó ììèðîâ»!
Âîò èè ââ SShadowgrounds ääîáëåñò-
íûì ïïðåäñòàâèòåëÿì ââåëèêîãî ÷÷å-
ëîâå÷åñòâà ïïðåäñòîèò ññïàñàòü
ðîäíóþ ããàëàêòèêó îîò ççëîáíûõ ïïðè-
øåëüöåâ.
Ïðè âñåé êàæóùåéñÿ ïðîñòîòå ñþ-
æåòà èãðà ðàñïîëàãàåò óâåñèñòîé
ïðåäûñòîðèåé. Ïîäðîáíî îíà èçëî-
æåíà íà îôèöèàëüíîì ñàéòå.
Äåéñòâèÿ ðàçâåðíóòñÿ íà Ãàíèìåäå,
ñïóòíèêå Þïèòåðà, êîòîðûé ê 2090-
ìó ãîäó áóäåò êîëîíèçèðîâàí çåìëÿ-

íàìè. Ñïðàøèâàåòñÿ, ÷åãî ìû òàì
íå âèäåëè? Òóñêëûå íåçåìíûå ïåé-
çàæè, ñêóäíî îáóñòðîåííûå ëàãåðÿ
êîëîíèñòîâ, ãðîìàäû çâåçäîëåòîâ �
âñå ýòî íå ðàç ôèãóðèðîâàëî â èã-
ðàõ. Òåì íå ìåíåå, Frozenbyte íå òå-
ðÿåò íàäåæäû óäèâèòü èãðîêîâ. Óäè-
âèòü, ê ïðèìåðó, ñèñòåìîé îñâåùå-
íèÿ. Ìàëî, ÷òî íàì îáåùàþò ñâåðõ-
ïðàâäîïîäîáíûé ñâåò, òàê åãî åùå è
â ãåéìïëåé âïëåñòè ðàññ÷èòûâàþò.
Íåêîòîðûå âèäû ïðèøåëüöåâ (÷è-
òàé, ìîíñòðîâ) áîÿòñÿ ñâåòà, à äðó-
ãèõ íåãóìàíîâ âîîáùå ìîæíî çàìå-
òèòü ëèøü ïî îòáðàñûâàåìûì òå-
íÿì. Åùå Shadowgrounds õâàñòàåòñÿ
èíòåðàêòèâíûì îêðóæåíèåì. Âñå
ÿêîáû ðàçáèâàåòñÿ, ïàäàåò è âçðû-
âàåòñÿ. Çäîðîâî, íè÷åãî íå ñêà-
æåøü! Òîëüêî ïîñëîâèöà âñïîìèíà-
åòñÿ: «Íå ãîâîðè �ãîï�, ïîêà íå ïå-
ðåïðûãíåøü»...

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru 
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ÏÎÕÎÆÅ ÍÍÀ ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÛÉ CCRIMSONLAND ÑÑÎ ÑÑÒÐÀÕÎËÞÄ-
ÍÛÌÈ ÌÌÎÍÑÒÐÀÌÈ ÈÈ ÇÇÀÁÎÐÈÑÒÛÌ ÍÍÔ-ÑÑÞÆÅÒÎÌ.

SPYTOY
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEE London Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.softclub.ru/news/article.asp?id=232

×× óâñòâóåòå ââ ññåáå òòàëàíò
÷àñòíîãî ääåòåêòèâà èèëè
ñåêðåòíîãî ààãåíòà? ÌÌå÷òàå-

òå ïïîó÷àñòâîâàòü ââ ââûñîêîòåõíî-
ëîãè÷íîì øøïèîíàæå? ÈÈñïîëüçóéòå
äëÿ ýýòîãî ññâîþ ííåíàãëÿäíóþ êêàìå-
ðó EEyeToy! SSpyToy, ííîâàÿ èèãðà îîò
çíàìåíèòûõ ïïèîíåðîâ EEyeToy
SCEE LLondon SStudio, ïïîçâîëèò ââàì
ñëåäèòü ççà òòåì, ÷÷òî ïïðîèñõîäèò ââ
êîìíàòå ââ ââàøå îîòñóòñòâèå, ççàïè-
ñûâàòü ââèäåî èè ààóäèî ííà êêàðòî÷êó
ïàìÿòè èè ððåäàêòèðîâàòü ççàïèñè, àà
òàêæå ììíîãîå ääðóãîå.
Øïèîíñêèé ñèìóëÿòîð, óïðàâëÿå-
ìûé ñ ïîìîùüþ êàìåðû, � çâó÷èò
èíòðèãóþùå, íå òàê ëè? Âçëàìû-
âàòü êîäîâûå çàìêè, îáåçâðåæè-
âàòü áîìáû, óïðàâëÿòü ñïóòíèêîâîé
ñèñòåìîé íàâåäåíèÿ, ïðûãàòü ñ ïà-
ðàøþòîì � è ïðè ýòîì íå ïðèêà-
ñàòüñÿ ê ãåéìïàäó? Ñìåëî, åñëè íå

ñêàçàòü áîëüøå. Íî çà äåëî âçÿ-
ëàñü ñàìà «Ëîíäîíñêàÿ ñòóäèÿ», òà
ñàìàÿ, êîòîðàÿ è ñäåëàëà EyeToy, �
ïîýòîìó ìû ñïîêîéíû è ñ íåòåðïå-
íèåì æäåì ñåíòÿáðüñêîãî ðåëèçà,
÷òîáû îòêðûòü äëÿ ñåáÿ íîâûå àñ-
ïåêòû èñïîëüçîâàíèÿ USB-êàìåðû
äëÿ PS2. Áóäåò è íåâèäàííàÿ äîñå-
ëå âîçìîæíîñòü ñîõðàíÿòü êàê îòñ-
íÿòîå âèäåî, òàê è ôîòî â ðàçðåøå-
íèè 640õ480. Ñàìî ñîáîé, âñå âàøè
ñîõðàíåííûå ôàéëû ñìîæåòå îòê-
ðûòü òîëüêî âû � êàìåðà çàïîìíèò
âàøå ëèöî è áóäåò òðåáîâàòü åãî
íàëè÷èÿ äëÿ àâòîðèçàöèè. 
Æäàòü íîâîé EyeToy-ðåâîëþöèè, íà-
ïîäîáèå òåõ, ÷òî óñòðîèëè ïåðâûé
Play è Antigrav, âðÿä ëè ñòîèò, íî îä-
íî ïîêà ÿñíî òî÷íî: íåñêîëüêî èíòå-
ðåñíûõ èäåé ìîãóò íàéòè òîëêîâóþ
ðåàëèçàöèþ â òàëàíòëèâûõ è îïûò-
íûõ ðóêàõ. Äî îñåíè!

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê td@miranime.net

ÀÍÒÓÐÀÆ ÝÝÔÔÅÊÒÍÎÃÎ ØØÏÈÎÍÑÊÎÃÎ
ÁËÎÊÁÀÑÒÅÐÀ ÃÃÀÐÀÍÒÈÐÎÂÀÍ.
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Íàì îîáåùàþò ññêðóïóëåçíî ââîññîçäàííûé ööåíòð ááðèòàíñêîé ññòîëèöû ññî ââñåìè ååå
äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòÿìè �� ÒÒðàôàëüãàðñêîé ïïëîùàäüþ, ÁÁèã ÁÁåíîì èè òòàê ääàëåå.

GRANDIA III
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GameArts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 àâãóñòà 2005 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.square-enix-usa.com

ÍÍ åñêîëüêî ëëåò ììû ææäàëè
òðåòüþ ÷÷àñòü GGrandia IIII, èè
ýòè ëëåòîì îîíà ââûõîäèò ââ

ßïîíèè. ÕÕèäåíîáó ÒÒàêàõàñè èèç
GameArts óóâåðÿåò: ïïîêëîííèêè ññå-
ðèàëà ííàéäóò ââ ííîâîé èèãðå ââñå òòî,
ê ÷÷åìó îîíè ïïðèâûêëè, �� ÷÷óäåñíûé
ìèð, ââîëøåáíûé ääèçàéí, óóâëåêà-
òåëüíûå ááîè èè ääóõ ííàñòîÿùåãî
ïðèêëþ÷åíèÿ, ââ êêîòîðîå ññ ããîëîâîé
îêóíàåòñÿ ããåéìåð.
Ìèð â Grandia III � íå òîò, ÷òî ïðåæäå.
Íî ìàëü÷èê Þêè, ìå÷òàþùèé î ïîëå-
òàõ íà èçÿùíûõ âîçäóøíûõ êîðàáëÿõ,
è ñëóæèòåëüíèöà õðàìà Àëüôèíà,
ñïîñîáíàÿ ðàçãîâàðèâàòü ñ áîãàìè è
äîíîñèòü èõ âîëþ äî ïðîñòûõ ñìåðò-
íûõ, � òèïè÷íûå ãåðîè Grandia. Èõ
ïóòü íà÷íåòñÿ â çàõîëóñòíîé äåðå-
âóøêå, ïðîéäåò ÷åðåç ãîðû è ðàâíè-
íû, ðåêè è ìîðÿ � äî øóìíûõ ñòîëè÷-
íûõ ãîðîäîâ è ýêçîòè÷åñêèõ ñòðàí.
Äåíü è íî÷ü áóäóò ñìåíÿòü äðóã äðó-
ãà � âîçìîæíî, äàæå â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè. Íå âñåãäà ãåðîÿì ïðèäåòñÿ
ïëåñòèñü íà ñâîèõ äâîèõ � ïåðåäâè-
ãàòüñÿ îíè ñìîãóò íà ìîðñêèõ è âîç-

äóøíûõ ñóäàõ. Íåèçâåñòíî ëèøü,
ñìîæåò ëè ãåéìåð íåïîñðåäñòâåííî
óïðàâëÿòü òåõíèêîé, èëè îíà åãî áó-
äåò ïåðåíîñèòü àâòîìàòè÷åñêè, â
çàñêðèïòîâàííûõ ðîëèêàõ. Çà÷åì ãå-
ðîè ñîðâàëèñü ñ íàñèæåííûõ ìåñò?
Àëüôèíà èùåò ñâîåãî áðàòà, êîòîðûé
îäíàæäû ïðîïàë è âåðíóëñÿ ñîâñåì
äðóãèì ÷åëîâåêîì � õîëîäíûì, áåñ-
ñåðäå÷íûì. Ñìîæåò ëè îíà åãî ñïàñ-
òè? Íåèçâåñòíî. Íî Þêè íå îñòàâèò
íîâîîáðåòåííóþ ïîäðóãó â áåäå è áó-
äåò çàùèùàòü åå îò ëþáûõ îïàñíîñ-
òåé. Äåëàòü ýòî áóäåò î÷åíü óäîáíî è
ïðèÿòíî � ñèñòåìà áîÿ ïåðåêî÷åâàëà
â èãðó èç Grandia II èëè, ñêîðåå,
Grandia Xtreme. Ultimate Action Battle
ñîåäèíÿåò â ñåáå çðåëèùíîñòü ñõâà-
òîê â ðåàëüíîì âðåìåíè è áîãàòñòâî
òàêòè÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé ïîøàãî-
âûõ. Ðàñøèðåíà îíà íà ñåé ðàç óäà-
ðàìè, ïîäêèäûâàþùèìè âðàãîâ â
âîçäóõ � âîçìîæíî, ïî ïðèìåðó
Xenosaga: Episode II. Êàê òîëüêî äî
íàñ äîáåðåòñÿ ÿïîíñêàÿ âåðñèÿ � ðàñ-
ñêàæåì âàì îáî âñåõ äåòàëÿõ. Åñëè
ïîëó÷èòñÿ � â ðóáðèêå «Õèò?!».

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru 

ÃÅÐÎÈ ÍÍÎÂÎÉ ÈÈÃÐÛ ÌÌÎËÎÆÅ, ××ÅÌ ÂÂ GGRANDIA II ÈÈ GGRANDIA XXTREME, ÍÍÎ
ÂÎÇÂÐÀÒÀ ÊÊ ÑÑÎÂÑÅÌ ÄÄÅÒÑÊÎÌÓ ÑÑÒÈËÞ ÏÏÅÐÂÎÉ ××ÀÑÒÈ ÍÍÅÒ.

LONDON TAXI RUSH HOUR 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PSP, PC
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Data Design
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Data Design
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.datadesign.uk.com

ËË îíäîí �� ýýòî ííå÷òî ááîëüøåå,
÷åì ïïðîñòî ããîðîä. ÝÝòî ììèð
ñóðîâûõ ììóæ÷èí èèç ôôèëü-

ìîâ ÃÃàÿ ÐÐè÷è, ïïåäàíòè÷íîãî îîáðà-
çà ææèçíè èè êêàêîé-òòî ððîìàíòè÷íîé
ïîñòîÿííîé ïïàñìóðíîñòè. ÏÏðîâîä-
íèêàìè òòóäà ññëóæàò ââñåì èèçâåñò-
íûå îîáðàçû: êêàæäûé ññëûøàë îî
êðàñíûõ ääâóõýòàæíûõ ààâòîáóñàõ,
ïàáàõ ññ ïïèâîì èè ããîðÿ÷èìè ññîñèñ-
êàìè èè ááëèñòàòåëüíûõ ÷÷åðíûõ òòàê-
ñè �� êêýáàõ. ÍÍàì ææàëü, ååñëè ââû ííå
âèäåëè ýýòîãî. ÍÍî ååùå ååñòü øøàíñ.
Ïðåäïîëîæèòåëüíî â ýòîì ãîäó Data
Design ãðîçèòñÿ îêóíóòü íàñ â àòìîñ-
ôåðó èíòåðàêòèâíîãî Ëîíäîíà. Íà
ýòîò ðàç èãðîêó ïðåäñòîèò ðàñïðî-
ùàòüñÿ ñ ðîëüþ áðèòàíñêîãî ìàôèî-
çè, êîòîðóþ îí óñïåøíî èñïîëíÿë â
îáåèõ ÷àñòÿõ Getaway, è ñòàòü âîäèòå-
ëåì ÷åðíîãî àãëèöêîãî òàêñè � îäíîãî
èç òåõ ñàìûõ ïðèÿòíûõ ñòåðåîòèïîâ.

Âñå, ÷òî òðåáóåòñÿ îò èãðîêà, � ïðîñ-
òî äîâåçòè ïàññàæèðà äî òî÷êè åãî
âûñàäêè (÷èííî è ÷îïîðíî, íî âñå
ðàâíî ïîõîæå íà Crazy Taxi). Íî ñêî-
ðî ñêàçêà ñêëàäûâàåòñÿ, äà íå ñêîðî
äåëî äåëàåòñÿ. Åçäèòü ïðèäåòñÿ áûñò-
ðî, âåäü â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîæíî
ïîòåðÿòü ñîëèäíûå ÷àåâûå, à òî è
âîâñå îñòàòüñÿ áåç îïëàòû. Íå ñòîèò
çàáûâàòü, ÷òî ïåðåãðóæåííûé ëîíäî-
íñêèé òðàôèê áóäåò âñÿ÷åñêè ïðåïÿò-
ñòâîâàòü ïðîåçäó, äà åùå ýòî ëåâîñ-
òîðîííåå äâèæåíèå... Íàì îáåùàþò
ñêðóïóëåçíî âîññîçäàííûé öåíòð áðè-
òàíñêîé ñòîëèöû ñî âñåìè åå äîñòîï-
ðèìå÷àòåëüíîñòÿìè � Òðàôàëüãàðñ-
êîé ïëîùàäüþ, Áèã Áåíîì è òàê äà-
ëåå. È ïîìíèòå: óçêèå èçâèëèñòûå
óëî÷êè Ëîíäîíà âñåãäà òàÿò â ñåáå
íåñêîëüêî âîçìîæíûõ ìàðøðóòîâ, òàê
÷òî áóäüòå ãîòîâû ê ñàêðàëüíîé òàê-
ñèñòñêîé íåëèíåéíîñòè. 

Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë vercetty@playmasters.ru

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÄÄÀÆÅ
ÏÐÈÎÁÐÅËÈ ËËÈÖÅÍÇÈÞ
ÍÀ ËËÅÃÅÍÄÀÐÍÛÉ
FX4 LLONDON BBLACK CCAB.
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ÃÀËÅÐÅß 

BLACK & WHITE 2

Black & White 2 ýòî:
âîñõèòèòåëüíûé
ñèìóëÿòîð ááîãà;
ìåëàíõîëè÷íûå êêîðîâû,
áîåâûå ëëüâû èè ëëåíèâûå
îáåçüÿíû;
äåñÿòîê ííîâûõ ññóùåñòâ;
áåçðàçäåëüíàÿ ââëàñòü
íàä ïïîääàííûìè;
âîçìîæíîñòü ââûáðàòü
ìåæäó ññòîðîíîé ääîáðà
è ññèëàìè ççëà;
íîâûé óóðîâåíü
äåòàëèçàöèè ììèðà.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lionhead Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lionhead.com/bw2

Ãîâîðÿò, Black &&
White 22 ââûéäåò
ýòîé îîñåíüþ.
Âåðèòñÿ, ÷åñòíî
ãîâîðÿ, ññ òòðóäîì.
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Åñëè âñå ïîéäåò ïî ïëàíó, òî îáçîð âòîðîé ÷àñòè
Codename: Panzers âû ïðî÷èòàåòå â ñëåäóþùåì
íîìåðå «Ñòðàíû Èãð». Ñêðèíøîòû íà ýòîé
ñòðàíèöå � ñ ôèíàëüíîé âåðñèè èãðû.

Ìíîãîîáåùàþùèé áîåâèê â ñòèëå
Boktai. RPG-ýëåìåíòû, îãðîìíûå
áîññû è äåâèöà â ãëàâíîé ðîëè.

SCURGE: HIVE

CODENAME: PANZERS PHASE TWO

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Orbital Media
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.orbitalmedia.com/game_scurgehive.php

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stormregion
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.panzers.com

Ãëàâíîå ïðåèìóùåñòâî Kingdom Under Fire: Heroes
ïåðåä èãðîé-ïðåäøåñòâåííèöåé � óëó÷øåííàÿ
ãðàôèêà. Õîòÿ, êîíå÷íî, õâàòàåò è äðóãèõ ïîâîäîâ
äëÿ òîãî, ÷òîáû íà÷àòü êîïèòü äåíüãè óæå ñåé÷àñ.

KINGDOM UNDER FIRE: HEROES

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Phantagram
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 27 cåíòÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.kufheroes.com
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Èñòîðèÿ ñ Perfect Dark Zero ñòàëà îäíèì èç ãëàâ-
íûõ ñêàíäàëîâ E3 2005. Èãðó ïðîñòî ïîñòåñíÿëèñü
ïîêàçûâàòü íà âûñòàâêå. Èáî ñòðàøíà.

GOLDENEYE: ROGUE AGENT

PERFECT DARK ZERO
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rare
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: çèìà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.rareware.com/games/upcoming/pdzero

Î PGR3 íå èçâåñòíî ïîêà ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî
äîñòîâåðíîãî. Íåïîíÿòíî äàæå, äåìîíñòðèðóþò
ñêðèíøîòû äâèæîê èëè æå ñíÿòû èç CG-ðîëèêà.

PROJECT GOTHAM RACING 3
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: racing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bizarre Creations
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.bizarrecreations.com

Ñèêâåë çàìå÷àòåëüíîãî øóòåðà íà Nintendo 64,
âûïóùåííûé íåäàâíî äëÿ äîìàøíèõ êîíñî-
ëåé, íå ñóìåë ïîâòîðèòü óñïåõ ïðàðîäèòåëÿ.
Ó DS-âåðñèè åñòü âñå øàíñû ñòàòü áåñòñåëëå-
ðîì: èç âñåõ âîçìîæíûõ êîíêóðåíòîâ íà ãîðè-
çîíòå âèäíååòñÿ ëèøü Metroid Prime: Hunters,
íî äî åãî âûõîäà åùå óéìà âðåìåíè, à èãðà î
ïîõîæäåíèÿõ øïèîíà-ðåíåãàòà ëåæèò íà ìàãà-
çèííûõ ïîëêàõ óæå ñåé÷àñ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: FPS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elctronic Arts
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 èþëÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.co.uk/goldeneye

ÃÀËÅÐÅß 
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ÔÔîðìàëüíî EElectronic
Entertainment EExpo îîòêðûòà
èñêëþ÷èòåëüíî ääëÿ ïïðåäñòà-

âèòåëåé èèãðîâîé èèíäóñòðèè �� ððàçðà-
áîò÷èêîâ, èèçäàòåëåé, ððàñïðîñòðàíèòå-
ëåé èè ïïðåäñòàâèòåëåé ïïðîôèëüíîé
ïðåññû. ××èòàòåëè ÷÷àñòî ññïðàøèâàþò
íàñ, ììîæåò ëëè ïïðîñòîé ññìåðòíûé ïïî-
ïàñòü ââíóòðü. ÎÎôèöèàëüíûé ññàéò
http://www.e3expo.com âïîëíå îîïðåäå-
ëåííî îîòâå÷àåò, ÷÷òî ííåò. ÍÍà ññàìîì ääå-
ëå ýýòî ííå òòàê. ××åòûðå ññîòíè ääîëëàðîâ ��
è ááýäæ ññ ííàäïèñüþ EExhibits OOnly ââàø.
Ïðåäñòàâèòåëè ïïðåññû, ííàïîìíþ, ððå-
ãèñòðèðóþòñÿ ááåñïëàòíî. ÄÄà èè ïïðàâ ííà
âûñòàâêå óó ííèõ ááîëüøå �� ååñòü ññåêöèè,
êóäà ïïóñêàþò òòîëüêî ææóðíàëèñòîâ.

Ñòîèò îîòìåòèòü, ÷÷òî ääàæå ïïëàòíûé
áýäæ ââûäàåòñÿ ëëèøü ëëþäÿì, èèìåþ-
ùèì îîòíîøåíèå êê èèíäóñòðèè, ííî êê
ïðîâåðêå ääîêóìåíòîâ, ííåîáõîäèìûì
äëÿ ýýòîãî, îîòíîñÿòñÿ ññïóñòÿ ððóêàâà. ÈÈ
âñå ææå ççàïàñòèñü ááóìàæêîé, ããäå ííàïè-
ñàíî, ÷÷òî ââû ððàáîòàåòå ïïðîäàâöîì ââ
èãðîâîì ììàãàçèíå, ïïîëåçíî.

ÊÀÊ ÑÝÊÎÍÎÌÈÒÜ?
Åñëè åñòü âîçìîæíîñòü, ëó÷øå ïîïû-
òàòüñÿ çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ êàê èãðî-
âîé æóðíàëèñò. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî
èìåòü õîòÿ áû îäíó ïóáëèêàöèþ â òå-
÷åíèå ïîñëåäíèõ øåñòè ìåñÿöåâ. Ñå-
òåâàÿ ïðåññà â äàííîì ñëó÷àå ãîäèòñÿ.
Íå ïðèíèìàþòñÿ ëèøü ñòàòüè, îïóáëè-

êîâàííûå íà ôàíàòñêèõ ñàéòàõ. Êðîìå
òîãî, íà E3 áåñïîëåçíî åçäèòü áåç âè-
çèòíîé êàðòî÷êè � ýòî ôàêòè÷åñêè îñ-
íîâíîé äîêóìåíò, îòêðûâàþùèé äâåðè
êóäà óãîäíî. Íå áóäó ñêðûâàòü, ÷òî
ïîäãîòîâèòü áóìàæêè äëÿ ðåãèñòðàöèè
æóðíàëèñòîì, íå ÿâëÿÿñü òàêîâûì,
äîñòàòî÷íî ïðîñòî. Íóæíû çíàêîìûå
ëþäè â ïðåññå, õîðîøî ïîäâåøåííûé
ÿçûê è êîìïëåêò âèçèòîê. Ïîäàâàòü
çàÿâëåíèå ñëåäóåò çàäîëãî äî E3, ïðè-
÷åì íóæíî áûòü ãîòîâûì ê òîìó, ÷òî
âàñ ïîïðîñÿò îòîñëàòü êó÷ó äîêóìåí-
òîâ ôàêñîì. Íå çàáûâàéòå î òîì, ÷òî
àìåðèêàíöû íå çíàþò ðóññêèé ÿçûê è
íå ñìîãóò äàæå ïðî÷èòàòü âàøå èìÿ â
çàãîëîâêå ñòàòüè. Ïîýòîìó íå ñòåñíÿé-

òåñü îáâîäèòü âñå íóæíûå ýëåìåíòû
ñòàòüè (àâòîðñòâî, äàòà ïóáëèêàöèè,
íàçâàíèå èçäàòåëÿ) ìàðêåðîì è êîì-
ìåíòèðîâàòü èõ. Êîãäà ïðèäåò îôèöè-
àëüíîå ïîäòâåðæäåíèå ðåãèñòðàöèè �
ìîæåòå íà÷èíàòü ïàêîâàòü âåùè. Òåî-
ðåòè÷åñêè áýäæ ó÷àñòíèêà âàì äîëæ-
íû ïðèñëàòü ïî ïî÷òå, íî æäàòü åãî
áåññìûñëåííî � åñëè è ïðèøëþò, òî
óæå ïîñëå çàâåðøåíèÿ E3. Íà ìåñòå
ïîëó÷èòå, íå áåñïîêîéòåñü.

ÃÄÅ ÆÈÂÓÒ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ?
Ïîïàñòü íà E3 � ëèøü ïîëäåëà. Òðè
âàæíåéøèå ïðåññ-êîíôåðåíöèè (Sony,
Nintendo, Microsoft) îòêðûòû ëèøü äëÿ
ïðåäâàðèòåëüíî çàðåãèñòðèðîâàííûõ



Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

Àëåêñåé «Mac Fank» ßðåì÷óê 
mac_fank@yahoo.com

Ðàñöâåò èãðîâîé æèâîïèñè

Åñòü íà E3 âåùè, î êîòîðûõ ïî÷åìó-òî íå ïðèíÿòî ïèñàòü â èãðîâîé ïðåññå. Î ñåìèíàðàõ
ìû ðàññêàçûâàëè ïàðó íîìåðîâ íàçàä, à òåïåðü ïîâåäàåì î ìèíè-âûñòàâêå Enter the
Pixel, ñòàâøåé óæå ïîñòîÿííîé. Â ïðîñòîðíîì õîëëå ïîîäàëü îò îãëóøèòåëüíûõ ïàâèëüî-
íîâ êðóïíûõ èçäàòåëüñòâ ëþäè èñêóññòâà ðàçâåðíóëè ñâîé ìàëåíüêèé ïðàçäíèê. Ñêðîì-
íûõ ðàçìåðîâ òðèáóíà, áåñïëàòíûé áàð è òîëïà èíòåëëèãåíòíûõ ëþäåé, ãîòîâûõ íàñëà-
äèòüñÿ ñëèâêàìè èãðîâîé æèâîïèñè. Ïðèçíàòüñÿ, â äóøå ó íàñ òåïëèëàñü íàäåæäà óâè-
äåòü ðåàëüíóþ ýêçîòèêó: ãèðëÿíäû èç äæîéñòèêîâ, õóäîæåñòâåííûå êîìïîçèöèè, ñîáðàí-
íûå èç ïîöàðàïàííûõ èãðîâûõ äèñêîâ, è òàê äàëåå. Ðåàëüíîñòü îêàçàëàñü íåñêîëüêî
èíîé, íî îòíþäü íå ïðîçàè÷íîé. Êòî áû çíàë, ÷òî ïîëîòíà êîíöåïòóàëüíûõ äèçàéíåðîâ
ñïîñîáíû áûòü ïîëíîïðàâíûìè ìóçåéíûìè ýêñïîíàòàìè. Íåïîíÿòíî òîëüêî, ïî êàêîé
ïðè÷èíå ïîäãîòîâêà îáû÷íîé (ñ òî÷êè çðåíèÿ ñëó÷àéíîãî íàáëþäàòåëÿ) âûñòàâêè, íàñ÷è-
òûâàþùåé îò ñèëû äþæèíó èëè ÷óòü áîëüøå ðàáîò, ïîòðåáîâàëà ïÿòü ìåñÿöåâ íàïðÿæåí-
íûõ ïðèãîòîâëåíèé. Îá ýòîì ïîâåäàë ñ òðèáóíû îäèí èç óñòðîèòåëåé ìåðîïðèÿòèÿ. 
Into the Pixel � ïëîä ñîâìåñòíûõ óñèëèé îðãàíèçàòîðîâ E3, Àêàäåìèè èíòåðàêòèâíûõ
èñêóññòâ è íàóê è Îêðóæíîãî ìóçåÿ Ëîñ-Àíäæåëåñà. Öåðåìîíèÿ áûëà îòìå÷åíà ïî-
ÿâëåíèåì ðÿäà çíàìåíèòîñòåé èç ÷èñëà ðàçðàáîò÷èêîâ, ñðåäè êîòîðûõ, â ÷àñòíîñòè,
îêàçàëñÿ, Ëîðí Ëàííèíã (Lorne Lanning) � ïðåçèäåíò ñòóäèè Oddworld Inhabitants.
(Íåëüçÿ íå óïîìÿíóòü, ÷òî ñòóäèÿ Oddworld Inhabitants, ñîãëàñíî îôèöèàëüíîìó çà-
ÿâëåíèþ, ãîòîâèòñÿ çàâÿçàòü ñ âûïóñêîì èãð è ïåðåêâàëèôèöèðîâàòüñÿ â ïðîèçâî-
äèòåëè àíèìàöèè! Ñòðàííîå è ïå÷àëüíîå ðåøåíèå, íî íå ñàìîå ãëóïîå, åñëè ó÷åñòü
îïûò è ïîòåíöèàë ñòóäèè â îáëàñòè êîìïüþòåðíîé ãðàôèêè.)
Õîòÿ ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî Into the Pixel � ýòî ïðàçäíèê öèôðîâîãî èñêóññòâà, íàïðÿ-
ìóþ ñâÿçàííûé ñ èãðàìè, ïîäàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî ïðåäñòàâëåííûõ ðàáîò âûã-
ëÿäåëî àêè îáðàçåö òðàäèöèîííîé æèâîïèñè. Äà, âïîëíå âåðîÿòíî, ÷òî àâòîðû ïî-
ëîòåí èñïîëüçîâàëè â ðàáîòå ïðîãðàììíûå ïàêåòû, óñïåøíî èìèòèðóþùèå ðàáîòó
ñ ðåàëüíûìè êðàñêàìè, íî åäâà ëè ýòî ìîæíî áûëî ðàñïîçíàòü. Äà è, â êîíöå êîí-
öîâ, íå òàê óæ âàæíî, ÷òî èçîáðàæåíî íà õîëñòå, Ìîíà Ëèçà èëè Êèðáè èç ñåðèè
èãð îò Nintendo � è òî, è äðóãîå � âûñîêîå èñêóññòâî, äðóçüÿ ìîè.

Àâòîãðàôû íà E3

Ñ÷èòàòü Ñòýíà Ëè æèâîé ëåãåíäîé
ìîæíî ïî ìíîãèì ïðè÷èíàì. Íà÷íåì ñ
òîãî, ÷òî ýòîò âåñüìà è âåñüìà íåìî-
ëîäîé ÷åëîâåê � îäèí èç íåìíîãèõ
äîñåëå æèâûõ âåòåðàíîâ Âòîðîé ìèðî-
âîé. Êðîìå òîãî, îí ÿâëÿåòñÿ ðîäèòå-
ëåì öåëîé àðìèè ñóïåðãåðîåâ, ñðåäè
êîòîðûõ è ×åëîâåê-Ïàóê, è Ëþäè-Èêñ,
è Õàëê, è ìíîãèå äðóãèå. Ñòýí ïðîäîë-
æàåò àêòèâíóþ òâîð÷åñêóþ æèçíü è
äàæå ñíèìàåòñÿ â êèíî, ãäå åìó äîñ-
òàþòñÿ ýïèçîäè÷åñêèå ðîëè.
Íà E3 2005 Ñòýí ñîâåðøèë åùå îäèí
ìàëåíüêèé ïîäâèã: öåëûõ òðè ÷àñà
ìàýñòðî îáùàëñÿ ñ ôàíàòàìè, ðàçäà-
âàë àâòîãðàôû è ïîæèìàë ðóêè, íåñ-
ìîòðÿ íà ÷óäîâèùíóþ æàðó. Çà ýòî
âðåìÿ ïî÷òåííûé äåäóëÿ, ïî-âèäèìî-
ìó, íè÷óòü íå óñòàë è ïðîäîëæàë âå-
ñåëî óëûáàòüñÿ, õîòÿ âàø ïîêîðíûé
ñëóãà (÷åëîâåê íåäþæèííîé ñèëû) ê
òîìó âðåìåíè åäâà ìîã ïåðåäâèãàòü
íîãè. Âîò ÷òî çíà÷èò ñòàðàÿ çàêàëêà!
Áîëåå òîãî, ïîïûòêà ñäåëàòü ôîòîãðà-
ôèþ Ñòýíà � íàñòîÿùåå ìó÷åíèå � âå-
ëèêèé êîìèêñèñò íàñòîëüêî áîåê, ÷òî
èç-çà ïîñòîÿííûõ ðûâêîâ 9 èç 10
ñíèìêîâ âûõîäÿò ñìàçàííûìè! 
Ëþáèòåëè ÿïîíñêèõ âèäåîèãð íà ñòåí-
äå SNK ñòîÿëè â î÷åðåäè çà àâòîãðà-
ôîì Ôàëüêóíà (Falcoon) � äèçàéíåðà
èãð ñåðèé Fatal Fury è Metal Slug. Ïîñ-
òåð ñ òâîðåíèåì ìàñòåðà âû ìîæåòå
âèäåòü íà èëëþñòðàöèè. 

æóðíàëèñòîâ, è áýäæ ó÷àñòíèêà E3
çäåñü áåñïîëåçåí. Ïîëó÷àòü ïðàâî
ïðîõîäà òóäà íåîáõîäèìî ÷åðåç ðîñ-
ñèéñêèõ ïðåäñòàâèòåëåé êîìïàíèé, è
çäåñü ñìóõëåâàòü óæå íå ïîëó÷èòñÿ.
Íà ñàìîé âûñòàâêå òàêæå èìååòñÿ íå-
ìàëî çàêðûòûõ ïðåññ-ïîêàçîâ, äîñòóï-
íûõ ëèøü ïî ïðåäâàðèòåëüíîé äîãîâî-
ðåííîñòè. Âîîáùå, íå ñòîèò äóìàòü,
÷òî ïðÿìî ïî Convention Center ðàçãó-
ëèâàþò çíàìåíèòîñòè, ñ êîòîðûì ìîæ-
íî âîò òàê ïðîñòî, çà çäîðîâî æèâåøü,
ïîãîâîðèòü. Èíîãäà òàê îíî è áûâàåò �
ìû ïàðó ðàç íàòîëêíóëèñü íà Òîìîíî-
áó Èòàãàêè � íî íà äåëå êàæäûé èçâå-
ñòíûé ðàçðàáîò÷èê ñèäèò â çàêðûòîé
êîìíàòå íà ñòåíäå ñâîåãî èçäàòåëü-

ñòâà çà òðîéíûì êîëüöîì îõðàíû, à
âðåìÿ åãî ðàçáèòî íà 15-ìèíóòíûå
ñëîòû, ðîçäàííûå ïî áîëüøîìó áëàòó
ñàìûì âàæíûì èãðîâûì ÑÌÈ. 
Îáû÷íûì ñìåðòíûì äîñòóïíû, îäíàêî,
èíûå ðàäîñòè. Ìíîãèå èíòåðåñíûå ìå-
ðîïðèÿòèÿ � ñïåöèàëüíûå ïîêàçû, ðàç-
äà÷à àâòîãðàôîâ, òóðíèðû ïî èãðàì �
ìîæíî ïîñåòèòü, ïðîñòî îòñòîÿâ îãðîì-
íóþ (îò ïîëó÷àñà äî äâóõ ÷àñîâ) î÷å-
ðåäü. Îáû÷íî ýòî äåéñòâèòåëüíî ñòîèò
òîãî. Åñòü íà E3 è âåñüìà ïîïóëÿðíûé
ñïîðò, íàçûâàåìûé «îõîòà çà ôóòáîë-
êàìè». Èõ èçäàòåëüñòâà ðàçäàþò ñî-
âåðøåííî áåñïëàòíî, íî íà ðàçíûõ óñ-
ëîâèÿõ. Â ïàâèëüîíå Namco, íàïðè-
ìåð, èõ êèäàþò â òîëïó. ×àñòî ôóòáîë-

êè âûäàþò ëþäÿì, ñòîÿùèì â î÷åðåäè
íà ñïåöïîêàç. Èíîãäà äîñòàòî÷íî ïðîñ-
òî ïðîâåñòè áýäæåì ÷åðåç ñêàíåð (âà-
øè äàííûå îñòàíóòñÿ â êîìïüþòåðå
êîìïàíèè) íà ñòîéêå äëÿ ïðåññû. Æóð-
íàëèñòàì äîáûòü ôóòáîëêè ïðîùå �
èì èõ âûäàþò ïîñëå âñòðå÷ ñ ðàçðà-
áîò÷èêàìè. Åñòü è ìèëëèîí äðóãèõ
ïðèçîâ, êîòîðûå ìîæíî ðàçäîáûòü íà
âûñòàâêå, � ïî ïðèåçäå â Ìîñêâó ñóì-
êè âñåõ ðàáîòíèêîâ «ÑÈ» áûëè çàáèòû
äî îòêàçà. À âåäü åñòü åùå è ñïåöè-
àëüíûé ìàãàçèí÷èê ñ ìåð÷àíäàéçîì,
ãäå ñóìêè, ðó÷êè è îäåæäó ñ ñèìâîëè-
êîé E3 ìîæíî áàíàëüíî êóïèòü. Ñóâå-
íèðîâ õâàòèò âñåì ðîäñòâåííèêàì è
äðóçüÿì, óæ ïîâåðüòå. 
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0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Äðþ ïàêîâàë âåùè � ãîòîâèëñÿ ê ïå-
ðååçäó èç Äàëëàñà â Ëîñ-Àíäæåëåñ,
ãäå åãî æäàëà íîâàÿ ðàáîòà. Êàððè
ïîäïèñàë êîíòðàêò ñ íåáîëüøîé êîì-
ïàíèåé, ðàñïîëîæåííîé íåäàëåêî îò
øêîëû. Çàê ïîñòóïèë íà ðàáîòó â ëî-
êàëüíûé îôèñ êðóïíîé ìíîãîíàöèî-
íàëüíîé êîìïàíèè. Âñå îíè òîëüêî
÷òî îêîí÷èëè óíèâåðñèòåò è íà÷èíàëè
íîâóþ, âçðîñëóþ æèçíü. Åäèíñòâåí-
íîå îòëè÷èå îò îñòàëüíûõ � Äðþ,
Êàððè è Çàê áóäóò çàíèìàòüñÿ ðàçðà-
áîòêîé èãð.
Äðþ ñòàë îäíèì èç äèçàéíåðîâ óðîâ-
íåé â Insomniac (ñîçäàòåëè Ratchet
and Clank). Êàððè çàèíòåðåñîâàëà ðà-
áîòà ïðîãðàììèñòîì èãð äëÿ Nintendo
DS. Çàê çàíÿëñÿ ãðàôè÷åñêèì äèçàé-
íîì Age of Empires 3 â Ensemble
Studios. Òðè âûïóñêíèêà øêîëû âèäå-
îèãð ïîëó÷èëè ïðÿìîé ïðîïóñê â èí-
äóñòðèþ.
Ñòîï! Øêîëà âèäåîèãð? Äà, àáñîëþòíî
âåðíî! Ñóùåñòâóþò øêîëû, ïðåâðàùà-
þùèå ëþäåé, ëþáÿùèõ èãðû, â ëþäåé,
äåëàþùèõ èãðû, êîòîðûå îíè ëþáÿò.
Äðþ, Êàððè è Çàê ñîñòîÿëè âî âòîðîé
ãðóïïå Guildhall â SMU � ýòî ñïåöèàëü-

íàÿ ïðîãðàììà â Southern Methodist
University â Ïëàíî, øòàò Òåõàñ. Â òå÷å-
íèå 18-ìåñÿ÷íîãî êóðñà îíè îáó÷è-
ëèñü âñåì ïðîãðàììàì è èíñòðóìåí-
òàì, à òàêæå ïîëó÷èëè íåîáõîäèìûå
íàâûêè, ÷òîáû ñîçäàâàòü êîìïüþòåð-
íûå èãðû. Ïðîãðàììà äåëèòñÿ íà òðè
îòäåëüíûå äèñöèïëèíû: àðò, äèçàéí
óðîâíåé è ïðîãðàììèðîâàíèå. Îíè
ïðàêòèêîâàëèñü íà èíäèâèäóàëüíûõ
çàäàíèÿõ, íî íàó÷èëèñü ðàáîòàòü
âìåñòå íà áîëåå ñëîæíûõ êîìàíäíûõ
ïðîåêòàõ, îñíîâàííûõ íà òàêèõ äâèæ-
êàõ, êàê Quake 3, Unreal è Half-Life 2.
Àóäèòîðèÿ èìèòèðîâàëà óñëîâèÿ èãðî-
âîé ñòóäèè, è íà âûõîäå âñå äîñòèãëè
ïðîôåññèîíàëüíûõ ðåçóëüòàòîâ.
Äâà ãîäà íàçàä Çàê, Êàððè è Äðþ áûëè
îáû÷íûìè ãåéìåðàìè, êîòîðûå ìå÷òà-
ëè î ðàáîòå â èãðîâîé èíäóñòðèè. Äâå
íåäåëè íàçàä îíè ÿâëÿëèñü ñòóäåíòàìè
â Guildhall è ðàáîòàëè íàä ñâîèì ôè-
íàëüíûì ïðîåêòîì Samurai Legends
(http://www.samurailegends.com). Ñåãîä-
íÿ îíè âîïëîòèëè ìå÷òó â ðåàëüíîñòü.
Ïðîãðàììà Guildhall ïîìîãëà èì ðàç-
âèòü ñïîñîáíîñòè è ñäåëàòü ìå÷òû ðå-
àëüíîñòüþ.

ÖÈÒÀÒÀ:

Äâà ããîäà ííàçàä ÇÇàê, ÊÊàððè èè ÄÄðþ ááûëè îîáû÷íûìè
ãåéìåðàìè, êêîòîðûå ììå÷òàëè îî ððàáîòå ââ èèãðîâîé
èíäóñòðèè. 
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56 ÷àñîâ çà FF Tactics
óæå ïðîâåäåíî â ïîåç-
äàõ ìåòðîïîëèòåíà.
Îòîðâàòüñÿ ïðàêòè÷åñ-
êè íåâîçìîæíî, õîòÿ
ñþæåò äëÿ RPG äîâîëü-
íî êóöûé, ïóñòü è ïîä-
íèìàåò î÷åíü æèçíåí-
íûå âîïðîñû. Ïî ñóòè
ýòî îôôëàéíîâûé âàðè-
àíò MMORPG � òå æå
êëàíîâûå âîéíû, òå æå
êâåñòû, òà æå áåñêîíå÷-
íàÿ ïðîêà÷êà. Âîò òîëü-
êî «æèâûõ» ëþäåé íåò...

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

FFiinnaall FFaannttaassyy TTaaccttiiccss AAddvvaannccee
AArreeaa 5511

Ïîëòîðà ÷àñà ñêóêè â
Õèòðîó îáåðíóëèñü äâóìÿ
öåííåéøèìè ïîêóïêàìè:
êîëëåêöèîííûì èçäàíè-
åì òðåõ ÷àñòåé «Êîðîëÿ
Ëüâà» è àíãëèéñêîé DS, â
íàãðóçêó ê êîòîðîé ïðî-
äàâåö âòþõàë ìíå èãðó
ïî òðåòüåìó ýïèçîäó
«Çâåçäíûõ âîéí». Êñòà-
òè, íåñìîòðÿ íà çàïðåòû
Sony, PSP â àíãëèéñêèõ
ìàãàçèíàõ ïðîäàåòñÿ ñî-
âåðøåííî ñâîáîäíî. Ïðè-
õîäè è ïîêóïàé.

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÒÒîîòò ññààììûûéé ÇÇîîííòò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
GGTTAA:: SSaann AAnnddrreeaass
SSppaaccee CChhaannnneell 55 PPaarrtt 22
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ GAMEPOST.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Guild Wars
2 Psychonauts
3 GTA: San Andreas
4 Battlefield 2
5 EverQuest II
6 LEGO Star Wars
7 Massive Assault: Ðàñöâåò Ëèãè
8 TrackMania Sunrise
9 Brothers in Arms: Road to Hill 30
10 World of Warcraft

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Tekken 5 PS2
2 Psychonauts PS2, Xbox
3 God of War PS2
4 Devil May Cry 3: Dante�s Awakening PS2
5 Jade Empire Xbox
6 Metal Gear Solid 3: Snake Eater PS2
7 Gran Turismo 4 PS2
8 Midnight Club 3: DUB Edition PS2, Xbox
9 Resident Evil 4 GC
10 Forza Motorsport Xbox

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÌÌîîææííîî ííååííààââèèääååòòüü ññîîââððååììååííííóóþþ ììîîëëîîääååææííóóþþ
êêóóëëüüòòóóððóó èè ííèè ððààççóó ííåå ññììîîòòððååòòüü ««ÞÞææííûûéé
ööååííòòððààëë»».. ÍÍîî èèããððààòòüü ââ GGTTAA:: SSaann AAnnddrreeaass îîááÿÿççààíí
êêààææääûûéé êêóóëëüüòòóóððííûûéé ÷÷ååëëîîââååêê ííàà ïïëëààííååòòåå..

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÊÊëëààññññèè÷÷ååññêêèèéé.. ÂÂññåå,, ççàà ÷÷òòîî ììûû ëëþþááèèìì
GGTTAA,, ââííîîââüü ïïîîÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ èè ââ ýýòòîîéé èèããððåå..

ÄÂÈÆÎÊ:

ÕÕààëëòòóóððàà.. ÄÄëëÿÿ PPCC-ââååððññèèèè ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè
ïïëëîîõõîî îîïïòòèèììèèççèèððîîââààëëèè òòååêêññòòóóððûû èè ììîîääåå-
ëëèè,, àà ääââèèææîîêê ññëëèèøøêêîîìì ÷÷ààññòòîî ääààååòò ññááîîèè.. 
ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÂÂììååññòòîî ïïååððååððààááîîòòààííííîîããîî PPCC-ââààððèèààííòòàà
ïïîîëëóó÷÷èèëëèè ììûû ááààííààëëüüííååééøøèèéé,, ííååîîïïòòèèììèè-
ççèèððîîââààííííûûéé ïïîîððòò.. ÏÏððààââääàà,, ññ ììûûøøêêîîéé ââ
ððóóêêåå èèããððààòòüü óóääîîááííîî.. ËËþþááîîììóó ççëëîîääååþþ èèçç
ððóóææüüÿÿ ïïîîïïààääààååøøüü òòîî÷÷ííîî ââ ëëîîááååøøííèèêê..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðî-
öåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî
åñòü èèãðà ããàðàíòèðîâàííî ççà-
ïóñòèòñÿ ííà êêîìïüþòåðàõ, îîñ-

íàùåííûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááà-
çå ÷÷èïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûã-
ëÿäåòü èèìåííî òòàê, êêàê ççàäó-
ìûâàëè ððàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ñ ñàìîãî óòðà ñëîìàëñÿ
ìîé äâóõêîëåñíûé äðóã,
â ìàñòåðñêîé ñêàçàëè,
÷òî ÿ ïîïàë íà õîðîøèå
äåíüãè... Ïîòîì ÿ óìóä-
ðèëñÿ âûáðîñèòü áóòûë-
êó èç-ïîä ïèâà íàïðîòèâ
îòäåëåíèÿ ìèëèöèè, êî-
òîðàÿ 20 ìèíóò ó÷èëà
ìåíÿ íå ìóñîðèòü íà óëè-
öàõ ñòîëèöû. Ïðèåõàë íà
ðàáîòó è óáèë ïî÷òó ñ
çàäàíèåì íà äåíü. À åùå
íå óñïåë êóïèòü áèëåòû
íà þã. Áûâàåò æå òàê...

Àëèê
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÍÍååââååççóóêêàà
ÑÅÉ×ÀÑ ÍÅ ÈÃÐÀÅÒ Â:

WWaarrccrraafftt IIIIII    DDoooomm 33
CCoouunntteerr-SSttrriikkee    èè ääðð......

Ëþáëþ ÿ èãðû îò èçäà-
òåëüñòâà Natsume. Åñòü â
íèõ ÷òî-òî òàêîå... Ìèøà
Ðàçóìêèí íàçâàë áû ýòî
êàâàéíîñòüþ, íî çäåñü
ðå÷ü ñêîðåå èäåò î ìà-
ãèè ñêàçîê. Äîáðîì îò
èãð âååò.
Ïëàâàåøü òóò, êàê Ôèí-
íè, â ìîðå æèçíè. Ðû-
áåøêó êóøàåøü. À  èíîã-
äà òåáÿ êðþ÷êîì õâàòà-
þò è ââåðõ òÿíóò. Íî ýòî
íå ñòðàøíî. Îòïóñòÿò.
Äîáðûå ðûáàêè çäåñü.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÍÍàà êêððþþ÷÷êêåå
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

FFiinnnnyy tthhee FFiisshh && tthhee SSeevveenn
WWaatteerrss

Çàáàâíûå îùóùåíèÿ:
ñäà÷à æóðíàëà, à ÿ îò-
äûõàþ (è åùå áîëåþ �
âîò óãîðàçäèëî-òî). Â
îòïóñêå ðåøèë ïîë-
íîñòüþ îòäîõíóòü îò
èãð: ëèøü ïàðó ðàç çà-
ïóñêàë òðåòüèõ «Ãåðî-
åâ». Òàêàÿ «øîêîâàÿ òå-
ðàïèÿ» äàëà ðåçóëüòà-
òû: ðóêè ñàìè òÿíóòñÿ ê
ìûøêå è êëàâèàòóðå, äà
òîëüêî çäîðîâüå ïîêà íå
ïîçâîëÿåò çàñåñòü çà
êîìïüþòåð ïî ïîëíîé.

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÏÏààííèèêêîîââññêêèèéé

ÑÅÉ×ÀÑ ÍÅ ÈÃÐÀÅÒ Â:
ÈÈããððûû

Èùó ðàáîòó. Ðàáîòàòü,
ïðàâäà, íå ìîãó, çàòî
ïîëó÷àåòñÿ ÷èòàòü
êíèæêè, êîìèêñû è
ìàíãó, ñìîòðåòü êèíî è
àíèìå, ñëóøàòü ìóçû-
êó. Â ñàìîì êðàéíåì
ñëó÷àå � â èãðû èãðàòü,
êîíå÷íî. Åùå óìåþ
ãëàçåòü â îêíî è ðàçãî-
âàðèâàòü ñ êàëåíäàðÿ-
ìè, âûñïðàøèâàÿ ó íèõ,
÷òî æå ýòî òàì òàêîå,
íà óëèöå, è ïî÷åìó îíî
çîâåòñÿ «ëåòîì».

Spriggan
spriggan@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:

PPoosssseesssseedd bbyy llaazziinneessss

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
FFaalllloouutt TTaaccttiiccss:: BBrrootthheerrhhoooodd

ooff SStteeeell

DS-çàãîâîðùèêè ðå-
äàêöèè óæå ïîäåëèëè
øêóðó íåóáèòîãî ìåä-
âåäÿ, äîãîâîðèâøèñü,
êòî êàêóþ ïîðîäó áó-
äåò âîñïèòûâàòü â
Nintendogs. Ïëàíîâ
ãðîìàäüå � îò ñîâìåñò-
íûõ ïðîãóëîê ïî ïàðêó
è óñèëåííîé äðåññóðû
äî îðãàíèçîâàííûõ
âûõîäîâ íà ëîñÿ è ñëó-
æåáíîé ñïåöïîäãîòîâ-
êè ÷åòâåðîëàïûõ
ëþäîåäîâ. ÔÀÑ!

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:

ÑÑîîááààêêîîââîîääîîââååää

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
YYoosshhii TToouucchh && GGoo!!
WWoorrmmss 44:: MMaayyhheemm

Âñå, íå ìîãó áîëüøå ðà-
áîòàòü, õî÷ó íà îòäûõ!
Òóäà, ãäå íåò êîìïüþòå-
ðîâ, ñîòîâûõ, ìåòðî è
òîëïû íàðîäó íà óëèöå.
È ÿ çíàþ òàêîå ìåñòî,
êîãäà âû áóäåòå ÷èòàòü
ýòè ñòðîêè, ÿ îòòóäà óæå
âåðíóñü, à ïîêà ÿ òîëüêî
ïðåäâêóøàþ ïîåçäêó â
ãîðîä Ñîðñê. Äà, âñå åç-
äÿò â Òóðöèþ, à ÿ â Õà-
êàñèþ! Âîò òàêîé ÿ
ñòðàííûé ÷åëîâåê, à ÷òî
ïîäåëàòü.

Þðèé «Âîðîí» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
Ñòðàííûé

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
SSaammuurraaii WWeesstteerrnn
BBaattmmaann BBeeggiinnss

GTA: San Andreas ñòð. 102
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Àâòîð:
Àëåêñ Ãëàãîëåâ 
glagol@gameland.ru

Òàê óóæ ïïîâåëîñü, ÷÷òî ââ ïïîñëåäíåå ââðåìÿ ýýòó ððóáðèêó îîòêðûâàþò ññëîâàìè ««áûâàëè ääíè ââåñåëûå, ääàâàëè ììû ææà-
ðó ííà SSpectrum�å...». ÌÌîë, ððàíüøå èè ññàõàð ááûë ññëàùå, èè ââîäà ììîêðåå, �� ÷÷òî óóæ îîá èèãðàõ òòîëêîâàòü. ÂÂûäîõëèñü
èãðîäåëû. ÑÑäóëèñü êêàê îîäèí.

«DEJA VU». ÝÒÎ ÁÛËÎ? ÁÛËÎ.

ÀÀ âû ïðåäñòàâüòå ñåáå: óòðî.
Òî åñòü, ñäàåòñÿ ìíå, ÷òî
óòðî. Òÿæêî è ìóòîðíî. Â

îáúÿòèÿõ � ÷òî-òî ãîðäîå è ëåäÿ-
íîå. Áóäòî ñòàòóÿ Âåíåðû Ìèëîñ-
ñêîé. Ãëàç íå ðàçëåïèòü. Íàêîíåö,
óñèëèÿ âîçíàãðàæäàþòñÿ âèäåíèåì
çàìûçãàííîãî êàôåëÿ è ïîíèìàíè-
åì òîãî, ÷òî îáíèìàë ñëèâíîé áà-
÷îê. Íà ñìåíó âîïðîñó «êàê ÿ òóò
îêàçàëñÿ?» ñðàçó ïðèõîäèò äðó-
ãîé � «êòî ÿ?». Ãîëîâà íàáèòà êà-
êîé-òî òðåáóõîé; íè÷åãî ïîõîæåãî
íà âîñïîìèíàíèÿ. Ðûòüñÿ â íåé,
âñå ðàâíî ÷òî ðàçãðåáàòü â÷åðàø-
íèå îáúåäêè. Òùåòíî. Ïîòåðÿí. Îñ-
òàâëåí. Îäèí íà îäèí ñ øóìîì âî-
äû ãäå-òî çà ñòåíêîé.
Äèêî ñàäíèò ïðåäïëå÷üå. ×òî çà
÷åðò � óêîë? Íà ïðèâèâêó îò ñòîëáíÿ-
êà âðîäå íå ñìàõèâàåò. Íàðêîòèêè?
Íà äâåðè ïèæîíñêèé ïëàù. Â êàð-
ìàíå òðè ñîëüäî, çàæèãàëêà, ïàðà
äîðîãèõ ïåð÷àòîê è ïàêåòèê æâà÷êè.
Ñî âçäîõîì íàäåâàþ ïëàù. Áóäòî
íà ìåíÿ øèëè. Ïîä íèì íà êðþ÷êå
áîëòàåòñÿ ïèñòîëåò â êîáóðå. ×òî æ,
ïîæàëóé, ñãîäèòñÿ. Íàòÿãèâàþ øòà-
íû è ñ ãðàöèåé ïîõìåëüíîãî ìåäâå-
äÿ-øàòóíà ïîëçó ê âûõîäó. Îáû÷íàÿ
óáîðíàÿ îáû÷íîé çàáåãàëîâêè. Â
çåðêàëå îòðàæàåòñÿ ïîðîäèñòûé
áðþíåò ñ âîñïàëåííûìè ãëàçàìè.
Íåóæåëè ÿ? Íåò, íå ïîìíþ...
Èç-ïîä äâåðè äàìñêîé êîìíàòû ðàñ-
òåêàåòñÿ ëóæà. ×òî ìíå çà íóæäà
ñîâàòüñÿ â òóàëåò äëÿ äåâî÷åê? Ñó-
þñü. Íàñòîÿùèé ñàíòåõíè÷åñêèé êà-
òàêëèçì. Ïîõîæå, íåäàâíèé. À òóò
÷òî ó íàñ? Âîò òàê çäðàñòå � ñåðåæ-
êà! È äîðîãóùàÿ! Îòïðàâëÿåòñÿ â
êîìïàíèþ ê ïåð÷àòêàì è çàæèãàëêå.
Âñå, ê ÷åðòó îòñþäà.
Íå òóò-òî áûëî. Áàð ïóñò. Òî ëè åùå
ñëèøêîì ðàíî, òî ëè óæå ñëèøêîì
ïîçäíî. Íà ñòîéêå ñòàêàí ñåëüòåðñ-
êîé. Äâåðè çàïåðòû. Âèòðèííîå
ñòåêëî ñ íàñêîêó íå âîçüìåøü. Îä-
íà äîðîãà � ââåðõ ïî ëåñòíèöå, äðó-
ãàÿ � â ïîäâàë. Âçáèðàþñü íàâåðõ.
Íîãè ïîäãèáàþòñÿ. Ïîëîâèöû ñêðè-
ïÿò. Áàøêà è òîãî ïóùå. Óçêèé êî-
ðèäîð, òóñêëûé ñâåò. Íà ñòåíàõ ïëà-

êàòû ñ áîêñåðàìè. Ñ îäíîãî íàä-
ìåííî âçèðàåò áðþíåò � òî÷ü-â-òî÷ü
êàê â çåðêàëå. Òàê-ñ, íàäî ñîáðàòü-
ñÿ ñ ìûñëÿìè. Ïðîêëÿòüå, íå ïîì-
íþ! Íè-÷å-ãî.
Ðåäêèå øòðèõè ê ïîðòðåòó. Îáðûâ-
êè ñíîâ. Àäðåñà. Ðàçúåçäû. Ãîï-
ñòîï â ïîäâîðîòíå. Ìóçûêà � òî ëè
íåñûãðàííîå òâîðåíèå Àíäæåëî
Áàíòàëàìåíòè, òî ëè ïðîäîëæåíèå
íàðêîòè÷åñêîãî ñíà. Áåñïîùàäíî
ñêóïûå íàìåêè îïóòûâàþò ñåòÿìè
íåïðèêàÿííîñòè, ïóñòîòû, çàáðî-
øåííîñòè. Òðåùèíû íà ñòåíå, ïàó-
òèíà â òåìíîòå âèííîãî ïîãðåáà,
òóñêëûé áëèê âèòðèíû, ñëó÷àéíî
îáðîíåííàÿ ôðàçà ðèñóþò êàðòèíó
öåïêîãî çàáâåíèÿ, îïàñêè, æàæäû
ñâîáîäû è íè ñ ÷åì íå ñðàâíèìîãî
æåëàíèÿ âñïîìíèòü âñå. Èìåííî ýòî
ïðèíÿòî íàçûâàòü íûí÷å áåçëèêèì
ñëîâå÷êîì «àòìîñôåðà», õîòÿ êóäà
åìó òÿãàòüñÿ ñ ïðîñåäàþùèì îñåí-
íèì íåáîì, âîðîòíèêîì, íàòÿíóòûì
àæ äî çàãðèâêà, è íàáóõàþùèì
áåñïðîñâåòíûì îò÷àÿíèåì...
Çàïóñòèâ òàêóþ èãðó îäíàæäû, âåð-
íåøüñÿ ê íåé îïÿòü è îïÿòü. Ýòî êàê
ñ ëþáèìîé êíèæêîé. Çà÷èòàë äî
äûð, ïðèêðîåøü ãëàçà � âèäèøü
êàæäóþ áóêîâêó. Íî òàê ïðèÿòíî âå-
÷åðêîì âûòàùèòü åå ñ âåðõíåé ïîë-
êè è â ñèíèõ ñóìåðêàõ ïåðåëèñòû-
âàòü ïîòðåïàííûå ñòðàíèöû çà òðó-
áî÷êîé äóøèñòîãî òàáàêó. È â ñèçûõ
êëóáàõ äûìà ïðîñêâîçèò âäðóã ìà-
ëåíüêîå ÷óäî � òû âíîâü ïåðåæè-
âåøü íî÷ü â îäèíîêîì îêòÿáðå, êîã-
äà î÷íóëñÿ â ïóñòîì áàðå. Áåç âîñ-
ïîìèíàíèé, íî ñ ïèñòîëåòîì è ëàé-
êîâûìè ïåð÷àòêàìè. Áóäåøü íîòà
çà íîòîé ñìàêîâàòü ñóìàñøåäøóþ
ìåëîäèþ è âïå÷àòûâàòü êóëàê â
ñëó÷àéíîãî âå÷åðíåãî âîðèøêó.
Ýòî, áðàòöû ìîè, è íàçûâàåòñÿ èñ-
êóññòâîì! Äóìàëè, êîìïüþòåðíàÿ
èãðà? Êóäà òàì! Ïðèñòàâî÷íàÿ
æèçíü. Ðåäêèé ïðåäñòàâèòåëü âûìè-
ðàþùåãî æàíðà â áåñêðàéíåì
ñòðîþ êîíñîëüíûõ «êèëë-ýì-îëëîâ»
è «áèò-ýì-àïîâ». Íå êàêîé-íèáóäü
òàì ïîëóêðîâêà � êâåñò ÷èñòîé âî-
äû. Äâàäöàòü ÷åòûðå êàðàòà êàê îä-

íà êîïåå÷êà. Äåâÿòü èç äåñÿòè.
(Òîëüêî ïîòîìó, ÷òî «äåñÿòêó» íà
ìîåé ïàìÿòè â «Ñòðàíå» åùå íèêî-
ìó íå äàâàëè.)
Ãäå ìåäíûå òðóáû è êèïà äèïëîìîâ
ñ ïå÷àòÿìè (game)land award? Ïî÷å-
ìó íå îáçîð íà òðè ñòðàíèöû, íå
«Òåìà íîìåðà», à âñåãî ëèøü «Àâ-
òîðñêàÿ êîëîíêà»? Óâû, îòâåò
ïðîñò. Åñëè ãîâîðèòü ÿçûêîì øòàì-
ïîâ, «íåôîðìàòíûé ïðîäóêò». Î
÷åì ïèñàòü-òî? Î ãóäÿùåé áîëè â
âèñêàõ, ðåäêèõ íàõîäêàõ â íåïîäõî-
äÿùèõ ìåñòàõ èëè îá îñòîðîæíîì
äðåéôå ïî âîëíàì ïàìÿòè?.. Òî-òî
è îíî. Ê òîìó æå åñòü è åùå îäíà
ïðè÷èíà. Èãðà âûøëà çàäîëãî äî
òåõ ïîðîñøèõ áûëüåì âðåìåí, êîã-
äà êîìïàíèÿ Blizzard îòâàæèëàñü
âûïóñòèòü 16-áèòíûå ãîíêè äëÿ
ïðèñòàâêè Sega Mega Drive, à Êîëÿ
Áàñêîâ âïåðâûå ñïåë ìåæäó ðÿäàìè
íà ðàçîãðåâå ñâîäíîãî àíñàìáëÿ
ëîæêàðåé-÷å÷åòî÷íèêîâ. Ðàçìåð
äèñòðèáóòèâà òðèñòà âîñåìüäåñÿò
ïÿòü êèëîáàéò.
Â ýòèõ êèëîáàéòàõ âñå � è æãó÷àÿ
íàñòîðîæåííîñòü, è çóäÿùàÿ çàãàä-
êà, è áåã ñ ïðåïÿòñòâèÿìè, è ïîñ-
ëåäíèé ãðîø, ñêîðìëåííûé îäíîðó-
êîìó áàíäèòó, è Game Over. 
Äàâíåíüêî ýòî áûëî. È çíàåòå ÷òî?
Ñäàåòñÿ ìíå, â òó ïîðó ñàõàð âñå-
òàêè áûë ñëàùå...

P. S. Äëÿ âñåõ. «ÑÈ» è Ìèíçäðàâ
ïðåäóïðåæäàþò: êóðåíèå îïàñíî
äëÿ âàøåãî çäîðîâüÿ!
P. P. S. Äëÿ íîâè÷êîâ, áåç óñòàëè òè-
ðàíÿùèõ «ìûøêó» â Warcraft III.
«Áëèçàðäîâñêèå» ãîíêè âûøëè âî
âðåìåíà îíû ïî ëèöåíçèè Sega, íà-
çûâàëèñü Rock�n�Roll Racing è âïîëíå
äàäóò ôîðó çíàìåíèòûì «Ìèêðîìà-
øèíêàì». Ôèðìà âåíèêîâ íå âÿæåò.
P. P. P. S. Äëÿ ðîìàíòè÷åñêèõ ïÿò-
íàäöàòèëåòíèõ äåâóøåê, ìóðëûêàþ-
ùèõ íà íî÷ü «Øàðìàíêó». Íèêîëàé
Áàñêîâ åñëè è âûñòóïàë íà ðàçîãðå-
âå óïîìÿíóòîãî àíñàìáëÿ, òî íàì îá
ýòîì íè÷åãî íå èçâåñòíî. Î÷åíü
çàñëóæåííûé ïåâåö. Ïðîñòî ïîä ðó-
êó ïîäâåðíóëñÿ.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Ìíîãèå ÷÷èòàòåëè ««Ñòðàíû ÈÈãð» èèìåþò èèñêàæåííîå ïïðåäñòàâëåíèå îî òòîì, êêàê ôôóíêöèîíèðóåò èèãðîâàÿ ææóðíàëèñòèêà.
Ïîêóïàþò ííàøå èèçäàíèå, èèçó÷àþò îîò êêîðêè ääî êêîðêè, èèñêðåííå ëëþáÿò, ííî ââ òòî ææå ââðåìÿ ââèäÿò ââ ííàñ òòî ëëè ììîíñòðîâ,
òî ëëè ïïîëóáîãîâ, ííåäîñòóïíûõ ïïðîñòûì ññìåðòíûì. 

ËÅÃÅÍÄÛ È ÌÈÔÛ «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»

ÏÏåðâîå çàáëóæäåíèå êàñàåòñÿ
ïðèåìà íà ðàáîòó. Ïî÷åìó-òî,
÷èòàòåëè èñêðåííå óâåðåíû â

ñóùåñòâîâàíèè êàêèõ-òî îãðàíè÷å-
íèé � ïî âîçðàñòó, ïîëó èëè îïûòó ðà-
áîòû. Íà äåëå â «ÑÈ» ñòàòü àâòîðîì
ìîæíî ýëåìåíòàðíî. Äîñòàòî÷íî ñâÿ-
çàòüñÿ ñ ïðîôèëüíûì ðåäàêòîðîì,
ïîêàçàòü åìó ñâîè ïðåäûäóùèå ðàáî-
òû (åñëè åñòü) è ïîëó÷èòü òåñòîâîå
çàäàíèå. Ñïðàâèâøèéñÿ ñ íèì áóäåò
ïóáëèêîâàòüñÿ â «ÑÈ», íå ñïðàâèâ-
øèéñÿ � íåò. Òàêæå ðåäàêòîð ìîæåò
âçÿòüñÿ îáó÷àòü ïåðñïåêòèâíîãî íî-
âè÷êà, êîòîðûé íàïèñàë èíòåðåñíóþ
ñòàòüþ, íå ëèøåííóþ, îäíàêî, ñåðü-
åçíûõ îøèáîê. Ïî÷åìó-òî ÷àñòü ÷èòà-
òåëåé óáåæäåíà, ÷òî ïðîáîâàòü ñâîè
ñèëû áåñïîëåçíî � äåñêàòü, ðåäàêòî-
ðà âñå ðàâíî ïðîáíûå ñòàòüè ÷èòàòü
íå áóäóò. Áóäóò, åùå êàê.
Äðóãàÿ êðàéíîñòü � æåëàíèå ÷èòàòå-
ëåé îïóáëèêîâàòü ñâîþ ðàáîòó ëþáîé
öåíîé. Ìíîãèå ïðÿìî ãîâîðÿò, ÷òî ãî-
òîâû îòêàçàòüñÿ îò ãîíîðàðà. À ðîäè-
òåëè îäíîãî èç íà÷èíàþùèõ èãðîâûõ
æóðíàëèñòîâ ïðåäëîæèëè ÷óòü ëè íå
çàïëàòèòü íàì çà òî, ÷òîáû òâîðåíèå
èõ ñûíà ïîÿâèëîñü íà ñòðàíèöàõ
«ÑÈ». Ïðèíöèïèàëüíàÿ ïîçèöèÿ «ÑÈ»
òàêîâà: íà ñòðàíèöàõ æóðíàëà äîëæíû
ïóáëèêîâàòüñÿ êà÷åñòâåííûå ñòàòüè
ëó÷øèõ àâòîðîâ. Ñäåëàòü èç îáû÷íîãî
÷èòàòåëÿ íàñòîÿùåãî ñïåöèàëèñòà ïî
èãðàì ìû â ñèëàõ, åñëè îí õî÷åò è ìî-
æåò îáó÷àòüñÿ. Íåò � èçâèíèòå.
Ñèëüíî óäèâèë è òàêîé âîïðîñ, ïðèñ-
ëàííûé ïî ICQ. ×åëîâåê èíòåðåñîâàë-
ñÿ, êàê ìû âûáèðàåì èãðû äëÿ ðàçäå-
ëà ðåöåíçèé. Îí ñ÷èòàë, ÷òî ìû ñòà-
âèì òîëüêî ïðîåêòû, èçäàòåëü êîòîðûõ
ïðèíåñ íàì äåíüãè è çàïëàòèë çà ýòî.
Êàê òàêîå ìîæíî ñåáå âîîáðàçèòü �
óìà íå ïðèëîæó. Âåäü î÷åíü ëåãêî îï-
ðåäåëèòü, ÷òî ìû òóïî ïèøåì îáî âñåõ
èãðàõ ïî ìåðå èõ ïîÿâëåíèÿ. Èñêëþ÷å-
íèåì ÿâëÿþòñÿ ëèøü ïðîåêòû ñ îöåí-
êîé ìåíüøå ïÿòè áàëëîâ � çäåñü ìû
âûáèðàåì ëèøü ðàñêðó÷åííûå âåùè,
ñïåöèàëüíî äëÿ ïîêàçàòåëüíîé ïîðêè.
Ïî óñìîòðåíèþ ðåäàêòîðà. Åñëè æå
ïðîåêò è ÷åòâåðêó íå çàñëóæèë, òî ìû
íå ïèøåì î íåì âîîáùå.

Âîïðîñ î ïðîïëà÷åííîñòè îöåíîê îò-
íîñèòñÿ ê ñàìûì ïîïóëÿðíûì. Ëþáè-
òåëåé ïîðàññóæäàòü íà ýòó òåìó âðî-
äå áû äàæå îíî óñòðàèâàåò... ïîêà
îöåíêè ñîâïàäàþò ñ èõ ëè÷íûì ìíå-
íèåì. È íèêòî èç íèõ íèêîãäà äàæå è
íå çàäóìàëñÿ î òîì, ÷òî ìû (ïðè÷åì
íå êîíêðåòíî «ÑÈ», à æóðíàëèñòû
âîîáùå) ìîæåì ïèñàòü ÷åñòíî. Íå
ïîòîìó, ÷òî òàêèå áåëûå è ïóøèñ-
òûå, à ïîòîìó, ÷òî íèêîìó è â ãîëîâó
íå ïðèäåò ïðîïëà÷èâàòü îöåíêè.
Ñëó÷àè äàâëåíèÿ åñòü, íî îíè ÷èòà-
òåëÿì âðÿä ëè áóäóò èíòåðåñíû.
Ïðåòåíçèè ó íèõ âåäü íå ê òðåøó îò
ðîññèéñêèõ èçäàòåëåé, ðåöåíçèè íà
êîòîðûå ìû ïðîñòî íå ïóáëèêóåì.
Çàìå÷ó, ÷òî íèêòî îñîáåííî-òî è íå
ïðîñèò íàñ ýòî äåëàòü. Òàêèå èãðû
îòëè÷íî îêóïàþòñÿ çà ñ÷åò ñëó÷àé-
íûõ ëþäåé, êîòîðûõ ïðèâëåêàþò ÿð-
êàÿ îáëîæêà è ãðîøîâàÿ öåíà. Ïðå-
òåíçèè ó ÷èòàòåëåé íàáëþäàþòñÿ ê
Prince of Persia: Warrior Within, Gran
Turismo 4, Forza Motorsport, Metal
Gear Solid 3: Snake Eater. Òàì áàëë
ìû ÿêîáû «äîáàâèëè», òàì ïîëáàëëà
«îòíÿëè». À âñå ïîòîìó, ÷òî íàì çàï-
ëàòèëè. Ñìåøíî æå, ñîãëàñèòåñü.
Èçäàòåëè ýòèõ èãð íà ìåëî÷è áû íå
ðàçìåíèâàëèñü. Åñëè äàòü íà ëàïó �
òàê êàæäîìó ðåöåíçåíòó ïî ñïîðòèâ-
íîìó àâòîìîáèëþ. Íî îíè ýòîãî íè-
êîãäà íå äåëàþò ïî îäíîé ïðîñòîé
ïðè÷èíå � èõ ïðîåêòû è òàê áóäóò
âåëèêîëåïíî ïðîäàâàòüñÿ.
Åñòåñòâåííî, è ìû ñîâåðøàåì îøèá-
êè. ×àùå âñåãî âñïîìèíàþò î «Êðè-
äå», êîòîðîìó ìû ïî îøèáêå ïîñòàâè-
ëè 8 áàëëîâ. Íåâíèìàòåëüíî èçó÷èëè
èãðó. Ìû îïóáëèêîâàëè îïðîâåðæåíèå
ñ èçâèíåíèÿìè, è ñ òåõ ïîð ïîäîáíûõ
ïðîêîëîâ íå áûëî. Çà÷àñòóþ ãîâîðÿò,
÷òî âñå ðóññêèå èãðû ïîëó÷àþò íà
áàëë-ïîëòîðà áîëüøå, ÷åì îíè òîãî
çàñëóæèâàþò. Êîãäà-òî òàê îíî è áû-
ëî, ïðèçíàþ. È äåëî íå â äåíüãàõ. Ðå-
øåíèå îá îöåíêå ïðèíèìàþò àâòîð ñ
ðåäàêòîðîì, è îíè � æèâûå ëþäè, ó
êîòîðûõ åñòü ñâîè ìàëåíüêèå ñëàáîñ-
òè. ×óâñòâî ïàòðèîòèçìà � ðàç. Áîÿçíü
îáèäåòü õîðîøèõ äðóçåé, ñ êîòîðûìè
â÷åðà ïèë ïèâî, � äâà. Íî âðåìåíà èç-

ìåíèëèñü, â Ðîññèè íà÷àëè äåëàòü èã-
ðû ìèðîâîãî óðîâíÿ (Íåò? À ïî÷åìó
Ubisoft ïîðó÷èëà Heroes of Might &
Magic íàøåìó ðàçðàáîò÷èêó?), è îöå-
íèâàòü èõ ñòàëè ïî îáùèì ìåðêàì.
Íà ôîðóìå òàêæå áûëî çàÿâëåíî, ÷òî
«ÑÈ» ïèøåò èñêëþ÷èòåëüíî î ïîïñî-
âûõ èãðàõ, íå óäåëÿÿ äîëæíîãî âíè-
ìàíèÿ õàðäêîðó. Â ïðèìåð ïðèâîäèò-
ñÿ Official PlayStation Magazine (âåð-
íåå, äâà åãî êîíêðåòíûõ íîìåðà, ãäå
äåéñòâèòåëüíî áûëà ñîáðàíà âåñüìà
ïðèìå÷àòåëüíàÿ ïîäáîðêà ïðîåêòîâ).
Íàñ ïðîñÿò äåëàòü ìàñøòàáíûå ñïåö-
ìàòåðèàëû î êóëüòîâûõ ÿïîíñêèõ
RPG è ôàéòèíãàõ, íàïðèìåð.  ß ïî÷å-
ñàë çàòûëîê è âñïîìíèë, ÷òî ó íàñ îò-
íîñèòåëüíî íåäàâíî áûëè ñïåöû ïî
Dragon Quest, Street Fighter, Metal
Gear è Tales of. Ñîâñåì äàâíî -
Phantasy Star, Harvest Moon, Shining
Force, Lunar, Shin Megami Tensei, Last
Blade. È äðóãèå â òîì æå äóõå. Ïëàíè-
ðóåòñÿ ïî Grandia, Pokemon, Sakura
Taisen, Super Robot Taisen. Äà, Shin
Megami Tensei íà îáëîæêó ïîïàñòü íå
ñìîæåò, íî Final Fantasy � âïîëíå. Íà-
êîíåö, ó íàñ åñòü ïî÷òè ïîñòîÿííàÿ
ðóáðèêà «Ðåòðî». Ìû ðàññêàçàëè â
íåé îáî âñåõ äðåâíèõ ïëàòôîðìàõ è
âàæíåéøèõ èãðàõ äëÿ íèõ. Êóäà óæ
õàðäêîðíåå?
Ïîñëåäíþþ ãðóïïó ëþáèòåëåé ïî÷å-
ñàòü ÿçûêîì ñîñòàâëÿþò ôàíàòû
GameCube è Xbox. Îíè óòâåðæäàþò,
áóäòî ìû ïëîõî îñâåùàåì èõ ëþáè-
ìûå êîíñîëè. Ïîìèëóéòå! Ñèñòåìà òà-
êàÿ æå: âûõîäèò èãðà � ìû î íåé ïè-
øåì. Àíîíñèðóåòñÿ èãðà � òîæå ïè-
øåì. Åñëè íè÷åãî íåò � ýòî óæå, èçâè-
íèòå, íå ìû âèíîâàòû. Çà ïîñëåäíèå
ãîäà òðè ìû ïðîïóñòèëè äâå èãðû äëÿ
GameCube è îäíó äëÿ Xbox, íî ñåé-
÷àñ íè÷òî íå óõîäèò îò íàøåãî âçãëÿ-
äà. Åñòü åùå îäíî «íî» � ýêñêëþçèâû
äëÿ GC è Xbox (ðàâíî êàê è õàðäêîð-
íûå ïðîåêòû) èìåþò ìàëî øàíñîâ ïî-
ïàñòü íà îáëîæêó èëè â ðóáðèêó
«Õèò?!». Ýòî ìîæåò íåãàòèâíî ïîâëè-
ÿòü íà ïðîäàæè æóðíàëà. Íî òðåõ- èëè
äàæå ÷åòûðåõïîëîñíûå îáû÷íûå
ñòàòüè � áåç ïðîáëåì. Íåóæåëè ìàëî?
Ìàëî, çíàþ.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

«Àõ, ããäå ææå èèííîâàöèè?» �� ññ ààïëîìáîì ââîïðîøàþò ïïîñëå êêàæäîé èèãðîâîé ââûñòàâêè ææóðíàëèñòû. ««Îõ, ññêîëüêî ììîæ-
íî òòåðïåòü ññèêâåëû ññèêâåëîâ! ÓÓõ, êêàê ææå ììû ììå÷òàåì îîá îîðèãèíàëüíûõ èèãðàõ». ÂÂñå òòàê ããîâîðÿò. ÍÍî ääàé òòîëüêî
ñðîê � èè ýýòè ææå ëëþäè ääðóæíî, êêàê ëëåììèíãè, ññòàíóò ââûñòðàèâàòüñÿ ââ îî÷åðåäè ççà PPSP ââ ììàãàçèíàõ ËËîñ-ÀÀíäæåëåñà.
Ìîæåò, èèì ííèêòî ååùå ííå ññêàçàë, ÷÷òî PPSP �� ýýòî ââñåãî ëëèøü ïïåðåíîñíàÿ PPS2?

Î×ÅÍÜ ÌÍÎÃÎ ÖÈÒÀÒ

ÎÎ äíà èç ñàìûõ áîëüøèõ
ïðîáëåì èíäóñòðèè ñåãîä-
íÿ � ñèêâåëû. Ýòî ïðèçíàþò

âñå. Íî ïîñëå çàïóñêà PSP îêàçà-
ëîñü, ÷òî òå æå áîðöû çà îðèãèíàëü-
íîñòü ìîãóò ñõîäèòü ñ óìà ïî ñèìïà-
òè÷íûì íà âèä, èìèäæåâûì ñèêâå-
ëàì. Ïî÷òîâûé ÿùèê «Ñòðàíû» çà-
âàëèâàþò âîïðîñàìè î êîíñîëè, à
îáëàäàíèå íåçàïóùåííîé â Åâðîïå
ïðèñòàâêîé äåëàåò âëàäåëüöà ÷óòü ëè
íå ïîëóáîãîì. Ïðîøëûå ôåòèøè �
ìàéêè ñ ïðåçåíòàöèé íà E3 è áðåëî-
êè ñ ïåðñîíàæàìè Final Fantasy �
ïðîéäåííûé ýòàï. Èãðàåøü â ìåòðî
íà PSP � è âñå ñðàçó ïîíèìàþò:
«Ýòîò � êðóòîé!».
Òàê æå äåâóøêà, ÷èòàþùàÿ â ìåòðî
Glamour, îùóùàåò ñâîå ïðåâîñõîä-
ñòâî íàä óòêíóâøèìèñÿ â «Ñåìü
äíåé» ñîñåäêàìè. Íà ýòîì ïîëåçíûå
ôóíêöèè Glamour çàêàí÷èâàþòñÿ. Òî
æå è ñ PSP. Áóäó÷è äîðîãîé, ïðåñ-
òèæíîé, ìîäíîé ïðèñòàâêîé, îíà íå
âûäåðæèâàåò íèêàêîé êîíêóðåíöèè
èìåííî êàê ïëàòôîðìà äëÿ ðàçâëå-
÷åíèé. Âñåðüåç õîðîøèõ èãð � ðàç-
äâà è îá÷åëñÿ: WipeOut Pure, Ridge
Racer, ñî ñêðèïîì � Metal Gear Acid.
Lumines? Ïðîñòèòå, ýòî æå òåòðèñ.
Äåéñòâèòåëüíî íîâàÿ, íåîáû÷íàÿ è
ïðîðûâíàÿ ïîðòàòèâíàÿ êîíñîëü
ñòîèò íåäîðîãî è ïîõîæà íà ðàñê-
ëàäíîé êèðïè÷. Àãà, ýòî Nintendo
DS. Nintendo ÷àñòî îáâèíÿþò â òîì,
÷òî êîìïàíèÿ ñâåðõ âñÿêîé ìåðû
èñïîëüçóåò ïîïóëÿðíûå òîðãîâûå
ìàðêè � Mario, Zelda, Metroid,
Pokemon, Kirby. Íî ìåæäó âåðñèÿ-
ìè Mario (ñêàæåì, New Super Mario
Bros.) äëÿ Nintendo DS è äëÿ
GameCube ðàçëè÷èé âñÿêî áîëüøå,
÷åì ìåæäó Splinter Cell 2 è Splinter
Cell 3. Nintendo òåì è ïðåêðàñíà:
çàðàáàòûâàÿ äåíüãè íà ïðîâåðåí-
íûõ ïåðñîíàæàõ, îíà âêëàäûâàåò
êàïèòàë íå â ñîçäàíèå ñèêâåëîâ, à
â íåîáû÷íûå ïðîåêòû. Áûâàåò,
Nintendo îøèáàåòñÿ: DS óæàñíà äè-
çàéíîì; ìíîãèå èãðû íå îñîáåííî
èíòåðåñíû; ñòðàííàÿ ñõåìà óïðàâ-

ëåíèÿ îòòàëêèâàåò ãåéìåðîâ ñî
ñòàæåì. Íå ýòîãî ëè îíè ïðîñèëè?
Ïîñìîòðèòå: Nintendo DS � íå ïðîñ-
òî áîëåå ìîùíûé Game Boy, à
âñàìäåëèøíàÿ íîâàòîðñêàÿ êîí-
ñîëü. Âû, æóðíàëèñòû, õîòåëè íîâà-
òîðñêèõ êîíñîëåé. Ýé, ñòîéòå! Ïå-
ðåñòàíüòå ïîêóïàòü PSP!

Îäèí ñðàâíèòåëüíî èçâåñòíûé àìå-
ðèêàíñêèé àâòîð íå òàê äàâíî ïå-
ðåñòàë ïèñàòü î âèäåîèãðàõ è çàíÿë
ìåñòî ðåäàêòîðà â àíèìå-æóðíàëå
Newtype USA. Íà ïðîùàíèå îí ðàç-
ðàçèëñÿ ïðàâäîé-ìàòêîé, êîòîðóþ
òåïåðü, íå áóäó÷è èãðîâûì æóðíà-
ëèñòîì, ìîæåò ðóáèòü õîòü ñ óòðà
äî âå÷åðà. Ñðåäè ïðî÷åãî ýòîò ÷å-
ëîâåê íàïèñàë, ÷òî íåíàâèäèò çàòÿ-
íóòûå èãðû, ÷òî JRPG äîëæíû ãî-
ðåòü â àäó è ÷òî îí áóäåò ñ÷àñòëèâ,
åñëè íèêîãäà áîëüøå íå ïîó÷àñòâó-
åò íè â îäíîé «òàêòè÷åñêîé áèòâå».
Óïîìÿíóë îí òàêæå è î òîì, ÷òî
Nintendo DS ãðîøà ëîìàíîãî íå
ñòîèò, ÷òî ãðàôèêà íà ïðèñòàâêå
îòâðàòèòåëüíà, ÷òî ýòî «íàäóìàí-
íàÿ êîíñîëü, ðåçóëüòàò óïðÿìñòâà
Nintendo», êîòîðûé íå äîëæåí ñó-
ùåñòâîâàòü íà ïëàíåòå. 

Õèðîþêè Ìàðóÿìà, ïðåçèäåíò íå-
áîëüøîé ÿïîíñêîé äåâåëîïåðñêîé
êîíòîðû G.Rev (âûïóñêàþùåé øóòå-
ðû äëÿ èãðîâûõ àâòîìàòîâ è íå ñâÿ-
çàííîé ïàðòíåðñêèìè óçàìè íè ñ
Nintendo, íè ñ Sony), â èíòåðâüþ
æóðíàëó Edge âûñêàçàë ñîâåðøåííî
ïðîòèâîïîëîæíóþ òî÷êó çðåíèÿ:
«PSP � ýòî âñåãî ëèøü PlayStation ñ
êðàñèâûì ýêðàí÷èêîì. Òàì åñòü
êîå-÷òî èíòåðåñíîå, íàïðèìåð, Metal
Gear Acid, íó è ÷òî? Ïî÷åìó ÿ äîë-
æåí èãðàòü íà PSP? Ñåé÷àñ ýòà êîí-
ñîëü � ëèøü ìàðêåòèíãîâûé õîä
ïðîòèâ Nintendo. Êàê ïðèñòàâêà PSP
ñîâåðøåííî áåñïîëåçíà». Ãîñïîäèí
Ìàðóÿìà âûñêàçàëñÿ è î Nintendo
DS: «Åñëè èãðà èñïîëüçóåò ñåíñîð-
íûé ýêðàí, ìèêðîôîí è ïðî÷èå íåî-
áû÷íîñòè DS � äà, ïîòåíöèàë îãðî-

ìåí. Åñëè âàøà èãðà ðàáîòàåò áåç
íèõ, íåò ñìûñëà âûïóñêàòü åå íà
DS. Ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè
îáÿçàíû èñêàòü ïðèìåíåíèå ýòèì
íîâèíêàì, ÷òî îãðàíè÷èâàåò ñâîáî-
äó òâîð÷åñòâà. Ïîýòîìó ÿ ïîáàèâà-
þñü çà áóäóùåå Nintendo DS». 

Óâåðåí, ñîçäàòåëè Nintendo DS òî-
æå «ïîáàèâàëèñü çà áóäóùåå» ñâî-
åé êîíñîëè. Òàêîâà ïðèðîäà ìèðîç-
äàíèÿ. Åñëè òû âûïóñêàåøü ÷òî-òî
íåîáû÷íîå, íåïîõîæåå, îðèãèíàëü-
íîå, � íèêîãäà íåëüçÿ áûòü óâåðåí-
íûì, îêàæåòñÿ ëè ïðåäïðèÿòèå óñ-
ïåøíûì. Ãàðàíòèðóþò óñïåõ òîëüêî
ñèêâåëû. È, ñ êàêîé ñòîðîíû íè
ñìîòðè íà ýòè ÿéöà, êàðòèíà ïîëó-
÷àåòñÿ îäíà è òà æå: Nintendo èùåò
íîâûå òèïû èíòåðàêòèâíûõ ðàçâëå-
÷åíèé, à Sony çàâëåêàåò ãåéìåðîâ
ñìàçëèâîé ãðàôèêîé. Âûáîð ìåæäó
õîðîøåé ãðàôèêîé è õîðîøèìè èã-
ðàìè, î êîòîðîì ÿ ðàñïèíàëñÿ â
ïðîøëîì âûïóñêå àâòîðñêîé êîëîí-
êè, èãðîâàÿ æóðíàëèñòèêà äðóæíî
ñäåëàëà â ïîëüçó õîðîøåé ãðàôè-
êè. Ìíåíèå î òîì, ÷òî DS íà ñàìîì
äåëå ëó÷øå PSP, ÿ âñòðå÷àë îäèí
ðàç � â òîì æå Edge, â àâòîðñêîé
êîëîíêå íåêîåãî Mr. Biffo. Îí ïè-
øåò: «Âñòðå÷àþò ïî îäåæêå. Ëþäè
ëþáÿò êðàñèâûõ è ñèìïàòè÷íûõ. Íî
ÿ íàäåþñü, ÷òî êîãäà-íèáóäü ÷åëî-
âå÷åñòâî ñìîæåò îöåíèòü ñîäåðæà-
íèå, à íå ôîðìó, è ïîíÿòü, ÷òî èñ-
òèííîå áóäóùåå ïîðòàòèâíûõ êîí-
ñîëåé � çà Nintendo DS».
Çàêðóãëÿþñü. Äà, ÿ êóïèë Nintendo
DS. Íåò, ÿ íå õî÷ó ïîêóïàòü PSP, íî
âûíóæäåí áóäó ñäåëàòü ýòî ïî äîë-
ãó ñëóæáû. À âû � âû çà ãðàôèêó
èëè çà ãåéìïëåé? Âàì øàøå÷êè
èëè åõàòü?

P. S. Êàê îáû÷íî, âñå äåëî â èãðàõ.
Sony ìîæåò çàïðîñòî èçìåíèòü
ðàñêëàä â ñâîþ ïîëüçó. Äîñòàòî÷íî
òîëüêî âûïóñòèòü ñ äåñÿòîê ýêñêëþ-
çèâíûõ õèòîâ � è äåëî â øëÿïå. Ãäå
æå ýòè õèòû, ãäå îíè?

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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××åì ìåíüøå çâåðü, òåì áîëüøå
îò íåãî ïðîáëåì. Êàçàëîñü áû,
÷åãî ìîæíî æäàòü îò îáû÷íîé

ðûæåé áåëêè, ó êîòîðîé æèçíü ñîñòî-
èò èç ëàçàíüÿ ïî äåðåâüÿì, äà ëî-
ïàíüÿ îðåõîâ? Îêàçûâàåòñÿ, æäàòü
ìîæíî âñåãî. Èáî áåëêà, åñëè ïðèãëÿ-
äåòüñÿ ê íåé ïîëó÷øå, äàëåêî íå òàê
ïðîñòà, êàê êàæåòñÿ, à óæ åñëè îíà
ïèòàåò ñëàáîñòü ê êðåïêîé âûïèâêå è
áîëüøèì äåíüãàì, òî ïîðà ãîòîâèòüñÿ
ê õóäøåìó � äåëî ïàõíåò òðåòüåé ìè-
ðîâîé, íèêàê íå ìåíüøå.

ÏÀËÅÍÀß ÂÎÄÊÀ � 
ÒßÆÅËÎÅ ÓÒÐÎ
Ó âñÿêîãî ãðûçóíà ñëó÷àþòñÿ òàêèå
äíè... âû ïîíèìàåòå... îñîáåííûå äíè.

Êîãäà âñå âîêðóã øèâîðîò-íàâûâî-
ðîò, ãîëîâà òðåùèò, â ãîðëå ïåðåñîõ-
ëî, à ïåðåä ãëàçàìè � ôîðìåííûé
êîðäåáàëåò... À åùå ýòî ÷ó÷åëî, áóäü
îíî íåëàäíî, ñòîèò ñåáå êàê íè â ÷åì
íå áûâàëî è ïîêà÷èâàåòñÿ èç ñòîðî-
íû â ñòîðîíó, âìåñòî òîãî ÷òîáû òîë-
êîì îáúÿñíèòü, êàê ïðîéòè â âûòðå...
ïàðäîí, íàéòè äîðîãó äîìîé. È âñå
òîëêóåò ïðî êàêóþ-òî êíîïêó B, ïðî
åå «çàâèñÿùåå îò êîíòåêñòà» èñïîëü-
çîâàíèå... Íó âñòàëè ìû íà ýòó êíîïêó
Â, íó çàæãëàñü ó íàñ íàä ãîëîâîé
ëàìïî÷êà (áàáêîé-áóðóíäó÷èõîé êëÿ-
íåìñÿ, ÷òî íå ãëþê!), íó ïîÿâèëàñü áó-
òûëêà, íó ïðîÿñíèëîñü ìàëîñòü â ãî-
ëîâå... Ñòîï! Â ãîëîâå ïðîÿñíèëîñü?
Ýòî æå ñîâñåì äðóãîå äåëî! Çíà÷èò,

æèçíü íàëàäèëàñü è ìîæíî ñìåëî, íå
áîÿñü íè÷åãî, âûäâèãàòüñÿ... Õîðîøî
áû êòî-íèáóäü åùå ïîäñêàçàë, â êà-
êóþ ñòîðîíó âûäâèãàòüñÿ.

ÒßÆÅËÎÅ ÓÒÐÎ � 
ÄËÈÍÍÛÉ ÄÅÍÜ
Ðåøèâ ïðîáëåìó áåëè÷üåãî ïîõìåëüÿ,
ìû íàêîíåö-òî ïîëó÷àåì âîçìîæíîñòü
êàê ñëåäóåò îãëÿäåòüñÿ ïî ñòîðîíàì è
ñîîáðàçèòü, êàêèå äåéñòâèÿ ïðåäïðè-
íÿòü äàëüøå. Òåîðåòè÷åñêè, âñå, ÷òî
íóæíî Êîíêåðó, � ýòî äîáðàòüñÿ äî-
ìîé, ãäå åãî óæå ïîäæèäàåò âåñüìà àï-
ïåòèòíàÿ, õîòÿ è ìîõíàòàÿ, ïîäðóæêà.
Íî â òàêîé äåíü... âû ïîíèìàåòå, � îñî-
áåííûé äåíü... äîðîãà ê ðîäíîìó î÷àãó
êàê-òî ñàìà ñîáîé óäëèíÿåòñÿ, íà÷èíà-
åò ïåòëÿòü, çàâîäèòü â íåâåäîìûå äåá-
ðè � îäíèì ñëîâîì, ìèìî ïðèêëþ÷å-
íèé ïðîñêî÷èòü ïî ëþáîìó íå óäàñòñÿ.
Òåì áîëåå, ïðèêëþ÷åíèÿ, åñëè êàê ñëå-
äóåò ðàçîáðàòüñÿ, ìîãóò ñòàòü î÷åíü
íåïëîõèì ñïîñîáîì ïîäçàðàáîòàòü �
âåäü âîêðóã òàê ìíîãî áåäíûõ, íåñ÷à-
ñòíûõ ñîçäàíèé, ãîòîâûõ çàïëàòèòü
áðàâîìó ìîëîäöó çà ïîìîùü â òâåð-
äîé âàëþòå. Âîò âçÿòü òó æå Êîðîëåâó
Ï÷åë: êîíå÷íî, îíà òîëñòóõà è ïëàêñà,
íî çà âîçâðàùåíèå ðîäíîãî óëüÿ (êñòà-
òè, à êóäà ïîäåâàëñÿ ìóæ ïîëîñàòîé
êàðãè?) âðó÷àåò ñâîåìó ñïàñèòåëþ öå-
ëóþ ïà÷êó áóêàçîéäîâ. È âåäü íå îíà
îäíà! Íå ãîâîðÿ óæ î òîì, ÷òî èíîãäà
äåíüãè âîîáùå ëåæàò íà äîðîãå...

ÄËÈÍÍÛÉ ÄÅÍÜ � 
ÒÐÓÄÛ ÏÐÀÂÅÄÍÛÅ 
Äåíüãè äåíüãàìè, íî, çàðàáàòûâàÿ
èõ, íå ñòîèò çàáûâàòü î ñîáñòâåí-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rare
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://community.conker.com

Conker: Live & Reloaded

Conker: Live & ReloadedÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Áåññïîðíî � ãëàâíûé õèò ëåòà äëÿ âëàäåëüöåâ
Xbox, íåâåðîÿòíî ñìåøíîé, êðàñèâûé, íî íåñ-
êîëüêî ïðèïîçäíèâøèéñÿ.

Ïëþñû:
Óâëåêàòåëüíîñòü è ðàçíîîáðàçèå, øèêàðíàÿ ãðàôèêà, áåñïîäîáíûé ÷åðíûé þìîð, 
òîëïû çàïîìèíàþùèõñÿ ïåðñîíàæåé, îòëè÷íàÿ îçâó÷êà.

Ìèíóñû:
Ãëþ÷íàÿ êàìåðà, ìåëêèå òåõíè÷åñêèå îãðåõè, êðîìå èçìåíèâøåéñÿ ãðàôèêè 
è ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìîâ, â èãðå íåò ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íîâîãî.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

×åì äàëüøå, 
òåì ïðîùå
Òå, êêòî êêîãäà-òòî ïïðîøåë
îðèãèíàëüíûé CConker�s
Bad FFur DDay ääî êêîíöà èè òòå-
ïåðü ððåøèë ââçÿòüñÿ ççà ååãî
îñîâðåìåíåííóþ ââåðñèþ,
íàâåðíÿêà îîáíàðóæèò, ÷÷òî
èãðà ììåñòàìè ññòàëà ççàìåò-
íî ïïðîùå. ÍÍåêîòîðûå ããî-
ëîâîëîìêè ààâòîðû îîïðè-
ìèòèâèëè, àà ïïàðî÷êó ííàè-
áîëåå ññëîæíûõ èè ââîâñå
âûáðîñèëè, ÷÷òîáû ïïîä ííî-
ãàìè ííå ïïóòàëèñü.

ÍÍååîîïïððààââääààííííûûåå ííààääååææääûû

Ìíîãèå ççàðóáåæíûå îîáîçðåâàòåëè, ääî ííå-
áåñ ïïðåâîçíîñèâøèå LLive && RReloaded, ïïîêà
èãðà ááûëà ââ ððàçðàáîòêå, ííåîæèäàííî ââåñü-
ìà ññäåðæàííî ââñòðåòèëè ååå ïïîÿâëåíèå.
Ïðè÷èíà �� ââ ääîâîëüíî ññûðîì ììóëüòèïëå-
åðå, êêîòîðûé ááîëüøèíñòâî êêðèòèêîâ ííàø-
ëè ííåäîðàáîòàííûì, ççà ÷÷òî ííåìåäëåííî
ñíèçèëè îîöåíêè ââ÷åðàøíåìó ôôàâîðèòó.

×ÐÅÇÂÛ×ÀÉÍÎ ÑÑÅÊÑÓÀËÜÍÀß ÑÑÀÌÊÀ
ÏÎÄÑÎËÍÓÕÀ ÃÃÐÓÑÒÈÒ. ÍÍÅÌÅÄËÅÍÍÎ
ÍÀÉÄÈÒÅ ÅÅÉ ÊÊÀÂÀËÅÐÀ!

ÝÊÑÒÐÅÍÍÎÅ ÊÊÀÒÀÏÓËÜÒÈÐÎÂÀ-
ÍÈÅ: ÑÑÏÀÑÀÉ ÃÃÎËÎÂÓ, ÎÎÑÒÀËÜÍÎÅ
ÍÅ ÒÒÀÊ ÍÍÓÆÍÎ!

Ñàìîå ññêàíäàëüíîå òòâîðåíèå RRare ýýïîõè NNintendo 664 ííàêîíåö-òòî ïïåðåáðàëîñü ííà XXbox,
äàáû ïïðîäîëæèòü ááåñ÷èíñòâîâàòü èè ««áåçîáðàçèÿ ííàðóøàòü».

Àâòîð:
Àíäðåé Õàíäîæêî 
ñhaosman@yandex.ru
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íîé áåçîïàñíîñòè. Êîíêåð � áåëêà
õîòü êóäà, ñïîðòñìåí, áîéñêàóò è
âñå òàêîå, íî èíîãäà è åìó ìîæåò
ïðèãîäèòüñÿ îðóæèå. À âû äóìàëè,
ðàç áåëî÷êè-öâåòî÷êè, çíà÷èò
ìîæíî ðàññëàáèòüñÿ? Íè÷åãî ïî-
äîáíîãî! Ðàáîòà äëÿ âåðíîé ðî-
ãàòêè (ñêîâîðîäêè, àâòîãåíà,
áåéñáîëüíîé áèòû, äðîáîâèêà, äà-
ëåå � êîìó ÷òî íðàâèòñÿ) íàéäåòñÿ
âñåãäà � çàâèñòíèêîâ âîêðóã ìíî-

ãî, è êàæäîìó íå òåðïèòñÿ ïîëó-
÷èòü ïî çàñëóãàì. Ïðè÷åì, ñ íåêî-
òîðûìè ñïðàâèòüñÿ îáû÷íûìè
ñïîñîáàìè íå óäàåòñÿ � ïðèõîäèò-
ñÿ èäòè íà ðàçíûå õèòðîñòè. Íàï-
ðèìåð, çàêèäàòü ãèãàíòñêóþ êó-
÷ó... ãìì... â îáùåì, çàêèäàòü åå

òóàëåòíîé áóìàãîé, ÷òîáû ïàñòü
áîëüøå íå ðàçåâàëà. Èëè óñòðî-
èòü ñêà÷êè âåðõîì íà âèëàõ. Èëè
ëèøèòü âåëèêàíà Óãà Áóãó íàáåä-
ðåííîé ïî-
âÿçêè,
÷òîáû

åãî áëàãîâåðíàÿ óçíàëà âñþ ïðàâ-
äó... Ýõ, íà êàêèå òîëüêî ïîäâèãè
íå ïîéäåøü ðàäè âñåîáùåãî ìèðà
è áëàãîäåíñòâèÿ!

ÈÑÒÈÍÀ Â ÑÌÅØÍÎÌ
Òåïåðü ïîñòàðàåìñÿ íàïóñòèòü íà
ñåáÿ ñàìûé ñåðüåçíûé âèä (ïîâåðü-
òå, ïîñëå äëèòåëüíîãî îáùåíèÿ ñ
Êîíêåðîì ýòî íå òàê ïðîñòî) è, óõ-
âàòèâ Live & Reloaded çà ïóøèñòûé
äëèííûé õâîñò, îñìîòðåòü ñî âñåõ
ñòîðîí. Íà ïîâåñòêå äíÿ âàæíåé-
øèé âîïðîñ � äîñòîèí ëè ñåé çâåðü
çâàíèÿ Xbox-õèòà, èëè æå ïîäëàÿ
áåëêà íà ïîâåðêó îêàæåòñÿ âñåãî
ëèøü î÷åðåäíûì òðîÿíñêèì êîíåì,
çàñëàííûì Rare è Microsoft ñ öåëüþ

99

Conker: Live & Reloaded ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÂÂññåå ääååëëîî ââ ááååëëèè÷÷üüèèõõ õõââîîññòòààõõ!!

Êàê èè óó ââñÿêîãî ââåçóí÷èêà, îîòíîøåíèÿ ññî ÑÑìåðòüþ óó ÊÊîíêåðà îîñîáûå, èè òòàê ïïðîñòî ååãî ííà òòîò ññâåò ííå îîòïðàâèøü.
Åñëè ææå êêîìó-òòî ââñå ææå óóäàëñÿ ïïîäîáíûé ôôîêóñ, ííà ññöåíå ïïîÿâëÿåòñÿ ÑÑìåðòü ññîáñòâåííîé ïïåðñîíîé �� ííàñòîÿ-
ùàÿ, ññ êêîñîé... êêðîøå÷íîãî ððîñòà èè ññ ïïèñêëÿâûì ããîëîñîì. ÃÃðýã ((òàê ççîâóò ÑÑìåðòü) ííå ââ ââîñòîðãå îîò ÊÊîíêåðà, îî
êîòîðîì êêòî-òòî òòàì, ââ ÍÍåáåñíîé ÊÊàíöåëÿðèè, ïïîçàáîòèëñÿ, ííî ââûíóæäåí ååãî ââûïóñêàòü èèç ññâîèõ ââëàäåíèé ��
ïðàâäà, ëëèøü ääî òòåõ ïïîð, ïïîêà óó ããëàâíîãî ããåðîÿ èèìåþòñÿ ââ ííàëè÷èè ááåëè÷üè õõâîñòû. ÎÎíè ääëÿ ÃÃðýãà, êêàê ïïðîåçä-
íîé ááèëåò ääëÿ êêîíòðîëåðà, ïïîýòîìó ííå ççàáûâàéòå èèõ èèñêàòü �� ääàæå ååñëè îîêàçàëèñü ââ ççàìêå ññ ââàìïèðàìè.

ÎÒÂÀÆÍÛÉ ÂÂÀÍ ÊÊÎÍÊÅÐ ÒÒÐÓÄÈÒÑß ÍÍÅ
ÏÎÊËÀÄÀß ËËÀÏ, ÏÏÎÊÀ ÅÅÃÎ ÊÊÎËËÅÃÀ
ÂÀÍ ÕÕÅËÜÑÈÍÃ ÁÁÚÅÒ ÁÁÀÊËÓØÈ.

ÂÅÐÍÓÂ ÓÓËÅÉ ÇÇÀÊÎÍÍÎÉ ÂÂËÀÄÅËÈÖÅ, ÂÂÛ ÓÓÇÍÀÅÒÅ,
×ÒÎ ÂÂ ÑÑÎÒÀÕ ÁÁÛÂÀÅÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÌÌÅÄ.

ÃÐÎÇÍÛÉ ÓÓÃÀ-ÁÁÓÃÀ... ÏÏÎÊÀ ÅÅÙÅ
ÅÃÎ ÑÑÅÊÐÅÒ ÍÍÅ ÐÐÀÑÊÐÛÒ, ÈÈ ÍÍÀ
ËÈ×ÍÎÌ ÔÔÐÎÍÒÅ ÂÂÑÅ ÑÑÏÎÊÎÉÍÎ.

Ãðàôèêà ïïðîñòî ññíîãñøèáàòåëüíà, îîíà ââûæèìàåò èèç XXbox ââñå,
íà ÷÷òî êêîíñîëü ññïîñîáíà, èè ääàæå ÷÷óòü-÷÷óòü ááîëüøå.

Raze�s Hell 

Tak 2: The Stuff of Dreams 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Â ÁÁÎÞ ÏÏÎÁÅÄÈÒ ÍÍÅ ÒÒÎÒ, ÓÓ ÊÊÎÃÎ
ÊÐÅÏ×Å ÊÊÎÑÒÜ, ÀÀ ÒÒÎÒ, ÓÓ ÊÊÎÃÎ
ÓÌÍÅÅ ÃÃÎËÎÂÀ. ÒÒÎ ÅÅÑÒÜ ÌÌÛ.



îïóñòîøèòü íàøè êîøåëüêè? Îòâåò
áóäåò ïîëîæèòåëüíûì � êàê íåòðóä-
íî äîãàäàòüñÿ, Êîíêåð îò ïðèðîäû
íàäåëåí íåìàëûì îáàÿíèåì è áåç-
çàñòåí÷èâî èì ïîëüçóåòñÿ. ×òî,
âïðî÷åì, íå îñòàâèò åãî ñîâñåì
áåçíàêàçàííûì. 
Æåëàíèå ðàçðàáîò÷èêîâ ïîñòå-
áàòüñÿ ÷óòü ëè íå íàä âñåìè èçâå-

ñòíûìè ãîëëèâóäñêèìè áëîêáàñòå-
ðàìè, îò «Ìàòðèöû» äî «Âàí Õåëü-
ñèíãà» è «Ñïàñåíèÿ ðÿäîâîãî
Ðàéàíà» ïîõâàëüíî, äà è â ôàíòà-
çèè èì íå îòêàæåøü, íî ñêàæèòå
íàì, êàê òàê ïîëó÷èëîñü, ÷òî çà
âñå âðåìÿ íèêòî â Rare íå óäåëèë
îñîáîãî âíèìàíèÿ íè óïðàâëåíèþ,
íè êàìåðå? Áûëè ëè îíè èäåàëüíû

â îðèãèíàëüíîì Conker�s Bad Fur
Day? Íåò. ×åðò ñ íèì, òîãäà ïðîñ-
òèëè. Íî ïî÷åìó è ñïóñòÿ íåñêîëü-
êî ëåò èõ íå ïîäóìàëè äîâåñòè äî
óìà, à ïîëîæèëèñü íà äîëãîòåðïå-
íèå èãðîêîâ. Â ðåçóëüòàòå êàìåðà
âèñèò òî ñëèøêîì äàëåêî îò ïåðñî-
íàæà, òî, íàîáîðîò, ñëèøêîì áëèç-
êî, à óïðàâëåíèå (â öåëîì îòíþäü
íå áåçíàäåæíîå) ïîñòîÿííî ïîäá-
ðàñûâàåò âñå íîâûå è íîâûå ïîâî-
äû äëÿ ðàçäðàæåíèÿ � îñîáåííî â
áèòâàõ ñ áîññàìè.
Åäåì äàëüøå, ïðèñòàëüíî ðàçãëÿ-
äûâàÿ îêðåñòíîñòè. Äà, ãðàôèêà
ïðîñòî ñíîãñøèáàòåëüíà, îíà âû-
æèìàåò èç Xbox âñå, íà ÷òî êîí-
ñîëü ñïîñîáíà, è äàæå ÷óòü-÷óòü
áîëüøå. Îäíàêî äàâàéòå çàäóìà-
åìñÿ íàä îäíèì íåìàëîâàæíûì
âîïðîñîì: ñêîëüêî âðåìåíè ïîòðå-
áîâàëîñü ñîçäàòåëÿì Conker, ÷òî-

áû ñäåëàòü ðèìåéê? Îòâåò � áîëü-
øå äâóõ ëåò. È, òåì íå ìåíåå, ïî
ñîäåðæàíèþ Live & Reloaded (ìû,
ðàçóìååòñÿ, ãîâîðèì òîëüêî î sin-
gle-ðåæèìå) ìàëî ÷åì îòëè÷àåòñÿ
îò îðèãèíàëà ÷åòûðåõëåòíåé äàâ-
íîñòè. Ïî÷åìó � îòâåòèòü ãîðàçäî
òðóäíåå. Âîò òîëüêî êàê-òî ñëàáî
âåðèòñÿ, ÷òî âñå ýòî âðåìÿ ðàçðà-
áîò÷èêè òîëüêî ïåðåäåëûâàëè ãðà-
ôèêó è îòòà÷èâàëè multiplayer.
Îäíèì ñëîâîì, ñîáëàçí ïîêîëîòèòü
Rare âåëèê... íî ìû âñå-òàêè áóäåì
âåëèêîäóøíû. Â êîíöå êîíöîâ, ñå-
ãîäíÿ, êàê è íåñêîëüêî ëåò íàçàä,
àíàëîãîâ ó Conker ïðàêòè÷åñêè íåò
è, ñóäÿ ïî âñåìó, â áëèæàéøåå âðå-
ìÿ íè îäíîãî íå ïðåäâèäèòñÿ. Îò-
ëè÷íûé ïîâîä ïðîñòèòü îáâèíÿåìî-
ìó âñå ïðåãðåøåíèÿ è îòïóñòèòü ñ
ìèðîì, â îáúÿòèÿ òîé ñàìîé ìîõíà-
òîé ïîäðóæêè. 

Conker: Live & ReloadedÎÁÇÎÐ

Ïîêîðìèòå âàìïèðà
Â ïïóòè ÊÊîíêåðó ííåîäíîê-
ðàòíî ïïðåäñòîèò ììåíÿòü...
ý-ýý-ýý... èèìèäæ, ÷÷òîáû ëëó÷-
øå ññîîòâåòñòâîâàòü îîêðó-
æåíèþ. ÒÒóò ââàì èè õõðàá-
ðûé ÂÂàí ÊÊîíêåð, èè ááðà-
âûé ññîëäàò ââðåìåí ÂÂòî-
ðîé ììèðîâîé. ÍÍî ññàìàÿ
ðàäèêàëüíàÿ ññìåíà ââíåø-
íîñòè �� ááåçóñëîâíî, ïïðåâ-
ðàùåíèå ââ ëëåòó÷óþ
ìûøü-ââàìïèðà, ççàäà÷à
êîòîðîé �� ïïîêîðìèòü ííå-
êîåãî ããðàôà ÁÁàêóëó.

ÑÑîîââååòòûû ÷÷óó÷÷ååëëàà îîããîîððîîääííîîããîî

Âðåìÿ îîò ââðåìåíè ííà ïïóòè ÊÊîíêåðà ïïîÿâ-
ëÿåòñÿ ÁÁåðäè �� ïïîòðåïàííîå ïïóãàëî, ååùå
ìåíåå ññêëîííîå êê òòðåçâîìó îîáðàçó ææèç-
íè, ÷÷åì ííàø ïïðîòàãîíèñò. ÁÁåðäè ââ ííåêîòî-
ðîì ððîäå ììóäðåö, îîí ïïî÷òè ââñåãäà ççíàåò,
êàê ââûéòè èèç ññëîæíîé ññèòóàöèè, èè ääàæå
ãîòîâ ïïîäåëèòüñÿ èèíôîðìàöèåé �� ððàçó-
ìååòñÿ, ííå ááåñïëàòíî.

ÁÅÉÑÁÎËÜÍÀß ÁÁÈÒÀ �� ÎÎÒËÈ×ÍÛÉ ÀÀÐÃÓ-
ÌÅÍÒ ÂÂ ÑÑÏÎÐÅ ÑÑ ÌÌËÀÄÅÍÖÀÌÈ-ÇÇÎÌÁÈ.

ÌÈÍÀ, ÑÑÂÈÄÅÒÅËÜÑÒÂÓÞÙÀß ÎÎ ÒÒÎÌ, ××ÒÎ
ÏÎÁËÈÇÎÑÒÈ ÏÏÎßÂÈËÀÑÜ ÏÏÀ×ÊÀ ÄÄÅÍÅÃ.
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ÂÎÎÐÓÆÅÍÍÛÉ ÊÊÀÒÀÍÎÉ SSNEAKER
ÑÈËÅÍ ÂÂ ÁÁËÈÆÍÅÌ ÁÁÎÞ, ÍÍÎ ÓÓßÇÂÈÌ
ÄËß ÑÑÍÀÉÏÅÐÎÂ ÈÈ ÃÃÐÀÍÀÒÎÌÅÒ×ÈÊÎÂ.





ÒÒîâàðèùè, âëàäåþùèå PS2, èã-
ðàþò â GTA: San Andreas ñ êîí-
öà ïðîøëîãî ãîäà. Èãðàþò-èãðà-

þò, äà íèêàê íå íàèãðàþòñÿ: â San
Andreas ñòîëüêî çàäàíèé, ìàøèí, îðó-
æèÿ, ñåêðåòîâ, ãîíîê è ïåðåñòðåëîê,
÷òî ïðîéòè èãðó öåëèêîì íå ïîëó÷èòñÿ
è ÷àñîâ çà äâåñòè. Âåðñèè èãðû äëÿ
Xbox è PC çàäåðæàëè íà ïîëãîäà, è
âîò îíè íàêîíåö äîáðàëèñü äî ïðèëàâ-
êîâ. Òåì, êòî ïðîïóñòèë ðåöåíçèþ
PS2-âåðñèè GTA: San Andreas â
23(176) íîìåðå «Ñòðàíû Èãð» çà
ïðîøëûé ãîä, ïðåäëàãàåì îáçîðíóþ
ýêñêóðñèþ ïî äîñòîïðèìå-
÷àòåëüíîñòÿì ÷åòâåð-
òîé ÷àñòè GTA. Íà-
ïîìèíàåì, ÷òî
äåéñòâèå GTA3

ïðîèñõîäèëî òîëüêî â îäíîì ãîðîäå, à
â San Andreas ïðåä íîãàìè Êàðëà
Äæîíñîíà, áàíäèòà-àôðîàìåðèêàíöà,
ðàññòèëàåòñÿ öåëûé øòàò ñ ãîðàìè,
ëåñàìè, ðåêàìè è îçåðàìè, ìåãàïîëè-
ñàìè è äåðåâóøêàìè. Êàðë (ÑèÄæåé,
êàê íàçûâàþò åãî «ïàöàíû») òóò æå
ïîïàäàåò â ïåðåïëåò, ñíà÷àëà ââÿçû-
âàåòñÿ â âîéíó áàíä, çàòåì áîðåòñÿ ñ
ïðîäàæíûìè ïîëèöåéñêèìè, ïîìîãàåò
êèòàéñêîé ìàôèè, ãîíÿåò íà ìîòîöèê-

ëàõ, òàíöóåò íà âå÷åðèíêàõ, âî-
äèò ëþáèìóþ äåâóøêó â ðåñ-

òîðàíû, ïîäáðàñûâàåò
âçðûâ÷àòêó ïîëèöåéñ-
êèì, ó÷èòñÿ óïðàâëÿòü
ñàìîëåòîì, äåëàåò
íàêîëêè, õîäèò â

ñïîðòçàë, æðåò

ïèööó, ãðàáèò áàíêè, óâîäèò òðåéëåðû
ñ àâòîñòîÿíîê, ëóïèò èç øåñòèñòâîëü-
íîãî ïóëåìåòà ïî ðàäèîóïðàâëÿåìûì
ñàìîëåòèêàì. Âåñü îáçîð ìîæíî áûëî
áû çàïîëíèòü ïåðå÷èñëåíèåì òåõ óäè-
âèòåëüíûõ äåë, êîòîðûìè Êàðë ìîæåò
ñåáÿ çàíÿòü. GTA: San Andreas áåðåò
çà îñíîâó ìîäåëü ãåéìïëåÿ èç GTA3 è
ðàñøèðÿåò åå äî íåâèäàííûõ ðàçìå-
ðîâ. Íèêòî íå çàñòàâëÿåò ñëåäîâàòü
ñöåíàðèþ. Õîòèòå � îòïðàâëÿéòåñü èñ-
êàòü ïðèêëþ÷åíèÿ íà ñâîþ ÷åðíóþ
çàäíèöó � êóäà óãîäíî, ãäå óãîäíî, êàê
óãîäíî. Íè îäíà äðóãàÿ èãðà íå ïðå-
äîñòàâëÿåò èãðîêó ñòîëüêî ñâîáîäû.

ÏÎËÃÎÄÀ ÑÏÓÑÒß
Ñ óäèâëåíèåì è ïîäñïóäíûì ðàçî÷à-
ðîâàíèåì ïðèõîäèòñÿ ïðèçíàòü, ÷òî
çà ïîëãîäà ðàçðàáîò÷èêè è íå ïîäó-
ìàëè êàê-òî ìîäèôèöèðîâàòü èãðó.
Äâà íîâûõ âàðèàíòà San Andreas îò-
ëè÷àþòñÿ îò ïðåæíåãî ðàçâå ÷òî áî-
ëåå ÷åòêîé ãðàôèêîé è íåñêîëüêî èç-
ìåíåííûì óïðàâëåíèåì � âñå! Íà PC
î÷åíü óäà÷íî ðåàëèçîâàíà ïîääåðæêà
ìûøè: ñ åå ïîìîùüþ ëåãêî è ïðèÿòíî
ñòðåëÿòü âðàãàì òî÷íî â ëîá. Îñòàëü-
íîå âðåìÿ ãðûçóí òîæå íå ïðîõëàæäà-
åòñÿ: åäó÷è íà ìàøèíå, âû ñ ïî-
ìîùüþ ìûøè âñåãäà ìîæåòå â ìãíî-
âåíèå îêà ïîâåðíóòü êàìåðó è óâè-
äåòü, ÷òî òâîðèòñÿ ñïðàâà, ñëåâà è äà-
æå ñçàäè. GTA: San Andreas ïîääåð-
æèâàåò ðàçðåøåíèÿ îò 640x480 äî
1280x960 è, ðàçóìååòñÿ, íà ìàêñè-
ìàëüíûõ íàñòðîéêàõ èãðà ñìîòðèòñÿ
çíà÷èòåëüíî ëó÷øå, ÷åì êîíñîëüíûå
âåðñèè. Òàêæå âàðèàíò äëÿ PC èçáàâ-
ëåí îò äàâíåãî áè÷à ñåðèè GTA, íèç-
êîé ãëóáèíû ïðîðèñîâêè îêðåñòíîñ-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PS2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Rockstar Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rockstar North
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.rockstargames.com/sanandreas

Grand Theft Auto: San AndreasÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îäíà èç ñàìûõ ÿðêèõ èãð ñîâðåìåííîñòè. Åñ-
ëè âû ïîêóïàåòå îäíó èãðó â ãîä, ñìåëî áåðè-
òå Grand Theft Auto: San Andreas.

Ïëþñû:
Îãðîìíûé äèíàìè÷åñêèé èãðîâîé ìèð, ñîòíè àâòîìîáèëåé, «ïàöàíñêèå» çàäàíèÿ, 
øèêàðíûé ñöåíàðèé, äåñÿòêè ìèíè-èãð, áåñêîíå÷íûé ãåéìïëåé.

Ìèíóñû:
Ñëàáàÿ ïî ñîâðåìåííûì PC-ìåðêàì ãðàôèêà, ìàëîçíà÷èòåëüíûå îøèáêè äâèæêà,
ñîìíèòåëüíàÿ «íèããåðñêàÿ» ñòèëèñòèêà.

9.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

À Xbox? 
Êàê æå Xbox?
Âåðñèÿ ääëÿ XXbox õõîòü èè
äîëæíà ááûòü ááûñòðåå èè
êðàñèâåå, ÷÷åì ââàðèàíò ääëÿ
PS2, ííî ññòðàäàåò îîò ííåîáú-
ÿñíèìûõ ííåäóãîâ. ÑÑêðû-
òûå ïïîäãðóçêè ((íàïðèìåð,
ñìåíà ïïðè÷åñêè) óóñòóïèëè
ìåñòî ââîïèþùèì ýýêðàíàì
«Loading...», àà êêàðòèíêà
ïîäïîð÷åíà ññòðàííûìè
ãðàôè÷åñêèìè ýýôôåêòà-
ìè. PPC-ââåðñèÿ ïïîñèìïà-
òè÷íåå ááóäåò.

ÍÓÆÍÎ ÑÑËÅÄÈÒÜ ÇÇÀ ÑÑÎÁÎÉ, ÌÌÎÄÍÎ ÎÎÄÅÂÀÒÜÑß,
ÐÅÃÓËßÐÍÎ ÑÑÒÐÈ×ÜÑß �� ÒÒÎÃÄÀ ÑÑÈÄÆÅÉ ÇÇÀÑËÓ-
ÆÈÒ ÓÓÂÀÆÅÍÈÅ ÁÁÐÀÒÀÍÎÂ ÈÈ ËËÞÁÎÂÜ ÄÄÅÂÓØÅÊ.

Íåëüçÿ ññêàçàòü, ÷÷òîáû GGTA: SSan AAndreas ððàçèòåëüíî îîòëè÷àëàñü îîò 
GTA3: VVice CCity, ííî, òòåì ííå ììåíåå, ììû ååå îîáîæàåì. 

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ÏÏîîððòòààòòèèââííîî!!

Íå òòàê ääàâíî ââ ÑÑåòè ââñïëûëè ññêðèíøîòû èèç
GTA: LLiberty CCity SStories. ÃÃåéìåðû ïïåðåïîëî-
øèëèñü, ííî ïïðåäñòàâèòåëè RRockstar ððàçâåÿëè
âñå ññîìíåíèÿ, ííàçâàâ êêàðòèíêè ««ñòîïðîöåíò-
íûìè ììóëÿæàìè». ÏÏîçâîëüòå ííàì ïïîýòîìó
ïðîèëëþñòðèðîâàòü ââðåçêó èèçîáðàæåíèåì
îäíîãî èèç ææèòåëåé LLiberty CCity, êêîòîðûé
òîëüêî ÷÷òî óóâåë ääåâóøêó ÊÊàðëà ÄÄæîíñîíà.

ÌÍÎÃÈÅ ÃÃÎÂÎÐßÒ, ××ÒÎ SSAN AANDREAS ÍÍÅ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÎÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÎÎÒ VVICE CCITY. ÀÀ ÃÃÎÍßÒÜ
ÍÀ ÌÌÎÏÅÄÅ ÇÇÀ ÓÓËÅÏÅÒÛÂÀÞÙÈÌÈ ÍÍÀ ÏÏÎÅÇÄÅ ÃÃÀÍÃÑÒÅÐÀÌÈ ÂÂ VVICE CCITY ÌÌÎÆÍÎ?

Grand Theft Auto: San Andreas
«ÑÈ»

Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



òåé. Â íàñòðîéêàõ èãðû òàèòñÿ ïàðà-
ìåòð Draw Distance, ñ ïîìîùüþ êîòî-
ðîãî ìîæíî îòäàëèòü èëè âîâñå óíè÷-
òîæèòü òóìàí, çàñòèëàþùèé ãîðèçîíò.
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òîáû èãðà áûëà õî-
ðîøî îïòèìèçèðîâàíà äëÿ ïåðñîíàëü-
íûõ êîìïüþòåðîâ: ìíîãèå æàëóþòñÿ
íà ïðîáëåìû ñî çâóêîì (äà ìû è ñàìè
íàòàëêèâàëèñü íà îøèáêè, ÷åãî ãðåõà

òàèòü). È ïîñëåäíåå ñóùåñòâåííîå çà-
ìå÷àíèå: PC-âàðèàíò ïðîäàåòñÿ èñê-
ëþ÷èòåëüíî íà DVD. 
Ãðàôèêà â èãðå äàëåêà îò èäåàëüíîé.
Ìîäåëè ïåðñîíàæåé óñòàðåëè ëåò íà

ïÿòü: ñêëååííûå ïàëüöû ðóê
ñåãîäíÿ ñìîòðÿòñÿ â âûñøåé
ñòåïåíè íåëåïî. Àíèìàöèÿ,
ôèçèêà, ìîäåëü ïîâðåæ-
äåíèé � âñå ýòî ïî÷òè íå

èçìåíèëîñü ñî âðåìåí GTA3, à ïà-
ðîâîç ïðîãðåññà íà ìåñòå íå ñòî-
ÿë. Èçâåñòíû ñëó÷àè, êîãäà âëà-
äåëüöû ñâåðõñîâðåìåííûõ PC,
óâèäàâ San Andreas, õâàòàëèñü

çà ãîëîâû, íåìåäëåííî âûê-
ëþ÷àëè èãðó è íàïðî÷ü îò-

êàçûâàëèñü âèäåòü ýòó
«ïðèñòàâî÷íóþ ôèã-

íþ». Òîìó æå, êòî
ñâûêíåòñÿ ñî ñòðàííî-
âàòîé ãðàôèêîé, îòê-
ðûâàåòñÿ âîëøåáíûé,
íåïîâòîðèìûé ìèð
áàíäèòñêîé æèçíè â
÷åðíîì ãåòòî îáû÷íî-
ãî àìåðèêàíñêîãî ãî-
ðîäêà. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÎÎïïððààââääûûââààÿÿ ããððààôôèèêêóó

Ïîëîâèíó ððåöåíçèè ììû ïïîäûñêèâàëè îîïðàâ-
äàíèÿ ííå ññàìîé ññâåæåé ããðàôèêå. ÂÂ ññàìîì
äåëå, êîãäà êêàìåðà ââèñèò ððÿäîì ññ ììàøèíîé,
ëåãêî ññåòîâàòü ííà ññëàáîñòü ääâèæêà. ÍÍî ÷÷òî
âû ññêàæåòå, êêîãäà êêàìåðà ââçìîåò ïïîä îîáëà-
êà, ïïîêàçûâàÿ îîãðîìíûå ññîñåäíèå ððàéîíû?
Ðàçâå ýýòî ââîçìîæíî ííå òòîëüêî ííà êêîíñîëÿõ
ñëåäóþùåãî ïïîêîëåíèÿ?

SWAT 44 ÍÍÀÎÁÎÐÎÒ. ÓÓÁÈÒÜ
ÂÑÅÕ ÏÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÕ!

ÏÓÑÒÜ ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÄÄÀËÅÊÀ ÎÎÒ ÑÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÀ �� ÓÓÁÎÉÍÛÉ ÑÑÖÅÍÀÐÈÉ,
ÎÑËÅÏÈÒÅËÜÍÎ ßßÐÊÈÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÈÈ ××ÓÌÎÂÛÅ ÌÌÈÑÑÈÈ GGTA: SSAN
ANDREAS ÇÇÀÏÐÎÑÒÎ ÎÎÊÓÏÀÞÒ ÂÂÑÅ ÍÍÅÄÎÑÒÀÒÊÈ ÄÄÂÈÆÊÀ.

GTA: SSan AAndreas ááåðåò ççà îîñíîâó ììîäåëü ããåéìïëåÿ èèç GGTA3 
è ððàñøèðÿåò ååå ääî ííåâèäàííûõ ððàçìåðîâ.

Grand Theft Auto III 

Grand Theft Auto: Vice City 

ÁÎËÜØÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÝÝÒÈÕ ËËÞÄÅÉ ßßÂÍÎ ÍÍÅ
ÓÌÅÅÒ ÎÎÄÅÂÀÒÜÑß ÏÏÎ ÌÌÎÄÅ.



ÕÕâàëåíûå ãðàôè÷åñêèå âîç-
ìîæíîñòè GameCube ïîçâîëÿ-
þò âîññîçäàâàòü ôýíòåçèéíûå

ìèðû âî âñåì èõ âåëèêîëåïèè. Äèêî-
âèííûå ïåéçàæè, ïîðàæàþùèå ñî÷-
íîñòüþ êðàñîê è îáèëèåì äåòàëåé,
ìàãèÿ ñ íåïðåìåííûìè ïðîáëåñêàìè
ìîëíèé, ðåâîì îãíÿ è âåëè÷åñòâåííû-
ìè ñàììîíàìè, � âñå òî, ÷òî â ñïðàé-
òîâûõ èãðàõ íà Playstation One è áî-
ëåå ðàííèõ êîíñîëÿõ äîðèñîâûâàëî
âîîáðàæåíèå, íà GameCube ïîêîðÿåò
ðåàëèñòè÷íîñòüþ. È â òî æå âðåìÿ
ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî âîçìîæ-
íîñòü âäîõíóòü æèçíü â èëëþñòðàöèè

ê ëþáèìîé êíèãå ñêàçîê íàñòîëüêî
ãèïíîòèçèðóåò ðàçðàáîò÷èêîâ, ÷òî òå
íåìíîãèå RPG, êîòîðûå òàêè äîáèðà-
þòñÿ äî «êóáèêà», âûãëÿäÿò â òî÷íîñ-
òè, êàê ïîõîðîøåâøèå ðèìåéêè ïðî-
âåðåííûõ âðåìåíåì õèòîâ. Äàæå åñ-
ëè îíè, â îòëè÷èå îò Skies of Arcadia,
íèêîãäà íå âûõîäèëè íà Dreamcast,
òî óçíàþòñÿ âñå ðàâíî � áëàãîäàðÿ
çíàêîìûì âèðàæàì ñþæåòíûõ èíò-
ðèã, óæå âèäåííûì áîåâûì ñèñòåìàì
è âåçäåñóùèì ïîáî÷íûì êâåñòàì.
Baten Kaitos îáåùàëà áûòü äðóãîé �
õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî íàçâàíèå íå íàìå-
êàëî íà äîëãóþ è ñëàâíóþ ëèíåéêó

èãð-ïðåäøåñòâåííèö. Íî íåò, â àññîð-
òèìåíòå ïî-ïðåæíåìó ëèøü çàåçæåí-
íûå ïëàñòèíêè: ââîäíàÿ èñòîðèÿ ïîâå-
ñòâóåò îá î÷åðåäíîì çëîáíîì äåìîíå,
êîòîðûé óñïåøíî ïðåâðàùàë âñþ çåì-
ëþ â ãååííó îãíåííóþ, ïîêà åãî íå
óìóäðèëàñü îñòàíîâèòü ãîðñòêà õðàá-
ðåöîâ. Îðèãèíàëüíîñòü ñöåíàðèÿ îãðà-
íè÷èâàåòñÿ äîáàâëåíèåì íåñêîëüêèõ
ñâåæèõ ïîäðîáíîñòåé. Çåìëÿ ïîñëå
âñåõ áèòâ ñòàëà íàñòîëüêî íåïðèãîäíà
äëÿ îáèòàíèÿ, ÷òî ëþäè ïåðåñåëèëèñü
íà ëåòàþùèå îñòðîâà è îáðåëè ñïî-
ñîáíîñòü ìàòåðèàëèçîâàòü ñîáñòâåí-
íûå êðûëüÿ, «êðûëüÿ ñåðäöà». ×åðåç
ìíîãî ñîòåí ëåò, êîãäà îñòðîâà óæå
ðàçáèëèñü íà ñóâåðåííûå ãîñóäàð-
ñòâà, à ìåñòíàÿ èìïåðèÿ íà÷àëà æàä-
íî ïîñìàòðèâàòü íà ñîñåäñêèå çåìëè,
ðîäèëñÿ ìàëü÷èê ïî èìåíè Êàëàñ, ó
êîòîðîãî áûëî âñåãî ëèøü îäíî êðû-
ëî. Èìïåðñêèé ãåíåðàë óíè÷òîæèë âñþ
åãî ñåìüþ, è òåïåðü Êàëàñ ðâåòñÿ
îòîìñòèòü, � õîòÿ ïî õàðàêòåðó îí ñêî-
ðåé ïîõîæ íà ïðàãìàòè÷íîãî è ñàìîó-
âåðåííîãî Ðþäî èç Grandia 2, ÷åì íà
ìàõðîâîãî èäåàëèñòà.
Ñèäåòü ïî äðóãóþ ñòîðîíó ýêðàíà è
íàáëþäàòü çà ÷åðåäîé ñîáûòèé êóäà
èíòåðåñíåé, åñëè èãðîê ëè÷íî çàèí-
òåðåñîâàí â ïðîèñõîäÿùåì. Íàïðè-
ìåð, åñëè åãî äàòà ðîæäåíèÿ âëèÿåò
íà îòíîøåíèå äðóãèõ ïåðñîíàæåé ê
ãëàâíîìó ãåðîþ. Èëè æå âûáîð ñþ-
æåòíûõ ðåïëèê ðåøàåò, ÷åì çàâåð-
øèòñÿ ïðèêëþ÷åíèå. Baten Kaitos
óñèëèâàåò «ýôôåêò ïðèñóòñòâèÿ»,

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monolith Soft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: GameCube

ÎÍËÀÉÍ:
http://batenkaitos.namco.com

Baten Kaitos: Eternal Wings
and the Lost Ocean

Baten Kaitos: Eternal Wings and the Lost OceanÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íàèáîëåå áëèçêàÿ ê Final Fantasy RPG íà
GameCube. Ýïè÷åñêèé ñþæåò, äèíàìè÷íûå
áîè, ýêñêóðñ â àñòðîíîìèþ è àñòðîëîãèþ.

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, ñþæåòíûå ñöåíêè õîðîøî ðàñêðûâàþò õàðàêòåðû ãåðîåâ, êàð-
òî÷íûå áîè óäà÷íî ïîäìåíÿþò ïðèâû÷íûå «attack» è «cast», çàñèëüå ìèíè-êâåñòîâ.

Ìèíóñû:
Îáèëèå êëèøå, ìåäëåííîå ðàçâèòèå ñþæåòà, íåîáõîäèìîñòü âðó÷íóþ ïåðåäåëûâàòü
êîëîäû ïîä íîâûå òèïû ïðîòèâíèêîâ ïðè ãèãàíòñêîì êîëè÷åñòâå äîñòóïíûõ êàðò.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÁÁååçç òòóóççîîââ èè êêîîððîîëëååéé

Ïðè ððîçûãðûøå êêàðò ââàæíà ííå òòîëüêî ççà-
ÿâëåííàÿ ììîùíîñòü ààòàêè, ííî èè ííîìèíàë
êàðòû ((öèôðû ââ óóãëó). ÓÓäà÷íî ññûãðàííûå
êîìáèíàöèè: ííåñêîëüêî êêàðò îîäíîãî ííî-
ìèíàëà, ññåðèÿ êêàðò ââ ââîñõîäÿùåì èèëè
íèñõîäÿùåì ïïîðÿäêå èèëè ææå êêàðòû, êêîòî-
ðûå ññïîñîáíû îîáðàçîâàòü ïïàðû, �� îîêóïà-
þòñÿ ïïîâûøåííîé óóáîéíîé ññèëîé.

ÒÀÊÈÕ ÒÒÅÕÍÎËÎÃÈÉ ÇÇÀÏÈÑÈ ÈÈÍÔÎÐ-
ÌÀÖÈÈ ÅÅÙÅ ÍÍÅ ÁÁÛËÎ. ÍÍÀÐÈÑÎÂÀÍ-
ÍÛÉ ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÅ ÏÏÐÅÄÌÅÒ ÌÌÀÒÅÐÈÀ-
ËÈÇÓÅÒÑß ÂÂ ÑÑ×ÈÒÀÍÍÛÅ ÑÑÅÊÓÍÄÛ.

ÂÑÒÓÏÈÒÅËÜÍÛÉ ÐÎËÈÊ ÎÎÁÅÙÀÅÒ ÎÎÁÈËÈÅ CCG,
ÍÎ ÍÍÀ ÄÄÅËÅ ÄÄËß ÑÑÞÆÅÒÍÛÕ ÑÑÖÅÍÎÊ ÈÈÑÏÎËÜ-
ÇÓÞÒÑß ÐÐÎËÈÊÈ ÍÍÀ ÄÄÂÈÆÊÅ ÈÈÃÐÛ.

×òî ììîæåò ááûòü ëëó÷øå õõîðîøåé ççâåçäíîé êêàðòû? ÒÒîëüêî ççâåçäíûé ôôëýø-ððîÿëü. 
Baten KKaitos �� ýýòî ïïîêåð ííà ââûæèâàíèå.

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
serizawa@mail.ru

Tales of Symphonia 

Final Fantasy X 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ
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îòâîäÿ ãåéìåðàì ðîëü äóõà-õðàíèòå-
ëÿ, ñ êîòîðûì Êàëàñ çàêëþ÷èë ïàêò
åùå â äåòñòâå è ñ òåõ ïîð íå òîëüêî
àêòèâíî ñîâåòóåòñÿ, íî è óìóäðÿåòñÿ
ïåðåçíàêîìèòü âñåõ âñòðå÷åííûõ íà-
ïàðíèêîâ.
Âûÿñíåíèå òîãî, îòêóäà ïîçàèìñòâîâà-
íû òèïàæè ñïóòíèêîâ Êàëàñà, âïîëíå
çàñëóæèâàåò îòäåëüíîé ìèíè-èãðû.
Âûðó÷àþò ìíîãî÷èñëåííûå äèàëîãè è
ñþæåòíûå ñöåíêè, â êîòîðûõ ãåðîè óñ-
ïåâàþò äîñòàòî÷íî ïðîÿâèòü ñâîé õà-

ðàêòåð, è ïîêàçàòü, ÷åì è íàñêîëüêî
îí îòëè÷àåòñÿ îò øàáëîííûõ îáðàçîâ,
÷òîáû î íèõ ñëîæèëîñü ìíåíèå èìåííî
êàê î ãåðîÿõ, à íå êëîíàõ ïåðñîíàæåé
Final Fantasy X èëè òîé æå Grandia II.
Íåòèïè÷íà äëÿ ýïè÷åñêîé èñòîðèè î
ñïàñåíèè ìèðà â äóõå Final Fantasy è
ëþáîâíàÿ ëèíèÿ: Øåëëà, áîåâàÿ ïîä-
ðóãà Êàëàñà, óñïåøíî äîêàçûâàåò, ÷òî
âñòðå÷à ñ áðàâûì êðàñàâöåì-ïàðíåì
îòíþäü íå ðàâíÿåòñÿ ëþáâè ñ ïåðâîãî
âçãëÿäà. Âïðî÷åì, áîåâîé çàäîð è ñà-

ìîñòîÿòåëüíîñòü ðîäíÿò åå ñ Êèä èç
Chrono Cross, ïðåäûäóùåé ðàáîòû
Ìàñàòî Êàòî (Masato Kato), íàïèñàâ-
øåãî ñöåíàðèé ê Baten Kaitos.
È åñëè ñþæåò äåéñòâèòåëüíî òîëüêî
ïðèïðàâëåí îðèãèíàëüíûìè äåòàëÿ-
ìè, òî îðãàíèçàöèÿ èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà ñíèìàåò ñ ðàçðàáîò÷èêîâ ïîäîçðå-
íèÿ â îòñóòñòâèè ñâåæèõ èäåé. Êàð-
òî÷íûå áîè à-ëÿ Magic the Gathering
îêîí÷àòåëüíî ïåðåðîñëè ìàñøòàáû
ìèíè-èãð (Final Fantasy IX) è ïî äèíà-

ìè÷íîñòè íå óñòóïàþò èíûì ýêøíî-
âûì äðàêàì. Ñðàæåíèÿ âåäóòñÿ â ðå-
àëüíîì âðåìåíè, â ñîñòàâå àêòèâíîé
êîìàíäû � äî òðåõ ïåðñîíàæåé. Ïåðåä
äðàêîé ïðîèçâîäèòñÿ ðàñïàñîâêà �
ïåðñîíàæè è èõ âðàãè ïîëó÷àþò â
«ðóêó» îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî
êàðò èç ëè÷íûõ êîëîä. Çàáèðàòü êàð-
òû èç îñòàâøåãîñÿ «ïðèêóïà» ðàçðå-
øàåòñÿ ëèøü ïî ìåðå ñáðàñûâàíèÿ
óæå èìåþùèõñÿ. Áîåâàÿ äåêà ñîñòî-
èò èç «êàðò àòàêè», «êàðò çàùèòû» è
«êàðò ëå÷åíèÿ». Âèä àòàêè èëè ìåòîä
çàùèòû äëÿ êàæäîãî ãåðîÿ ðàçëè÷íû,
òàê ÷òî èíäèâèäóàëüíûå íàáîðû êàðò
âåñüìà ñåðüåçíî âëèÿþò íà âûáîð
áîéöîâ äëÿ ïðîõîæäåíèÿ î÷åðåäíîãî
ïîäçåìåëüÿ èëè áîññà (îñîáåííî â
íà÷àëå èãðû).
Ïîëó÷èâ ïðàâî õîäà, ïåðñîíàæ îêà-
çûâàåòñÿ ïåðåä âûáîðîì, àòàêîâàòü
ëè ïðîòèâíèêà èëè ñïåøíî ëå÷èòü
ñîþçíèêîâ. Õîòÿ çà ðàóíä ïîçâîëÿ-
åòñÿ èñïîëüçîâàòü íåñêîëüêî êàðò,
ðàñïðåäåëèòü èõ ìåæäó íåñêîëüêè-
ìè öåëÿìè íåâîçìîæíî, à êàêèå-ëè-
áî âíóòðèèãðîâûå çàïðåòû íà ïîä-
äåðæêó èñòîùåííûõ ñèë ïðîòèâîñ-
òîÿùèõ ìîíñòðîâ èëè äðóæåñêèå
ïèíêè ïî ñïóòíèêàì îòñóòñòâóþò.
Âðåìåíè íà îáäóìûâàíèå îòâîäèòñÿ
íåìíîãî � ñòîèò çàçåâàòüñÿ, è èíè-
öèàòèâà óæå ïåðåõîäèò ê âðàãàì.
Âñå ïðîèçâåäåííûå çà ðàóíä àòàêè
ñóììèðóþòñÿ è ñðàâíèâàþòñÿ ñ ïà-
ðàìåòðàìè òåõ «çàùèòíûõ» êàðò,
êîòîðûå óñïåëà âûñòàâèòü îáîðîíÿ-
þùàÿñÿ ñòîðîíà, à òàêæå ñ èìåþ-
ùèìèñÿ ñëàáîñòÿìè èëè æå, íàîáî-
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ÑÑååêêððååòòûû ááððþþõõàà êêèèòòàà

Íàçâàíèå BBaten KKaitos ííå èèìååò ííè÷åãî îîáùåãî ññ ëëþáîâüþ êê ççâó÷íûì èè ááåññìûñëåííûì èèíîñòðàííûì ññëîâîñî÷åòàíèÿì. ÍÍå ïïðîñòî òòàê
îäèí èèç ïïîáî÷íûõ êêâåñòîâ ââ èèãðå ïïîñâÿùåí ññîáèðàíèþ ððàçðîçíåííîé êêàðòû ççâåçäíîãî ííåáà. ÍÍå ççðÿ ããåðîè ââñïîìèíàþò îîá èèñ÷åçíóâøåì
îêåàíå. BBaten KKaitos �� îîäíà èèç ççâåçä ññîçâåçäèÿ ÊÊèòà, ïïîëó÷èâøàÿ ññâîå èèìÿ îîò ààðàáñêîãî ««áàòí ((àë-)) êêàéòîñ» �� ««áðþõî êêèòà». ÂÂ ààñòðîëî-
ãèè ññ÷èòàåòñÿ îîäíèì èèç ííàèáîëåå ììðà÷íûõ ññâåòèë, ññóëÿùèõ ììíîæåñòâî ííåñ÷àñòèé. ÏÏîñëå ýýêñïåðèìåíòîâ AAtlus ââ îîáëàñòè ììèðîâûõ ððåëè-
ãèé ääàæå óóäèâèòåëüíî, ÷÷òî MMonolith SSoft ïïðåâðàòèëà ííàñòîëüêî ïïðîäóìàííóþ îîñíîâó ääëÿ ññþæåòà ââ òòèïè÷íóþ ääëÿ RRPG èèñòîðèþ.

ÄËß ÇÇÀÙÈÒÛ ÏÏÎÐÎÉ ÒÒÐÅÁÓÅÒÑß ÌÌÎËÍÈÅÍÎÑ-
ÍÀß ÐÐÅÀÊÖÈß. ÊÊ ÑÑ×ÀÑÒÜÞ, ÎÎ×ÊÈ ÏÏÎ ÂÂÑÅÌ
ÑÛÃÐÀÍÍÛÌ ÊÊÀÐÒÀÌ ÑÑÓÌÌÈÐÓÞÒÑß.

ÂÐÀÃÈ ××ÀÑÒÎ ÒÒÐÅÁÓÞÒ ÈÈÍÄÈÂÈÄÓÀËÜÍÎÃÎ
ÏÎÄÕÎÄÀ. ÆÆÀËÜ, ××ÒÎ ÍÍÅÒ ÐÐÅÆÈÌÀ ÇÇÀÏÎÌÈÍÀ-
ÍÈß ÍÍÀÁÎÐÎÂ ÓÓÆÅ ÑÑÎÇÄÀÍÍÛÕ ÊÊÎËÎÄ. 
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ðîò, èììóíèòåòîì ê îïðåäåëåííûì
âèäàì àòàê. 
Ïðàâèëà áîåâ îò÷àñòè íàïîìèíàþò ïî-
êåð, õîòÿ âîçìîæíîñòü âûèãðûøà çà
ñ÷åò óïîðíîãî áëåôà è íå ïðåäóñìîò-
ðåíà. Ïîîùðåíèÿ çà ñûãðàííûå êîì-
áèíàöèè è íåîáõîäèìîñòü ïëàíèðî-
âàòü ðàóíäû (÷òîáû, íàïðèìåð, íå îñ-
òàòüñÿ ñîâñåì áåç «êàðò çàùèòû» èëè
ñîþçíèêîâ) ðàñïîëàãàþò ê âäóì÷èâîé
èãðå, íî âðåìåííîé ëèìèò, îòâå÷àþ-
ùèé çà äèíàìèçì ñðàæåíèé, ïîñòîÿí-
íî âûíóæäàåò ðèñêîâàòü â óùåðá òùà-
òåëüíîìó ïëàíèðîâàíèþ, è ïðèõîäèòñÿ
ïîëàãàòüñÿ òîëüêî íà òî, ÷òî íóæíûå
êàðòû îêàæóòñÿ â «ðóêå» âîâðåìÿ.
Êîëîäà òàñóåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðà-
çîì, ïîýòîìó îò áåçíàäåæíûõ ðàñê-

ëàäîâ ñòðàõóåò òîëüêî ïðîêà÷êà ãå-
ðîåâ � â çàâèñèìîñòè îò óðîâíÿ êî-
ëè÷åñòâî âûäàâàåìûõ íà ðàóíä
êàðò è îáúåì áîåâîé äåêè óâåëè÷è-
âàþòñÿ. Ïðîèãðàòü áèòâó èç-çà òîãî,
÷òî òðåáóåìàÿ êàðòà òàê è íå âûø-
ëà, � âïîëíå âîçìîæíî è êðàéíå
îáèäíî. Íî çàòî êàðòî÷íàÿ ñèñòåìà
ïîçâîëÿåò èçáåæàòü ìîíîòîííûõ
ñðàæåíèé, êîãäà êàæäàÿ ñòû÷êà ñ
ïðèâû÷íûì ïðîòèâíèêîì ïðåâðàùà-
åòñÿ â îòðàáàòûâàíèå çàó÷åííîé
ñõåìû íàïàäåíèÿ, � ñòðàòåãèÿ àäàï-
òèðóåòñÿ ïîä ðàñêëàä.
Ïðèîáðåòåíèå áîëåå ìîùíûõ çàê-
ëèíàíèé è îáìóíäèðîâàíèÿ íå ïðè-
âîäèò ê ôèíàíñîâîìó êðàõó êîìàí-
äû è íå âûíóæäàåò òðàòèòü ëó÷øèå

ãîäû æèçíè íà èñòðåáëåíèå
ìîíñòðîâ â ïðîìûøëåííûõ ìàñøòà-
áàõ. Êàðòû äîñòàþòñÿ îò ïîáåæäåí-
íûõ âðàãîâ, èìè íàáèòû ñóíäóêè â
ïîäçåìåëüÿõ, îíè ïðèïðÿòàíû âî
âñåõ ëîêàöèÿõ çà ðàçíîîáðàçíûìè
êàìèííûìè ïîëêàìè è êàðòèíàìè, à
ùåäðûå NPC òàê è íîðîâÿò âñó÷èòü
Êàëàñó ïàðó ìå÷åé çà âûïîëíåíèå
ïîáî÷íûõ êâåñòîâ. 
Êàðòî÷íûé îáðàç ïðèîáðåëè è ïðè-
âû÷íûå çàïàñû ïðîâèçèè, à òàêæå
ïðàêòè÷åñêè âñå àéòåìû, êîòîðûå ïî-
ïàäàþòñÿ ãåðîÿì íà ïóòè. Ïðè ýòîì
Baten Kaitos êóäà áîëåå ðåàëèñòè÷íà,
÷åì áîëüøèíñòâî RPG: ìîëîêî ñî
âðåìåíåì àïãðåéäèòñÿ äî ñûðà, ïîáå-
ãè áàìáóêà âûðàñòàþò â áàìáóêîâûå
óäî÷êè, à âêóñíàÿ êëóáíèêà ïðîòóõàåò,
ïðåâðàùàÿñü â ÷èñòûé ÿä. Æèçíåí-
íûé öèêë êàðò îãðàíè÷èâàåò âðåìÿ íà
ýêñïåðèìåíòû ñ êîìáàìè, à êîëè÷åñò-
âî èõ òàê âåëèêî, ÷òî ïîðîé îøåëîì-
ëÿåò. Çàòî ñêó÷àòü íå ïðèäåòñÿ.
Ìèíè-êâåñòû ïîäñòåðåãàþò íà êàæ-

äîì øàãó. Êàëàñó ïðèäåòñÿ ïîáûòü è
ñëóæáîé äîñòàâêè, è áþðî íàõîäîê.
Äëÿ âûïîëíåíèÿ íåêîòîðûõ ïîðó÷å-
íèé ïîòðåáóåòñÿ íåäþæèííàÿ ïðå-
äóñìîòðèòåëüíîñòü (êòî áû ìîã ïîäó-
ìàòü, ÷òî íà øòóðì ïîìåñòüÿ íåïðå-
ìåííî ñëåäóåò îòïðàâëÿòüñÿ ñ éîãóð-
òîì â êàðìàíå?). 
Ïî ñóòè, Baten Kaitos ïðîòèâîðå÷èò
ñàìà ñåáå: èãðîâàÿ ñèñòåìà ðàñïî-
ëàãàåò ê îïûòàì è òðåáóåò îò ãåéìå-
ðà åñëè íå æèâîãî âîîáðàæåíèÿ, òî
õîòÿ áû ëþáîïûòñòâà, à âîò ñþæåò
öåïëÿåò âíèìàíèå òîëüêî êà÷åñòâîì
ïåðåñêàçà. Ïðîêà÷êà íè ðàçó íå ñòà-
íîâèòñÿ ñåðüåçíîé ïðîáëåìîé, ñåê-
ðåòîâ íàøïèãîâàíî ïðåäîñòàòî÷íî,
îôîðìëåíèå îøåëîìëÿþùå êðàñèâî,
íåò ÷ðåçìåðíî äîëãèõ âèäåîðîëèêîâ,
íî íåò è èçþìèíêè. Ñâåæî, äà íå
ñîâñåì. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
Ay-DVD (http://www.ay-ddvd.ru) çà ïîìîùü â

ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
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ÆÆóóððííààëëèèññòòèèêêàà ññ ââååññëëîîìì ííààïïååððååââååññ

Êàëàñó ññîòîâàðèùè ïïðèõîäèòñÿ îîñâîèòü ïïðî-
ôåññèþ ððåïîðòåðà, ÷÷òîáû ïïðîäàâàòü îîõî÷èì
äî ññåíñàöèé ããîðîæàíàì ôôîòêè ääèêîâèííûõ
ñóùåñòâ ççà ááîëüøèå ááàáêè. ÍÍå îîáîøëîñü ááåç
ðåàëèñòè÷íîãî øøòðèõà �� ññíèìêàì òòðåáóåòñÿ
âðåìÿ ííà ïïðîÿâêó. ÏÏðàâäà, ââðÿä ëëè õõîòü îîäíî-
ìó ôôîòîãðàôó ïïðèõîäèëîñü èèìèòèðîâàòü
âñïûøêó ïïîäðó÷íûì ôôàéðáîëîì.

ÂÂîîëëøøååááññòòââîî

Ìàãèÿ ââ BBaten KKaitos ääåðæèòñÿ ííà òòðåõ ïïà-
ðàõ ýýëåìåíòîâ: îîãîíü èè ââîäà, ââðåìÿ ((õðî-
íîñ) èè ââåòåð, ññâåò èè òòüìà. ÊÊàðòû ïïðîòèâî-
ïîëîæíûõ ýýëåìåíòîâ ââñåãäà ííåéòðàëèçóþò
äðóã ääðóãà. ÄÄàæå ååñëè êêàæåòñÿ, ÷÷òî îîêà-
òèòü ììîíñòðà ââîäîé, àà ïïîòîì îîøàðàøèòü
ôàéðáîëëîì �� ïïðîñòî ççàìå÷àòåëüíàÿ
èäåÿ, òòîëêó ááóäåò �� ëëèøü îîäèí ïïøèê.

ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÌÌÈÍÓÑ ÆÆÈÂÎÏÈÑÍÛÕ 22D ÔÔÎÍÎÂ: ÊÊÀÊ ÒÒÎËÜÊÎ ÃÃÅÐÎÉ ÓÓÄÀËßÅÒÑß
ÂÃËÓÁÜ ÝÝÊÐÀÍÀ, ÅÅÃÎ ËËÅÃÊÎ ÏÏÎÒÅÐßÒÜ ÈÈÇ ÂÂÈÄÓ ÂÂ ÂÂÅËÈÊÎËÅÏÈÈ ÊÊÐÀÑÎÊ. 
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Ïðàâèëà ááîåâ îîò÷àñòè ííàïîìèíàþò ïïîêåð,
õîòÿ ââîçìîæíîñòü ââûèãðûøà ççà ññ÷åò
óïîðíîãî ááëåôà èè ííå ïïðåäóñìîòðåíà.

ÄÅÂÓØÊÈ ÁÁÛÂÀÞÒ
ÐÀÇÍÛÅ... ÈÈ ÒÒÀÊÈÅ

ÁÛÂÀÞÒ ÒÒÎÆÅ.
ÏÎÊËÎÍÍÈÊÀÌ JJRPG
ÏÎÄÀÂÀÉ ÄÄÅÂ×ÎÍÎÊ

Â ÀÀÑÑÎÐÒÈÌÅÍÒÅ.
ÒÀÊ ÂÂÎÒ ÂÂÀÌ,

ÐÎÄÍÛÅ!



ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Ecco the Dolphin: Defender of the Future

Scaler

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÂÅÑÅËÅÅ, ×ÅÌ
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FF inny the Fish & the Seven Waters
íå ïðåòåíäóåò íà áîëüøèå ïðî-
äàæè èëè êóëüòîâûé ñòàòóñ ñðå-

äè ãåéìåðîâ. Ýòî èãðà äåøåâàÿ, ïðîñòàÿ
è ñîâñåì íå àìáèöèîçíàÿ. Çàâÿçêà èãðû
íàâåâàåò âîñïîìèíàíèÿ îá Ecco the
Dolphin: Defender of the Future: çåìëåòðÿ-
ñåíèå íàðóøèëî õîä æèçíè ìîðñêèõ
îáèòàòåëåé, è îäíîìó èç íèõ ïðåäñòîèò
ñîâåðøèòü äëèòåëüíîå ïóòåøåñòâèå è
ñîáðàòü êîëëåêöèþ çàãàäî÷íûõ àðòå-
ôàêòîâ. Âîò òîëüêî ãëàâíûé ãåðîé � íå
äåëüôèí, íå àêóëà, à îáû÷íàÿ ðûáêà.
Õèùíàÿ, íî íå èç ñàìûõ êðóïíûõ.
Ôèííè óìååò áûñòðî ïëàâàòü, âûïðû-
ãèâàòü èç âîäû (íå ñëèøêîì âûñîêî) è
õâàòàòü çóáàìè ÷òî íè ïîïàäÿ. Òàì,
ãäå íå ïðîêðàäåòñÿ äåëüôèí, ïðîø-
ìûãíåò íàø ãåðîé � áûñòðûå ðó÷üè,
ïîðîãè è óçêèå ùåëè íå ñòàíóò äëÿ íå-
ãî ïðåãðàäîé. Ôèííè òðåáóåòñÿ ïèùà,
íî îõîòèòñÿ îí íå íà êðóïíûå êîñÿêè, à

íà îòäåëüíûõ ðûáåøåê. Ïðè ñëó÷àå è
ìîòûëåì íå ïîáðåçãóåò. Ëþáîïûòíî,
÷òî ñîæðàòü ñóùåñòâî ðàçìåðîì â íåñ-
êîëüêî ðàç áîëüøå ñåáÿ ñàìîãî � íå

ïðîáëåìà. Äîñòàòî÷íî óõâàòèòüñÿ çó-
áàìè çà òåëî æåðòâû è íà÷àòü èçìàòû-
âàòü åå. Åñëè Ôèííè äîñòàòî÷íî ñèëåí
(ýòîò ïàðàìåòð ïðîêà÷èâàåòñÿ ïî õîäó
èãðû), òà ñäàñòñÿ è áóäåò ñúåäåíà.
Ïèðøåñòâî Ôèííè çàêàí÷èâàåòñÿ â
òîò ìîìåíò, êîãäà îí ñëó÷àéíî íàòû-
êàåòñÿ íà íàæèâêó, çàáðîøåííóþ ðû-
áàêîì. Êðþ÷îê õâàòàåò åãî çà ãóáó,
ëåñêà íàïðÿæåíà, óäèëèùå òÿíåò íà-
âåðõ. Òóò-òî � ñàìîå âðåìÿ âñïîìíèòü
îá óðîêàõ â ðåæèìå îáó÷åíèÿ. Ìîæíî
ïîïûòàòüñÿ ïîðâàòü ëåñêó, ìîæíî îñ-
ëàáèòü åå íàòÿæåíèå è âûïëþíóòü
êðþ÷îê. Â ïåðâîì ñëó÷àå íàæèâêà îñ-
òàåòñÿ ñ âàìè è ïîïîëíÿåò êîëëåêöèþ.
Êàêîâà çàäà÷à ãåéìåðà? Ïëàâàòü ïî
ëîêàöèè, ñîáèðàòü êâåñòîâûå ïðåäìå-
òû, ðåøàòü ëîãè÷åñêèå çàãàäêè. Îíè â
ìåðó èíòåðåñíû, â ìåðó ñëîæíû. Ïî-
ïóòíî ñòîèò ñîáèðàòü áîíóñû.
Ãåéìïëåé äîñòàòî÷íî ïðîñò, íî èçÿ-
ùåí è ðàçíîîáðàçåí. Ïîýòîìó èãðà
âïîëíå ïðèãîäíà äëÿ äåòåé, ïîíðàâèò-
ñÿ è íå ðàçóâåðèâøèìñÿ â âîëøåáñòâå
ñêàçîê âçðîñëûì. Íå õèò, êîíå÷íî. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Natsume
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEI
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.natsume.com

Finny the Fish & the Seven
Waters

Finny the Fish & the Seven Waters ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äëÿ öåíèòåëåé ìèðíûõ, ñìåøíûõ è âåñüìà
ñèìïàòè÷íûõ èãð, êîòîðûì íå òàê óæ âàæíî
ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå.

Ïëþñû:
Îðèãèíàëüíàÿ êîíöåïöèÿ, îòëè÷íàÿ àíèìàöèÿ, 
çàáàâíûé ãëàâíûé ãåðîé.

Ìèíóñû:
Ñëàáàÿ ãðàôèêà, çàòÿíóòûé ðåæèì îáó÷åíèÿ, 
ïðîñòîé ãåéìïëåé.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÂÂèèççóóààëëüüííûûéé ððÿÿää

Åñëè EEcco tthe DDolphin ááûë èè îîñòàåòñÿ ññàìîé êêðàñèâîé èè òòåõíè÷åñêè ññîâåðøåííîé èèã-
ðîé îî ììîðå èè ååãî îîáèòàòåëÿõ, òòî FFinny tthe FFish ççàðàáàòûâàåò ççâàíèå ññàìîå ññìåøíîé.
Ìîäåëè ëëîêàöèé èè ððûá ïïðîñòû �� òòàêèå ììîæíî ááûëî óóâèäåòü èè òòðè ããîäà ííàçàä. ÝÝòî
ãëàâíûé èè ññàìûé ññåðüåçíûé ííåäîñòàòîê èèãðû. ÎÎäíàêî ààíèìàöèÿ ããëàâíîãî ããåðîÿ ��
âûøå ââñÿêèõ ïïîõâàë. ÌÌîëîäàÿ ððûáêà óóæ îî÷åíü ììèëî êêðàñíååò, ññëóøàÿ ïïîõâàëû êêî-
âàðíîãî ññòàðèêàøêè, îîòïðàâëÿþùåãî ååå ññïàñàòü ììèð. ÎÎíà ïïîíèìàåò, ÷÷òî ýýòî ííå ååå ääå-
ëî, ííî èèç-ççà ññâîåé ññòåñíèòåëüíîñòè îîòêàçàòüñÿ ííèêàê ííå ììîæåò. ÓÓëûáêà ííå ññîéäåò ññ
âàøåãî ëëèöà, ïïîêà ââû èèãðàåòå ââ FFinny tthe FFish, îîáåùàþ.

ÎÁÙÅÍÈÅ Ñ NPC ÁÁÓÄÅÒ
ÏÐÅÑËÅÄÎÂÀÒÜ ÂÂÀÑ ÂÂÑÞ ÈÈÃÐÓ.

ÏÎÄÂÎÄÍÛÉ ÌÌÈÐ ÍÍÅ ÈÈÇÎÁÈËÓÅÒ ÄÄÅ-
ÒÀËßÌÈ, ÍÍÎ ÑÑÌÎÒÐÈÒÑß ÏÏÐÈËÈ×ÍÎ.

ÏÎËÎÂÈÍÀ ÓÑÏÅÕÀ ÈÃÐÛ ÎÎÁÅÑ-
ÏÅ×ÅÍÀ ÃËÀÂÍÛÌ ÃÅÐÎÅÌ.

Åñòü ââ ÑÑØÀ ççàìå÷àòåëüíîå èèçäàòåëüñòâî NNatsume, êêîòîðîå ëëîêàëèçóåò 
âñÿêèå ððàçíûå èèíòåðåñíûå ÿÿïîíñêèå èèãðû. ÈÈ ííå òòîëüêî HHarvest MMoon.

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru
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ÁÁ åæàòü, áåæàòü, íå îñòàíàâ-
ëèâàòüñÿ. Ãëàâíîå � áå-
æàòü! Ïîâîðîò, åùå îäèí,

àõ òû æ, å-ìîå, � àìåðèêàíöû óæå
òàíêîì ðàçæèëèñü! Õîðîøî, êàêàÿ-
òî äâóõýòàæíàÿ õèáàðà ïîäâåðíó-
ëàñü. Äâåðü, åùå îäíà, ñïàñèòåëü-
íàÿ êðûøà... Íó ïîïàëèñü, ãîëóá-
÷èêè. Ñòðåëÿòü èç àâòîìàòà � äåëî
íåõèòðîå: î÷åðåäü � óïàë ñîëäà-
òèê, î÷åðåäü � åùå îäèí. Îé, à íå
ïî ñâîèì ëè ÿ ñòðåëÿþ?! Íåò, êà-
æåòñÿ, íåò. Àãà, Ñàíåê áàçóêó äîñ-
òàë � õàíà òàíêèñòàì! Õîðîøî íà
êðûøå, óþòíî, âèäíî âñå. ÁÀÁÀÕ!!!
Âîò òå ðàç! Êàêîãî ÷åðòà? ÁÀ-
ÁÀÕ!!! Âîò òå äâà... Ðåñïàóí ÷åðåç
15 ñåêóíä. 

ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ ÍÅ ÂÎÈÍ
Battlefield îñòàëñÿ Battlefield�îì. Çíàêî-
ìàÿ êðóãîâåðòü çàòÿãèâàåò ñ ïåðâûõ
æå ìãíîâåíèé, è íîâè÷êó ñîâñåì íåï-
ðîñòî âûïëûòü èç áóøóþùåãî ìîðÿ
ñòðàñòåé, îòäûøàòüñÿ, îñìîòðåòüñÿ.
Íó òàê è äåëàòü åìó òóò íå÷åãî, íî-
âè÷êó. Ïóñòü â «îäèíî÷êå» âåòåðàíñ-
êèå çâåçäî÷êè çàðàáàòûâàåò. Òàì çà-
îäíî è êóðñ ìîëîäîãî áîéöà ïðîéäåò.
Âåæëèâûé áåñïëîòíûé äÿäüêà ïðèÿò-
íûì ãîëîñîì ðàññêàæåò, êàê âûáè-
ðàòü îðóæèå, êàê ïîëüçîâàòüñÿ òðàíñ-
ïîðòíûìè ñðåäñòâàìè. Äàæå ðàñòîë-
êóåò, êàê èç ñòàöèîíàðíîãî ïóëåìåòà
ñòðåëÿòü. Áóäòî áåç íåãî íåïîíÿòíî. À
âîò íàäðàòü ñàëàãó ïî-íàøåìó, ïî-âî-
åííîìó, òàì íåêîìó. Óæ ñêîëüêî íè

êëÿëèñü, íè áîæèëèñü ðàçðàáîò÷èêè
íàäåëèòü AI-îáàëäóåâ íåçåìíûì ðàçó-
ìîì � íå âûøëî. Âïðî÷åì, äàæå íà-
ïîëíåííûé áîòàìè ìèð ïîíà÷àëó íà-
âåðíÿêà ïîêàæåòñÿ õàîòè÷íûì è áóð-
ëÿùèì. Îäíàêî èëëþçèÿ áûñòðî ïðîé-
äåò, ñòîèò ëèøü íåìíîãî îñâîèòüñÿ.
Ìîçãîâ õâàòàåò ëèøü íà òî, ÷òîá íå
ïîäñòðåëèòü ñâîåãî äà êîå-êàê
êðóòèòü áàðàíêó äæèïà. Êîå-êàê.
Ñêîëüêî ðàç ìåíÿ äàâèëè ìîè æå
îäíîïîë÷àíå � è íå óïîìíèøü. Ïðÿ-
ìûå ïðèêàçû áåñòîëî÷è âîîáùå ïðåä-
ïî÷èòàþò èãíîðèðîâàòü, ðóêîâîäñòâó-
ÿñü â áîþ æèâîòíûìè èíñòèíêòàìè. À
òàêòèêà ãäå? Ãäå ñòðàòåãèÿ, ÿ âàñ
ñïðàøèâàþ?
Ïî ïðîøåñòâèè äâóõ ëåò öåëè íàøåé
âîéíû íå èçìåíèëèñü. Íóæíî çàõâà-
òûâàòü óäåðæèâàåìûå âðàãîì êëþ-
÷åâûå ïîçèöèè è êàê ìîæíî äîëüøå
ñîõðàíÿòü íà íèõ ñâîå âëèÿíèå. Çàòî
èçìåíèëñÿ âðàã. Íåìöû è âüåòêîí-
ãîâöû îñòàëèñü â ïðîøëîì. Ãåîïîëè-
òè÷åñêàÿ ñèòóàöèÿ íàñòîÿùåãî äèê-
òóåò ñâîè óñëîâèÿ. Â ñìåðòåëüíîé
ñõâàòêå ñîøëèñü òðè òèòàíà XXI âå-
êà: ÑØÀ, Êèòàé è Áëèæíåâîñòî÷íàÿ
Êîàëèöèÿ. Êîðî÷å, ïè÷êàòü âàñ, áîé-
öû, èäåîëîãè÷åñêîé ëàïøîé ÿ íå íà-
ìåðåí. Íàøå ñîëäàòñêîå ðåìåñëî
íåõèòðîå � ïîçèöèè îòâîåâûâàòü. À
óæ ÷åé ôëàã íàä íàìè ðàçâèâàòüñÿ
áóäåò � äåëî äåñÿòîå. Ñëóæèì, êîìó
ïîæåëàåì, è òî÷êà!

ÂÎÇÄÓÕ, ÑÓØÀ È ÂÎÄÀ
Ðàáîòû ïðåäñòîèò ìíîãî. Òîëüêî
íåîáñòðåëÿííûé íîâîáðàíåö ðå-
øèò, áóäòî äâåíàäöàòü êàðò ìîæíî

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Illusions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 64
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.7 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com/official/battlefield/battlefield2/
us/home.jsp

Battlefield 2

Battlefield 2ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëó÷øèé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ýêøí íà ñå-
ãîäíÿøíèé äåíü, à ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó � îä-
íà èç ñàìûõ êðàñèâûõ èãð ñîâðåìåííîñòè.

Ïëþñû:
Íàñûùåííûé àäðåíàëèíîì ãåéìïëåé, óäîáíàÿ ñèñòåìà êîìàíäîâàíèÿ, 
ïðåâîñõîäíàÿ ãðàôèêà, îòëè÷íûé äèçàéí êàðò, áîëüøîå ðàçíîîáðàçèå òåõíèêè.

Ìèíóñû:
Òî, ÷òî íàçâàíî â èãðå ñèíãë-ïëååðîì, òÿíåò ëèøü íà òðåíèðîâêó. Íè òîëêîâîãî 
ñþæåòà, íè âìåíÿåìûõ áîòîâ âû íå íàéäåòå. Î÷åíü âûñîêèå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ.

9.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ñíà÷àëà 
áûëî ñëîâî
Íåñìîòðÿ ííà óóäîáíóþ ññèñ-
òåìó ïïðèêàçîâ ââ BBattlefield
2, êêóäà ááîëüøóþ ääèíàìèêó
ìóëüòèïëååðó ïïðèäàåò ææè-
âîå îîáùåíèå. ÂÂìåñòå ññ èèã-
ðîé ííà êêîìïüþòåð óóñòàíàâ-
ëèâàåòñÿ ññîçäàííàÿ ððàçðà-
áîò÷èêàìè ññèñòåìà ââíóòðè-
èãðîâîé ããîëîñîâîé ññâÿçè,
èçáàâëÿþùàÿ èèãðîêîâ îîò
ïîèñêîâ èè ääîëãîé ííàñòðîé-
êè ààíàëîãè÷íîãî ÏÏÎ ññòî-
ðîííåãî ïïðîèçâîäñòâà. 

ÀÀïïããððååééää ïïîîääêêððààëëññÿÿ ííååççààììååòòííîî

Half-LLife 22 èè DDoom IIII ááîëåå ííå ïïîêàçàòåëè.
Battlefield 22 �� ââîò ííàñòîÿùèé èèíäèêàòîð ííå-
îáõîäèìîñòè ààïãðåéäà. ÐÐåêîìåíäóåìàÿ ììà-
øèíà ääîëæíà îîáëàäàòü ïïðîöåññîðîì ññ ÷÷àñ-
òîòîé 22.4 ÃÃÃö, ããèãàáàéòîì îîïåðàòèâíîé ïïà-
ìÿòè èè ññîâðåìåííîé ââèäåîêàðòîé ññ 2256 ììå-
ãàáàéòàìè ííà ááîðòó. ÂÂ ««øàïêå» ññòàòüè óóêàçà-
íû ììèíèìàëüíûå ññèñòåìíûå òòðåáîâàíèÿ. 

ÄËß ÎÎÁÎÇÐÅÍÈß ÒÒÅÕÍÈÊÈ ÏÏÐÅÄÓÑ-
ÌÎÒÐÅÍÎ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÊÊÀÌÅÐ.

ÏÅÕÎÒÀ ÅÅÙÅ ÂÂÑÅÌ ÏÏÎÊÀÆÅÒ! ÑÑ
ÃÐÀÍÀÒÎÉ ÂÂ ÇÇÓÁÀÕ �� ÏÏÎÄ ÒÒÀÍÊ!

Âûäåðæêè èèç ììåìóàðîâ ïïîëêîâíèêà ÏÏîäûãðàéëî îî ññëóæáå 
â èèíòåðíàöèîíàëüíûõ ââîéñêàõ BBattlefield 22.

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru
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ÍÈÊÀÊÎÉ
ÔÀÍÒÀÑÒÈÊÈ.

BATTLEFIELD 22 ��
ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÀß ÂÂÎÉÍÀ

ÊÀÊ ÎÎÍÀ ÅÅÑÒÜ.

PLAYSTATION 2 XBOX

«ÑÈ»
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âçÿòü ñ íàñêîêà. Äþæèíà-òî èõ
äþæèíà, íî êàæäàÿ êàðòà â òðåõ
âàðèàíòàõ: äëÿ 16-òè, 32-õ è 64-õ
áîéöîâ! Äà è, ïðèçíàòüñÿ, ïîêà â
îäíîì òîëüêî óðîâíå âñå õîäû äà
ïåðåóëêè èçó÷èøü, ïîêà äîâåäåøü
äî ñîâåðøåíñòâà òàêòèêó è ñòðàòå-
ãèþ � ñîñòàðèòüñÿ óñïååøü. À âåäü
êðîìå ãèãàíòñêèõ, òðåáóþùèõ òùà-

òåëüíîãî èçó÷åíèÿ ïðîñòðàíñòâ
åñòü åùå ñïåöòåõíèêà, êîòîðóþ òî-
æå õî÷åòñÿ, òàê ñêàçàòü, ïîùóïàòü
â áîåâûõ óñëîâèÿõ. Âàñ ìàíèò
ïðîñòîð íåáà? Òàê âîò îíè, ñàìî-
ëåòû, âåðòîëåòû � çàïðûãèâàé è â
ïóòü! Õîòÿ íà çåìëå ïðîñòîðà íå
ìåíüøå � äâèæîê íîâûé íà ñëàâó
ñòàðàåòñÿ. Ðàçäîëüÿ è òàíêàì, è

ÁÌÏ, è øóñòðûì äæèïàì õâàòèò.
Òîëüêî ñìîòðèòå, îðëû, àêêóðàò-
íåå. Óïðàâëÿòü áîåâûìè ìàøèíà-
ìè íåñëîæíî, íî êîå-êàêèå îñîáåí-
íîñòè çíàòü âñå-òàêè ñòîèò. Íå çà-
áûâàéòå, íàïðèìåð, ÷òî äæèï
ìãíîâåííî íå ïîâîðà÷èâàåò, ïîýòî-
ìó íå âïèñàòüñÿ íà ñêîðîñòè â ïî-
âîðîò � äåëî îáû÷íîå. À ïîñëå òà-

êèõ «íåâïèñàòåëüñòâ», êàê ïðàâè-
ëî, ëèøü òðóïû îñòàþòñÿ. Âðàã
âåäü íå äðåìëåò, åñëè îí æèâîé,
êîíå÷íî, à íå «èñêóññòâåííî-èí-
òåëëåêòóàëüíûé». 
ß âàì, ñàëàãè, íå çðÿ òàêòèêó ñî
ñòðàòåãèåé â áàøêó âäàëáëèâàþ.
Ãðàìîòíî îðãàíèçîâàííûå äåéñòâèÿ
íà ïîëå áîÿ � çàëîã óñïåõà. Ýòî
òîëüêî ãðàæäàíñêèì êàæåòñÿ, ÷òî
âñþäó áàðäàê öàðèò. Íà ñàìîì äåëå
âçâîäû ó íàñ ôîðìèðóþòñÿ åùå äî
âñòóïëåíèÿ íà ïîëå áîÿ. Ñðàçó íàç-
íà÷àåòñÿ êîìàíäèð, è ïåðåä îòðÿ-
äîì ñòàâèòñÿ çàäà÷à. Äåìîêðàòèÿ
ïðîöâåòàåò, òàê ÷òî êîìàíäèðîì ìî-
æåò ñòàòü êàæäûé � ëèøü áû ñîîá-
ðàæàë áûñòðî è ïîä ïóëè ïî÷åì çðÿ
íå ëåç. À âû êàê äóìàëè? Íàöåïèòü
ôóðàæêó è ãåðîéñòâîâàòü? Êòî æ
òîãäà êîìàíäîâàòü áóäåò?! Òåì áî-
ëåå èìåííî êîìáàò â îòâåòñòâåííûé
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ÂÂññåå ððààááîîòòûû õõîîððîîøøèè

Battlefield 22 ïïîäñòåãèâàåò èèãðîêîâ ííà ââûïîëíåíèå ««÷åðíîâîé», ííåãåðîè÷åñêîé ððàáîòû.
Íàïðèìåð, ññëóæèòü ììåäèêàìè èè èèíæåíåðàìè. ÌÌíîãî ëëè, êêàæåòñÿ, ÷÷åñòè, îî÷åðòÿ ããîëîâó
íîñèòüñÿ ïïî ïïîëþ, ááèíòîâàòü ððàíåíûõ ððàñòÿï èè êêîâûðÿòüñÿ îîòâåðòêîé ââ òòàíêàõ? ÍÍà ññà-
ìîì ääåëå, ììíîãî. ÇÇà ââûëå÷åííûõ ïïàöèåíòîâ èè îîòðåìîíòèðîâàííóþ òòåõíèêó ëëþäÿì ììèð-
íûõ ïïðîôåññèé òòåïåðü òòîæå ââûäàþòñÿ îî÷êè ((è ííåìàëûå!). ÒÒàê ÷÷òî ïïîëîæåíèå èèõ ââ îîá-
ùåì ððåéòèíãå ííå óóùåìëÿåòñÿ, èè êêàðüåðíûé ððîñò ïïðîäâèãàåòñÿ ïïîëíûì õõîäîì. ÊÊ òòîìó ææå
ðàçðàáîò÷èêè ïïîçâîëèëè ââðà÷àì èè èèíæåíåðàì ââûïîëíÿòü ññâîè ôôóíêöèè, ííå ïïîêèäàÿ ââî-
åííîé òòåõíèêè. ÒÒàíêè èè ââåðòîëåòû ññ êêðàñíûì êêðåñòîì �� ââ BBattlefield 22 îîáû÷íîå ääåëî. 

ËÓ×ØÈÉ ÄÄÆÈÏ �� ««ÓÀÇÈÊ». ÍÍÎ ÇÇÀ ÍÍÅÈÌÅ-
ÍÈÅÌ ÎÎÍÎÃÎ ÏÏÐÈØËÎÑÜ ÂÂÇßÒÜ ««ÕÀÌÂÈ».

ÇÀ ÄÄÅÐÅÂÎÌ ÈÈ ÁÁÌÏ ÍÍÅ
ÑÒÐÀØÍÀ. ÐÐÀÑÒÈÒÅËÜÍÎÑÒÜ
ÇÄÅÑÜ ÆÆÅËÅÇÎÁÅÒÎÍÍÀß.

ÇÄÎÐÎÂÎ ßß ÈÈÕ ÈÈÇ
«ÊÀËÀØÀ», ÄÄÀ?

Joint Operations: Typhoon Rising 

Battlefield 1942 
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ìîìåíò âûçîâåò àðòóäàð. Îí æå
ñíàáäèò âñåõ ïîä÷èíåííûõ èíôîð-
ìàöèåé î ïåðåäâèæåíèÿõ âðàãà, îòï-
ðàâèâ â ñòàí íåïðèÿòåëÿ ðîáîòîâ-
øïèîíîâ. Òîëüêî áåðå÷ü áàòÿíþ
íóæíî ïóùå çåíèöû îêà. Äëÿ âðàãà
îí � ëàêîìûé êóñî÷åê. Ïðèñòðåëè
êîìàíäèðà, ïîëîìàé àíòåííó ñïóò-
íèêîâîé ñâÿçè, âçîðâè àðòèëëåðèþ �

è ïðîòèâíèê óæå íàïîëîâèíó ðàçã-
ðîìëåí. Âîåâàòü � íå â áèðþëüêè
èãðàòü! 
À âîåâàòü íûí÷å êðàñèâî, àæ çà äó-
øó áåðåò. Ñêîëüêî ëåò õîæó ïîä ïó-
ëÿìè, � êàæåòñÿ, óìà óæå íàæèòü
äîëæåí, à âñå ðàâíî, áûâàåò, îñòà-
íàâëèâàþñü âçðûâîì êàêèì ïîëþáî-
âàòüñÿ èëè íåñïåøíî ïîëçóùåé  òàí-

êåòêîé. Åùå ÷óòü-÷óòü, è ñîâñåì êàê
â êèíî áóäåò! ×òî óäèâèòåëüíî,
ìåëü÷àéøèå äåòàëè íåâîîðóæåííûì
ãëàçîì âèäíû. È ëàäíî áû â óïîð
ñìîòðåòü, òàê âåäü ñëó÷àåòñÿ, ÷òî ñ
âåðòîëåòà ïðèòîðî÷åííóþ ê ïîÿñó
áîéöà ãðàíàòó ðàçãëÿäåòü ìîæíî!
Ñàìè ñîëäàòèêè òîæå õîðîøè � êðà-
ñàâöû, ïðîñòî çàãëÿäåíüå. Íåò, âû
ìåíÿ, ðåáÿòà, âåðíî ïîíèìàéòå. ß ê
òîìó, ÷òî ôîðìà íà íèõ ñèäèò, êàê
íàñòîÿùàÿ. Âñå ñêëàäî÷êè íà ñâîåì
ìåñòå. Äâèãàþòñÿ îðëû, áóäòî æè-
âûå, è òåíè ïðàâèëüíûå îòáðàñûâà-
þò � íå ïðèäåðåøüñÿ. À ïåéçàæè êà-
êèå? Îäíè îòðàæåíèÿ â âîäå ÷åãî

ñòîÿò, óæ íå ãîâîðþ î òðàâå è ëèñòè-
êàõ âñÿêèõ, êîòîðûå íà âåòðó øåâå-
ëÿòñÿ. Âïðî÷åì, ÷òî-òî ñîâñåì ìåíÿ
â ñàíòèìåíòû êà÷íóëî. Ñòàðåþ...

ÐÎÒÀ, ÏÎÄÚÅÌ!
Õâàòèò ïðîòèðàòü øòàíû çà êâåñòà-
ìè. Äîâîëüíî êîð÷èòü èç ñåáÿ êî-
ìàíäèðà â ñòðàòåãèÿõ. Âîò îíà,
íàñòîÿùàÿ âîéíà, ïðÿìî ïîä íî-
ñîì. Òàêîé äîçû àäðåíàëèíà, ðó÷à-
þñü, â áëèæàéøåå âðåìÿ íèãäå íå
ïîëó÷èòå. Òàê ÷òî íîãè â ðóêè � è
âïåðåä! Ñìîòðèòå, íå ìåøêàéòå,
ðàçáåðóò âñå òàíêè � â ïåõîòå ïûëü
ãëîòàòü îñòàíåòåñü.

Battlefield 2ÎÁÇÎÐ

Äåâÿòü æèçíåé
Ïîáåäèòü ââ ììàò÷å ììîæíî,
íå òòîëüêî ççàõâàòèâ èè óóäåð-
æàâ ââñå êêîíòðîëüíûå ïïîçè-
öèè, ííî òòàêæå ôôèçè÷åñêè
óíè÷òîæèâ ïïðîòèâíèêà. ÄÄå-
ëî ââ òòîì, ÷÷òî ððåñïàóí îîò-
íþäü ííå ááåñêîíå÷åí. ÊÊîëè-
÷åñòâî ââîçðîæäåíèé ññîîò-
âåòñòâóåò ÷÷èñëó òòàê ííàçûâà-
åìûõ ááèëåòîâ óó êêîìàíäû.
Êîí÷èëèñü ááèëåòû �� èèãðàé-
òå ïïîõîðîííûé ììàðø.

ÒÒààêê ííåå ÷÷ååññòòííîî!!

Âèðòóàëüíàÿ ââîéíà ââ èèãðå, êêàê èè ââîéíà ííàñ-
òîÿùàÿ, ääàëåêî ííå ââñåãäà ññïðàâåäëèâà.
Òàê, ííà ííåêîòîðûõ êêàðòàõ ààìåðèêàíöû èèç-
íà÷àëüíî ââëàäåþò ââñåãî îîäíîé ááàçîé, àà êêè-
òàéöû �� óóæå ääâóìÿ. ÏÏðàâäà, èè îîáîðîíÿòü
äâå ïïîçèöèè îîäíîâðåìåííî ññëîæíåå. ÏÏî-
èñê ííàèáîëåå ââûãîäíîãî ââûõîäà èèç ïïîäîá-
íûõ ïïîëîæåíèé �� ââàæíàÿ ÷÷àñòü ããåéìïëåÿ. 

ÒÀÍÊÈ ÃÃÐßÇÈ
ÍÅ ÁÁÎßÒÑß!Â ÁÁÎËÎÒÈÑÒÎÉ ÌÌÅÑÒÍÎÑÒÈ ÂÂÇÐÛÂÀÌ

ÂÒÎÐÈÒ ÊÊÂÀÊÀÍÜÅ ËËßÃÓØÅÊ.

ÏÅÐÂÛÌ ÄÄÎÁÐÀÒÜÑß ÄÄÎ ÂÂÅÐÒÎËÅÒÀ ÂÂ ÑÑÈÍÃË-ÏÏËÅÅÐÅ ��
ÖÅËÀß ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÀ. ÁÁÎÒÛ ÒÒÎÆÅ ËËÞÁßÒ ËËÅÒÀÒÜ.
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Âàñ ììàíèò ïïðîñòîð ííåáà? ÍÍó òòàê ââîò îîíè,
ñàìîëåòû, ââåðòîëåòû �� ççàïðûãèâàé 
è ââ ïïóòü!
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The Singles 

Fame Academy 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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ÓÓ äèâèòåëüíî, ÷òî íîâûì ìåñ-
òîì ðàáîòû êîìïüþòåðíûõ ÷å-
ëîâåêîâ áûë âûáðàí ãîñïè-

òàëü èç ïîïóëÿðíîãî òåëåñåðèàëà. Íå
çíàþ, êàê â Àìåðèêå, à ó íàñ îí ïîëü-
çîâàëñÿ ãîðÿ÷åé ëþáîâüþ òîëüêî
ñðåäè äàì áàëüçàêîâñêîãî âîçðàñòà
(äîëæíî áûòü, èç-çà îáàÿøêè Êëóíè),
à ýòè ìàòðîíû âðÿä ëè èñïûòûâàþò
èíòåðåñ ê êîìïüþòåðíûì èãðàì. Òåì
áîëåå ÷òî ñàìîãî Êëóíè íèãäå íå
âèäíî. Ïðèõîäèòñÿ äîâîëüñòâîâàòüñÿ
ïðèãëàøåííûìè çâåçäàìè ïîìåíüøå �
íàïðèìåð, íàñ æäåò âñòðå÷à ñ äîêòî-
ðîì Êàðòåðîì (îí âåëèêîäóøíî îáó-
÷àåò èãðå). Ñåðèàë ïðîøåë ïî íàøå-
ìó ÒÂ óæå äîñòàòî÷íî äàâíî è íå îñ-
òàâèë â ïàìÿòè áîëüøîãî ñëåäà, ïîý-
òîìó îïîçíàòü îñòàëüíûõ ïðèãëàøåí-
íûõ çâåçä ìíå íå óäàëîñü. Çäåøíèå
÷åëîâå÷êè íå îòëè÷àþòñÿ áîëüøèì
êîëè÷åñòâîì ïîëèãîíîâ, è óæå ïîýòî-

ìó ðàçãëÿäåòü ñðåäè íèõ çíàìåíèòîñ-
òåé íåïðîñòî. Âàðèàíòîâ ëèö è êîñ-
òþìîâ äëÿ ãåíåðàöèè ïîäîïå÷íîãî
òîæå ìàëîâàòî, çàòî èãðó íåëüçÿ îá-
âèíèòü â ðàñèçìå � ïðèñóòñòâóþò âñå
öâåòà êîæè.
Áóäíè ïðîñòîãî àìåðèêàíñêîãî äîê-
òîðà ìîãóò âàñ ñèëüíî óäèâèòü. Ëå÷å-
íèå ïàöèåíòîâ îòíèìàåò íå ñàìóþ
áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè. Âïðî÷åì,
ïîíÿòü áûñòðîòó, ñ êîòîðîé çäåñü îá-
ðàùàþòñÿ ñ áîëüíûìè, ìîæíî � ðå÷ü
âåäü èäåò î ÑÊÎÐÎÉ ïîìîùè. Ïðè-
ãîòîâüòåñü ê òîìó, ÷òî ñóäüáà áîëü-
íûõ áóäåò ðåøàòüñÿ áûñòðî, à îñòàâ-
øååñÿ âðåìÿ âàì ïðèäåòñÿ îòäûõàòü,
âîññòàíàâëèâàÿ ñèëû; ïðèíèìàòü
äóø; ïîääåðæèâàòü ñïîðòèâíóþ ôîð-
ìó â òðåíàæåðíîì çàëå; ñíîâà ïðèíè-
ìàòü äóø; åñòü; ìûòü ðóêè (ãèãèåíà
î÷åíü âàæíà äëÿ âðà÷à!), è, íàêîíåö,
çàâÿçûâàòü äðóæåñêèå îòíîøåíèÿ ñ

êîëëåãàìè. Äóøåâíûå ðàçãîâîðû ñ
ìåäñåñòðîé � ïîëîâèíà óñïåõà, âåäü
áåç íåå âû ñìîæåòå îêàçûâàòü ïî-
ìîùü áîëüíûì ëèøü áóäó÷è ñâåðõ-
ïðîôåññèîíàëîì, äà è òî íå âñåãäà.
Ïåðñîíàæ ìîæåò çàðàáàòûâàòü îïûò,
èñ÷èñëÿåìûé â çâåçäàõ, à ïîòîì íà-
ïîëíÿòü ýòèìè çâåçäàìè øêàëû èí-
òåëëåêòà, îáàÿíèÿ, âûíîñëèâîñòè, ñè-
ëû. Îò ñî÷åòàíèÿ ïàðàìåòðîâ çàâèñÿò
óñïåõè â ëå÷åíèè ðàçëè÷íûõ íåäóãîâ �
ïåðåëîìîâ, èíôåêöèé, ïñèõè÷åñêèõ
ñðûâîâ è ïðî÷åãî. Ïðè íåäîñòàòêå
óìåíèé ìîæíî îáðàòèòüñÿ çà ïî-
ìîùüþ ê êîëëåãàì. Åñëè íàâûêè êîë-
ëåãè âûçûâàþò ó âàñ çàâèñòü � ìîæ-
íî ïîïðîáîâàòü óãîâîðèòü åãî ïîäå-
ëèòüñÿ îïûòîì â îáìåí íà ïðèíîøå-
íèÿ, êîòîðûå âû ïîñòîÿííî áóäåòå ïî-
ëó÷àòü îò óñïåøíî èçëå÷åííûõ ïàöè-
åíòîâ. Äà-äà, àìåðèêàíñêèå äîêòîðà
òîæå ðåãóëÿðíî áåðóò âçÿòêè åñëè íå
áîðçûìè ùåíêàìè, òî êîíôåòàìè è
öâåòàìè. Èíîãäà íà÷èíàåò êàçàòüñÿ,
÷òî âû ïîïàëè âîâñå íå â ãîñïèòàëü,
à â êëóá ïî èíòåðåñàì. Ãäå âñòðå÷à-
þòñÿ ëþäè, ÷òîáû îòòî÷èòü ñâîè ñî-
öèàëüíûå íàâûêè, à áîëüíûå � ýòî
òàê, ïîâîä ñîáðàòüñÿ. Âïðî÷åì, òàêîé
ïîäõîä, íåñîìíåííî, ìîæíî îïðàâ-
äàòü � êîìó, êðîìå ôàíàòèêîâ ìåäè-
öèíû, çàõî÷åòñÿ íåïðåðûâíî ðàçáè-
ðàòüñÿ â õâîðÿõ îêðóæàþùèõ? 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Game Factory Interactive /

«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Legacy Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ergame.com

Ñêîðàÿ ïîìîùü: â áîðüáå 
çà æèçíü (ER)

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Áîëüíè÷íûé õàîñ âîñïðîèçâåäåí âåðíî, 
îäíàêî ýòî çäîðîâî ìåøàåò ñîñðåäîòî÷èòüñÿ
íà èãðå.

Ïëþñû:
Âñå òî, ÷åãî ìû íå çíàëè î ðàáî÷åì äíå êîìïüþòåðíûõ ÷åëîâå÷êîâ. Ïëþñ âåçäåñóùèé
ñîöèàëüíûé àñïåêò. Ðå÷ü ïåðñîíàæåé ëàñêàåò ñëóõ, äàðîì ÷òî àíãëèéñêàÿ.

Ìèíóñû:
Ïåñòðîâàòûé äèçàéí, âå÷íàÿ ñóìàòîõà è íåðàçáåðèõà, òðóäíîñòü âûáîðà ìåæäó 
ëå÷åíèåì áîëüíûõ è òðåïîì ñ ñàíèòàðêàìè.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÈÍÎÃÄÀ ÑÑÐÅÄÈ ÏÏÀÖÈÅÍÒÎÂ ÏÏÎÏÀÄÀÞÒÑß ««ÑÞ-
ÆÅÒÍÎ ÂÂÀÆÍÛÅ» ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ, ÂÂ ËËÅ×ÅÍÈÈ ÊÊÎÒÎ-
ÐÛÕ ÏÏÐÈÍÈÌÀËÈ ÓÓ×ÀÑÒÈÅ ÃÃÅÐÎÈ ÒÒÅËÅÑÅÐÈÀËÀ.
ÌÍÅ ÓÓÄÀËÎÑÜ ÂÂÑÏÎÌÍÈÒÜ, ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÊÊËÎÓÍÀ.

ÃÎÑÏÈÒÀËÜ ÂÂÛÏÎËÍÅÍ ÂÂ ÌÌÓËÜÒßØÍÎ-ÐÐÀÇÍÎÖÂÅÒÍÎÌ
ÑÒÈËÅ. ÍÍÀ ÔÔÎÍÅ ÑÑÒÅÍ ÈÈ ÏÏÎÒÎËÊÎÂ ÍÍÅ ÂÂÑÅÃÄÀ ÓÓÄÀÅÒÑß
ÇÀÌÅÒÈÒÜ ÈÈÊÎÍÊÈ ÑÑ ÂÂÀÆÍÛÌÈ ÑÑÎÎÁÙÅÍÈßÌÈ.

ÒÀÊÎÉ ÏÏÎÄÐÎÁÍÎÉ ËËÈÍÅÉÊÅ ÂÂÛÁÎÐÀ ÒÒÅÌ ÄÄËß ÐÐÀÇÃÎÂÎÐÀ
ÌÎÃÓÒ ÏÏÎÇÀÂÈÄÎÂÀÒÜ ÈÈ TTHE SSIMS. ÂÂÏÐÎ×ÅÌ, ÍÍÅ ÍÍÀÄÎ ÇÇÀÂÈ-
ÄÎÂÀÒÜ. ÏÏÎ-ÌÌÎÅÌÓ, ÎÎÍÀ ÓÓÆÅ ÑÑËÈØÊÎÌ ÑÑËÎÆÍÀß.

Ïðèçíàéòåñü, ââàì ääàâíî õõî÷åòñÿ óóâèäåòü, ÷÷åì ççàíèìàþòñÿ ññèì-÷÷åëîâå÷êè ííà ððàáîòå? 
EA ììîë÷èò, ççàòî ääðóãèì ííàøëîñü ÷÷òî ññêàçàòü.

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru
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ÌÌííèèììûûéé ááîîëëüüííîîéé

Ïðîöåññ èèçëå÷åíèÿ ááîëüíûõ ââûãëÿäèò
ôàíòàñòè÷åñêè: õõîäÿ÷èå ääîïîëçàþò ääî
êîéêè ââ ññìîòðîâîé, ííåõîäÿ÷èõ ïïðèâîçèò
ñàíèòàð, ääîêòîð èè ììåäñåñòðà ïïðîäåëûâà-
þò ííàä ííåñ÷àñòíûì ññåðèþ ïïàññîâ, èè ââ
ñëó÷àå óóñïåøíîãî èèñõîäà ääàæå ññàìûé ïïå-
ðåëîìàííûé òòîâàðèù ââñòàåò èè ááîäðî òòî-
ïàåò êê ââûõîäó.

PC



ÂÂáûëûå âðåìåíà Nintendo ïðàê-
òè÷åñêè âñå äåëàëà ñàìà. À
íûíå, ïðèäàâëåííàÿ ãðîçíûìè

êîíêóðåíòàìè, óæå íå ñïðàâëÿåòñÿ è
âûíóæäåíà òî è äåëî îáðàùàòüñÿ çà
ïîìîùüþ ê ïîñòîðîííèì. Òî ðàçðà-
áîòêó F-Zero GX îòäàñò â ïîòíûå ðó-
÷îíêè Sega, òî The Legend of Zelda:
Four Swords Adventure ñïëàâèò ïîä
êðûëî Capcom. Âîò è ïîæèëîé ñåðè-
àë Star Fox óæå âî âòîðîé ðàç äîâå-
ðèëè ÷óæàêàì. Ñíà÷àëà íà ñâÿòîå ïî-
êóñèëèñü àíãëè÷àíå èç Rare, òåïåðü
æå èõ ìåñòî çàíÿëà Namco.

ÍÀÑËÅÄÑÒÂÎ È ÍÀÑËÅÄÍÈÊÈ 
Îòêðîâåííî ãîâîðÿ, Star Fox
Adventures îáðàçöà 2002 ãîäà èìåëà

äîâîëüíî ìàëî îáùåãî ñ ãåðîè÷åñêè-
ìè ïðåäêàìè âî âñåì, ÷òî íå êàñàëîñü
ïåðñîíàæåé è ñþæåòà. Â ñâîþ î÷å-
ðåäü, Star Fox: Assault ñ ñàìîãî íà÷àëà
ïîçèöèîíèðîâàëàñü êàê ïðååìíèê
êëàññè÷åñêèõ Star Fox è Star Fox 64 �
÷èñòûé action, êàê â ñòàðûå äîáðûå
âðåìåíà, áåç êàêèõ-ëèáî ïîïûòîê çà-
èãðûâàòü ñ ïðèêëþ÷åí÷åñêèì æàíðîì.
Âîò, ÷òî îáåùàëè íàì ðàçðàáîò÷èêè.
È, ñ êàêîé ñòîðîíû íè ïîñìîòðè, ñëî-
âî ñäåðæàëè. Òîëüêî ëåã÷å îò ýòîãî
ïî÷åìó-òî íå ñòàíîâèòñÿ.
Íà÷èíàåòñÿ âñå áîëåå ÷åì òîðæåñò-
âåííî. Êîñìîñ, òó÷è âðàæåñêèõ êî-
ðàáëåé è íåîòðàçèìûé Ôîêñ ÌàêËà-
óä â ñàìîé ãóùå ñðàæåíèÿ � íà þð-
êîì èñòðåáèòåëå, â êîìïàíèè âåðíûõ

äðóçåé. Äåñÿòü ìèíóò ÷èñòîãî óäî-
âîëüñòâèÿ � õîòÿ è ñ óðåçàííîé ñâî-
áîäîé äåéñòâèé (äâèãàòüñÿ âïåðåä
ïðèõîäèòñÿ ïî íåâèäèìûì «ðåëü-
ñàì»). Çàòåì ñîáûòèÿ ïåðåìåùàþò-
ñÿ áëèæå ê ïîâåðõíîñòè ïëàíåòû, è
ïîñëå êîðîòêîé ðàçáîðêè ñ ïåðâîé
ïàðîé áîññîâ, ÌàêËàóäà áåçæàëîñò-
íî çàñòàâëÿþò ïîêèíóòü êàáèíó âåð-
íîãî Arwing, ÷òîáû, âîîðóæèâøèñü
êàêîé-òî íåâíÿòíîé âèíòîâêîé, îòï-
ðàâèòüñÿ ïåøêîì íà áëèæàéøóþ áà-
çó. Âñå, âåñåëüå êîí÷èëîñü: ñëåäóþ-
ùèå ïîë÷àñà âû òîëüêî è áóäåòå
ìå÷òàòü î òîì, êàê áû ñíîâà âçëå-
òåòü. Ïî÷åìó? Ñ ðàäîñòüþ îáúÿñíèì.

ÏÎËÅÒ ÊÀÊ ×ÓÄÎ
Âî-ïåðâûõ, àáñîëþòíî âñå ìèññèè,
âûïîëíåíèå êîòîðûõ òðåáóåò âàøåãî
ïðåáûâàíèÿ â íåáå, ïîëó÷èëèñü ãî-
ðàçäî äèíàìè÷íåå è èíòåðåñíåå
«çåìíûõ» òîâàðîê. Âðîäå áû è ñóïîñ-
òàòîâ âñþäó îäèíàêîâî ìíîãî, è áîñ-
ñû òàêèå æå îãðîìíûå, à âñå ðàâíî
ïðîáåæêè íà ñâîèõ äâîèõ è âïîëîâè-
íó íå óâëåêàþò òàê, êàê àâèàïåðåñò-
ðåëêè. Âî-âòîðûõ, óïðàâëÿòü Ôîêñîì,
êîãäà îí ïîêèäàåò ñâîé êîðàáëü, ñòà-
íîâèòñÿ ïîðîé î÷åíü ñëîæíî: áåäíóþ
çâåðþãó êà÷àåò èç ñòîðîíû â ñòîðîíó,
è ïðèöåëèòüñÿ äàæå â î÷åíü ðîñëûõ
ìîíñòðîâ èíîãäà òðóäíîâàòî. Íå èñï-
ðàâëÿåò ïîëîæåíèÿ è òàíê, ïðåäëàãà-
åìûé â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû. Êî-
íå÷íî, áðîíÿ åãî êðåïêà, íî çàñòàâèòü
ýòó ìàõèíó äâèãàòüñÿ â íóæíîì íàï-
ðàâëåíèè � çàäà÷êà íå èç ïðîñòûõ.
Âïðî÷åì, â ïðåáûâàíèè íà çåìëå
åñòü è ñâîè ïëþñû � íàïðèìåð, ñî-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: action/shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Cube

ÎÍËÀÉÍ:
http://ms.nintendo-europe.com/starfoxassault/enGB

Star Fox: Assault

Star Fox: AssaultÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Î÷åíü íåîäíîçíà÷íàÿ èãðà, ãäå íà êàæäûé
êðóïíûé ïëþñ îáÿçàòåëüíî íàéäåòñÿ æèðíûé
ìèíóñ. Íî êîìó-òî íàâåðíÿêà ïîíðàâèòñÿ.

Ïëþñû:
Çàìå÷àòåëüíûå âîçäóøíûå óðîâíè, èäåàëüíîå óïðàâëåíèå Arwing�îì, 
îãðîìíûå áîññû, çàíèìàòåëüíûé ìóëüòèïëååð.

Ìèíóñû:
Ñêó÷íûå íàçåìíûå ìèññèè, êîðÿâîå óïðàâëåíèå íåëåòàþùåé òåõíèêîé 
è ñàìèìè ïåðñîíàæàìè, íà óäèâëåíèå ïîñðåäñòâåííûå ãðàôèêà è çâóê.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïèëîò ïèëîòó � âîëê 
Â ììèðå SStar FFox ññóùåñòâó-
åò ååùå îîäíà êêîìàíäà îîò÷à-
ÿííûõ ïïèëîòîâ, êêîòîðàÿ
âå÷íî ññîïåðíè÷àåò ññ îîòðÿ-
äîì ÌÌàêËàóäà. ÝÝòî �� SStar
Wolf TTeam, ââî ããëàâå ññ
Âóëüôîì ÎÎ�Äîííåëîì
(Wolf OO�Donnell). ÂÂ SStory
Mode ýýòè ððåáÿòà ááóäóò
âàì èèçðÿäíî ììåøàòü, ííî
çàòî ççà ííèõ ììîæíî ññûã-
ðàòü ââî ââðåìÿ ììíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèõ ááàòàëèé.

ÑÑòòààððîî êêààêê ììèèðð

Óâû, ííî ááîíóñîâ ââ SStar FFox: AAssault ññîâñåì
íå ììíîãî. ÈÈ, ïïîæàëóé, ññàìûì ççàìåòíûì èèç
íèõ ññòàëà ïïîäëèííàÿ ëëåãåíäà ææàíðà sshoot-
er �� êêëàññè÷åñêèé XXevious, ââûïóùåííûé
Namco ââ ääàëåêîì 11982 ããîäó ííà èèãðîâûõ
àâòîìàòàõ, àà ññïóñòÿ ääâà ããîäà ïïåðåáðàâ-
øèéñÿ èè ííà 88-ááèòíóþ êêîíñîëü îîò NNintendo.
Âåòåðàíàì ääîçâîëÿåòñÿ ââñïëàêíóòü.

ÎÒÄÅËÜÍÛÅ ÑÑÖÅÍÛ ÆÆÈÂÎ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ SSTAR
WARS... ÍÍÅ ÕÕÂÀÒÀÅÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÇÇÂÅÇÄÛ ÑÑÌÅÐÒÈ.

ÏÎËÅÒÛ ÍÍÀ ÔÔÎÍÅ ÇÇÀÊÀÒÀ ÌÌÎÃÓÒ ÂÂÏÅ×ÀÒ-
ËÈÒÜ ÄÄÀÆÅ ÑÑÀÌÛÕ ××ÅÐÑÒÂÛÕ. ÊÊÐÀÑÈÂÎ!

Áîëüøåãîëîâûå êêîñìè÷åñêèå ëëèñû ññîòîâàðèùè ññíîâà ââûáðàëèñü 
èç ääóøíûõ êêàáèí ççâåçäîëåòîâ, ÷÷òîáû ííåìíîãî ððàçìÿòüñÿ.

Àâòîð:
Àíäðåé Õàíäîæêî
chaosman@yandex.ru
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ëèäíûé îðóæåéíûé àðñåíàë, ïðåäíàç-
íà÷åííûé äëÿ èñòðåáëåíèÿ âñåãî, ÷òî
ïðîÿâëÿåò ê âàì õîòü êàêóþ-íèáóäü
âðàæäåáíîñòü. Áîìáû, ðàêåòíèöû, àâ-
òîìàòû è áîåïðèïàñû ïîâñþäó ëåæàò
â èçîáèëèè, çàñòàâëÿÿ çàáûòü îá èç-
âå÷íîé ïðîáëåìå ýêîíîìèè ïàòðîíîâ
è ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ èñêëþ÷èòåëüíî
íà âåäåíèè ìàññèðîâàííîãî îãíÿ.

ÍÅÏÐÅÄÂÈÄÅÍÍÛÅ ÒÐÓÄÍÎÑÒÈ
Ñîâåðøåííî íåîæèäàííî Star Fox:
Assault îêàçàëàñü äàëåêî íå òàêîé
êðàñèâîé, êàê ìîæíî áûëî áû ïðåä-
ïîëîæèòü, ãëÿäÿ íà ñêðèíøîòû. Ïðå-
èìóùåñòâî, îïÿòü-òàêè, çà íåáåñàìè,
çåìëå æå äîñòàëèñü îäíîîáðàçíûå
ìóòíûå òåêñòóðû è êîðÿâûå êîðîáêè
ðàçëè÷íûõ ñîîðóæåíèé. Ïðî ìóçûêó

è çâóêîâûå ýôôåêòû âîîáùå ëó÷øå
íå âñïîìèíàòü � ñòðàøíî. È íåïî-
íÿòíî. Íåïîíÿòíî, ÷òî ïîìåøàëî
Namco äîðàáîòàòü õîòÿ áû òåõíè÷åñ-
êóþ ñòîðîíó èãðû, íå ãîâîðÿ óæå îáî
âñåì îñòàëüíîì. È êóäà ñìîòðåëà
Nintendo � íåïîíÿòíî âäâîéíå, êàê-
íèêàê ðîäíîå äèòÿ. Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, ñâîèõ ïîêëîííèêîâ Star Fox:

Assault íàéäåò, à áîëüøåãî, ïî-âèäè-
ìîìó, íèêîìó è íå õîòåëîñü. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
Ay-DVD (http://www.ay-ddvd.ru) çà ïîìîùü â

ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÈÈ ööååëëîîããîî ýýêêððààííàà ììààëëîî

Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ððåæèì ââ SStar FFox: AAssault ííè÷åì ððåâîëþöèîííûì ïïîõâàñòàòü
íå ììîæåò, ííî ââñå ææå ââïîëíå óóâëåêàòåëåí. ÂÂûáîð ïïðåäñòîèò ññäåëàòü ììåæäó DDeathmatch
(äëÿ ääâóõ èè ÷÷åòûðåõ ÷÷åëîâåê) èè ññðàæåíèÿìè ääâîå ííà ääâîå. ÂÂ ññàìîì ííà÷àëå ññïèñîê ààðåí
íåâåëèê, ííî, ââçÿâ ííà ññåáÿ òòðóä ïïðîéòè èèãðó ääî êêîíöà, ââû ññìîæåòå ññóùåñòâåííî ååãî ïïî-
ïîëíèòü ççà ññ÷åò ññþæåòíûõ óóðîâíåé. ÏÏåðåä êêàæäûì ááîåì ïïîçâîëÿåòñÿ ññîãëàñîâàòü ððÿä
ïðàâèë, ââ òòîì ÷÷èñëå �� êêàêèì îîðóæèåì ááóäåò ððàçðåøåíî ïïîëüçîâàòüñÿ èè ááóäåò ëëè ääîñ-
òóïíà òòåõíèêà ((âñå òòå ææå òòàíê èè AArwing). ÏÏîñëåäíèé, ïïðàâäà, ííà÷èñòî óóáèâàåò ââåñü ááà-
ëàíñ, ççàòî ââíîñèò èèçðÿäíóþ ääîëþ ââåñåëüÿ.

ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÁÁÐÈÔÈÍÃÈ ÍÍÅ ÂÂ ÑÑÎÑÒÎßÍÈÈ
ÑÃËÀÄÈÒÜ ÏÏÐßÌÎËÈÍÅÉÍÎÑÒÜ ÈÈÃÐÛ.

ÄÛÌ ÍÍÀ ÃÃÎÐÈÇÎÍÒÅ ÎÎÇÍÀ×ÀÅÒ,
×ÒÎ ÔÔÎÊÑÀ ÊÊÒÎ-ÒÒÎ ÎÎÏÅÐÅÄÈË.

×ÒÎÁÛ ÑÑÐÀÇÈÒÜ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÁÁÎÑÑÎÂ,
ÏÐÈÄÅÒÑß, ÑÑÊÐÅÏß ÑÑÅÐÄÖÅ, ËËÅÇÒÜ ÂÂ ÒÒÀÍÊ.

Ñîâåðøåííî ííåîæè-
äàííî SStar FFox: AAssault
îêàçàëàñü ääàëåêî ííå
òàêîé êêðàñèâîé, êêàê
ìîæíî ááûëî ááû
ïðåäïîëîæèòü, ããëÿäÿ
íà ññêðèíøîòû.

Robotech: Battlecry 

Star Wars Rogue Squadron II: Rogue Leader 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÔÎÊÑ ÌÌÀÊËÀÓÄ ÈÈÇ
ÊËÀÍÀ ÌÌÀÊËÀÓÄÎÂ.
ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÃÃÅÐÎÉ.

Ê ÒÒÎÌÓ ÆÆÅ �� ÑÑ
ÏÓØÈÑÒÛÌ

ÕÂÎÑÒÎÌ.



ÁÁ îåâèê îò ïåðâîãî ëèöà, â ñþ-
æåòå êîòîðîãî ôèãóðèðóþò
ñåêðåòíûå àãåíòû, âñåìîãó-

ùåå ïðàâèòåëüñòâî, òåððîðèñòû è
ÿäåðíîå îðóæèå â ðóêàõ «ïëîõèõ
ïàðíåé», âïîëíå ìîã íîñèòü ãîðäîå
èìÿ 007 � òàêèå ñöåíàðíûå íàðàáîò-
êè áîëåå ñâîéñòâåííû èãðàì, îñíà-
ùåííûì óïîìÿíóòîé áèðêîé, íåæåëè
øóòåðàì îò Vivendi. Àí íåò � ïðèíè-
ìàéòå íà ïîðóêè àãåíòà áðèòàíñêîé
ðàçâåäêè MI-6 Ýíäðþ Ñòåðëèíãà, ïî-
ïàâøåãî â ïëåí ê çëîáíûì êèòàé-
öàì, ãîòîâÿùèì íîâóþ ìèðîâóþ âîé-
íó. Òåïåðü âñþ èãðó Àíäðþøå
ïðåäñòîèò âûáèðàòüñÿ èç ïëåíà, óç-
íàâàòü, êòî åãî «ñäàë», è óãîâàðè-
âàòü çëîäååâ íå èñïîëüçîâàòü îðó-

æèå ìàññîâîãî ïîðàæåíèÿ íà åãî
ðîäíîì çåìíîì øàðå.
Cold Winter (CW) íåóêîñíèòåëüíî
ñëåäóåò óñòàíîâëåííûì â ïîñëåäíèå
ãîäû ñòàíäàðòàì FPS-ñòðîåíèÿ: çà
ðàç ãåðîé íîñèò íåìíîãî ãðàíàò èëè
áîìá è íå áîëåå äâóõ ïóøåê (âåùìå-
øîê ó íåãî, âèäèòå ëè, íå ðåçèíî-
âûé). Ê ñîæàëåíèþ, â êàæäóþ ðóêó
ïî ïèñòîëåòó âçÿòü íå óäàñòñÿ �
ñòðåëüáà ïî-ìàêåäîíñêè îòêëàäûâà-
åòñÿ íà äîëãîå «ïîòîì». È õîòÿ ðàç-
ðàáîò÷èêè óñïåëè âïèõíóòü â èãðó
îêîëî 20 âèäîâ îãíåñòðåëüíîãî îðó-
æèÿ, èñòèííîå íàñëàæäåíèå äîñòàâ-
ëÿåò ïðîñìîòð ïðåäñìåðòíûõ äâèæå-
íèé óáèåííûõ � ragdoll-àíèìàöèÿ
ïðèøëàñü êàê íåëüçÿ êñòàòè � âðàãè

ïðàâäîïîäîáíî õâàòàþòñÿ çà ïðîñò-
ðåëåííûå ðóêè-íîãè, òóëîâèùà ðåà-
ëèñòè÷íî ïðîãèáàþòñÿ, êðîâèùà
õëåùåò.
Íåïðèãëÿäíûé è îáûäåííûé ñ ïåðâî-
ãî âçãëÿäà èãðîâîé ïðîöåññ CW (õî-
äè ñåáå äà óáèâàé ëþáîãî, êòî íà
ãëàçà ïîïàäåòñÿ) ïðè áîëåå äåòàëü-
íîì ðàññìîòðåíèè ðàñêðûâàåò íåêî-
òîðûå äîñòàòî÷íî ëþáîïûòíûå äåòà-
ëè. Òàê, â îòëè÷èå îò GoldenEye:
Rogue Agent, îêðóæàþùåå ïðîñòðàí-
ñòâî Cold Winter èíòåðàêòèâíî.
Ñ áîëüøèíñòâîì ìåëêèõ ïðåäìåòîâ
Ýíäðþ ìîæåò âçàèìîäåéñòâîâàòü �
áðîñàòü, ðàçáèâàòü, ëîìàòü... Áîëåå
ãàáàðèòíûå âåùèöû (ïèñüìåííûå
ñòîëû, êðîâàòè è ïðî÷åå) îäíèì íà-
æàòèåì êíîïêè ìîãóò áûòü èñïîëüçî-
âàíû â êà÷åñòâå óêðûòèÿ â ïðåäñòîÿ-
ùåé ïåðåñòðåëêå. Âñå äåéñòâèÿ çà-
íèìàþò ñ÷èòàííûå ñåêóíäû, à ïðîâî-
äÿòñÿ ñ ïîìîùüþ âûïàäàþùåãî êîí-
òåêñòíîãî ìåíþ � áûñòðî è óäîáíî.
Âòîðàÿ ïîòåíöèàëüíî ïîëåçíàÿ ôè÷à �
ñèíòåç íåîáõîäèìûõ ïðèñïîñîáëåíèé
ïðÿìî «íà ïîëå áîÿ». Ïðèìåð: ïðèñ-
ïè÷èëî íàì çàáàâû ðàäè ñæå÷ü ñàðàé
ê ÷åðòÿì ñîáà÷üèì (ýòî âðîäå äîïîë-
íèòåëüíîãî çàäàíèÿ). Èäåò òîãäà Ýíä-
ðþ íà ýêñêóðñèþ ïî óðîâíþ � èùåò
íóæíûå ñîñòàâëÿþùèå. Íàøåë áó-
òûëêó, òðÿïêó è êàíèñòðó ñ áåíçèíîì,
çàøåë â ñïåöèàëüíîå ìåíþ, íàæàë íà
êíîïêó � âóàëÿ, êîêòåéëü Ìîëîòîâà
ãîòîâ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü. Òàê æå
èçîáðåòàþòñÿ êóñà÷êè, áîìáû ñ ÷àñî-
âûì ìåõàíèçìîì è îñòàëüíàÿ åðóíäà.
Ìû åðíè÷àåì íå ïðîñòî òàê. Åñëè áû
âñå ýòî ïðèìåíÿëîñü ñ óìîì � ÷åñòü

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Swordfish Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 (split-screen)

äî 8 (îíëàéí)
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.coldwinter.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äîáðîòíûé FPS äëÿ PlayStation 2, íåñïîñîá-
íûé, óâû, çàòìèòü íè Killzone, íè TimeSplitters.

Ïëþñû:
Çàõâàòûâàþùèé èãðîâîé ïðîöåññ, èíòåðåñíûå íàõîäêè â ãåéìïëåå, 
ïðèëè÷íàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü è íåãëóïûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò.

Ìèíóñû:
Ãðàôèêà ïðîøëîãî âåêà, ÷óäîâèùíàÿ îçâó÷êà, ìàëàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû 
è åå èçëèøíÿÿ ëåãêîñòü. Íåêîòîðûå íîâîââåäåíèÿ � áåñïîëåçíû.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀÏÒÅÊÀÐÑÊÎÅ ÄÅËÎ
Åäèíñòâåííûé èèçûñê ððàç-
ðàáîò÷èêîâ, ïïîøåäøèé
èãðå ííà ïïîëüçó, �� ááåñêî-
íå÷íàÿ ààïòå÷êà, ïïîë-
íîñòüþ ââîññòàíàâëèâàþ-
ùàÿ ëëèìèò ææèçíåííîé
ýíåðãèè. ÄÄîñòóïíûé ««ïî
óìîë÷àíèþ» ììåäíàáîð ââ
ñ÷èòàííûå ññåêóíäû ââûëå-
÷èò ÝÝíäðþ. ÂÂ ììîìåíò ïïðè-
íÿòèÿ ïïðîöåäóð îîí, ïïðàâ-
äà, îîáåçäâèæåí, ííî ííèêòî
íå ììåøàåò ííà ââðåìÿ óóê-
ðûòüñÿ îîò îîãíÿ.

ÌÌóóëëüüòòèèïïëëååååðð?? ÍÍåå ââ ýýòòîîòò ððààçç

Õîòÿ îîôèöèàëüíî ââ CCW ññóùåñòâóåò ììóëü-
òèïëååð, ììû ððåêîìåíäóåì ääåðæàòüñÿ îîò
íåãî ïïîäàëüøå. ÏÏðè÷èíà �� ïïëîõàÿ ïïðîðà-
áîòàííîñòü óóðîâíåé, îîòêðîâåííàÿ ääèçàé-
íåðñêàÿ õõàëòóðà. ÊÊðîìå òòîãî, ááûë ççàìå÷åí
äèñáàëàíñ îîðóæèÿ, ññëàáàÿ óóäàðíàÿ ññèëà
ãðàíàò èè... ÂÂ îîáùåì, ëëó÷øå óóæ ââ HHalo 22.
Èëè, ííà õõóäîé êêîíåö, ââ RRogue AAgent.

ÎÏÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÏÏÐÈÖÅË ÑÑÄÅËÀÍ ÎÎ×ÅÍÜ ÎÎÁÛ-
ÄÅÍÍÎ. ÊÊ ÒÒÎÌÓ ÆÆÅ ÎÎÍ ÏÏÎ×ÅÌÓ-ÒÒÎ ÍÍÅ ÊÊÐÓÃ-
ËÛÉ, ÀÀ ÄÄÂÀÄÖÀÒÈÏßÒÈÓÃÎËÜÍÛÉ!

ÄËß ÎÎÐÓÄÈß ÑÑÍÀÉÏÅÐÀ ÓÓ ÝÝÒÎÉ ÏÏÓØÊÈ
ÑËÈØÊÎÌ ÁÁÎËÜØÎÉ ÐÐÀÇÁÐÎÑ.

Ñòàðàíèÿ ððàçðàáîò÷èêîâ ííå òòîëüêî ççàìåòíû �� îîíè ííå ïïðîøëè ääàðîì!
Èãðà ââåñüìà óóâëåêàòåëüíà.

Àâòîð:
Àëåêñåé Ðóññîë
vercetty@gameland.ru
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ÎÐÓÆÈß ÌÍÎÃÎ ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ!
×ÅÌ Ó ÍÍÀÑ ÅÅÃÎ ÁÎËÜØÅ ��

ÒÅÌ ÂÂÐÀÃÀÌ ÍÍÀØÈÌ ÕÕÓÆÅ!



ðàçðàáîò÷èêàì è õâàëà. Íî íåò æå!
Çà âñþ èãðó ìîæíî íè ðàçó íå îçà-
áîòèòüñÿ óêðûòèåì � îíî ëèøü ñíè-
æàåò äèíàìèêó ïåðåñòðåëêè, íå ïðè-
íîñÿ àáñîëþòíî íèêàêèõ äèâèäåí-
äîâ. Ñîîòâåòñòâåííî, âåñü «òàêòè-
÷åñêèé» óìûñåë (ñ ïåðåáåæêàìè è
ïåðåêðåñòíûì îãíåì) ñîçäàòåëåé ëî-
ïàåòñÿ, êàê ìûëüíûé ïóçûðü. À ñèí-

òåç?! Íàäóìàííàÿ âåùü, ñëîâíî â
ïîñëåäíèé ìîìåíò âñòàâëåííàÿ â èã-
ðó. Ìàëî òîãî, ÷òî âñå «ñþæåòíûå»
äâåðè îòêðûâàþòñÿ è áåç ïîìîùè
ñàìîäåëüíûõ îòìû÷åê, òàê è ñàì

ïðîöåññ ïðåâðàùåí â ôàðñ. Åñëè ãå-
ðîþ òðåáóåòñÿ áîìáà ñ ÷àñîâûì ìå-
õàíèçìîì, ïî óðîâíþ òóò è òàì îáÿ-
çàòåëüíî áóäóò ðàçáðîñàíû áóäèëü-
íèêè. Èíòåðåñíî?

Íî ýòî ëèøü ðþøêè äà áàíòèêè �
ïî÷òè áåñïîëåçíûå óêðàøåíèÿ èã-
ðîâîãî ïðîöåññà. Ñàì ãåéìïëåé íå
ñêàçàòü, ÷òîá óæ òàê ðàñïðåêðà-
ñåí, íî ïðèëüíóòü ê ýêðàíó çàñòàâ-
ëÿåò. Íà óðîâíå ñëîæíîñòè Normal
ïðîõîæäåíèå ìîæåò çàíÿòü ïðè-
ìåðíî 8 ÷àñîâ, íà Hard � íåìíî-
ãèì áîëåå 9. Ðàçëè÷èÿ çàêëþ÷àþò-
ñÿ ëèøü â áûñòðîòå ðåàêöèè è
ìåòêîñòè âðàãîâ � íèêàêèõ äîïîë-
íèòåëüíûõ ìèññèé èëè âíóòðèó-
ðîâíåâûõ çàäàíèé çàìå÷åíî íå
áûëî. Íî ýòî íå òàê óæ è ïëîõî.
Cold Winter íà òâåðäóþ ïÿòåðêó
ñïðàâëÿåòñÿ ñî ñâîåé çàäà÷åé �
ðàçâëå÷ü èãðîêà. À áîëüøåãî îò
íåå è íå æäàëè. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÍÍåå ââååððüü ããëëààççààìì ññââîîèèìì.. ÓÓøøààìì,, ââïïððîî÷÷ååìì,, òòîîææåå......

Åäèíñòâåííîå, ÷÷òî ïïî-ííàñòîÿùåìó ììîæåò ððàçäîñàäîâàòü, �� êêà÷åñòâî ããðàôèêè èè îîçâó÷-
êè. ÊÊîãäà ããîä ííàçàä ññâåòó ááûë ïïðåäñòàâëåí JJames BBond 0007: EEverything oor NNothing ññ ããå-
íåðàëîì, ããîâîðèâøèì ññ óóæàñíûì ààêöåíòîì, ááûëî ððåøèòåëüíî ííåïîíÿòíî, ïïî÷åìó ÅÅÀ
íå ììîãëà ïïîòðàòèòüñÿ ííà ííîðìàëüíûõ ààêòåðîâ. ÕÕîòèòå �� ââåðüòå, õõîòèòå �� ííåò, ííî CCold
Winter ññóìåëà ääîãíàòü èè ïïåðåãíàòü EEoN ââ ññòîëü ïïîçîðíîé ííîìèíàöèè. ÍÍå îîòñòàåò èè ììó-
çûêà. ÍÍåïëîõàÿ ññàìà ïïî ññåáå, îîíà ââñòóïàåò ííåâïîïàä èè ïïðåêðàùàåòñÿ ââ êêóëüìèíàöèîí-
íûå ììîìåíòû. ÎÎ ããðàôèêå èè ããîâîðèòü ííå ïïðèõîäèòñÿ. ÑÑêðèíøîòû ííå ââðóò �� KKillzone ââ
ýòîì ààñïåêòå óóäåëûâàåò òòîâàðêó, êêàê ààñôàëüòîóêëàä÷èê.

� ÎÎÍ ÒÒÓÐÈÑÒ? �� ÎÎÍ ÒÒÅÐÐÎÐÈÑÒ! �� ÊÊÎÌÓ
ÒÅÐÐÎÐÈÑÒ, ÀÀ ÊÊÎÌÓ �� ÁÁÎÐÅÖ ÇÇÀ ÑÑÂÎÁÎÄÓ!

ÐÀÌÊÓ ÏÏÐÈÖÅËÀ ÏÏÐÈ ÆÆÅËÀÍÈÈ ÌÌÎÆ-
ÍÎ ÎÎÒÊËÞ×ÈÒÜ. ÍÍÀ ÎÎÑÒÀËÜÍÛÅ ÍÍÀÑÒ-
ÐÎÉÊÈ ÈÈÃÐÀ ××ÐÅÇÂÛ×ÀÉÍÎ ÑÑÊÓÏÀ.

ÏÀÖÈÅÍÒ ÎÎÒÂÅÄÀË ÊÊÎÊÒÅÉËÜ
ÌÎËÎÒÎÂÀ. ÇÇÀÆÈÃÀÒÅËÜÍÀß ØØÒÓÊÀ!

Âåñü ««òàêòè÷åñêèé» óóìûñåë ññîçäàòåëåé ëëîïàåòñÿ, 
êàê ììûëüíûé ïïóçûðü...

GoldenEye: Rogue Agent 

TimeSplitters: Future Perfect 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÂÂ åëèêèé Áýòìåí, çàùèòíèê Ãî-
òýì-ñèòè � ãîðîäà, ãäå öàðèò
âå÷íàÿ íî÷ü, � êàçàëîñü, äàâ-

íî óæå ðàñïðîùàëñÿ ñ áûëîé ïîïó-
ëÿðíîñòüþ. Åãî ïðèñóòñòâèå íà øè-
ðîêèõ ýêðàíàõ ïåðåñòàëî ñåáÿ îï-
ðàâäûâàòü ïîñëå ïðîâàëüíîãî ôèëü-
ìà «Áýòìåí è Ðîáèí», à ïåðåä ïîê-
ëîííèêàìè âèäåîèãð ×åëîâåê Ëåòó-
÷àÿ Ìûøü ïîÿâëÿëñÿ ëèøü èçðåäêà,
â äîâîëüíî íåêàçèñòûõ ïîäåëêàõ,
áûñòðî ïðåäàííûõ çàáâåíèþ. Íî
ñóäüáà íåîæèäàííî ïîäàðèëà ýòîìó
áîðöó çà ñïðàâåäëèâîñòü åùå îäèí
øàíñ � â âèäå áëîêáàñòåðà Batman
Begins (â îòå÷åñòâåííîì êèíîïðîêà-
òå � «Áýòìåí: Íà÷àëî»), ÷üÿ ïðåìüå-
ðà ñòàëà îäíèì èç ãëàâíûõ êèíîñî-
áûòèé íûíåøíåãî ëåòà. Ðàçóìååòñÿ,
èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ òàêæå íå îñòà-
ëàñü â ñòîðîíå: æàäíîå äî âñÿêîãî
ðîäà ëèöåíçèé èçäàòåëüñòâî
Electronic Arts íå çàìåäëèëî âûïóñ-
òèòü äëÿ êîíñîëåé îäíîèìåííûé ïðî-
åêò, êîòîðîìó, ïðàâäà, äî ïðàðîäèòå-
ëÿ, êàê äî õîðîøî âñåì èçâåñòíîãî
ñïóòíèêà ïëàíåòû Çåìëÿ.

À ÒÅÏÅÐÜ ÂÑÅÌ ÁÎßÒÜÑß!
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê íåïîñðåä-
ñòâåííîìó ðàçáîðó äîñòîèíñòâ è íå-

äîñòàòêîâ, ïîçâîëüòå åùå ðàç ïîãî-
ðåâàòü î òîì, êàê çà÷àñòóþ íåóêëþ-
æå îáðàùàþòñÿ ðàçðàáîò÷èêè ñ ââå-
ðåííûì èì ìàòåðèàëîì. Âñåëåííàÿ
Áýòìåíà ìîæåò áûòü èäåàëüíîé îñ-
íîâîé äëÿ èãðû � íå õóæå, ÷åì ìèðû
Ëþäåé-Èêñ èëè ×åëîâåêà-Ïàóêà �
íàäî ëèøü óìåòü åþ âîñïîëüçîâàòü-
ñÿ. Óâû, ñòóäèÿ Eurocom íå ñòàëà
îñîáî óòðóæäàòü ñåáÿ, è çà ãðàíèöû,
îòâåäåííûå êàðòèíîé Êðèñòîôåðà
Íîëàíà, íå âûøëà. Ïîýòîìó, äîðîãèå
íàøè ÷èòàòåëè, íà ìíîãîå íå ðàññ÷è-
òûâàéòå. Äåñÿòîê óðîâíåé (ïðè÷åì
äîâîëüíî êîðîòêèõ), ïåðñîíàæè, îá-
ëèê êîòîðûõ íå ïîëåíèëèñü ñêîïèðî-
âàòü ñ ãîëëèâóäñêèõ çíàìåíèòîñòåé,
è ãîëîñà ýòèõ æå çíàìåíèòîñòåé,
ñîãëàñèâøèõñÿ èãðó îçâó÷èâàòü, �
ãëàâíîå áîãàòñòâî ïðåäìåòà äàííîãî
îáçîðà. Êîíå÷íî æå, óïîìèíàíèÿ
çàñëóæèâàþò è áîíóñû, êîèõ, êîíå÷-
íî æå, íå ïîæàëåëè, è î÷åíü íåïëî-
õàÿ ãðàôèêà, íî âîò èãðîâîé ïðî-
öåññ... äà-äà, íà íåãî-òî, êàê âîäèò-
ñÿ, âðåìåíè è íå õâàòèëî.
Ìíîãîå óêàçûâàåò íà òî, ÷òî îðèãè-
íàëüíûå çàäóìêè ó àâòîðîâ áûëè �
òîëüêî âîïëîùàëè èõ â æèçíü êàê-
òî ñòðàííî, ñëîâíî îïàñàÿñü äàòü
ñåáå âîëþ. Âçÿòü, íàïðèìåð, òå æå

stealth-ýëåìåíòû. Ñàìà àòìîñôåðà
Ãîòýìà ïðèçûâàåò óêðûâàòüñÿ â òå-
íè, àòàêóÿ ëèøü ïîñëå òîãî, êàê
âðàã îêîí÷àòåëüíî ïåðåñòàåò ïîíè-
ìàòü, îòêóäà åìó óãðîæàåò îïàñ-
íîñòü. È ïîíà÷àëó êàæåòñÿ, ÷òî ñïî-
ñîáíîñòè Áýòìåíà ïîÿâëÿòüñÿ èç
íèîòêóäà ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû
äîëæíûì îáðàçîì. Íî ïðîõîäèò
÷àñ, ïîñëå ÷åãî áåñïîëåçíîñòü
«øïèîíñêèõ» íàâûêîâ Áðþñà Óýéíà
ñòàíîâèòñÿ î÷åâèäíîé. Ñèòóàöèè, â
êîòîðûõ äåéñòâèòåëüíî íåîáõîäèìî
ïðÿòàòüñÿ, ëåãêî ïåðåñ÷èòàòü ïî
ïàëüöàì îäíîé ðóêè � âñå îñòàëü-
íîå âðåìÿ ìîæíî ñïîêîéíî èäòè
íàïðîëîì.
Òî æå ñàìîå êàñàåòñÿ è çàïóãèâàíèÿ
ïðîòèâíèêîâ. Òåîðåòè÷åñêè, ïîïàâ â
îêðóæåíèå íåäðóæåëþáíî íàñòðîåí-
íûõ ñîãðàæäàí, âàì íåîáõîäèìî êàê
ìîæíî áûñòðåå îòûñêàòü ñïîñîá èõ
íàïóãàòü, òåì ñàìûì ïîëó÷èâ õîòÿ
áû ïñèõîëîãè÷åñêîå ïðåèìóùåñòâî.
Íà äåëå æå âñå ïðîèñõîäèò ïî÷òè
àâòîìàòè÷åñêè, òàê êàê îáû÷íî èç
ëþáîé ñèòóàöèè, ïîäîáíîé âûøåîïè-
ñàííîé, àâòîðàìè ïðåäóñìîòðåí âñå-
ãî îäèí âûõîä � âðîäå ãðóäû âçðû-
âàþùèõñÿ áî÷åê èëè ÿùèêîâ, ãîòî-
âûõ îáðóøèòüñÿ íà ãîëîâû íåäðóãîâ
ïîñëå óäà÷íîãî áðîñêà áýòàðàíãà.
Íà õóäîé êîíåö âñåãäà ìîæíî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ñòàåé ðó÷íûõ ëåòó÷èõ
ìûøåé � èõ ïî÷åìó-òî áîÿòñÿ âñå
ïðåñòóïíèêè ïîãîëîâíî.
Ïîñëåäíÿÿ íàäåæäà óâèäåòü â
Batman Begins íå÷òî äåéñòâèòåëü-
íî ñòîÿùåå ðóøèòñÿ ïîñëå çíàêîì-
ñòâà ñ àðõèòåêòóðîé áîëüøèíñòâà

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eurocom, Vicarious Visions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://batmanbegins.eagames.co.uk
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Batman Begins ïðåäñêàçóåìî íàäîåäàåò ÷åðåç
íåñêîëüêî ÷àñîâ áëèçêîãî çíàêîìñòâà � íå
ëèøåííîãî, âïðî÷åì, è íåêîòîðûõ ïëþñîâ.

Ïëþñû:
Ïîïóëÿðíûé ãëàâíûé ãåðîé, õîðîøàÿ ãðàôèêà, ïîïûòêà èñïîëüçîâàòü 
stealth-ýëåìåíòû, îãðîìíîå êîëè÷åñòâî áîíóñîâ, âåëèêîëåïíàÿ îçâó÷êà.

Ìèíóñû:
Èçëèøíÿÿ ïðèâÿçàííîñòü èãðû ê ñþæåòíîé ëèíèè êèíîôèëüìà, 
ïî÷òè ïîëíîå îòñóòñòâèå ñâîáîäû äåéñòâèé, íå ñëèøêîì óäà÷íàÿ àíèìàöèÿ.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Ñìîòðè â îáà 
Èíîãäà ââ èèãðå ààêòèâèðóåò-
ñÿ ôôóíêöèÿ ««êàðòèíêè ââ
êàðòèíêå», ááëàãîäàðÿ êêî-
òîðîé ììîæíî ïïîäñëóøàòü
ðàçãîâîðû èèëè èèçó÷èòü ããå-
îãðàôèþ ììåñòíîñòè. ××òî
ëþáîïûòíî �� ïïðè ïïîÿâëå-
íèè ïïîäîáíîãî èèíôîðìà-
öèîííîãî îîêíà PPS2-ââåðñèÿ
Batman BBegins ííåìåäëåííî
íà÷èíàåò ññèëüíî òòîðìî-
çèòü. ÀÀ ââîò ííà XXbox èè GGC
ñáîð ääàííûõ ââñåãäà ïïðî-
õîäèò ññïîêîéíî.

ÇÀÙÈÒÍÈÊÓ ÃÃÎÒÝÌÀ ÍÍÅ ××ÓÆÄÎ
ÇÄÎÐÎÂÎÅ ÏÏÎÇÅÐÑÒÂÎ.

ÇËÎÄÅÈ ÂÂ BBATMAN BBEGINS
ÎÁÀßÒÅËÜÍÛ ÈÈ ÊÊÎÂÀÐÍÛ.

Ïîëåò ÃÃðîçíîãî ××åðíîãî ÌÌûøà ïïðîøåë ïïî ççàïëàíèðîâàííîìó ããðàôèêó, ââ ííîðìàëüíûõ
ïîãîäíûõ óóñëîâèÿõ èè ááåç êêàêèõ-ëëèáî ññþðïðèçîâ.

Àâòîð:
Àíäðåé Õàíäîæêî 
chaosman@yandex.ru

Catwoman 

Spider-Man 2 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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óðîâíåé. Ñíà÷àëà ìîæåò ïîêàçàòü-
ñÿ, ÷òî ãåðîþ ïðåäîñòàâèëè ñâîáî-
äó äåéñòâèé � ïî êðàéíåé ìåðå,
èìåííî òàêîå âïå÷àòëåíèå ïðîèç-
âîäÿò âñå ýòè ïîæàðíûå ëåñòíèöû,
áàëêè, òðóáû è ïåðåêëàäèíû, ïî êî-
òîðûì íåðåäêî ïðèäåòñÿ êàðàá-
êàòüñÿ ñ ëîâêîñòüþ èñòèííîãî àê-
ðîáàòà. Óâû � òàéíîå î÷åíü áûñòðî

ñòàíîâèòñÿ ÿâíûì. Íèêàêîé ñâîáî-
äû íåò è íå ïðåäóñìàòðèâàëîñü ñ
ñàìîãî íà÷àëà. Âîñïîëüçîâàòüñÿ
òåì èëè èíûì ìàðøðóòîì âàì ïîç-
âîëÿò òîëüêî òîãäà, êîãäà ýòî ðàç-

ðåøåíî ñþæåòîì. À äàáû ïðåñå÷ü
ëþáûå ïîïûòêè ïðîãóëÿòüñÿ òàì,
ãäå íå ïîëîæåíî, áûë èñïîëüçîâàí
âïîëíå ñòàíäàðòíûé íàáîð
ñðåäñòâ: îãîíü, íåâèäèìûå ñòåíû,

íåîæèäàííûå îáâàëû êîíñòðóêöèé,
íåáüþùèåñÿ ñòåêëà îêîí è òîìó ïî-
äîáíûé, óæå óñïåâøèé ñòàòü
«îáû÷íûì» ðåêâèçèò.

ÍÈÊÒÎ ÍÅ ÈÑÏÓÃÀËÑß?
Ïîñëå çíàêîìñòâà ñ Batman
Begins, êàê è â ñëó÷àå ñ íåäàâíåé
Star Wars Episode III: Revenge of
the Sith, õî÷åòñÿ ëèøü â íåäîóìå-
íèè ðàçâåñòè ðóêàìè. Èáî ïîíÿòü,
ïî÷åìó ó çàìå÷àòåëüíûõ ôèëüìîâ
ïîÿâëÿþòñÿ ñòîëü ïîñðåäñòâåííûå
«òåçêè» íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîç-
ìîæíûì. Ýòî íå çíà÷èò, ÷òî íîâûé
Batman ïëîõ � îí ïðîñòî îêàçàëñÿ
î÷åðåäíîé ñèìïàòè÷íîé ïóñòûø-
êîé. Âîò è âñå. 
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ÝÝêêññêêóóððññèèèè ïïîî ííîî÷÷ííîîììóó ÃÃîîòòýýììóó

Èç ïïðèáëèçèòåëüíî ääåñÿòè óóðîâíåé ííà ííåïðåìåííûå ïïðîãóëêè ââ êêàáèíå ññâåðõñêîðîñò-
íîãî ÁÁýòìîáèëÿ îîòâåëè ââñåãî-ííàâñåãî ææàëêèå ääâà ýýòàïà. ÈÈ, óóâû, èèìåííî èèì ññóæäåíî
ïîëó÷èòü ïïåðâûé ïïðèç ââ ííîìèíàöèè ««Ñêóêà ññìåðòíàÿ». ÇÇàåçäû ííå òòîëüêî ääî ííåïðèëè-
÷èÿ êêîðîòêè, ííî ââäîáàâîê ííàïðî÷ü ëëèøåíû òòîãî îîùóùåíèÿ ññêîðîñòè, êêîòîðîå ïïðîñòî
ÎÁßÇÀÍÎ ïïðèñóòñòâîâàòü ââ ããîíêå ííà ÁÁýòìîáèëå �� ííà òòî îîí èè ÁÁýòìîáèëü. ÍÍàêîíåö,
óòîìëÿåò èè îî÷åâèäíàÿ ññõîæåñòü ììåñòíûõ ««íåäîãîíîê» ññ òòðåòüåé ññåðèåé BBurnout: ääàæå
äëÿ ññòîëêíîâåíèé ññ ììàøèíàìè ïïðîòèâíèêà ííèêòî ííå ïïîæåëàë ââûäóìûâàòü ÷÷òî-òòî ííî-
âîå �� îîáîøëèñü óóæå õõîðîøî ççíàêîìûì ññëîâå÷êîì ««Takedown».

ÒÐÓÁÛ �� ËËÓ×ØÈÉ ÑÑÏÎÑÎÁ ÏÏÅÐÅÁÐÀÒÜÑß ÈÈÇ ÎÎÄÍÎÃÎ
ÇÄÀÍÈß ÂÂ ÄÄÐÓÃÎÅ, ÍÍÅ ÏÏÐÈÂËÅÊÀß ÂÂÍÈÌÀÍÈß.

ÍÀ ÃÃÎÐÎÄÑÊÎÉ ÍÍÀÁÅÐÅÆÍÎÉ ÂÂÑÅ ÑÑÏÎÊÎÉÍÎ... ÍÍÎ
ÐÀÄÀÐ ÏÏÎÄÑÊÀÇÛÂÀÅÒ, ××ÒÎ ÑÑÇÀÄÈ ÏÏÐÈÒÀÈËÑß ÂÂÐÀÃ.

ÏÐÎØËÈ ÒÒÅ ÂÂÐÅÌÅÍÀ, ÊÊÎÃÄÀ ÂÂÛÃËßÄÛÂÀÒÜ
ÈÇ-ÇÇÀ ÓÓÃËÀ ÓÓÌÅË ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÎËÈÄ ÑÑÍÅÉÊ.

Îðèãèíàëüíûå ççàäóìêè óó ààâòîðîâ ááûëè �� òòîëüêî ââîïëîùàëè
èõ ââ ææèçíü êêàê-òòî ññòðàííî, ññëîâíî îîïàñàÿñü ääàòü ññåáå ââîëþ.
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ÍÎÂÛÉ ÄÄÈÇÀÉÍ
ÊÎÑÒÞÌÀ ËËÅÒÓ×ÅÉ
ÌÛØÈ ÏÏÅÐÅÊÎ×ÅÂÀË
Â ÈÈÃÐÓ ÏÏÐßÌÈÊÎÌ
ÈÇ ÔÔÈËÜÌÀ.



×× òî áû íè ãîâîðèëè ðàçðàáîò-
÷èêè, à îò ïàðàëëåëåé ñ ñåðè-
åé Total War èì íå óéòè. Íà-

èâíî áûëî æäàòü ÷åãî-òî ëó÷øåãî,
íî ñêðåùèâàíèå ñ «Êàçàêàìè» âíó-
øàëî îïðåäåëåííûå íàäåæäû. Âåëè-
÷åñòâåííûå ãîðîäà, ýñêàäðû êîðàá-
ëåé è ìàðøèðóþùèå ìóøêåòåðû �
ñêðèíøîòû âîñõèùàëè, ÷òî òóò ãîâî-
ðèòü... Èäåé õâàòèëî áû íà òðè èãðû,
íî ñïèñûâàòü òîæå íàäî óìåòü, à
Pyro Studios îêàçàëàñü íå ñëèøêîì
ïðèëåæíûì ó÷åíèêîì. 

ÏÅÑÎ×ÍÈÖÀ ÄËß ÃÅÍÅÐÀËÎÂ
Êàðòà Åâðîïû âñòðå÷àåò íàñ â íà÷à-
ëå èãðû è ñðàçó æå ðàçî÷àðîâûâàåò.

Ãäå ãîðíûå ìàññèâû, ðåêè è äîðîãè?
Îòðÿäû ñêà÷óò ïî ñåêòîðàì, ñëîâíî
â çàïðàâñêîì âàðãåéìå, à 84 êëåòî÷-
êè � âåñü íàø ñòðàòåãè÷åñêèé ðàç-
ìàõ. Çäðàâñòâóé, Shogun, ìû ïî òåáå
ñêó÷àëè! Ôèãóðêè âîéñê, ðàññòàâëåí-
íûå îò Áðèòàíèè äî ñàìîãî Óðàëà è
îò Ôèíëÿíäèè äî àôðèêàíñêèõ ïåñ-
êîâ, íàïîìèíàþò òâîðåíèÿ Paradox.
Õîòÿ ïî ñëîæíîñòè ãëîáàëüíûé ðå-
æèì ëó÷øå ñðàâíèâàòü âñå-òàêè ñ
«Êàçàêàìè 2».
Êîìïëåêò ðåñóðñîâ, ïðîèçâîäñòâî è
ìåíþ íàó÷íûõ èçûñêàíèé � âñå íà
ìåñòå. Íî äóìàòü ïî÷åìó-òî ñîâåð-
øåííî íå íàä ÷åì. Çàðàáàòûâàòü
ëèøü íà ðàçâèòèè òîðãîâëè � èäåÿ

ãåíèàëüíà, ñïîðó íåò. Íî âîò åå ðåà-
ëèçàöèÿ íà êîðíþ óáèâàåò â èãðîêå
õîçÿéñòâåííóþ æèëêó. Íåò çîëîòà?
Ñîçäàéòå ïóòü äëÿ êàðàâàíîâ, è
äåíüãè ïîòåêóò ðåêîé. À òðàòèòü èõ
ïðèäåòñÿ ïî óæå íàìå÷åííîìó, è,
óâû, íå íàìè, ïëàíó. Àññîðòèìåíò â
òðè íîâûõ çäàíèÿ � ñàìîå áîëüøåå,
÷òî æäåò âàñ íà ïðîòÿæåíèè âñåé èã-
ðû. Ïðîöåññ ðàçíîîáðàçÿò ëèøü òàê
íàçûâàåìûå «ìèññèè», ñóëÿùèå íàì
çîëîòûå ãîðû çà âûïîëíåíèå ïîñòàâ-
ëåííûõ çàäà÷. Ïðîêëàäêó äåñÿòè
òîðãîâûõ ìàðøðóòîâ, íàïðèìåð.
Îòâåñòè äóøó ìîæíî, òîëüêî óäàðèâ-
øèñü â èññëåäîâàíèÿ. Âû ñàìè âû-
áèðàåòå ïóòü, ïî êîòîðîìó ïîéäåò
âàøà èìïåðèÿ. Òîðãîâëÿ, ïðîèçâîä-
ñòâî, âîåííîå èñêóññòâî è äèïëîìà-
òèÿ � ÷åòûðå íàó÷íûõ âåòâè, ïåðåï-
ëåòàÿñü äðóã ñ äðóãîì, ïðîâåäóò
ñêâîçü òðè èñòîðè÷åñêèõ ýïîõè, íå-
âåñòü îòêóäà âçÿâøèåñÿ íà ñêðîìíîé
äèñòàíöèè â ïÿòüäåñÿò ëåò. Ñëîâîì,
ãëîáàëüíàÿ ñòðàòåãèÿ íàïîìèíàåò
ðóòèíó, òàê ÷òî âàì âðÿä ëè çàõî÷åò-
ñÿ ïîðó÷èòü õîòü îäíî èç ãðÿäóùèõ
ñðàæåíèé êîìïüþòåðó. Òåì áîëåå
÷òî òàì äåéñòâèòåëüíî åñòü íà ÷òî
ïîñìîòðåòü...

ÍÀÏÎËÅÎÍÎÂÑÊÈÅ ÁÎÉÍÈ
Ñ ïåðâîãî æå ñðàæåíèÿ íà÷èíàåò êà-
çàòüñÿ, ÷òî äèçàéíåðû èãðû íàõîäè-
ëèñü â ãëóáî÷àéøåé äåïðåññèè.
Òîëüêî òàê ìîæíî îáúÿñíèòü âûïîë-
íåííûå â òîé æå óíûëîé ìàíåðå, ÷òî
è ãëîáàëüíàÿ êàðòà, ñåðîâàòûå ïåé-
çàæè. Âåëè÷åñòâåííûå çàìêè è ïðåê-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pyro Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.imperialglory.com

Imperial Glory

Imperial GloryÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñáîðíàÿ ñîëÿíêà èç ëó÷øèõ ñòðàòåãèé
âûøëà íå îñîáåííî àïïåòèòíîé.

Ïëþñû:
Ñìåêàëèñòûé AI ïðèâíîñèò â èãðó õîòü êàêîé-òî àçàðò, 
à ìîðñêèå áàòàëèè ñðàæàþò íàïîâàë çðåëèùíîñòüþ.

Ìèíóñû:
Äåñÿòîê íåáîëüøèõ íåäî÷åòîâ ïîðîé ñëèâàåòñÿ â êðåï÷àéøèé 
è ñîâåðøåííî íåïðîñòèòåëüíûé ìàðàçì.

7.0
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Íåìíîãî èñòîðèè
Â ððåæèìå èèñòîðè÷åñêèõ
ñðàæåíèé ììîæíî ïïîñëåäî-
âàòåëüíî ïïîó÷àñòâîâàòü ââ
íåñêîëüêèõ ëëåãåíäàðíûõ
áàòàëèÿõ. ÁÁàëàíñ ññèë ââ
íèõ ññîáëþäàåòñÿ ííåóêîñ-
íèòåëüíî, ííî òòî, ÷÷òî ïïîç-
âîëÿåò ââûòâîðÿòü ííà ïïîëå
áðàíè èèãðîâàÿ ììåõàíèêà,
çàñòàâèò ïïåðåâîðà÷èâàòü-
ñÿ ââ ããðîáó ääàæå ÍÍàïîëåî-
íà. ÊÊàê ââàì ïïîáåäà ââ ááèò-
âå óó ÂÂàòåðëîî îîäíîé ëëèøü
êàâàëåðèåé?

××èèòòååðð!!

Êîìïüþòåð ïïðîñ÷èòûâàåò èèñõîä ññðàæå-
íèé ññîâåðøåííî ííåïîíÿòíûì îîáðàçîì.
Òàê, ííàïðèìåð, òòðè ããàóáè÷íûõ ððàñ÷åòà
(áåç êêàâàëåðèè, ááåç ïïåõîòû!) ççàïðîñòî
îäîëåëè ïïÿòü ïïîëêîâ ììîèõ ççàêàëåííûõ ââ
áîÿõ ììóøêåòåðîâ. ÈÈ ýýòî ïïðèòîì, ÷÷òî ííà-
âåñíàÿ ààðòèëëåðèÿ ïïðèìåíÿåòñÿ ââ èèãðå ââ
îñíîâíîì ääëÿ ððàçðóøåíèÿ ççäàíèé.

ÂÇßÒÜ ÊÊÐÅÏÎÑÒÜ ÁÁÅÇ ÀÀÐÒÈËËÅÐÈÈ
ÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ �� ÎÎÄÈÍ ÎÎÒÐßÄ ÎÎÁß-
ÇÀÒÅËÜÍÎ ÎÎÑÒÀÅÒÑß ÂÂÍÓÒÐÈ.

ÂÎÉÑÊÀ ÓÓ ÐÐÀÇÍÛÕ ÑÑÒÐÀÍ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑ-
ÊÈ ÎÎÄÈÍÀÊÎÂÛ �� ÍÍÅÌÍÎÃÎ ÐÐÀÇËÈ×À-
ÞÒÑß ËËÈØÜ ÝÝËÈÒÍÛÅ ÎÎÒÐßÄÛ.

Ìû ääàâíî ììå÷òàëè ããëîòíóòü êêîêòåéëÿ èèç ëëó÷øèõ ññòðàòåãè÷åñêèõ èèãð. ÐÐåöåïò ááûë ïïî÷òè
áåçóïðå÷åí, ääà, ââèäèìî, ââçáîëòàëè ííå òòàê...

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ðàñíûå ëåñà âûãëÿäÿò ñòðàííî íà
ôîíå ãîëîé è íåêðàñèâîé çåìëè. Íî
âñå ìåíÿåòñÿ, êîãäà íà íåå ñòóïàþò
ñîëäàòñêèå ñàïîãè. Òûñÿ÷íûå àðìèè
ñõîäÿòñÿ â ôååðè÷åñêèõ áèòâàõ. Êà-
âàëåðèÿ âêëèíèâàåòñÿ â ïîëêè, ðàçá-
ðàñûâàÿ áîéöîâ, ñëîâíî ìàðèîíåòîê,
à ïóøå÷íûå çàëïû âñïàõèâàþò ïîëå
çðåëèùíûìè âçðûâàìè. À ÷òî åñëè

ïîñìîòðåòü ïîáëèæå?
Áëèñòàòåëüíûå ìóøêåòåðû âìèã
ïðåâðàùàþòñÿ â äåðåâÿííûõ ñîëäàò
Óðôèíà Äæþñà, êîòîðûõ çàáûëè îá-
ðàáîòàòü íàïèëüíèêîì. Ïîïðàâèâ

êâàäðàòíûìè ðóêàìè íå ìåíåå êâàä-
ðàòíóþ è «èñòîðè÷åñêè äîñòîâåð-
íóþ» ôîðìó, âàøè ñîëäàòû áóäóò
îòêðûâàòü îãîíü, äàæå íå ñïðîñèâ
ðàçðåøåíèÿ. À áðîñèâøèñü â ðóêî-

ïàøíóþ, íàïðî÷ü çàáóäóò î êàêèõ-òî
òàì áîåâûõ ïîñòðîåíèÿõ, êîòîðûõ,
êñòàòè, â Imperial Glory âñåãî òðè. Äà
è êàê ìîæåò áûòü èíà÷å ïîä çíàìå-
íàìè êàïèòàíà Âåëëèíãòîíà è ïîë-
êîâíèêà (!) Êóòóçîâà.
Êîííèöà ñìåòàåò ëþáóþ ïåõîòó,
ñëîâíî îëîâÿííûõ ñîëäàòèêîâ, íå
çíàÿ ñåáå ðàâíûõ. À ïóøêè � óêðà-
øåíèå òàêòè÷åñêîãî ðåæèìà � ïàëÿò
êàê áóäòî ôóãàñíûìè ñíàðÿäàìè. Î
ïðîáèâàþùèõ ñòðîé ÿäðàõ ðàçðàáîò-
÷èêè ÿâíî íå ñëûøàëè. Äà, ýòî êðà-
ñèâî. Äà, ðàçðûâàåìîå ïîðîõîâûìè
âçðûâàìè è ïîêðûòîå
ñåðûì (à ïîðîõ
ðàçðàáîò÷èêè âè-
äåëè?) äûìîì
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

GGoodd ssaavvee tthhee QQuueeeenn!!

Âíèìàíèå! ÏÏîïûòêà ââûñàäèòü ââîéñêà ññ êêîðàáëåé ííà ââðàæåñêóþ òòåððèòîðèþ ììîæåò
ïðèâåñòè êê ïïñèõè÷åñêîìó øøîêó, ïïðèñòóïàì ííåðâíîãî ññìåõà èè ïïðî÷èì ííåæåëàòåëüíûì
ïîñëåäñòâèÿì. ÑÑòóïèòü ííà ÷÷óæóþ ççåìëþ ççäåñü ììîæíî, ëëèøü ïïîëó÷èâ ððàçðåøåíèå! ÕÕî-
òèòå ççàõâàòèòü ÀÀíãëèþ? ÏÏîæàëóéñòà �� ççàêëþ÷èòå ììèðíûé ääîãîâîð, ççàïëàòèòå ççà ïïðàâî
ïðîõîäà ààðìèé èè ääåñàíòèðóéòåñü ííà ççäîðîâüå. ÓÓæå ææàæäåòå ááèòâû? ÆÆäèòå! ÑÑíà÷àëà ��
îêîí÷àíèÿ ääåéñòâèÿ ääîãîâîðà, ççàòåì �� èèñòå÷åíèÿ ññðîêà óóëüòèìàòóìà. ÀÀ óóæ ïïîòîì �� ïïî-
æàëóéòå ííà ïïîëå ááîÿ êê ííåñïåøíî ññòÿíóòûì ççà ýýòî ââðåìÿ ââðàæåñêèì ââîéñêàì. ÄÄà èè ââî-
îáùå, ññ êêàêîé ññòàòè ïïðîòèâíèêó ççàêëþ÷àòü ññ ââàìè ïïàêòû...

ÇÅËÅÍÍÛÅ ËËÈÍÈÈ �� ÄÄÅÉÑÒÂÓÞÙÈÅ ÂÂÍÅØ-
ÍÈÅ ÒÒÎÐÃÎÂÛÅ ÌÌÀÐØÐÓÒÛ, ÑÑÈÍÈÅ �� ÂÂÍÓÒ-
ÐÅÍÍÈÅ, ÀÀ ÑÑÅÐÛÅ �� ÏÏÎÒÅÍÖÈÀËÜÍÛÅ.

ÓÄÅÐÆÈÂÀß ÑÑÒÐÀÒÅÃÈ×ÅÑÊÈÉ ÎÎÁÚÅÊÒ ÂÂ
ÒÅ×ÅÍÈÅ ÏÏÎËÓ×ÀÑÀ, ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÎÁÅÄÈÒÜ, ÈÈ
ÍÅ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÈÂ ÂÂÎÉÑÊÀ ÍÍÅÏÐÈßÒÅËß.

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÉ ÎÎÏÏÎÍÅÍÒ ÄÄÀËÅÊÎ ÍÍÅ ÃÃËÓÏ ÈÈ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÏÏÎÏÛÒÀÅÒÑß
ÇÀÉÒÈ ÊÊÀÂÀËÅÐÈÅÉ ÑÑ ÒÒÛËÀ, ÒÒÀÊ ××ÒÎ ËËÓ×ØÅ ÇÇÀÐÀÍÅÅ ÏÏÎÄÃÎÒÎÂÈÒÜÑß.

Ìóøêåòåðû ññìàõèâàþò ííà ääåðåâÿííûõ ññîëäàò ÓÓðôèíà ÄÄæþñà,
êîòîðûõ ççàáûëè îîáðàáîòàòü ííàïèëüíèêîì.

«Êàçàêè 2: Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû»

Rome: Total War 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ
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ïîëå áðàíè çàâîðàæèâàåò, íåñìîòðÿ
äàæå íà íåäîñòàòîê ïîëèãîíîâ. Äà,
áîè çäåñü ñòðåìèòåëüíû è ñêîðîòå÷-
íû, è îòòîãî òàê çàõâàòûâàþùè. Íî â
èãðå íå íàáåðåòñÿ íè äàæå ïîëîâèíû
òàêòèêè èç Rome: Total War, íè òîëè-
êè áîåâîé ñèñòåìû èç «Êàçàêîâ 2».
Ïåðåä íàìè èãðà êëàññà Act of War �
êðàñèâàÿ è ïðîñòàÿ, � à íèêàê íå
ñòðàòåãèÿ ñ áîëüøîé áóêâû, êàê áû
óìåëî ïåõîòà íè ïðÿòàëàñü çà óêðû-
òèÿìè, êàê áû ñïîðî ãàóáèöû íè ðîâ-
íÿëè ñ çåìëåé êðåïîñòíûå ñòåíû. È
ýòî íå íåäîñòàòîê, à ïðîñòî ñîâñåì
äðóãîé óðîâåíü.

ÍÀ ÀÁÎÐÄÀÆ!
À âîò ìîðñêèå ñðàæåíèÿ çàðàáîòàëè
äëÿ Imperial Glory êàê ìèíèìóì îäèí
áàëë. Çà ñêðîìíîé ôóíêöèåé áëîêà-
äû ïîðòîâ è ïåðåâîçêè àðìèé ñêðû-
âàåòñÿ íåñîìíåííàÿ ãîðäîñòü ðàçðà-
áîò÷èêîâ � ôëîòèëèè. Ñõâàòêè êî-
ðàáëåé ïðîðèñîâàíû äî ìåëü÷àéøèõ
äåòàëåé � ïîíà÷àëó îò øëþïîâ ãëàç
îòâåñòè íåâîçìîæíî. Êàê îáû÷íî,
âàì äîñòóïíû òðè òèïà áîåïðèïàñîâ,
ïîðàæàþùèõ êîðïóñ, îñíàñòêó èëè
êîìàíäó. Àáîðäàæ, ïîçâîëÿþùèé
çàõâàòûâàòü ñóäà, òàêæå íèêòî íå îò-
ìåíÿë. Âîò òîëüêî ðàäóþùåå â ñà-

ìîì íà÷àëå ïðÿìîå óïðàâëåíèå ñî
âðåìåíåì íà÷èíàåò äîñòàâëÿòü íåìà-
ëî õëîïîò. Ïîïðîáóéòå-êà îòäàâàòü
ïðèêàçû îäíîâðåìåííî äåñÿòè êî-
ðàáëÿì! À ñïàñèòåëüíûé ðåæèì ïàó-
çû ïîçâîëèò âàì òîëüêî ñìîòðåòü, íî
íå òðîãàòü ðóêàìè. Ãëóïî.
Âïðî÷åì, çàõâàòèòü Åâðîïó ìîæíî è
áåç åäèíîãî âûñòðåëà. Äèïëîìàòè÷åñ-
êàÿ ñèñòåìà íå âûçîâåò íàðåêàíèé è ó
ñàìîãî îïûòíîãî äèïëîìàòà. Ñîþçû,
êîàëèöèè, ïàêòû è äàæå äèíàñòè÷åñ-
êèå áðàêè � â èãðå åñòü âñå. Íå õâàòà-
åò èíòðèãè. Âû ìîæåòå ñêîëüêî óãîäíî
ïðåäàâàòü ñîþçíèêîâ è ðàçâÿçûâàòü
ãðÿçíûå âîéíû � çà çàðàíåå îãîâî-
ðåííóþ ñóììó âàñ ñðàçó æå íà÷íóò
ëþáèòü è óâàæàòü. Ñòðîèòåëüñòâî ñïå-
öèàëüíûõ çäàíèé � âîò óæ íåïëîõàÿ
èäåÿ � íà ÷óæîé òåððèòîðèè ïîäíèìåò
âàø ðåéòèíã â ãëàçàõ ìåñòíîãî íàñå-
ëåíèÿ. À ïîäêðåïèâ åãî çâîíêîé ìîíå-
òîé, âû ñìîæåòå íåñïåøíî àññèìèëè-
ðîâàòü öåëûå ãîñóäàðñòâà. Èãðàÿ çà
íåïîáåäèìóþ Âåëèêîáðèòàíèþ (÷è-
òàéòå âðåçêó), ÿ çà òðè äåñÿòèëåòèÿ
ïîêîðèë âåñü ìèð, íå ïîêèäàÿ òóìàí-
íîãî Àëüáèîíà. «Ñëàâà, óñïåõ, ïîïó-

ëÿðíîñòü» � âûäàåò àíãëî-ðóññêèé
ñëîâàðü íà çàïðîñ «Glory». ×òî æ,
ðàçðàáîò÷èêàì ïðèäåòñÿ ïîóìåðèòü
àìáèöèè. Äà, ýòî íåïëîõàÿ èãðà, íî
îíà çðÿ íàïðîñèëàñü íà ñðàâíåíèå ñ
âåëèêèìè...

Imperial GloryÎÁÇÎÐ

Ïî÷åì Åâðîïà?
Ó êêîìïüþòåðíûõ îîïïîíåí-
òîâ ííåò ííè÷åãî ññâÿòîãî ��
êóïèòü ììîæíî ààáñîëþòíî
âñå! ÑÑîïåðíèêè ääàæå ççà-
áîòëèâî óóêàæóò ââàì ööåíó
ëþáîãî òòðåáóþùåãîñÿ
ñîãëàøåíèÿ, ääàáû ââû ííå-
íàðîêîì ííå ïïåðåïëàòèëè.
Íàëàäèâ ððàçâèòóþ òòîðãîâ-
ëþ, ââû ññìîæåòå ññòðàâëè-
âàòü ööåëûå èèìïåðèè,
ñëîâíî ììàðèîíåòî÷íûå ããî-
ñóäàðñòâà.

ÎÎññààääàà!!

Îñàäû ççàìêîâ èè ããîðîäîâ óóäàëèñü ððàçðà-
áîò÷èêàì ííà ññëàâó �� êêðàñîòèùà! ÁÁîðüáà
çà óóêðåïëåíèÿ, ààðòîáñòðåëû, ññòðåìèòåëü-
íûå ððåéäû êêàâàëåðèè. ÆÆàëü òòîëüêî, ïïðî-
òèâíèê òòàê èè ííîðîâèò ññàì ááðîñèòüñÿ ââ
àòàêó èèç ííàñèæåííûõ êêðåïîñòåé, ïïîðîé
ïðåâðàùàÿ èèíòåëëåêòóàëüíóþ ááèòâó ââ ááà-
íàëüíóþ ììÿñîðóáêó.

ÂÂîîþþååìì ããëëîîááààëëüüííîî!!

Îöåíèâàòü ïïîòåíöèàë ïïðîòèâíèêîâ
ìîæíî ïïðè ïïîìîùè ññïåöèàëüíûõ
ôèëüòðîâ ïïðÿìî ííà ããëîáàëüíîé êêàðòå.
Äà èè ïïåðåä îîáúÿâëåíèåì ââîéíû ííåïëî-
õî ááû óóáåäèòüñÿ, ÷÷òî îîíà ííå ïïðèíåñåò
âàì ññïëîøíûå óóáûòêè �� ììèëèòàðèñ-
òñêèå ääåðæàâû îîò÷àÿííî ññîïðîòèâëÿ-
þòñÿ èè ííå èèìåþò ííè ããðîøà ççà ääóøîé...
ïðîñòèòå, ââ êêàçíå.

Â ÝÝÒÎÉ ÊÊÐÎÂÀÂÎÉ ÊÊÀØÅ ÍÍÅ ÐÐÀÇÎÁÐÀËÑß ÁÁÛ ÈÈ ÍÍÀÏÎËÅÎÍ. ÀÀ ÍÍÀÌ ÎÎÑÒÀÅÒÑß
ËÈØÜ ÂÂÛÁÐÀÒÜ ÐÐÀÊÓÐÑ ÏÏÎÓÄÎÁÍÅÅ ÈÈ ÄÄÎÆÈÄÀÒÜÑß ÈÈÑÕÎÄÀ ÁÁÎß.

120 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  || ÈÞËÜ  || 2005

ÑÓÄß ÏÏÎ ÎÎÁÈËÈÞ ÊÊÐÀÑÍÎÃÎ ÖÖÂÅÒÀ ÍÍÀ ÄÄÈÏËÎÌÀÒÈ×ÅÑÊÎÉ
ÊÀÐÒÅ, ÍÍÀÑ ÒÒÓÒ ÍÍÅ ËËÞÁßÒ...

ÑÒÐÀÍÛ ÑÑ ÂÂÛÑÎÊÈÌ ÍÍÀÓ×ÍÛÌ ÏÏÎÒÅÍÖÈÀËÎÌ ËËÓ×ØÅ ÇÇÀÕÂÀ-
ÒÛÂÀÒÜ ÏÏÅÐÂÛÌÈ.

ÑÒÐÀÍÛ ÑÑ ÒÒÀÊÎÉ ÆÆÅ ÏÏÎËÈÒÈ×ÅÑÊÎÉ ÑÑÈÑÒÅÌÎÉ �� 
ÍÀÈËÓ×ØÈÅ ÑÑÎÞÇÍÈÊÈ.
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Star Wars Episode III: Revenge of the Sith (GBA)

Super Mario 64 DS 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅÌÍÎÃÈÌ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÝÝ òîãî ñëåäîâàëî îæèäàòü, êî-
íå÷íî. Áûëî áû íàèâíî ïðåä-
ïîëàãàòü, ÷òî âñå ïðèìóòñÿ

èñêàòü èíòåðåñíûå ïðèìåíåíèÿ øè-
ðîêèì âîçìîæíîñòÿì Nintendo DS.
Êîíå÷íî æå, îò èãðû ïî êèíîëèöåí-
çèè ìû æäàëè ÷åãî-òî ñòàíäàðòíîãî,
áåç îðèãèíàëüíûõ òà÷ñêðèíîâûõ ðå-
øåíèé è ïðî÷åãî, � íî î òîì, ÷òî
íàì ïðåïîäíåñóò òàêîå, äàæå íå äî-
ãàäûâàëèñü.
«Ìåñòü ñèòõîâ» äëÿ DS ñóòü îáû÷íàÿ
êîïèÿ GBA-âåðñèè. Òî æå óïðàâëåíèå
äâóìÿ êíîïêàìè è äâóìÿ øèôòàìè, òå
æå óðîâíè (ñ òî÷íîñòüþ äî ìèçåðíîãî
ïðåïÿòñòâèÿ), òå æå ìåíþ � âñå ïîâ-
òîðÿåò óæå âèäåííîå íàìè íà îäíîì
ýêðàí÷èêå ìàëîìîùíîãî Game Boy
Advance. Âòîðîé ýêðàí � ñåíñîðíûé �

çäåñü íóæåí êàê Éîäå ïóäðåíèöà,
ìèêðîôîí çàáûò è ïîäàâíî. Ðàçðå-
øåíèå, êîíå÷íî, ïîäîãíàíî ïîä âîç-
ìîæíîñòè äâóõýêðàííîãî ãèãàíòà, íî
èòîãîâîãî âïå÷àòëåíèÿ ýòî íè÷óòü íå
ìåíÿåò: ïåðåä íàìè íå ïîëíîöåííàÿ
DS-èãðà, à áàíàëüíûé GBA-ïîðò. 
Âïðî÷åì, ñòîèò ñðàçó îãîâîðèòüñÿ �
ïîìèìî «ïîçàèìñòâîâàííîãî» îñíîâ-
íîãî ðåæèìà, DS-âåðñèÿ èìååò åùå
è íàáîð àâèàìèññèé (â òîì ÷èñëå è â
êîñìîñå), âñòàâëåííûõ ìåæäó ñòàí-
äàðòíûìè «èäó, âñåõ áüþ», íå óäîñ-
òîèâøèõñÿ äàæå ñîáñòâåííûõ èêîíîê
â ìåíþ. Âûïîëíåíû ýòè óðîâíè, íàäî
îòìåòèòü, âåñüìà íåäóðíî: ëîêàöèè
îáøèðíû, òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà õîðî-
øà ñîáîé, à óïðàâëåíèå, õîòü è òðå-
áóåò íåêîòîðîãî ïðèâûêàíèÿ, âïîëíå

óäîáíî. Äî âåëèêîëåïèÿ ñåðèè
Rogue Squadron èì, êîíå÷íî, äàëå-
êî, íî â öåëîì îíè îñòàâëÿþò ïîëî-
æèòåëüíîå âïå÷àòëåíèå. 
Íà îñíîâå ýòèõ ìèññèé è ïîñòðîåí
ìóëüòèïëååð: íà çàìåíó êîëëåêòèâíî-
ìó ïðîõîæäåíèþ èç GBA-âåðñèè
ïðèøëè òðåõìåðíûå íåáåñíûå áàòà-
ëèè. Àññîðòèìåíò êîðàáëåé ïîðàäóåò
ëþáîãî ôàíàòà «Çâåçäíûõ âîéí»: òóò
è ñòàíäàðòíûå X-Wing, è ëè÷íûå ñðåä-
ñòâà ïåðåäâèæåíèÿ Îáè-Âàíà, Ýíàêè-
íà, Äàðòà Âåéäåðà, Ãðèâóñà � è äàæå
ëþáèìûé âñåìè Millennium Falcon!
Ñòîèò îãîâîðèòüñÿ, ÷òî ìóëüòèïëååð
«Ìåñòè ñèòõîâ» òðåáóåò íàëè÷èÿ êàðò-
ðèäæà ó êàæäîãî èç èãðîêîâ; òåì æå,
êòî íå íàéäåò ñåáå êîìïàíèè, èãðà
ïðåäëîæèò ñðàçèòüñÿ ñ áîòàìè.
Ïðî îñíîâíîé ðåæèì èãðû ìû óæå
ðàññêàçûâàëè â äâåíàäöàòîì íîìå-
ðå, íå áóäåì ïîâòîðÿòüñÿ. Îò ñåáÿ
ëè÷íî îòìå÷ó ëèøü, ÷òî ÿ ñêëîíåí
îöåíèâàòü èãðîâîé ïðîöåññ áîëåå ïî-
ëîæèòåëüíî � òðåáîâàòü îò GBA-èãðû
ïî ëèöåíçèè áîëüøåãî âðÿä ëè ñòîèò.
Òåì íå ìåíåå, âñå òàìîøíèå íåäîñ-
òàòêè ïåðåêî÷åâàëè è íà DS: íåñ-
êîëüêî êîðîòêèõ äîáàâî÷íûõ ìèññèé
íå ñïàñàþò îò ãëàâíîé áåäû � êðàéíå
íèçêîé ïðîäîëæèòåëüíîñòè. 
Ïîäâîäÿ èòîã, ñëîæíî äàòü îäíîç-
íà÷íóþ îöåíêó. Ñ îäíîé ñòîðîíû, èã-
ðà äåéñòâèòåëüíî íåïëîõà, à êà÷åñò-
âåííûå àâèàìèññèè äåëàþò åå òîëü-
êî ëó÷øå. Ñ äðóãîé � ïåðñïåêòèâà
ïîÿâëåíèÿ åùå áîëüøåãî êîëè÷åñòâà
ïîäîáíûõ ïðîåêòîâ íà DS ïóãàåò.
Ýòî � ñîâñåì íå òî, ÷òî Nintendo
ïðî÷èëà ñâîåé ñèñòåìå, è óæ ñîâñåì
íå òî, ðàäè ÷åãî åå ïîêóïàþò. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ubi.com/US/Games/Info.aspx?pId=2898

Star Wars Episode III: 
Revenge of the Sith

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ýòî íå èãðà äëÿ DS. Ýòî èãðà äëÿ GBA 
ñ áîíóñàìè.

Ïëþñû:
Ïðèÿòíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà; êà÷åñòâåí-
íûå áîíóñ-óðîâíè è ìóëüòèïëååð.

Ìèíóñû:
Âñå íåäîñòàòêè GBA-âåðñèè ïëþñ òîò ôàêò, 
÷òî ýòî è åñòü GBA-âåðñèÿ.
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ÅÑËÈ ÂÂÐÀÃÎÂ ÍÍÅ ÑÑËÈØÊÎÌ ÌÌÍÎÃÎ, ÏÏÐÎÙÅ ÏÏÎÓ-
ÁÈÂÀÒÜ ÈÈÕ ««ÂÐÓ×ÍÓÞ», ÍÍÅ ÐÐÀÑÕÎÄÓß ÑÑÈËÓ ..ÇÐß.

ÌÅÑÒÀÌÈ ÏÏÎËÓ×ÀÅÒÑß ÇÇÀÌÅÒÈÒÜ ÍÍÅÇÍÀ×È-
ÒÅËÜÍÎÅ ÓÓËÓ×ØÅÍÈÅ ÂÂ ÃÃÐÀÔÈÊÅ. ÌÌÅÑÒÀÌÈ.

ÌÅÍÞ ÎÎÑÒÀËÈÑÜ ÍÍÅÈÇÌÅÍÍÛÌÈ.

ÂÇÐÛÂÛ ÂÂÛÃËßÄßÒ ØØÈÊÀÐÍÎ. 
È ÏÏËÅÂÀÒÜ, ××ÒÎ ÝÝÒÎ ÑÑÏÐÀÉÒÛ!

ÊÎÐÀÁËÜ ÄÄËß ÑÑÐÀÆÅÍÈß
ÂÛÁÈÐÀÉÒÅ ÏÏÎ ÂÂÊÓÑÓ.

Ïîêà NNintendo òòîëêîâàëà îîá èèííîâàöèÿõ, ííåêîòîðûå òòîâàðèùè ííå ññëóøàëè. 
Îíè ááûëè ññëèøêîì ççàíÿòû ïïîäñ÷åòîì ïïðèáûëè ññ êêèíîëèöåíçèé.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@gameland.ru

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÒÒàà÷÷ññêêððèèíí êêààêê êêííîîïïêêàà

Â îîñíîâíîì ððåæèìå èèãðû ññåíñîðíûé
ýêðàí ïïðåäïîëàãàåòñÿ èèñïîëüçîâàòü ääëÿ
àêòèâàöèè ññóïåðïðèåìîâ: îîí ïïîäåëåí ííà
÷åòûðå ÷÷àñòè, êêàæäàÿ èèç êêîòîðûõ îîòâå-
÷àåò ççà òòîò èèëè èèíîé ââàðèàíò ïïðèìåíå-
íèÿ ÑÑèëû. ÂÂ ââîçäóøíûõ ììèññèÿõ
òà÷ñêðèí ññëóæèò ääëÿ ïïåðåðàñïðåäåëå-
íèÿ ññèëîâûõ ùùèòîâ êêîðàáëÿ. 



ÃÃîâîðèëè, ñþæåò îò Îðñîíà Ñêîò-
òà Êàðäà. Ãîâîðèëè, èãðîâîé
áëèçíåö «Çâåçäíûõ âîéí». Îáå-

ùàëè èíñòðóìåíòàëüíûé ñàóíäòðåê è
âñåëåííóþ ýïè÷åñêèõ ðàçìàõîâ. Âñå
íà ìåñòå � à èãðà ãäå? Advent Rising �
òîò ïðèñêîðáíûé ñëó÷àé, êîãäà ïðîäþ-
ñåðû èãðû ðåøèëè âêëàäûâàòü äåíüãè
â ïèñàòåëåé, êîìïîçèòîðîâ è ðåêëàì-
ùèêîâ, à íå â ïðîãðàììèñòîâ è ãåéì-
äèçàéíåðîâ. Âîçìîæíî, ìîëîäàÿ êî-
ìàíäà GlyphX Games ïðîñòî äàëà
îñå÷êó, íå ñïðàâèëàñü, íå óñïåëà ê
äåäëàéíó. Íî ìû â íåäîóìåíèè ðàçâî-
äèì ðóêàìè: ìíîãîîáåùàþùèé (êîãäà-
òî) ïðîåêò Advent Trilogy ïðîèçâåë íà
ñâåò èãðó-îøèáêó ïðèðîäû. 
Advent Rising íà÷èíàåòñÿ íà ìàæîð-
íîé íîòå: ãëàâíûé ãåðîé � Ãèäåîí
Óàéåò, âòîðîé ïèëîò äèïëîìàòè÷åñ-
êîé ìèññèè ÷åëîâå÷åñòâà, ïîñëàííîé
óñòàíîâèòü «ïåðâûé êîíòàêò» ñ íåèç-
âåñòíî îòêóäà âçÿâøèìèñÿ èíîïëàíå-

òÿíàìè. Òå ñîîáùàþò, ÷òî ïðèøëè ñ
ìèðîì, íî ÷åðåç òðè äíÿ íà ïëàíåòó
íàãðÿíóò «èñêàòåëè», ìå÷òàþùèå
óíè÷òîæèòü ÷åëîâå÷åñòâî. Àãðåññîðû
ïðèáûâàþò ðàíüøå ñðîêà, ÷åëîâå÷å-
ñòâî ãèáíåò, è Ãèäåîí âñòóïàåò â áåç-
íàäåæíóþ áèòâó ñî âñåé èíîïëàíåò-
íîé àðìèåé. Êàê ñÿäåøü çà èãðó, òàê
íå ìîæåøü îòäåëàòüñÿ îò ìûñëè, ÷òî
ñöåíàðèé îò ãîñïîäèíà Êàðäà áûë
íèçâåäåí äî íàáîðà øòàìïîâ èç
âñåõ êîñìè÷åñêèõ îïåð ïëàíåòû,
íà÷èíàÿ ñ êèíîýïîïåé Star Trek è
Star Wars è çàêàí÷èâàÿ èãðàìè
âðîäå Homeworld è Halo. Íà
êàæäûé îðèãèíàëüíûé ñþæåò-
íûé õîä â Advent Rising íàé-
äåòñÿ ñâîå íåóäà÷íîå äèçàé-
íåðñêîå ðåøåíèå. Ðàçâå
ìîæíî ïîâåðèòü â ñóùåñò-
âîâàíèå êîñìè÷åñêîé ñòàí-
öèè, ãäå çàêðûòûå äâåðè
ïîìå÷åíû êðàñíûìè ôîíà-

ðÿìè, à îòêðûòûå âåäóò òî÷íî ê íàç-
íà÷åííîìó ìåñòó âñòðå÷è? Êàê óâà-
æàòü ãåðîÿ, åñëè îí òîëüêî è íîðîâèò
çàëåçòü íà ïåðèëà?! Ðàçâå ìîæåò ñó-
ùåñòâîâàòü êîñìè÷åñêàÿ ñòàíöèÿ, íà-
ñåëåííàÿ ñîòíÿìè áëèçíåöîâ? Ðàçâå

âïå÷àòëèøüñÿ àòàêîé ïðèøåëü-
öåâ, åñëè çëûäíè âûáåãàþò

èç ïðîåìà, ïåðåêðûòîãî íå-
âèäèìîé ñòåíîé? Èñïóãàâ-
øèñü ïîÿâèâøèõñÿ â çàñòàâ-
êå ÷óæèõ, ñ îïàñêîé áåðåøü
â ðóêè îðóæèå... è îáíàðó-

æèâàåøü, ÷òî ïðèøåëü-
öû � íåðàçóìíûå òâàðè,
êîòîðûå óìåþò òîëüêî
ñëîíÿòüñÿ, ïîäïðûãè-
âàòü è óìèðàòü. Ýòè
æàëêèå ñîçäàíèÿ ñìîã-
ëè èçâåñòè ÷åëîâå÷å-
ñòâî? Íå âåðþ!
Âèäíî, ÷òî ðàçðàáîò-
÷èêè ñòðåìèëèñü ñî-
åäèíèòü ïðîèñõîäÿ-
ùåå â çàñòàâêàõ ñ
ãåéìïëååì � è òà-
êèì îáðàçîì ñîç-
äàòü æèâóþ, äûøà-

ùóþ âñåëåííóþ. Äà,
îäíàêî íè÷åãî íå âûø-

ëî. Áîåâàÿ ñèñòåìà
ñëèøêîì ïðèìèòèâíà äëÿ
ïîäîáíîé èãðû, AI áåçíà-
äåæíî òóï. Ãèäåîí íîñèò
äâà îðóæèÿ � ïî îäíîìó â
êàæäîé ðóêå � è øêâàëü-
íûì îãíåì â ìãíîâåíèå
îêà óíè÷òîæàåò ïðèøåëü-
öåâ. Åñëè âðàãîâ ìíîãî,
îäíà ãðàíàòà èçâåäåò ñ
äþæèíó íåïðîøåíûõ ãîñ-
òåé. Ñëèøêîì óìíîå àâ-
òîïðèöåëèâàíèå ñàìî
ïîäõâàòûâàåò íàïðàâëå-
íèå íà âðàãîâ, à âàì

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GlyphX Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.adventtrilogy.com

Advent Rising

Advent Rising ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
«Óäîâëåòâîðèòåëüíî» è íå áîëåå òîãî. Advent
Rising ãðåçèëà î ñëàâå «Çâåçäíûõ âîéíàì»,
íî áîëòàåòñÿ ãäå-òî íà óðîâíå «Áàôôè».

Ïëþñû:
Âäîõíîâåííûé èíñòðóìåíòàëüíûé ñàóíäòðåê, óíèêàëüíûé äèçàéí 
ãåðîåâ, íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèé ñþæåò îò Îðñîíà Ñêîòòà Êàðäà.

Ìèíóñû:
Áåçäóøíûé ãåéìïëåé, íåóìåëûå ïðîòèâíèêè, ìíîãî ìåëêèõ íåóäà÷-
íûõ äèçàéíåðñêèõ ðåøåíèé, íåãëóáîêèå õàðàêòåðû, ñêó÷íûå óðîâíè.

6.0
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Ïî÷åì 
«íàø âûáîð»?
Ñåòåâûå èèçäàíèÿ, òòåì ââðå-
ìåíåì, ííå ììîãóò ïïðèéòè êê
åäèíîìó ììíåíèþ: AAdvent
Rising ïïîëó÷àåò ññàìûå
ðàçëè÷íûå îîöåíêè �� îîò 99.8
èç 110 ((GamesMainFrame)
äî 22.5 èèç 55 ((Gamespy). ÍÍà
îôèöèàëüíîì ññàéòå èèãðû
êðàñóåòñÿ ««âûáîð ððåäàê-
öèè» ææóðíàëà GGamePro ��
ñòîèëî ääàòü ææóðíàëþãàì
ïàðó ýýêñêëþçèâíûõ èèí-
òåðâüþ èè ïïîäãîòîâèòü ííåñ-
êîëüêî êêàðòèíîê, èè ëëþ-
áîâü îîòäåëüíî ââçÿòîãî èèç-
äàíèÿ ââ êêàðìàíå. ÒÒüôó.

ÏÏààððàà ññëëîîââ îî ããððààôôèèêêåå

Ãðàôèêà �� ññðåäíåíüêàÿ. ÝÝôôåêòû îîò ïïðè-
ìåíåíèÿ ïïñè-ññèë ââûãëÿäÿò ââíóøèòåëüíî,
ðàçðóøàåìàÿ ììåáåëü �� òòàê èè ââîâñå ççäîðî-
âî, ííî, ññêàæåì, ââîäè÷êà ññìîòðèòñÿ ááëåêëî,
à ââçðûâû �� èèç ððóê ââîí ïïëîõî. ÏÏðè ýýòîì
÷àñòîòà êêàäðîâ ÷÷àñòåíüêî ïïàäàåò, ÷÷òî ëëèø-
íèé ððàç ããîâîðèò îî êêà÷åñòâå èèãðû. ÒÒåñòèðî-
âàòü ííàäî ááûëî, òòåñòèðîâàòü!

ÑÊÐÈÍØÎÒÛ ÏÏÎËÓ×ÀÞÒÑß ÍÍÀ ÓÓÄÈÂËÅÍÈÅ ÑÑÈÌÏÀ-
ÒÈ×ÍÛÅ. ÍÍÅ ÂÂÅÐÜÒÅ: ÐÐÀÇÃËßÄÛÂÀÒÜ ÊÊÀÐÒÈÍÊÈ ÂÂ
ÆÓÐÍÀËÅ ÏÏÐÈßÒÍÅÅ, ××ÅÌ ÈÈÃÐÀÒÜ ÂÂ AADVENT RRISING.

ÈÃÐÎÊ ÈÈÌÅÅÒ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ËËÈ×ÍÎ ÂÂÏÈËÈÒÜÑß 
Â ÁÁÎÐÒ ÊÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÎÉ ÑÑÒÀÍÖÈÈ, ÃÃÄÅ ÃÃÈÄÅÎÍ ÄÄÎË-
ÆÅÍ ÏÏÐÈØÂÀÐÒÎÂÀÒÜ ÑÑÂÎÞ ÏÏÎÑÓÄÈÍÓ.

Ìíîãî øøóìà èèç ííè÷åãî.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ëèøü îñòàåòñÿ çàæèìàòü «øèôòû»
äà æäàòü, êîãäà çàêîí÷àòñÿ ÷óäèùà,
ïðóùèå èç î÷åðåäíîé ÷åðíîé äûðû.
Ñêó÷èùà. Äæèï, óäèâèòåëüíî ïîõî-
æèé íà Warthog èç Halo, âåäåò ñåáÿ
ïîëó÷øå, ÷åì òåõíèêà èç Pariah, íî
èãðó íå ñïàñàåò: óïðàâëåíèå íåóäîá-
íî, «ãîíî÷íûå» êàðòû óòîìèòåëüíû è
îäíîîáðàçíû. Êàæåòñÿ, ÷òî, ïðèäó-
ìàâ îäíó çàäà÷êó äëÿ èãðîêà, ðàçðà-
áîò÷èêè òóò æå ðàçìíîæàëè åå è ñòà-
âèëè íåñêîëüêî ðàç ïîäðÿä. Ñî âðå-
ìåíåì Ãèäåîí ïîëó÷àåò ïñèõè÷åñ-
êèå ñèëû, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ ìî-
æåò ïîäíèìàòü ïðîòèâíèêîâ, ñòà-
âèòü ìåíòàëüíóþ çàùèòó è âûòâî-
ðÿòü ïðî÷èå ôîêóñû, åùå áîëüøå
îáëåã÷àþùèå è áåç òîãî íåñëîæíîå
ïðîõîæäåíèå. Âñå îòêðûòûå â êàì-
ïàíèè âèäåîðîëèêè ìîæíî â ëþáîé

ìîìåíò ïðîñìîòðåòü èç ñïåöèàëüíî-
ãî ìåíþ � è ýòî åäèíñòâåííîå, ê ÷å-
ìó õî÷åòñÿ âîçâðàùàòüñÿ. Ãåéìïëåé
ñðàáîòàí íàñòîëüêî áåñòàëàííî, ÷òî
âñÿêîå æåëàíèå èãðàòü â Advent
Rising îòïàäàåò çàäîëãî äî ñåðåäè-
íû èãðû. Ðàçðàáîò÷èêè òåì âðåìå-
íåì îáåùàþò, ÷òî Advent Rising �
ëèøü ïåðâàÿ èãðà 
â òðèëîãèè.
Ñïàñèáî, 
íå íàäî. 
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ÌÌèèëëëëèèîîíí ääîîëëëëààððîîââ ççààääààððîîìì!!

Â ïïîääåðæêó èèãðû MMajesco GGames ïïðîâîäèò ííåîáû÷íûé êêîíêóðñ. ÓÓ÷àñòíèêàì ííåîáõî-
äèìî êêóïèòü êêîðîáêó ññ èèãðîé èè ïïîäêëþ÷èòüñÿ êê ññåðâèñó XXbox LLive. ÐÐàç ââ ííåäåëþ ííà
îäíîì èèç óóðîâíåé èèãðû ââ óóêðîìíîì ììåñòå ááóäåò ïïîÿâëÿòüñÿ ááóêâà AA �� òòîò, êêòî ííàéäåò
åå, ïïîëó÷àåò ïïðàâî ïïðåòåíäîâàòü ííà ññîòíè ïïðèçîâ �� ííà÷èíàÿ îîò èèãð PPsychonauts èè
Phantom DDust èè ççàêàí÷èâàÿ ññóïåðïðèçîì �� ììèëëèîíîì ääîëëàðîâ. ÑÑêàæåì ääðóæíî:
ëó÷øå ááû îîíè ýýòîò ììèëëèîí ââ ððàçðàáîòêó èèãðû ââëîæèëè, ááîëüøå òòîëêó ááûëî ááû. ÄÄà-
æå ýýòîò êêîíêóðñ ííå îîáîøåëñÿ ááåç òòåõíè÷åñêèõ ííàêëàäîê, èèç-ççà êêîòîðûõ ííå îîäèí èèãðîê
ïðîêëÿë ããîðå-ððàçðàáîò÷èêîâ.

ÈÑÊÀÒÅËÅÉ ÍÍÀ ÓÓÐÎÂÍßÕ ÑÑÒÎËÜÊÎ, ××ÒÎ ××ÀÑÒÅÍÜÊÎ ÑÑËÎÆÍÎ ÐÐÀÇÎÁÐÀÒÜÑß, ××ÒÎ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ.
ÊÀÊ ÁÁÛ ÒÒÎ ÍÍÈ ÁÁÛËÎ �� ÇÇÀÆÈÌÀÅØÜ ÎÎÁÀ ««ØÈÔÒÀ», ÀÀ ÄÄÀËÜØÅ ÀÀÂÒÎÏÐÈÖÅËÈÂÀÍÈÅ ÐÐÀÑÑÎÐÒÈÐÓÅÒ.

ÍÀ ÊÊÀÆÄÛÉ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÞÙÈÉ ÃÃËÞÊ
ÍÀÉÄÅÒÑß ÑÑÂÎß ÂÂÏÅ×ÀÒËßÞÙÀß ÑÑÖÅÍÀ.
ÌÎÆÅÒ ÂÂÅÄÜ, ÊÊÎÃÄÀ ÇÇÀÕÎ×ÅÒ.

ÂÎÅÂÀÒÜ ÑÑ ÏÏÐÈØÅËÜÖÀÌÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÁÁÛÑÒÐÎ ÍÍÀÑÊÓ-
×ÈÂÀÅÒ. ÈÈÕ ÎÎ×ÅÍÜ ÌÌÍÎÃÎ ÈÈ ÎÎÍÈ ÂÂÑÅ ÎÎÄÈÍÀÊÎÂÛÅ,
ÎÄÈÍÀÊÎÂÎ ÒÒÓÏÛÅ ÈÈ ÑÑÎÂÑÅÌ ÍÍÅ ÑÑÒÐÀØÍÛÅ. 

Ìíîãîîáåùàþùèé ((êîãäà-
òî) ïïðîåêò AAdvent TTrilogy
ïðîèçâåë ííà ññâåò èèãðó-
îøèáêó ïïðèðîäû.

Pariah 

Halo 2 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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ÑÈÍÞØÍÛÅ
ÏÐÈØÅËÜÖÛ
ÑÒÐÀØÍÛÅ ÒÒÎËÜÊÎ
ÍÀ ÊÊÀÐÒÈÍÊÀÕ. ÂÂ
ÈÃÐÅ ÎÎÍÈ ÄÄÎÕÍÓÒ,
×ÒÎ ÒÒÂÎÈ
ÇÅÐÃËÈÍÃÈ.



ÇÇ à ÷òî ìû ëþáèëè ïåðâûõ
Singles? Ðàçóìååòñÿ, çà âîç-
ìîæíîñòü íàñëàæäàòüñÿ ïîñ-

òåëüíûìè ñöåíàìè ñ ó÷àñòèåì ïîäî-
ïå÷íûõ. Çà ëèöåçðåíèå ñèìî-ëþäåé
áåç êóïþð, âî âñåé èõ åñòåñòâåííîé
êðàñå. Íó è, â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü,
çà ñèìïàòè÷íûé òðåõìåðíûé àíòó-
ðàæ. Íàïîìèíàþ � Sims 2 òîãäà åùå
íå âûøëè, è â ñðàâíåíèè ñ ïåðâîé
÷àñòüþ êîíêóðèðóþùåé èãðû «Ñèíã-
ëû» ñìîòðåëèñü ïîòðÿñàþùå.
Ñ òåõ ïîð ìíîãî âîäû óòåêëî. Sims
íåâåðîÿòíî ïîõîðîøåëè, îáçàâåëèñü
ìàññîé íîâûõ âîçìîæíîñòåé. «Ñèíã-

ëàì» îñòàëîñü ëèøü îäíî ïðåèìó-
ùåñòâî, èõ èñõîäíàÿ âîò÷èíà � îáíà-
æåíêà. Íî âîò çàñàäà! Âòîðàÿ ÷àñòü
ïîäâåðãëàñü íåîáîñíîâàííîé, áåñïî-
ùàäíîé öåíçóðå � äåâèöû ïî-ïðåæ-
íåìó îõîòíî îãîëÿþòñÿ, à âîò ìóæ÷è-
íû ïðèêðûâàþòñÿ ùèòîì èç ïèêñå-
ëåé. Î÷åíü ñòðàííî. Íèêàêèìè ðåé-
òèíãîâûìè èëè ìîðàëüíûìè îãðàíè-
÷åíèÿìè îáúÿñíèòü ïîäîáíóþ èçáè-
ðàòåëüíîñòü ó ìåíÿ íå ïîëó÷àåòñÿ.
×òîáû êàê-òî ïîäñëàñòèòü ïèëþëþ ðà-
çî÷àðîâàíèÿ, ðàçðàáîò÷èêè äîáàâèëè
â èãðó «äóøåùèïàòåëüíûé» ñþæåò.
Äåâóøêà ïîññîðèëàñü ñî ñâîèì áîéô-

ðåíäîì è ñúåõàëà ê ïîäðóãå ïîæèòü.
Ãëÿäèò � è îí òàì æå, ê ïîäðóæêå êëå-
èòñÿ. Èãðîê óïðàâëÿåò òîëüêî ïîâåäå-
íèåì äåâèöû. Íåîáõîäèìî, ïðîâîäÿ åå
÷åðåç ìèññèè, âûèãðûâàòü àìóðíûå
ñðàæåíèÿ. ×òîáû ïðèáëèçèòü ïîáåäó,
äîçâîëåíî ïîêèäàòü àïàðòàìåíòû è
îòïðàâëÿòüñÿ, ñêàæåì, â áàð, ãäå ìîæ-
íî ïîîáùàòüñÿ ñ äðóãèìè ñèíãëàìè
èëè âûñëóøàòü ñîâåò îïûòíîãî ëîâå-
ëàñà áàðìåíà. Âïðî÷åì, ïðîèçâîëüíûé
ðåæèì èãðû (òåïåðü, ñîîòâåòñòâåííî,
íà òðîèõ) òîæå íèêóäà íå äåëñÿ.
×åñòíî ãîâîðÿ, ïîìîãàòü òðîèöå íå
îñîáåííî èíòåðåñíî. Âåðíåå � ñîâ-
ñåì ñêó÷íî. Ñëèøêîì óçêàÿ öåëü èã-
ðû, âÿëàÿ àíèìàöèÿ, äà åùå ýòîò
ñòðàííûé ñþæåòíûé ðåæèì ñ êâåñòà-
ìè, âðîäå «îñìîòðèñü â ïîìåùåíèè,
à òî íå ïóñòèì äàëüøå». Åäèíñòâåí-
íàÿ îòðàäà � ðåæèì ôîòîñúåìêè, â
êîòîðîì ìîæíî íàêîíåö-òî ïî÷óâ-
ñòâîâàòü ñåáÿ åñëè íå èíæåíåðîì
÷åëîâå÷åñêèõ ñóäåá, òî õîòÿ áû
ñêóëüïòîðîì è áàëåòìåéñòåðîì îä-
íîâðåìåííî. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: life sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Deep Silver
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: RotoBee
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1,5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.singles2.com

Singles 2: Triple Trouble
(Singles 2: Ëþáîâü âòðîåì)

Singles 2: Triple Trouble (Singles 2: Ëþáîâü âòðîåì)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Çäðàâñòâóéòå, ïðèåõàëè. Âî âòîðîé ñåðèè âñå
ñàìîå èíòåðåñíîå ñêðûâàåò íàâÿç÷èâàÿ ñåòêà
êðóïíûõ ïèêñåëîâ.

Ïëþñû:
Ñèìïàòè÷íûå, âûñîêîïîëèãîíàëüíûå ìîäåëè, ïðèÿòíàÿ àíèìàöèÿ, 
ðåæèì ôîòîãðàôèðîâàíèÿ.

Ìèíóñû:
Îãðàíè÷åííîñòü ãåéìïëåÿ, îòñóòñòâèå íàñòðîéêè ïåðñîíàæåé, 
îòêóäà-òî âîçíèêøàÿ «ïèêñåëèçàöèÿ» íà èíòèìíûõ ÷àñòÿõ òåëà ìóæ÷èí.

5.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÊÊððóó÷÷óó-ââååðð÷÷óó êêóóääàà õõîî÷÷óó

Â ððåæèìå ôôîòîãðàôèðîâàíèÿ ïïîçâîëåíî
âåðòåòü ââàøèìè ññèíãëàìè, êêàê òòðÿïè÷íû-
ìè êêóêëàìè. ÂÂðåìÿ îîñòàíàâëèâàåòñÿ, ððàç-
äåòûå ïïåðñîíàæè ññêðîìíî îîáëà÷àþòñÿ ââ
áåëüå, èè ââû ïïîëó÷àåòå ââîçìîæíîñòü ññîñ-
òàâèòü ëëþáóþ êêîìïîçèöèþ. ÏÏðè ääîëæ-
íîì óóñåðäèè �� ààáñîëþòíî ììîòîëîãè÷åñ-
êóþ èè ããðîòåñêíóþ. 

Çàãëÿíóâ ââ ççàïðåòíóþ ççîíó ññèíãëîâîé ææèçíè, ññîçäàòåëè, ííàâåðíîå, 
óâèäåëè ííå÷òî ññòðàøíîå. ÈÈëè îîíè òòàê èè ííå ííàó÷èëèñü ììîäåëèðîâàòü ýýðåêöèþ?

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

The Singles 

The Sims 2 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÒÀÊÀß, ÊÀÊ

PC

×ÒÎ ÆÆÅ ÑÑÒÀÐÀÞÒÑß ÑÑÊÐÛÒÜ
ÎÒ ÍÍÀÑ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ?

ÄÅÒÀËÈÇÀÖÈß ÌÌÎÄÅËÅÉ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÍÍÀ ÂÂÛ-
ÑÎÒÅ. ÂÂ ÓÓÃÎÄÓ ÌÌÎÄÅ ÂÂ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÎÎÄÍÎÃÎ ÈÈÇ
ÖÅÍÒÐÀËÜÍÛÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ SSTORY-MMODE ÁÁÛËÀ
ÄÎÁÀÂËÅÍÀ ÑÑÈÌÏÎÒÍÀß ÄÄÅÂÈÖÀ.
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Ridge Racer DS 

Need for Speed Underground Rivals (PSP) 

ÍÅ ÒÀÊ ÝÔÔÅÊÒÍÀ, ÊÀÊ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÝÝ òî, âïðî÷åì, è íåóäèâèòåëüíî
� áëàãî íå òàê äàâíî PC è
«áîëüøèå» êîíñîëè ïîñåòèëà

âòîðàÿ ÷àñòü Need for Speed
Underground, îòâåòâëåíèÿ NFS, ïîñ-
âÿùåííîãî ãîíêàì ïî óëèöàì íî÷íî-
ãî ãîðîäà íà ñîáñòâåííîðó÷íî òþ-
íèíãîâàííûõ ìàøèíàõ. È DS-âåðñèÿ
âñÿ÷åñêè ïûòàåòñÿ ïåðåäàòü ñâîèìè
ñêðîìíûìè âîçìîæíîñòÿìè âñå òî,
÷åì ìîãëà ïðèõâàñòíóòü åå «âçðîñ-
ëàÿ» ïðåäøåñòâåííèöà. 
Ìåíüøå âñåãî, êîíå÷íî, åé ýòî óäà-
åòñÿ â ãðàôè÷åñêîì ïëàíå. Íåò, ãðà-
ôèêà âïîëíå äàæå ïðèëè÷íà äëÿ DS,
íî «äîìàøíèå» âåðñèè íå â ïðèìåð
êðàñèâåå. Çàìåòíû òàêæå è âíåçàï-
íî âûïðûãèâàþùèå êóñêè ëîêàöèé
íà ãîðèçîíòå; âïðî÷åì, íà ãåéìïëåå
ýòî íå ñêàçûâàåòñÿ. Ìóçûêà, êàê è
ñëåäîâàëî îæèäàòü, òîæå íå ñìîãëà
ïðåîäîëåòü ñìåíó ôîðìàòîâ � íî

ðèòìè÷íûå êîìïîçèöèè, ïðèøåäøèå
íà çàìåíó äîðîãèì ëèöåíçèðîâàí-
íûì ïåñíÿì èìåíèòûõ èñïîëíèòå-
ëåé, î÷åíü äàæå õîðîøî âïèñàëèñü â
àòìîñôåðó èãðû. 
Ñàìàÿ æå áîëüøàÿ ïðîáëåìà NFSU2
äëÿ DS � óïðàâëåíèå. Ïîâîðà÷èâàþò
íå êîëåñà � âðàùàþòñÿ âîêðóã ïðî-
õîäÿùåé ÷åðåç öåíòð îñè Y ñàìè ìà-
øèíû! Ïðèâûêàòü ê ýòîìó ïðèõîäèò-
ñÿ äîëãî. Ñòîëêíîâåíèÿ óæàñíû �
ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî â ãîíêàõ
ó÷àñòâóþò íå ìàøèíû, à ïîäðåòóøè-
ðîâàííûå ðåçèíîâûå ãðîáû. 
È ïîëäåëà åùå áûëî áû, åñëè á ïðî-
òèâíèêè äàâàëè âàì âîçìîæíîñòü
êàê-òî ñîâëàäàòü ñ òðóäíîñòÿìè, âîç-
íèêàþùèìè â ñâÿçè ñ ôèçèêîé èãðû.
Íî íåò � äàæå áàíàëüíî ÷èðêíóâ
êðûëîì î áîðäþð, âû ïîòåðÿåòå äîá-
ðûå 10-20 êì/÷; îïïîíåíòû æå áóäóò
ãîíÿòü ñ ìàñòåðñòâîì Âèí Äèçåëÿ,

îøèáàÿñü ðàç íà äåñÿòü âàøèõ ïðî-
ìàõîâ. NFSU2 ïîòðåáóåò îò âàñ ïîë-
íîé îòäà÷è � âàøå âîæäåíèå äîëæíî
áûòü èäåàëüíûì. 
Â îñòàëüíîì, âïðî÷åì, NFSU2 ïðåóñ-
ïåâàåò. Ìàøèí ìíîãî, âñå êðàñèâûå,
áëåñòÿùèå, ëèöåíçèðîâàííûå � è
âñå èõ ìîæíî âèäîèçìåíÿòü ñêîëüêî
äóøå óãîäíî. Íîâûå äèñêè, ðàñêðàñ-
êà, âèíèë; óëó÷øåíèå âûõëîïà,
äâèæêà, øèí, äîáàâëåíèå òóðáî-óñ-
êîðåíèÿ � äåñÿòêè âñåâîçìîæíûõ âà-
ðèàíòîâ èçìåíåíèÿ âíóòðåííåãî è
âíåøíåãî ñîñòîÿíèÿ äåñÿòêîâ æå ìà-
øèí æäóò ñâîåãî ÷àñà.
Ðåæèìû òàêæå ðàçíîîáðàçíû.
Ìóëüòèïëååð, ê íåñ÷àñòüþ, òðåáóåò
íàëè÷èÿ êàðòðèäæà ó êàæäîãî èç
èãðîêîâ, çàòî èãðàòü ñ ÷åñòíûìè
îïïîíåíòàìè êóäà ïðèÿòíåå, ÷åì ñî
çëîáíûì AI. Â îäèíî÷íîì ðåæèìå
åñòü ÷åòûðå âàðèàíòà âðåìÿïðåï-
ðîâîæäåíèÿ. Circuit ïðåäïîëàãàåò
ñîðåâíîâàíèÿ íà âðåìÿ ëèáî ïðî-
òèâ îïïîíåíòîâ íà âûáðàííîé òðàñ-
ñå. Own the Zone äåëèò ëîêàöèþ íà
íåñêîëüêî ÷àñòåé, è âû ñîðåâíóå-
òåñü ñ ïðîòèâíèêîì íà ñêîðîñòü
ïðîõîæäåíèÿ êàæäîãî èç ó÷àñòêîâ
ïî îòäåëüíîñòè. Drag Race, î÷åâèä-
íî, èìèòèðóåò íàáèðàþùèå â ïîïó-
ëÿðíîñòè ãîíêè ïî ïðÿìîé � çäåñü
âàøà çàäà÷à çàêëþ÷àåòñÿ â ñâîåâ-
ðåìåííîì ïåðåêëþ÷åíèè ñêîðîñòåé
è ïðàâèëüíîì òþíèíãå æåëåçíîãî
êîíÿ (äàáû îí ñìîã ðàçâèòü ïîäîáà-
þùóþ ñêîðîñòü). Íàêîíåö, ïîñëåä-
íèé èç ðåæèìîâ � áîíóñíûé, ïðåäñ-
òàâëÿåò îí ñîáîé íàáîð ìèíè-èãð ñ
èñïîëüçîâàíèåì òà÷ñêðèíà. È ðàç-
íîîáðàçèå ïîäêóïàåò. Çà NFSU2
ìîæíî ïðîâîäèòü äíè, íåäåëè, ìå-
ñÿöû � îíà çàéìåò âàñ íàäîëãî. Íå
ýòî ëè ãëàâíîå? 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com/official/nfs/underground2/
us/home.jsp

Need for Speed Underground 2

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëó÷øàÿ íà äàííûé ìîìåíò ãîíî÷íàÿ èãðà íà DS.

Ïëþñû:
Ïðèëè÷íàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü, øèðîêèé àññîðòèìåíò 
àâòîìîáèëåé,ïðèÿòíîå ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå.

Ìèíóñû:
Âûñîêàÿ ñëîæíîñòü, íåáîëüøèå ïðîáëåìû ñ ãðàôèêîé, 
áîëüøèå ïðîáëåìû ñ ôèçèêîé.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïîïóëÿðíàÿ ññåðèÿ ããîíî÷íûõ èèãð îîò EElectronic AArts ääåáþòèðóåò ííà NNintendo DDS 
ñðàçó ññ ööèôðîé ««2» ââ ííàçâàíèè. 

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX NIINTENDO DS N-GAGE

ÑÑààìì ññååááåå ääèèççààééííååðð

NFSU2 ïïðåäëàãàåò ââàì ññîáñòâåííîðó÷-
íî ïïðèäàòü ââàøèì ààâòîìîáèëÿì óóíè-
êàëüíûé ââèä. ÄÄà, ââîçìîæíîñòü ýýòà
áûëà ååùå ââ RRidge RRacer TType 44 �� ííî
äåëàòü ññòèëóñîì ýýòî êêóäà óóäîáíåå èè
åñòåñòâåííåå, ííåæåëè êêàêèìè-òòî òòàì
êíîïêàìè. ÒÒàê, ññåãîäíÿ ììû ääåëàåì
çåëüäàìîáèëü... 

ÏÐÈÌÅÐÎ×ÍÀß. ÂÂÈÍÈË ¹¹44
ÍÀÌ, ÊÊÀÆÅÒÑß, ÏÏÎÄÕÎÄÈÒ.

ÏÈÊÑÅËÈ ÍÍÀ ÀÀÑÔÀËÜÒÅ
ÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ ÇÇÀÌÅÒÍÛ.

ÒÀ×ÑÊÐÈÍ ÈÈÑÏÎËÜÇÓÅÒÑß ÊÊÀÊ ÊÊÍÎÏÊÀ
ÄËß ÀÀÊÒÈÂÀÖÈÈ ÒÒÓÐÁÎ-ÓÓÑÊÎÐÅÍÈÉ.

ÏÎÄ ÌÌÀØÈÍÀÌÈ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ ÈÈÃÐÀ-
ÞÒ ÖÖÂÅÒÀÌÈ ÍÍÅÎÍÎÂÛÅ ÏÏÎÄÑÂÅÒÊÈ.

ÍÅÎÆÈÄÀÍÍÎ ÏÏÎßÂËßÞÙÀßÑß ÈÈÇ-ÇÇÀ ÓÓÃ-
ËÀ ÂÂÑÒÐÅ×ÍÀß ÌÌÀØÈÍÀ ÎÎÁÐÅÊÀÅÒ ÍÍÀÑ ÍÍÀ
ÏÎÂÒÎÐÍÓÞ ÏÏÎÏÛÒÊÓ ÏÏÐÎÉÒÈ ÓÓÐÎÂÅÍÜ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÑÑêêààððààááååéé ÿÿââëëÿÿëëññÿÿ ääëëÿÿ
ååããèèïïòòÿÿíí::
À) Çàêóñêîé ê ïèâó

Á) Âîïëîùåíèåì óòðåííåãî Áîãà

Â) Ëþáèìûì äîìàøíèì æèâîòíûì

2. ××òòîî òòààêêîîåå õõððîîìì::
À) Òâåðäûé ñïëàâ

Á) Õðîìîé êàáàí

Â) Ìåòàëë

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå contest@gameland.ru èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâ-
ïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 15
àâãóñòà. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó
«Äàéäæåñò, 14/2005» è óêàçàòü èìÿ,
ôàìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì
èíäåêñîì.

ÍÍàçâàíèå èñ÷åðïûâàþùå îïè-
ñûâàåò ïðîåêò. Ñþæåò ðàñêðû-
âàåòñÿ â ðåäêèõ ââîäíûõ ïðåä-

ëîæåíèÿõ äëèíîé â òðè ñòðîêè, äà èç-
ðåäêà ïîÿâëÿþòñÿ íà êàðòå äåêîðà-
öèè: íàïðèìåð, âõîä íà áàçó èëè ðàç-
áèâøèéñÿ êîðàáëü. Òîëüêî ñìîòðåòü
ïî ñòîðîíàì òóò íåêîãäà � îòîâñþäó
ïðóò êðîâîæàäíûå òâàðè, ìå÷òàþùèå
îòîðâàòü îò ãëàâíîãî ãåðîÿ êóñî÷åê
ïîñî÷íåå. Ïàòðîíû áåñêîíå÷íû, ïîòîê
ìîíñòðîâ íåèññÿêàåì, ïóëåìåòíûå
òðåëè íå ñìîëêàþò íè íà ñåêóíäó, à
çåìëÿ ïîä íîãàìè ïîñòåïåííî ñòàíî-
âèòñÿ êðàñíîé. Ïðîöåññ èçãîòîâëåíèÿ
ôàðøà èç ïðèøåëüöåâ ðàçíîîáðàçÿò
ëèøü âûâàëèâàþùèåñÿ èç íèõ áîíóñû
äà íîâîå âîîðóæåíèå, ïîçâîëÿþùåå
óáèâàòü áîëüøå, çðåëèùíåå, áûñòðåå.
Â ýòó èãðó ïðèÿòíî ïîèãðàòü ïîë÷àñà â
äåíü � ïîêà íå ïðîéäåò ñóìàñøåäøèé
ðàæ è ãåéìïëåé íå ïîêàæåòñÿ âäðóã
ñóùèì çàíóäñòâîì.

ÀÀáñîëþòíî íåóòîìèìûå è áåçíà-
äåæíî ëûñûå àãåíòû 008 áåðóò-
ñÿ çà íîâîå äåëî. Óæàñíàÿ ñåê-

òà ñîáèðàåòñÿ âûêðàñòü èç ìîñêîâñêî-
ãî ìóçåÿ òàèíñòâåííóþ åãèïåòñêóþ
êíèãó è ñ åå ïîìîùüþ ïîãðóçèòü ìèð
âî òüìó. À ëþáîçíàòåëüíûå Ìîðòàäå-
ëî è Ôèëåìîí áåðóòñÿ ýòîìó ïîìå-
øàòü. Ïîìèìî ïåðåóëêîâ è òåìíûõ êà-
òàêîìá Êàèðà èì ïðåäñòîèò ïðîãóëÿòü-
ñÿ ïî Êðàñíîé ïëîùàäè, ïàðêó Ãîðüêî-
ãî è äàæå Íîâîäåâè÷üåìó êëàäáèùó.
È òàì åñòü íà ÷òî ïîñìîòðåòü, õîòÿ îò
îáèëèÿ êðàñíûõ çâåçä ñêîðî íà÷èíàåò
ðÿáèòü â ãëàçà. À âîò ñòóäåíòû êîíñåð-
âàòîðèé è ÷åðíîáûëüñêèå êàññèðû âàñ
çäîðîâî ïîçàáàâÿò. Ïîòåøíûå äèàëî-
ãè, íåèçìåííûé äëÿ òàêèõ èãð þìîð,
ïðîôåññèîíàëüíàÿ ðóññêàÿ îçâó÷êà è
óíèêàëüíûé ðåæèì äëÿ äâóõ èãðîêîâ �
ãåðîåâ-òî äâîå... Ñëîâîì, â ïîëêó äîá-
ðîòíûõ ìóëüòèïëèêàöèîííûõ êâåñòîâ
ïðèáûëî.

ßßäåðíàÿ âîéíà óíè÷òîæèëà ïðè-
âû÷íûé äëÿ íàñ ìèð, à ìàòóø-
êó-Çåìëþ ïîñëå êàòàêëèçìà

îáîçâàëè Òåððîé. Ìàãèÿ ñòàëà ñîñåä-
ñòâîâàòü ñ òåõíîëîãèÿìè, ìóòàíòû
ïðåâðàòèëèñü â íîâûå ôîðìû æèçíè,
à âîéíû òàê è íå ïðåêðàòèëèñü. Òîãäà
Áîãè ðåøèëè «ïðåêðàòèòü» ÷åëîâå÷å-
ñòâî è ñïóñòèëèñü íà çåìëþ. Äà, ÷åðåç
ñåìü òûñÿ÷ ëåò òóò áóäåò ìðà÷íîâàòî...
Îãðîìíûé äèíàìè÷åñêèé ìèð èãðû íà-
ïîìèíàåò âñåëåííóþ «Ãîòèêè», íî èë-
ëþçèþ ðàçâåèâàåò íåóäîáíîå óïðàâ-
ëåíèå ñ ïîìîùüþ ìûøè. Âïðî÷åì,
ãëàâíîå è, ê ñîæàëåíèþ, îïðåäåëÿþ-
ùåå ñâîéñòâî èãðû � çàíóäíîñòü. Çà-
äàíèÿ âðîäå ïîäàé-ïðèíåñè ðàçäðàæà-
þò äî íåâîçìîæíîñòè, óãíåòàåò ïîñòî-
ÿííàÿ íåîïðåäåëåííîñòü. Èçâå÷íûé
âîïðîñ � êóäà èäòè è ÷òî äåëàòü. À
ãëàâíîå � çà÷åì? Êîíå÷íî, è ýòà âñå-
ëåííàÿ íàéäåò ñâîèõ ïî÷èòàòåëåé, íî,
äóìàåòñÿ, èõ áóäåò íåìíîãî.

ÀÃÅÍÒÛ 008. 
ÌÅÑÒÜ ÑÊÀÐÀÁÅß ÏÎÃÐÀÍÈ×ÜÅ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Fred & Jeff: Mission in Moscow

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: quest
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Zeta Multimedia
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C» / Snowball.ru
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Alcachofa Soft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/mortadelo2

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ïîãðàíè÷üå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «Ñàòóðí-ïëþñ» / Orion
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1,5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/borderzone

ÐÅÇÞÌÅ:

ÌÌóóëëüüòòèèïïëëèèêêààööèèîîííííûûéé êêââååññòò ññððååääííååéé ððóóêêèè,,
ííààïïèè÷÷êêààííííûûéé ííååïïëëîîõõèèììèè øøóóòòêêààììèè,, ââ êêîîòòîî-
ððûûõõ ããððîîòòååññêê ããððààííèè÷÷èèòò ññ ññààððêêààççììîîìì..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Kill Deal

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Discus Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: CrazyHouse
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.dgames.ru

ÐÅÇÞÌÅ:

ÁÁååççááààøøååííííààÿÿ èèããððàà îîòò ááååççááààøøååííííûûõõ ððààççððàà-
ááîîòò÷÷èèêêîîââ.. ÒÒûûññÿÿ÷÷èè òòîîíííí îîòòááîîððííîîããîî ««ììÿÿññàà»» èè
ääååêêààëëèèòòððûû êêððààññííîîââààòòîîéé ææèèääêêîîññòòèè..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÄÄîîââîîëëüüííîî ññêêóó÷÷ííààÿÿ èè ííààááèèòòààÿÿ ááààããààììèè èèããððàà ññ
ííååóóääîîááííûûìì óóïïððààââëëååííèèååìì èè ííååççààììûûññëëîîââààòòîîéé
ããððààôôèèêêîîéé..
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ÑÑþæåò àêêóðàòíî îòîäâèíóò íà
çàäíèé ïëàí, êàê è ïîëîæåíî â
êëàññè÷åñêèõ øóòåðàõ. Õîòÿ

ðîáêèå ïîïûòêè äîáàâèòü èãðå «èíòåë-
ëåêòóàëüíîñòè» âûäàåò ñèñòåìà èìï-
ëàíòàíòîâ (íå÷òî ïîäîáíîå áûëî â
Deus Ex) è ðþêçà÷îê, íàáèâàòü êîòî-
ðûé, âïðî÷åì, ïðåäñòîèò ëèøü îðóæè-
åì. À åãî â çäåøíåì ìèðå � òüìà. Ðàâ-
íî êàê è âðàãîâ � óæàñíî íàðèñîâàí-
íûõ, íî íåâåðîÿòíî óìíûõ. Åùå îäèí
æèðíûé ïëþñ � êðàñèâûå è áåñêðàéíèå
êàðòû, ïðîñòîðû êîòîðûõ ìîæíî áî-
ðîçäèòü íà ðàçëè÷íîé òåõíèêå. Òàê ÷òî
óäîáíàÿ ìèíè-êàðòà è äàò÷èê äâèæåíèÿ
âíèçó ýêðàíà â èãðå ïðèøëèñü î÷åíü
êñòàòè. ×åì âñå-òàêè «äîïîëíåíî è
óëó÷øåíî» çîëîòîå èçäàíèå ýòîé èãðû,
ÿ òàê ïîíÿòü è íå ñìîã. Íî òî÷íî íå ïå-
ðåâîäîì � êàê áû õîðîø îí íè áûë, à
ïîëîâèíà òåêñòîâ îñòàëàñü ïðîñòî íåò-
ðîíóòîé. Âïðî÷åì, äëÿ õîðîøåé èãðû �
ýòî íå áîëüøîé íåäî÷åò.

ÎÎ÷åíü æàëü, ÷òî òàêàÿ èíòåðåñ-
íàÿ òåìà, êàê Ñòîëåòíÿÿ âîé-
íà, îáäåëåíà âíèìàíèåì ðàç-

ðàáîò÷èêîâ. Âïðî÷åì, ëó÷øå áû òàê
ïðîäîëæàëîñü è äàëüøå, ïîñêîëüêó
ïîñëå ïîäîáíûõ èãð îò ýòîé ýïîõè îò-
âåðíóòüÿ è ãåéìåðû. Ïåðåä íàìè åùå
îäèí ïðÿìîé, êàê ðåëüñà, øóòåð, çà-
÷åì-òî îòÿãîùåííûé âèòèåâàòûì ñþ-
æåòîì. Àíãëèéñêèé äèâåðñàíò, îáâå-
øàííûé ñ íîã äî ãîëîâû ìå÷àìè è àð-
áàëåòàìè, áðîäèò ïî ìðà÷íûì ôðàí-
öóçñêèì çàìêàì è óêëàäûâàåò ïðî-
òèâíèêîâ ðîâíûìè øòàáåëÿìè. Ïðè-
÷åì èç-çà ñõîæåñòè âîîðóæåíèÿ ïðî-
öåññ äî íåâîçìîæíîñòè îäíîîáðàçåí.
Ãðàôèêà ïðåáûâàåò íà óðîâíå «íèæå
ïëèíòóñà», ìíîæåñòâî óðîâíåé ïîãðó-
æåíû â íåïðîãëÿäíûé ìðàê, à ôîíà-
ðèêîâ òîãäà, óâû, åùå íå èçîáðåëè.
Ñëîâîì, òàêóþ èãðó íå ñïàñåò äàæå
îòëè÷íàÿ ðîññèéñêàÿ îçâó÷êà. Áûëî
áû ÷òî îçâó÷èâàòü, çíàåòå ëè...

ÕÐÎÌ 
ÇÀÌÎÊ 
ÍÀ ÝÊÇÅ 

ÃÎÐÜÊÈÉ ÇÅÐÎ 2:
Â ËÓ×ÀÕ ÀÂÐÎÐÛ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Chrome

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Techland
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1,5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/chrome

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Çàìîê íà Ýêçå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» / 

GameFactory Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Fragmaker
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/execastle

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Aurora Watching: Gorky Zero

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: stealth/action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Enlight Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Metropolis Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/aurora

ÐÅÇÞÌÅ:

ÄÄîîááððîîòòííûûéé,, êêððååïïêêîî ññááèèòòûûéé øøóóòòååðð ññ ííààóó÷÷ííîî-
ôôààííòòààññòòèè÷÷ååññêêèèìì ïïððèèââêêóóññîîìì èè ììààññññîîéé ïïððèèÿÿòò-
ííûûõõ ííîîââààööèèéé..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÅÅùùåå îîääííàà ïïððîîòòèèââîîððåå÷÷èèââààÿÿ ïïîîääååëëêêàà ññ ññîîììííèè-
òòååëëüüííîîéé ããððààôôèèêêîîéé èè ççààïïóóòòààííííûûìì ññþþææååòòîîìì..

Äàëåêî-äàëåêî, â ñíåæíîé
ïóñòûíå, ãëóáîêî ïîä çåì-
ëåé ñèäèò î÷åíü óìíûé è

øèáêî çëîé ãåíåòèê ïî èìåíè
ßöåê Ïàðåöêè è ñâîèìè ìåðçêèìè
äåëèøêàìè âñÿ÷åñêè îòðàâëÿåò
ñóùåñòâîâàíèå íîðìàëüíîãî ÷å-
ëîâå÷åñòâà. Ðàçîáðàòüñÿ ñ íåãî-
äÿåì ïîä ñèëó ëèøü íàøåìó ñòà-
ðîìó çíàêîìîìó � Íèêîëàþ Ñàëè-
âàíó, êîòîðûé íûí÷å ïðåáûâàåò â
áåñïðîáóäíîì çàïîå. Ó íåãî îòíè-
ìàþò áóòûëêó, âûäàþò ïèñòîëåò,
ìàñêõàëàò ñ ñóïåðêîìïüþòåðîì è
ñíåãîõîä â ïðèäà÷ó. È îòïðàâëÿ-
þò Êîëÿíà íà Ñåâåð, áîðîòüñÿ çà
ìèð âî âñåì ìèðå. Âîò òóò-òî è
íà÷èíàåòñÿ íàñòîÿùèé
stealth/action. Ïðè÷åì õîäèòü íà
öûïî÷êàõ (à â èãðå öåëûõ ÷åòûðå
ðåæèìà ïåðåäâèæåíèÿ) âîâñå íå
îáÿçàòåëüíî, ìîæíî è áðîñèòüñÿ

â áîé ñ àâòîìàòîì íàïåðåâåñ.
Âîò òîëüêî áîé áóäåò êîðîòêèì �
âðàãè î÷åíü ñìåêàëèñòû, à ïàðû
ïóëü äîñòàòî÷íî äëÿ áûñòðîé, áî-
ëåçíåííîé è ñîâåðøåííî áåñ-
ñëàâíîé ñìåðòè, � òóò âñå ïî-
âçðîñëîìó. Ñþæåò äîâîëüíî èí-
òåðåñåí, à ãåéìïëåé ñðàâíèòåëü-
íî ðàçíîîáðàçÿò áåçáàøåííûå
ãîíêè íà ñíåãîõîäàõ è õèòðîóì-
íûå ãîëîâîëîìêè. Ãðàôèêà íå
ïîòðÿñàåò âîîáðàæåíèå, íî âûã-
ëÿäèò âïîëíå äîñòîéíî. Òî æå
ìîæíî ñêàçàòü è î êà÷åñòâå ïåðå-
âîäà � åñëè áû íå àííîòàöèÿ íà
êîðîáêå ñ äèñêîì, âû áû ìîãëè è
íå óçíàòü, ÷òî ïðîåêò äåëàëè íå â
Ðîññèè. Æàëü òîëüêî, èãðà äî-
âîëüíî-òàêè êîðîòêà � ïðè äîëæ-
íîé óñèä÷èâîñòè åå õâàòàåò íà
îäèí äåíü. Âïðî÷åì, õîðîøåãî �
ïîíåìíîãó...

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊîîëëÿÿ ÑÑààëëèèââààíí,, êêîîííåå÷÷ííîî,, ííåå ÷÷ååòòàà ññòòààððèèííåå ÑÑýý-
ììóó,, ííîî èèããððàà êêððààññèèââàà,, èèííòòååððååññííàà èè êê òòîîììóó ææåå
ïïððååòòååííääóóååòò ííàà îîððèèããèèííààëëüüííîîññòòüü..



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Ôåäåðàëüíîå àãåíòñòâî ñâÿçè óæå ñîñòàâèëî
ïðîåêò äîêóìåíòà î ïîðÿäêå âûäà÷è ëèöåíçèé íà
ñîçäàíèå ñîòîâûõ ñåòåé òðåòüåãî ïîêîëåíèÿ.
Ïðîùå ãîâîðÿ, 3G ìîæåò ïîÿâèòüñÿ â Ðîññèè
óæå â ýòîì ãîäó. Îäíàêî, Ìèíèíôîðìñâÿçè ñ÷è-
òàåò, ÷òî GSM-ñâÿçü åùå íå èñ÷åðïàëà ñåáÿ íà
òåððèòîðèè Ðîññèè, ïîýòîìó ïîêà ñëèøêîì ðàíî
äóìàòü î âíåäðåíèè òðåòüåãî ïîêîëåíèÿ. Ïîòðå-
áèòåëè äàæå íå ñìîãóò îöåíèòü áîëüøèíñòâî
ïðåèìóùåñòâ íîâîé òåõíîëîãèè, ïîñêîëüêó ó íàñ
ïîïðîñòó îòñóòñòâóåò ñîîòâåòñòâóþùèé ðûíîê
óñëóã. Íåñìîòðÿ íà ýòî, óæå 20% àáîíåíòîâ ñî-
òîâîé ñâÿçè âûðàæàþò æåëàíèå ïîëüçîâàòüñÿ
ñåòÿìè òðåòüåãî ïîêîëåíèÿ.
Âïðî÷åì, ìíîãèå èç íèõ, âåðîÿòíî, ïåðåäóìàëè
áû, óçíàâ, ÷òî ïîäêëþ÷åíèå ê 3G îáîéäåòñÿ èì
ïðèìåðíî â 15 òûñÿ÷ ðóáëåé è ïðèáëèçèòåëüíî
ñòîëüêî æå ñîñòàâèëà áû àáîíåíòñêàÿ ïëàòà çà
ãîä. Â íàñòîÿùèé ìîìåíò óðîâåíü ïðîíèêíîâå-
íèÿ ñîòîâîé ñâÿçè â ñòðàíå ñîñòàâëÿåò 64% (â
Ìîñêâå è Ïèòåðå � áîëåå 100%). È ïîêà îñòàþò-
ñÿ åùå íå îõâà÷åííûå ðåãèîíû, ãîâîðèòü î ñåòÿõ
òðåòüåãî ïîêîëåíèÿ ñëèøêîì ðàíî. 

ÑÅÒÈ 3G Â ÐÎÑÑÈÈ

Êîìïàíèÿ Funmobile
ïðåäñòàâèëà íà ñóä îá-
ùåñòâåííîñòè ñâîþ íî-
âóþ ñòðàòåãèþ � Fantasy
Battle. Ñþæåò áàíàëåí
äî áåçîáðàçèÿ � äîáðûé
âîëøåáíèê íà ñëóæáå
ãîñóäàðÿ-èìïåðàòîðà
áîðåòñÿ ñ êîëëåãîé-çëî-
äååì íà ïðîòÿæåíèè äå-
âÿòè ìèññèé.
Èãðîê ìîæåò âñòàòü íà ñòîðîíó ëþáîãî èç íèõ è
âîçãëàâèòü íåáîëüøîå âîéñêî. Âñåãî äîñòóïíî
ñåìü ðàçëè÷íûõ ñóùåñòâ � îò ðûöàðåé è ëó÷íè-
êîâ äî êîëäóíîâ è äðàêîíîâ. È êàæäûé � ñî
ñâîèìè óíèêàëüíûìè ñïîñîáíîñòÿìè.
Ïîáåäèòü ìîæíî, ëèøü íàó÷èâøèñü ïðàâèëüíî
âçàèìîäåéñòâîâàòü ñî âñåé ýòîé âàòàãîé. Ñî
âðåìåíåì ïîäîïå÷íûå íàáèðàþò îïûò, óðîâíè
è ïîëó÷àþò íîâûå íàâûêè. Ñëîâîì, ïåðåä íàìè
ñàìàÿ íàñòîÿùàÿ ôýíòåçèéíàÿ ñòðàòåãèÿ ñî
âñåé ïîëàãàþùåéñÿ àòðèáóòèêîé. Ãðàôè÷åñêî-
ãî ñîâåðøåíñòâà æäàòü íå ïðèõîäèòñÿ, íî â òà-
êîé èãðå ýòî, ñîãëàñèòåñü, íå ãëàâíîå. 

ÑÊÀÇÎ×ÍÀß ÑÒÐÀÒÅÃÈß

Ðîññèÿ ååùå ííå ññîçðåëà ääëÿ ññîòîâîé ññâÿçè òòðåòüåãî ïïîêîëåíèÿ.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÊÎÐÎÒÊÈÉ ÍÎÌÅÐ (ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ 
ÎÒ ÎÏÅÐÀÒÎÐÀ) SMS C ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌ ÅÉ ÊÎÄÎÌ.

Íà äíÿõ êîìàíäà
Microforum International
çàâåðøèëà ñâîé íîâûé
ïðîåêò � Ocean�s 4. Èãðà
íàñòîëüêî ñâîåîáðàçíà,
÷òî åäèíñòâåííîå ïðèõî-
äÿùåå íà óì ñðàâíåíèå �
ýòî ñåðèàë Puzzle Bobble
îò Taito èëè ñêîïèðîâàí-
íàÿ ñ íåãî Worms Blast.
Íàøà çàäà÷à � îðãàíèçîâûâàòü ïðàâèëüíîå ïè-
òàíèå â îêåàíå. Ñâåðõó íàì íà ãîëîâó âàëÿòñÿ
ðÿäû ïóçûðåé ñ ìîðñêîé æèâíîñòüþ. Îñòàëîñü
ëèøü ñîåäèíèòü èõ â ïèùåâóþ öåïî÷êó, âîñ-
ïîëüçîâàâøèñü ñïåöèàëüíîé «ïóøêîé». Äîñêî-
íàëüíî èãðîâàÿ ìåõàíèêà åùå íå ÿñíà. Ìîæíî
ëèøü ïðåäïîëîæèòü, ÷òî êëîóíû (ïîìíèòå Íå-
ìî?) åäÿò âîäîðîñëè, à àêóëû ïðåäïî÷èòàþò
êëîóíîâ è ò.ä. Ïðàâèëüíî ñîñòàâëåííûå öåïî÷êè
ñàìîóíè÷òîæàþòñÿ � ïîñëåäíÿÿ ðûáà, âèäèìî,
ïîãèáàåò îò íåñâàðåíèÿ... Ïðè äîëæíîì óñåðäèè
íàì â êà÷åñòâå áîíóñà âûäàäóò áîåâîãî êðàáà �
íåêîòîðîå âðåìÿ îí áóäåò ïîïðîñòó âçðûâàòü
âîçäóøíûå ïóçûðè. 

ÇÀÁÀÂÀ ÄËß ÎÒÏÓÑÊÍÈÊÎÂ

ÆÌÓÐÊÈ � 2333
97683240096
Motorola C380
Motorola C385
Motorola C650
Motorola T720
Motorola T720i
Motorola T722
Motorola T722i
Motorola V180
Motorola V220
Nokia 2650
Nokia 3100
Nokia 3120
Nokia 3200
Nokia 3220
Nokia 3230
Nokia 3300
Nokia 3586
Nokia 3595
Nokia 3660
Nokia 6100
Nokia 6108
Nokia 6200 
Nokia 6220
Nokia 6225
Nokia 6230
Nokia 6260
Nokia 6585
Nokia 6600
Nokia 6620    
Nokia 6630    
Nokia 6650    
Nokia 6670    
Nokia 6800    
Nokia 6810    
Nokia 6820    
Nokia 7200    

Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia 8910i    
Nokia N-Gage    
Nokia N-GageQD    
Samsung C100    
Samsung C100G    
Samsung C110    
Samsung E715    
Samsung E800    
Samsung P400    
Samsung S100    
Samsung S300    
Samsung X100    
Samsung X400    
Samsung X450    
Samsung X460    
Samsung X600    
Siemens A65    
Siemens C60    
Siemens CX70    
Siemens M55    
Siemens M65    
Siemens MC60    
Siemens S55    
Siemens SL55    
Siemens SL65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson V800    
SonyEricsson Z1010   

ÌÅÄÂÅÄÜ ÁÀÍÄÆÎ È
ÏÒÈ×ÊÀ ÊÀÇÓÈ � 2555
97698170096
Motorola C380     
Motorola C650     
Motorola E398     
Motorola V180     
Motorola V220     
Motorola V300     
Motorola V303     
Motorola V500     
Motorola V600     
Nokia 3100     
Nokia 3200     
Nokia 3220     
Nokia 5100     
Nokia 5140     
Nokia 6100     
Nokia 6220     
Nokia 6230     
Nokia 6260     
Nokia 6600     
Nokia 6610     
Nokia 6630     
Nokia 6820     
Nokia 7210     
Nokia 7250     
Nokia 7250i     
Nokia 7260     
Samsung C100     
Samsung C100G     
Samsung C110     
Samsung E310     
Samsung E630     
Samsung E700     
Samsung E710     
Samsung E800     
Samsung E810     

Samsung E820     
Samsung X100     
Sanmsung X450     
Samsung X460     
Samsung X600     
Siemens C60     
Siemens C65     
Siemens CX65     
Siemens M55     
Siemens M65     
Siemens MC60     
Siemens S55     
Siemens S65     
SonyEricsson K500     
SonyEricsson K700i     
SonyEricsson T610     
SonyEricsson T630     
SonyEricsson Z1010    
SonyEricsson Z500     
SonyEricsson Z600     

ÒÎÊÑÈ×ÅÑÊÈÉ
ÒÅÐÐÎÐ � 3010
97696930096
Alcatel 735i    
Alcatel 756    
LG L3100    
Motorola C380    
Motorola E1000    
Motorola E398    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V303    
Motorola V380    
Motorola V600    
Motorola V650    
Motorola V690    

Motorola V80    
Motorola V980    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3600    
Nokia 3620    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 6600    
Nokia 6620    
Nokia 6630    
Nokia 6680    
Nokia 7260    
Nokia 7650    
Nokia N-Gage    
Samsung C100    
Samsung C100G    
Samsung C110    
Samsung D500    
Samsung E708    
Samsung E710    
Samsung E715    
Samsung E800    
Samsung S300    
Samsung X100    
SSamsung X426    
Samsung X427    
Samsung X600    
Samsung X608    
Siemens C65    
Siemens CX70    
Siemens CXT65    
Siemens CXV65    
Siemens M65    
Siemens SK65    
Siemens SL65    
Siemens SX1    
SonyEricsson F500i    

SonyEricsson K300    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson Z1010    
SonyEricsson Z500    

REAL 
SUPERBIKE � 2333
97695840096
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3120    
Nokia 3200    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6225    
Nokia 6800    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Nokia N-GageQD    
Samsung C100    
Samsung C110    
Samsung X450    
Siemens C60    
Siemens CX65    
Siemens CXV65    
Siemens M55    
Siemens M56    

Siemens MT65    
Siemens S55    
Siemens S65V    
Siemens SL65    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson Z1010    
SonyEricsson Z105    
SonyEricsson Z500    
SonyEricsson Z600    
SonyEricsson Z608   

WACKY RACES � 2333
97671580096
Motorola C380    
Motorola C385    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola T725    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V3    
Motorola V300    
Motorola V400    
Motorola V500    
Motorola V535    
Motorola V600    
Motorola V620    
Motorola V80    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3120    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3300    
Nokia 3510i    
Nokia 3530    
Nokia 3585i    

Nokia 3586    
Nokia 3595    
Nokia 3600    
Nokia 3620    
Nokia 3650    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6020    
Nokia 6100    
Nokia 6108    
Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7650    
Nokia 8910i    
Nokia N-Gage    
Nokia N-GageQD    
Samsung C100    
Samsung C100G    
Siemens MC60    
Siemens S55    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson Z600 

MIAMI VICE � 2333
97436220096
Motorola C650
Motorola C975 
Motorola C980
Motorola V180 
Motorola V500 
Motorola V525
Motorola V600 
Nokia 3100 
Nokia 3200 

Nokia 3300 
Nokia 3560 
Nokia 3595 
Nokia 3600 
Nokia 6100 
Nokia 6200
Nokia 6220 
Nokia 6600 
Nokia 6630 
Nokia 6810 
Nokia 6820 
Nokia 7200 
Nokia 7250 
Nokia 7600 
Nokia 8910i 
Nokia N-Gage 
Siemens CX65 
Siemens M65
SonyEricsson F500i 
SonyEricsson V800 
SonyEricsson Z1010
SonyEricsson Z500 

SUMEA 
SKI JUMP � 2333
97624280096
LG U8110    
Motorola A925    
Motorola C975    
Motorola E1000    
Motorola S700    
Motorola V600    
NEC E616    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3120    
Nokia 3200    
Nokia 3220    

Nokia 3230    
Nokia 3300    
Nokia 5140    
Nokia 6010    
Nokia 6100    
Nokia 6108    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6260    
Nokia 6585    
Nokia 6600    
Nokia 6630    
Nokia 6650    
Nokia 6670    
Nokia 6800    
Nokia 6810    
Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7650    
Nokia 8910i    
Nokia N-Gage    
Nokia N-GageQD    
Sagem MYV65    
Samsung E700    
Samsung E710    
Siemens SL55    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson Z1010   

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Ìàëî êòî óæå ïîìíèò ñòàðåíüêèé àìåðèêàí-
ñêèé ñåðèàë ïðî ïîëèöèþ íðàâîâ ñ Äîíîì
Äæîíñîíîì, ðàâíî êàê è êîìïüþòåðíóþ èãðó
ïî åãî ìîòèâàì. Çàòî, âçãëÿíóâ íà ñêðèíû,
ëþáîé èç ãåéìåðîâ ñðàçó óçíàåò êàðòèíêó.
Äà, ïåðåä íàìè Grand Theft Auto â ÷èñòîì,
ïóñêàé è ñèëüíî ñîêðàùåííîì, âèäå.
Íî íåêîòîðûå ïîïðàâêè ñäåëàòü ïðèäåòñÿ.
Ìû � ãðÿçíûå, ïëîõèå è íå÷åñòíûå, íî
âñå-òàêè êîïû. Ïîýòîìó ïðèäåòñÿ âûïîë-
íÿòü «ïàðòèéíûå» çàäàíèÿ è ïî âîçìîæ-
íîñòè âåñòè ñåáÿ ïðèëè÷íî. À çíà÷èò, íå
óñòðàèâàòü ðîäåî íà äîðîãàõ, ÷òîá íå
ïðèøëîñü îïëà÷èâàòü ïîìèíêè êàæäîãî
ïðîõîæåãî ($100 � òîæå äåíüãè).
Ñîáñòâåííàÿ ñìåðòü îáîéäåòñÿ âàì è òîãî
äîðîæå � àâòîìàòè÷åñêèé ïðîâàë çàäàíèÿ
âëåòèò â êîïåå÷êó. Òàê ÷òî ñîâåòóþ ñîõðà-
íÿòüñÿ ïî÷àùå, áëàãî òàêàÿ âîçìîæíîñòü

çäåñü åñòü. Ðàçáîðêè ñ ìàôèîçè, íåñîì-
íåííî, óâëåêàòåëüíû, íî èíîãäà õî÷åòñÿ
ïðîñòî ïåðåãîðîäèòü äîðîãó è óêðàñèòü
óëèöû äåñÿòêîì ìåëîâûõ êîíòóðîâ. Âåäü
ãëàâíîå äîñòîèíñòâî Miami Vice � àáñî-
ëþòíàÿ ñâîáîäà, íåâèäàííàÿ äëÿ ìîáèëü-
íûõ ïðîåêòîâ. Æàëü òîëüêî, ÷òî ïðîãóëêè
íà ñâåæåì âîçäóõå îìðà÷åíû óæàñíûì
ïîäòîðìàæèâàíèåì. È íå ìàøèíû, à ñîòî-
âîãî òåëåôîíà. Íà N-Gage QD èãðà èäåò
íîðìàëüíî, õîòÿ è ñêîðîñòü âàì ïî÷óâ-
ñòâîâàòü íå óäàñòñÿ. Âëàäåëüöàì æå áî-
ëåå ñòàðûõ òåëåôîíîâ ëó÷øå ïðåäñòàâèòü,
÷òî îíè óãíàëè êàòîê, èëè ãåéìïëåé äëÿ
íèõ ïðåâðàòèòñÿ â ìóêó.
Ãðàôèêà è ìîäåëè ìàøèí êîïèðóþò ïåð-
âóþ ÷àñòü GTA, ÷òî, â îáùåì-òî, ñîâñåì
íå ïëîõî. Âîò åñëè áû åùå è ãîðîä áûë òà-
êèì æå áîëüøèì. Óâû, ìèíóòà åçäû èç
êîíöà â êîíåö � óæå ïðåäåë ìå÷òàíèé äëÿ
ìîáèëüíèêîâ.
Íî ëó÷øå âñåãî â èãðå òî, ÷òî åå íåâîçìîæ-
íî ïðîéòè äî êîíöà. Íåò, îäåðæàòü ïîáåäó
íàä ìàôèîçè íåñëîæíî... Íî â ëþáîé ìî-
ìåíò ìîæíî ñíîâà âêëþ÷èòü òåëåôîí è óñò-
ðîèòü ñìåðòåëüíûå ãîíêè íà óëèöàõ. 

MIAMI VICE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.elkware.com

Âû äî ñèõ ïîð íå çíàåòå, ÷òî òà-
êîå Wacky Races? Íå âèäåëè íè
îäíîé èç ïÿòè åå âåðñèé? È ìóëü-
òèêè îò Hanna-Barbera òîæå
ïðîøëè ìèìî âàñ? ×òî æ, ñàìîå
âðåìÿ íàâåðñòàòü óïóùåííîå.
Äîáðî ïîæàëîâàòü â ìèð ñàìûõ
áåçóìíûõ ãîíîê, óñïåâøèõ îáîé-
òè ïðàêòè÷åñêè âñå êîíñîëè. Â
íèõ ñîðåâíóþòñÿ îäèííàäöàòü íå-
ïîäðàæàåìûõ ìóëüòÿøíûõ ïåðñî-

íàæåé. Êàæäûé â ñâîåì íåâåðî-
ÿòíîì áîëèäå � îò áåñêðûëîãî ñà-
ìîëåòà äî ïîìåñè òàíêà ñ áóëü-
äîçåðîì. Îíè ðàçëè÷àþòñÿ íå
òîëüêî ñêîðîñòüþ, íî è óíèêàëü-
íûìè ñïîñîáíîñòÿìè. Íàïðèìåð,
óìåíèåì ëåòàòü èëè ïåðåïðûãè-
âàòü ñîïåðíèêîâ.
Èãðà ñäåëàíà â ìóëüòÿøíîé ìà-
íåðå è ïðîðèñîâàíà äî ìåëî÷åé �
ýòè ñïåöýôôåêòû íàäî âèäåòü!
Êðîìå òîãî, òðàññû âîâñþ ñòàðà-
þòñÿ ïîêàçàòüñÿ òðåõìåðíûìè,
ñîçäàâàÿ ëó÷øóþ èëëþçèþ îáú-
åìíîñòè èç âñåõ, ÷òî ÿ âèäåë. Ìà-
øèíêè ïîäïðûãèâàþò íà õîëìàõ,
óñêîðÿþòñÿ íà ñêëîíàõ è çðåëèù-
íî âðåçàþòñÿ â âàëóíû, ñëîâíî

ýòî ñèìóëÿòîð ðàëëè, à íå øóòëè-
âûé ïðîåêò.
Äà è óïðàâëåíèå çäåñü îòíþäü
íå äåòñêîå. Áîëèäû íå ïîäðóëè-
âàþò â ïîâîðîòàõ, «àâòîãàçà» òî-
æå íåò � ñêîðîñòü ïðèõîäèòñÿ
ïîñòîÿííî ðåãóëèðîâàòü ñàìîìó.
À ÷òîáû âû âñå-òàêè íå çàáûëè,
êóäà ïîïàëè, ïî òðàññå ðàçáðîñà-
íû ñïåöèàëüíûå áîíóñû, âðîäå
çàòÿæíûõ ïðûæêîâ, ìàøèííîãî
ìàñëà èëè óäàðîâ ìîëíèé.
Âîò ÷òî áûâàåò, êîãäà çà äåëî áå-
ðóòñÿ ìóëüòèïëèêàòîðû. Ïîæà-
ëóé, ýòî îäíè èç ëó÷øèõ ãîíîê
äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ. Ïî
êðàéíåé ìåðå, îíè âðÿä ëè êîãäà-
íèáóäü ñìîãóò âàì íàäîåñòü. 

WACKY RACES

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Glu
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://glu.com

Íàñòîÿùèå ãîíêè äëÿ ïðîôåññèî-
íàëîâ! Êîíå÷íî, ïðî íåâåðîÿòíî
ðåàëèñòè÷íîå óïðàâëåíèå ðàçðà-
áîò÷èêè çàãíóëè, íî òàêèõ âîç-
ìîæíîñòåé íå äàåò íèêàêîé äðó-
ãîé ìîáèëüíûé ñèìóëÿòîð. Äëÿ
íà÷àëà ìîæíî ïîòðåíèðîâàòüñÿ â
îäèíî÷êó è èçó÷èòü èìåþùèåñÿ
òðàññû, çàòåì � îòòî÷èòü ìàñòåð-
ñòâî â îäèíî÷íûõ çàåçäàõ. À óæ
ïîòîì � ïîæàëóéòå íà áîëüøîé

òóðíèð. Íà âûáîð ïðåäëàãàåòñÿ
÷åòûðå ðàçíûõ ìîòîöèêëà, êîòî-
ðûå ðàçëè÷àþòñÿ ìîùíîñòüþ,
ðàñõîäîì òîïëèâà è êðóòÿùèì
ìîìåíòîì. Íî ýòî òîëüêî íà÷àëî!
Çàðàáîòàâ äåíüãè â çàåçäàõ (âû-
èãðàííûõ, êîíå÷íî), ìîæíî ïîòðà-
òèòü èõ íà ðàçëè÷íûå óëó÷øåíèÿ.
Óñòàíîâêà íèòðîáàëëîíîâ ïðåâðà-
òèò âàø áàéê â ðàêåòó, ñèëüíî óñ-
êîðèâ ðàçãîí. Íîâûå øèíû óëó÷-
øàò óïðàâëÿåìîñòü, à àýðîïàêåòû
óâåëè÷àò ìàêñèìàëüíóþ ñêîðîñòü.
Ïðè÷åì êàæäûé èç àïãðåéäîâ
ìîæíî ïðîäåëàòü òðèæäû, ïîñòå-
ïåííî ñîçäàâàÿ ìîòîöèêë âàøåé
ìå÷òû. Ýòî, ïîæàëóé, åäèíñòâåí-
íûå ìîáèëüíûå ãîíêè, â êîòîðûõ

ïðèñóòñòâóåò òîïëèâî. Îíî èìååò
ñâîéñòâî áûñòðî çàêàí÷èâàòüñÿ,
ïîýòîìó êðàåì ãëàçà ïðèõîäèòñÿ
íåîòðûâíî ñëåäèòü çà èíäèêàòî-
ðîì. Òàê ÷òî ãðàìîòíîå ïëàíèðî-
âàíèå ïèò-ñòîïîâ � åùå îäèí
êëþ÷ ê ïîáåäå. Ñ òî÷êè çðåíèÿ
ãðàôèêè ýòè ãîíêè åäâà ëè íàçî-
âåøü ëó÷øèìè, íî è ïåíÿòü íà äè-
çàéíåðîâ ãðåøíî. Ëàíäøàôòû
î÷åíü äàæå õîðîøè, à àíèìàöèÿ
äèíàìè÷íà è ïðîðàáîòàíà äî ìå-
ëî÷åé. Èãðàòü â Real SuperBike
ìîæíî äî áåñêîíå÷íîñòè. Õîòÿ áû
÷òîáû îöåíèòü âñå ìîòîöèêëû è
âñå âàðèàíòû àïãðåéäîâ. Äà è ïî-
áåäèòü çäåñü, ÷åñòíî ãîâîðÿ, ñîâ-
ñåì íå ïðîñòî. 

REAL SUPERBIKE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Qplaze 
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 4

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.qplaze.com
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Ïåðâîíà÷àëüíî èãðà ïîÿâèëàñü íà ñâåò íà
Nintendo 64, à çàòåì è íà GBA. Ìîáèëüíàÿ
âåðñèÿ, ê ñîæàëåíèþ, èìååò ìàëî îáùåãî ñ
íåêîãäà ïîïóëÿðíûì ïëàòôîðìåðîì. Íåèç-
ìåííûì îñòàëñÿ òîëüêî áðåäîâî-ñêàçî÷íûé
ñþæåò. Íåõîðîøàÿ âåäüìà Ãðóíòèëüäà ðå-
èíêàðíèðîâàëàñü â ðîáîòà è èç âðîæäåí-
íîé âðåäíîñòè ïîõèòèëà ïòè÷êó Êàçóè.
À íàì â ðîëè îòâàæíîãî ìåäâåäÿ Áàíäæî
ïðåäñòîèò ñïàñàòü åå èç öåïêèõ ìåòàëëè-
÷åñêèõ ëàï. Èãðà ðàçäåëåíà íà âîñåìü íåñ-
ëîæíûõ ìèíè-èãð, âðîäå êàòàíèÿ ñ ãîðêè
èëè ñïîðòèâíîé ðûáàëêè. Çà êàæäûé ïðîé-
äåííûé óðîâåíü íàø êîñîëàïûé ïîëó÷àåò
÷àñòü ãîëîâîìêè. Ñëîæèâ åå âîåäèíî, îí
ñìîæåò ñðàçèòüñÿ ñ îïîëîóìåâøèì êèáîð-
ãîì è ñïàñòè ñâîåãî äðóãà. 
Íî ãîðàçäî èíòåðåñíåå èãðàòü íà âðåìÿ.

Õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî ìîæíî ñðàçó âûáðàòü
ëþáóþ èç ìèññèé è ïðîõîäèòü åå äî áåñêî-
íå÷íîñòè. Çà êàæäûé äîáûòûé òðîôåé âû
áóäåòå ïîëó÷àòü äîïîëíèòåëüíûå ñåêóíäû.
À êîãäà âðåìÿ êîí÷èòñÿ � âû ïðîèãðàåòå, è
Êàçóè îòïðàâèòñÿ â ñóï. 
Àíèìèðîâàíû ïîõîæäåíèÿ Áàíäæî âåëèêî-
ëåïíî � äâèæåíèÿ îòëè÷íî ïðîðèñîâàíû, à
âåäüìà � òàê ïðîñòî êðàñàâèöà. Óðîâíè âû-
ïîëíåíû â ïñåâäîòðåõìåðíîì ñòèëå, ïîýòî-
ìó äàæå ïðè îòñóòñòâèè ìåëêèõ äåòàëåé
âûãëÿäÿò çàìå÷àòåëüíî. Íåäîñòàåò òîëüêî
ñëîæíîñòè � áîëüøèíñòâî ìèññèé ÷åðåñ÷óð
ïðîñòû è ìãíîâåííî íàäîåäàþò. Çàòî â
ïðèøåäøèåñÿ ïî âêóñó óðîâíè ìîæíî èã-
ðàòü áåñêîíå÷íî, ñîâåðøåíñòâóÿ ðåçóëüòàò.
À ëó÷øèå ìåäâåäè äàæå ìîãóò îïóáëèêî-
âàòü ñâîè äîñòèæåíèÿ â Èíòåðíåòå íà îôè-
öèàëüíîì ñàéòå ïðîåêòà.
Êîíå÷íî, îò çíàìåíèòîãî ïëàòôîðìåðà
ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íå îñòàëîñü, íî ìî-
áèëüíûå ïîðòû ðåäêî áûâàþò ïîõîæè íà
îðèãèíàë. Áàíäæî îáÿçàòåëüíî íàéäåò ñâî-
èõ ïîêëîííèêîâ, òåì áîëåå èãðà ïîëíîñòüþ
ðóñèôèöèðîâàíà (õîòÿ äåëîâ-òî òóò...). 

ÌÅÄÂÅÄÜ ÁÀÍÄÆÎ È ÏÒÈ×ÊÀ ÊÀÇÓÈ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: In-Fusio   
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÖÅÍÀ 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.in-fusio.com

Ôîðìåííûé áåñïðåäåë íà ýêðàíàõ
âàøèõ ìîáèëüíûõ. Áåçáàøåííûé
øóòåð ïî ìîòèâàì íàøóìåâøåé êî-
ìåäèè. Íà äâîðå äåâÿíîñòûå � âðå-
ìÿ ïðàâèëüíûõ ïàöàíîâ, «Ìåðñîâ» è
ìàëèíîâûõ ïèäæàêîâ. Ëó÷øåå ñðåä-
ñòâî çàðàáîòàòü � çàìî÷èòü áëèæíå-
ãî ñâîåãî. Òàê ÷òî âïåðåä, íà ñòðåë-
êè! Îò íàñ òðåáóåòñÿ òîëüêî óñïå-
âàòü îòñòðåëèâàòü ïîÿâëÿþùèåñÿ íà
ýêðàíå êðèìèíàëüíûå ýëåìåíòû,
óãîùàÿ ãðàíàòàìè îñîáî ñòðîïòè-
âûõ. À íà ïðîòÿæåíèè âîñüìè óðîâ-
íåé èõ ïîïàäåòñÿ ïðåäîñòàòî÷íî � 
îò ïðîñòûõ áàíäþêîâ äî àêàäåìèêîâ

âîðîâñêîãî äåëà, êàê Áàêëàæàí èëè
Ìèõàëû÷. Ãëàâíîå, íå ñëèøêîì óâ-
ëåêàòüñÿ � ìèðíûå æèòåëè óòàùàò ñ
ñîáîé â ìîãèëó êðóãëåíüêóþ ñóììó.
Èãðà ïîñòîÿííî ïåðåñåêàåòñÿ ñ
ôèëüìîì � âû ïîáûâàåòå è â ìîðãå,
è â ëàáîðàòîðèè. À îá îáèëèè ÷åðíî-
ãî þìîðà è ãîâîðèòü íå÷åãî � îíà èì
áóêâàëüíî ïðîïèòàíà. Äèçàéíåðû íå
ïîëåíèëèñü, è íà ýòè óðîâíè íåâîç-
ìîæíî ñìîòðåòü áåç óëûáêè. Ëþáîé,
êîìó ïîíðàâèëñÿ ôèëüì, ïðîñòî îáÿ-
çàí ñêà÷àòü ýòó èãðó è ïîêàçàòü çíà-
êîìûì... ×òîáû è îíè åãî íàêîíåö
ïîñìîòðåëè. 

ÆÌÓÐÊÈ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: RME 
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.rumeg.ru 

Áîðüáà ñ èíîïëàíåòÿíàìè îñòàåò-
ñÿ â ïðîøëîì, íà Çåìëå è ñâîèõ
çàáîò õâàòàåò. Äâà âçîðâàííûõ
õèìè÷åñêèõ çàâîäà óãðîæàþò âñå-
ìó æèâîìó íà ïëàíåòå, ïîñòåïåí-
íî ïðåâðàùàÿ îêðóæàþùèõ â
çëîáíûõ ìóòàíòîâ. Ñàìî ñîáîé,
ñïàñòè ÷åëîâå÷åñòâî ìîæåò òîëü-
êî îäèí ñóïåð-ãåðîé, ñïåöèàëüíî
äëÿ êîòîðîãî ïîñòðîèëè ñóïåð-êî-
ðàáëü, îñíàùåííûé ñóïåð-ïóø-
êîé. Èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
êëàññè÷åñêèé ñêðîëë-øóòåð è âû-
äåëÿåòñÿ ðàçâå òîëüêî ïðèÿòíîé
àíèìàöèåé è îòëè÷íîé ãðàôèêîé.
Íåâåðîÿòíóþ æèâó÷åñòü èñòðåáè-
òåëÿ òîæå ñòîèò çàïèñàòü â ïëþ-
ñû. À äâà òèïà ëàíäøàôòà è äå-
ñÿòü âèäîâ âðàãîâ äàâíî ïîðà çà-
ïèñàòü â ãîññòàíäàðòû. Ðàâíî êàê
è óëó÷øàþùååñÿ îðóæèå ñ àâòî-
ìàòè÷åñêèì ðåæèìîì îãíÿ. 

ÒÎÊÑÈ×ÅÑÊÈÉ ÒÅÐÐÎÐ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bogee Interactive
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://bogee-games.com

Ïîæàëóé, ñàìàÿ íåçàìûñëîâàòàÿ
ìîáèëüíàÿ èãðà â ìèðå. Ãäå åùå
âû âñòðå÷àëè óïðàâëåíèå âñåãî
ëèøü îäíîé êíîïêîé? Êàê âû óæå
ïîíÿëè, îò íàñ òðåáóåòñÿ òîëüêî
âûñîêî (à ãëàâíîå � äàëåêî) ïðû-
ãàòü. Íî ñïîðòèâíàÿ êàðüåðà îêà-
çûâàåòñÿ íå òàêîé óæ ïðîñòîé.
Ïðèäåòñÿ îäåðæàòü íå îäíó ïîáå-
äó íà ïóòè ê çîëîòîé ìåäàëè, ñ
êàæäûì ðàçîì äîñòèãàÿ áîëüøåé
ïðîòÿæåííîñòè ïðûæêà. Ñîòíè ïî-
ïûòîê íàæàòü åäèíñòâåííóþ êíîï-
êó âîâðåìÿ ñêðàøèâàþò çàìå÷à-
òåëüíàÿ ãðàôèêà è ñòèìóë ñòàòü
ëó÷øèì ïðûãóíîì â ìèðå. Åñòü
âîçìîæíîñòü îïóáëèêîâàòü ñâîè
ðåçóëüòàòû íà îôèöèàëüíîì ñàé-
òå èãðû.
Õîòÿ ÿ, ïðèçíàòüñÿ, òàê è íå ïîñ-
òèã äî êîíöà ýòîé «âîçäóõîïëàâà-
òåëüíîé» íàóêè... 

SUMEA SKI JUMP

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sumea  
ÆÀÍÐ: sports
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.sumea.com



Áûñòðûé èè óóäîáíûé
ïîèñê  ïïî ññàéòó 

Ïðîôåññèîíàëüíûå
êîíñóëüòàöèè

ïðîäàâöîâ

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

ÐÀÑÏÐÎÄÀÍÎ

Â ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÌÀÃÀÇÈÍÅ ÒÀÊÎÃÎ

ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ

ÂÑÅ? 

* *

SSpplliinntteerr CCeellll::
CChhaaooss TThheeoorryy 

$79.99

SSttaarr WWaarrss::
RReeppuubblliicc
CCoommmmaannddoo 

$65.99

BBaattttlleeffiieelldd 22 
((PPCC-DDVVDD))

$21.99



ÊÊ îíöåïöèÿ OutRun òåñíî ñâÿ-
çàíà ñ èäååé ìàíãè Initial D. Â
ïîñëåäíåé ðàñïèñàíû ïðåëåñ-

òè óïðàâëÿåìîãî çàíîñà êàê åäèí-
ñòâåííî âåðíîãî ñïîñîáà ïîáåæäàòü
â óëè÷íûõ ãîíêàõ. Òðè àðêàäíûå èã-
ðû ïî Initial D ìàëî ÷åì îòëè÷àþòñÿ
äðóã îò äðóãà, ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü
îäèíàêîâî íåëåïà âî âñåõ. OutRun �
ñîâñåì äðóãîå äåëî; èìåííî òàêèìè
äîëæíû áûòü èãðû ïî Initial D. Óïðàâ-
ëÿåìûé çàíîñ â OutRun � öåíòðàëü-
íàÿ îñü, íà êîòîðîé äåðæèòñÿ âåñü
ãåéìïëåé. Àâòîðàì èãðû óäàëîñü
äîñòè÷ü èäåàëüíîãî áàëàíñà ìåæäó
ðåàëèñòè÷íîñòüþ è àðêàäíîñòüþ �
ñêîëüçèòü ïî òðàññå ìîæåò ëþáîé
íîâè÷îê; âû âñåãäà ñîõðàíÿåòå ïîë-
íûé êîíòðîëü íàä ìàøèíîé. Òðàññû
íàìåðåííî ñäåëàíû î÷åíü øèðîêè-
ìè, ÷òîáû èãðàþùèì áûëî ãäå ñåáÿ
ïîêàçàòü, à îñâîèòü íåõèòðîå óïðàâ-
ëåíèå OutRun2 ìîæíî çà ïàðó çàåç-
äîâ. Èíòðèãà OutRun2 èìåííî â çà-
íîñàõ: òîò, êòî ðåøèòñÿ íà çàíîñ,
ñìîæåò ïðîéòè ïî÷òè ëþáîé ïîâî-
ðîò, à òîò, êòî ïðîéäåò ïåòëþ ÷åñòíî,
ïî âñåì ïðàâèëàì, âûéäåò èç íåå íà
ãîðàçäî áîëüøåé ñêîðîñòè � åñëè,
êîíå÷íî, íå âûëåòèò íà îáî÷èíó.
Ãîíî÷íûå óãîäüÿ OutRun ðàçäåëåíû
íà ïÿòíàäöàòü ÷àñòåé. Êàæäûé çàåçä

ARCADE

Ðàçðàáîò÷èêè ààðêàäíûõ èèãð ããîäàìè ïïûòàþòñÿ ííàùóïàòü ââåðíûé ááàëàíñ ììåæäó ððåàëèñòè÷íûì óóïðàâëåíèåì èè ííåñêó÷íîé
ôèçèêîé. ÑÑëèøêîì ïïðàâäîïîäîáíûå èèãðû èèíòåðåñíû òòîëüêî ññàìûì óóïåðòûì ññèìóëÿòîðùèêàì. ÑÑëèøêîì ííåçàìûñëîâà-
òûå ññïèñûâàþòñÿ êêàê ääåòñêèå èè ííåñåðüåçíûå. ÁÁëèñòàòåëüíîå ïïîäðàçäåëåíèå SSega-AAM2, ààâòîðû SShenmue, VVirtua FFighter 
è VVirtua CCop, ÷÷òî ííè ääåëàþò �� ââñå ââûõîäèò ïïðåêðàñíî. ÑÑåðèàë OOutRun ïïðèøåë ííà ññìåíó ííåóäà÷íîé VVirtua RRacing.

1 ÀÂÒÎÌÀÒ OOUTRUN2 ÏÏÎÑÒÐÎÅÍ ÍÍÀ ÁÁÀÇÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ CCHIHIRO, ÑÑÕÎÄÍÎÉ ÑÑ ÍÍÀ×ÈÍÊÎÉ XXBOX. ÑÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÅÍÍÎ, ÈÈÃÐÓ ÑÑÎÂÑÅÌ ÍÍÅÑËÎÆÍÎ ÏÏÎÐÒÈÐÎÂÀÒÜ, ××ÒÎ ÈÈ ÏÏÐÎÈÇÎØËÎ ÑÑ OOUTRUN2 ÂÂ ÊÊÎÍÖÅ ÏÏÐÎØËÎÃÎ ÃÃÎÄÀ. 2  ÄÎÑÒÓÏÍÎ ÂÂÑÅÃÎ ××ÅÒÛÐÅ ÌÌÀØÈÍÛ. ××ÒÎ ÍÍÈ ÃÃÎÂÎÐÈ, ÀÀ

ÌÀËÎÂÀÒÎ ÁÁÓÄÅÒ.  3 OUTRUN2 �� ÌÌÀËÎ ÒÒÎÃÎ, ××ÒÎ ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÛÕ, ÒÒÀÊ ÅÅÙÅ ÈÈ ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÊÊÐÀÑÈÂÛÕ ÀÀÐÊÀÄÍÛÕ ÃÃÎÍÎÊ.  4 Â ÇÇÀËÅ ÑÑÒÎßÒ ÄÄÂÀ ÀÀÂÒÎÌÀÒÀ OOUTRUN2. ÂÂÒÎÐÎÉ ÐÐÀÁÎÒÀÒÜ ÎÎÒÊÀÇÀËÑß ,, ÍÍÎ ÎÎÁÅÙÀË ÑÑÊÎÐÎ ÂÂÅÐÍÓÒÜÑß ÂÂ ÑÑÒÐÎÉ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

132 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  || ÈÞËÜ  || 2005

OutRun2
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íà÷èíàåòñÿ ñ îäíîãî è òîãî æå ñòàð-
òîâîãî îòðåçêà. Â êîíöå ïåðâîãî
ó÷àñòêà âû âûåçæàåòå íà ðàçâèëêó.
Íàïðàâî � áîëåå ñëîæíûé ó÷àñòîê
òðàññû, íàëåâî � ïîïðîùå. Âûáèðà-
åòå íóæíóþ äîðîãó, ïðîåçæàåòå âòî-
ðîé îòðåçîê, ñíîâà ïîïàäàåòå íà
ïåðåïóòüå, è òàê äàëåå. ×åðåç ÷åòû-
ðå ðàçâèëêè è ïÿòü ó÷àñòêîâ òðàññû
æäåò ôèíèøíàÿ ÷åðòà, äî êîòîðîé
ìîæíî è íå äîáðàòüñÿ: ââåðõó ýêðà-
íà òèêàåò îáðàòíûé îòñ÷åò. Åñëè
âðåìÿ âûøëî � èãðå êîíåö; íó à ïîñ-
ëå êàæäîé ðàçâèëêè âàì íàêèäûâà-
þò íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî äîïîëíè-
òåëüíûõ ñåêóíä. Èòîãî, âñþ òðàññó
îò íà÷àëà äî êîíöà ìîæíî îäîëåòü
çà ÷åòûðå-ïÿòü ìèíóò. Â OutRun2
âñåãî ÷åòûðå ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ:
ìàøèíêà äëÿ íîâè÷êîâ, äâà àâòî äëÿ
îïûòíûõ ãîíùèêîâ, êðàñíûé «Ôåððà-
ðè» äëÿ ïðîôè. Îïöèîíàëüíî � ðó÷íàÿ
êîðîáêà ïåðåäà÷. Ðåæèìîâ èãðû �
òðè. OutRun Mode ïîäõîäèò äëÿ íî-
âè÷êîâ: íóæíî ïðîì÷àòüñÿ ïî òðàññå,
íå ïîïàäàòü â àâàðèè, óëîæèòüñÿ â
îòâåäåííîå âðåìÿ. Â ðåæèìå Heart
Attack ïîïðîñÿò ïîêîðèòü ñåðäöå äå-
âóøêè, ñèäÿùåé íà ñîñåäíåì ñèäå-
íèè. Îíà òî è äåëî òðåáóåò ñòðàííûõ
âåùåé: òî çàõî÷åò, ÷òîáû ìàøèíó
çàíåñëî, òî ïîïðîñèò, ÷òîáû âû ÷à-

ùå îáãîíÿëè ñîïåðíèêîâ, òî óêàæåò
åäèíñòâåííî âåðíóþ òðàåêòîðèþ. Íà
êàæäîì îòðåçêå âû ïîëó÷àåòå îïðå-
äåëåííûé ðåéòèíã, à â êîíöå ãîíêè
äåâóøêà ðåøàåò, ÷åãî âû ñòîèòå.
Ïîñëåäíèé ðåæèì � Time Attack �
äëÿ ñåðüåçíûõ ãîíùèêîâ. Âû íà÷èíà-
åòå èãðó íà ïóñòîé òðàññå, îäèí íà
îäèí ñ ñåêóíäîìåðîì è ïðèçðà÷íîé
ìàøèíîé ïðåäûäóùåãî ðåêîðäñìåíà.
Â êîíöå ãîíêè âàì âûäàåòñÿ ñïåöè-
àëüíûé êîä, êîòîðûé çàòåì ìîæíî
ââåñòè íà ñòðàíèöå ãëîáàëüíîãî
ðåéòèíãà OutRun2 ïî àäðåñó
http://outrun2.sega-aam2.com/rank-
ing_us.html, è ñðàâíèòü ñâîè ðåçóëü-
òàòû ñ äîñòèæåíèÿìè ïðî÷èõ èãðî-
êîâ. Åñëè âû ïðîõîäèòå òðàññó ñ ðå-
êîðäíûì äëÿ àâòîìàòà âðåìåíåì, òî
èãðà ñîõðàíÿåò çàïèñü ãîíêè è çàìå-
íÿåò ïðåäûäóùóþ ghost car íà êî-
ïèþ âàøåé ìàøèíû. Â êîíöå ïðîø-
ëîãî ãîäà Sega âûïóñòèëà OutRun2
SP � îáíîâëåííóþ âåðñèþ èãðû. Îñ-
íîâíûå îòëè÷èÿ: íîâàÿ òðàññà
(îïÿòü ïÿòíàäöàòü îòðåçêîâ), ïîäï-
ðàâëåííàÿ ôèçèêà, äâå íîâûå ìà-
øèíû. Â Ðîññèè ìû íå âèäåëè
OutRun2 SP, çàòî àíãëè÷àíå ðóáÿòñÿ
â íåãî âîâñþ. Íà Ïèêàäèëëè ÷åòûðå
ñëèíêîâàííûõ àâòîìàòà OutRun2 SP
íå ïðîñòàèâàþò íè ìèíóòû. 
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Ìû óóæå ññîîáùàëè, ÷÷òî NNamco ññîáèðà-
åòñÿ ââûïóñêàòü ïïåðåèçäàíèå TTekken 55 ��
ñ ïïîäïðàâëåííûì ááàëàíñîì, ííåñêîëü-
êèìè ííîâûìè óóäàðàìè èè ááåç ááåñêî-
íå÷íûõ êêîìáî. ÑÑâåæèå ííîâîñòè èèç
ïîñëåäíåãî ííîìåðà ÿÿïîíñêîãî ååæåíå-
äåëüíèêà FFamitsu WWeekly: îîáíîâëåí-
íàÿ ââåðñèÿ ííàçûâàåòñÿ TTekken 55.1, èè
ðàçðàáîò÷èêè ññàìè ååùå ííå ððåøèëè,
áóäóò ëëè ââ ííåé ííîâûå ïïåðñîíàæè èè
àðåíû. ÈÈçâåñòíî, ÷÷òî ííà ïïåðåäíåé ïïà-
íåëè ààâòîìàòà TTekken 55.1 ááóäóò ððàñ-
ïîëîæåíû ððàçúåìû ääëÿ ããåéìïàäîâ,
ñîâìåñòèìûå ññ ääæîéñòèêàìè ääëÿ PPS2:
àâòîðû èèãðû ïïîøëè ííàâñòðå÷ó òòåì,
êòî ïïðèâûê êê DDual SShock èè ííå õõî÷åò
ïîëüçîâàòüñÿ ààðêàäíûìè êêíîïêàìè.

5 ÐÅÊÎÐÄÍÛÅ ÐÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÕÕÐÀÍßÒÑß ÊÊÀÊ ÂÂ ÀÀÂÒÎÌÀÒÅ, ÒÒÀÊ ÈÈ ÂÂ ÑÑÅÒÈ ÍÍÀ ÑÑÀÉÒÅ HHTTP://OUTRUN2.SEGA-AAM2.COM/RANKING_US.HTML 6 «ÏÐÈÁÎÐÛ» ÇÇÀ ÐÐÓËÅÌ �� ÎÎÁÛÊÍÎÂÅÍÍÛÅ ÌÌÓËßÆÈ. ÊÊÎÃÄÀ ÆÆÅ ÍÍÀÉÄÅÒÑß ÀÀÂÒÎÌÀÒ ÑÑ ÐÐÀÁÎÒÀÞÙÈÌ ÑÑÏÈÄÎÌÅÒÐÎÌ?  

7 ÊÎÃÄÀ ÀÀÂÒÎÌÀÒ ÏÏÐÎÑÒÀÈÂÀÅÒ, ÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÊÊÐÓÒßÒÑß ÎÎÁÓ×ÀÞÙÈÅ ÂÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÈ ÄÄËß ÍÍÎÂÈ×ÊÎÂ.  8 «ÈÃÐÎÌÀÊÑ» ÂÂ ««ÂÝÉÏÀÐÊÅ» �� ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÏÏÐÎÑÒÎÐÍÛÕ ÈÈ ÏÏÐÈßÒÍÛÕ ÀÀÐÊÀÄ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ ÌÌÛ ÂÂÑÒÐÅ×ÀËÈ ÂÂ ÃÃÎÐÎÄÅ-ÃÃÅÐÎÅ ÌÌÎÑÊÂÅ.
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ÕÎ×Ó!

Ìû ííàøëè èèãðîâîé ààâòîìàò
OutRun2 ââ ððàçâëåêàòåëüíîì
öåíòðå ««Èãðîìàêñ» ââíóòðè òòîð-
ãîâî-ððàçâëåêàòåëüíîãî êêîìïëåê-
ñà ««Âýéïàðê» ííà 771-ìì êêèëîìåòðå
ÌÊÀÄ. ÄÄîáðàòüñÿ òòóäà ïïðîùå
âñåãî ííà ààâòîìîáèëå èèëè ííà
áåñïëàòíîì ààâòîáóñå îîò ññòàíöèè
ìåòðî ÏÏëàíåðíàÿ. ÒÒàêæå ââ ààðêà-
äå ññòîÿò ààâòîìàòû TTime CCrisis 33,
Confidential MMission, TTokyo CCop,
Warzaid èè ççàìå÷àòåëüíîå ïïåðåèç-
äàíèå SSpace IInvaders îîò TTaito. ÑÑòîèìîñòü îîäíîé èèãðû ììåíÿåòñÿ ââ ççàâèñèìîñòè îîò ààâ-
òîìàòà. ÒÒàê, îäíà ááèòâà ññ ïïðèøåëüöàìè ââ SSpace IInvaders ññòîèò ââñåãî 110 ððóáëåé, à
îäèí ççàåçä ââ OOutRun2 îîáîéäåòñÿ ââ 330 ððóáëåé.

5

6 7 8



Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. ÎÎòãðå-
ìåëè ððîññèéñêèå
îòáîðî÷íûå ííà
Electronic SSports
World CCup. ÑÑðàçó
28 ããåéìåðîâ 
ñ ððàçíûõ óóãîëêîâ
íàøåé ññòðàíû
óñòðåìÿòñÿ ââî
Ôðàíöèþ ííà ÷÷åì-
ïèîíàò ììèðà. 
Òàêîãî ííàïëûâà
ðîññèÿí ííà ììåæ-
äóíàðîäíûõ ññî-
ðåâíîâàíèÿõ ååùå
íå ááûëî. ÐÐåäàê-
öèÿ ææóðíàëà ææå-
ëàåò óóäà÷è ââñåì
áåç èèñêëþ÷åíèÿ
ñïîðòñìåíàì ííà
ñàìîì ïïðåñòèæ-
íîì òòóðíèðå ããî-
äà. ÑÑåãîäíÿ ââ ââû-
ïóñêå: ððåçóëüòà-
òû DDreamhack
2005 èè òòàêòèêà
Warcraft IIII: TThe
Frozen TThrone ççà
Íî÷íûõ ÝÝëüôîâ
îò DDeadman�à.
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Êâàëèôèêàöèÿ ESWC RRussia 22005

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

1111-12 èþíÿ â äâóõ ñòîëè÷íûõ êîìïü-
þòåðíûõ êëóáàõ Flashback ïðîø-
ëè íàöèîíàëüíûå îòáîðî÷íûå íà

÷åìïèîíàò ìèðà ïî êèáåðñïîðòó � Electronic
Sports World Cup 2005. Ãëàâíûé ïðèç â êàæ-
äîé èç òðåõ íîìèíàöèé � ïîåçäêà â Ïàðèæ,
ãäå â ïåðâóþ íåäåëþ èþëÿ ñîáåðóòñÿ ñèëü-
íåéøèå ãåéìåðû ñî âñåãî çåìíîãî øàðà
(ðàññêàç î ESWC Grand Final ÷èòàéòå â ñëå-
äóþùåì íîìåðå «Ñòðàíû Èãð»).
Ãâîçäåì ñîñòÿçàíèé Counter-Strike 5x5 ñðå-
äè ìóæ÷èí ñòàëî ó÷àñòèå Virtus.Pro, êîòî-
ðûå òîëüêî ÷òî âåðíóëèñü èç Êèòàÿ, ãäå
çàâîåâàëè ÷åìïèîíñêîå çâàíèå ïî âåðñèè
ACON5. Ýòîò óñïåõ ïîäñòåãíóë äðóãèõ
ó÷àñòíèêîâ íà áîðüáó äî ïîñëåäíåãî. Â
Ðîññèè î÷åíü ìíîãî êîìàíä âûñîêîãî
êëàññà, è â òå÷åíèå äâóõ äíåé áîëåëüùèêè
ëèöåçðåëè íàñòîÿùèé èãðîâîé ñïåêòàêëü.
Ôàâîðèòû ïîêàçàëè ìàñòåðñòâî óæå â äå-
áþòíîì òóðå, ãäå, ñîãëàñíî æåðåáüåâêå,
âñòðå÷àëèñü ñ êëàíàìè, ïðåæäå ñåáÿ íå
ïðîÿâëÿâøèìè. Áîëüøèíñòâî âñòðå÷ çà-
âåðøèëèñü ñóõîé ïîáåäîé ìýòðîâ, è ëèøü
«Âèðòóñà» äîëüøå äðóãèõ âîçèëèñü ñ
êðåïêèì ñåðåäíÿ÷êîì iTs. Òîëüêî â òðåòü-
åì ðàóíäå ðàçûãðàëñÿ ïåðâûé íåøóòî÷-
íûé ïîåäèíîê: Virtus.Pro è RuSh3d. Èñõîä
íå ìîã ïðåäñêàçàòü íèêòî. Ðåçóëüòàòîì æå
âîñõèùàëèñü âñå îò ìàëà äî âåëèêà � ñ÷åò
16:3 â ïîëüçó VP. À âîò ìàò÷ ìåæäó
x4team è ClickMouse ïðîãðåìåë áóäòî ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ïèòåðöû, ïðåäñòàâëÿþ-
ùèå êëóá x4, çà íåäåëþ äî ñòàðòà ESWC
Russia âûèãðàëè ÊèáåðÂåñíó, íî â ýòîò
ðàç íå ñìîãëè ñïðàâèòüñÿ ñ îáû÷íûì çàâ-
ñåãäàòàåì ìîñêîâñêèõ òóðíèðîâ, íèêîãäà
íå õâàòàâøèì çâåçä ñ íåáà. Òàê æå íåîæè-
äàííî ñëèëè Mighty44, îáëàäàòåëè íåäàâ-
íåãî êóáêà ASUS Spring. Ôèíàë âèííåðîâ

ñâåë ForZe è Virtus.Pro íà êàðòå de_dust2.
«Âèðòóñà» ñðàçó çàõâàòèëè èíèöèàòèâó â
ñâîè ðóêè. È õîòÿ ïðîòèâíèêè âî âòîðîé
ïîëîâèíå âñòðå÷è çäîðîâî ïîäòÿíóëèñü,
«Âèðòóñà» âçÿëè ðåøàþùèé ðàóíä è ïîáå-
äèëè ñî ñ÷åòîì 16:14, ïðè÷åì èõ àðñåíàë
ñîñòîÿë èñêëþ÷èòåëüíî èç ñíàéïåðñêèõ
âèíòîâîê. Â ñåòêå ïðîèãðàâøèõ, òåì âðå-
ìåíåì, íå íà øóòêó ðàçîøëèñü Begrip �
îíè îäíèì ìàõîì ðàçîáðàëèñü ñ x4team
(16:11 íà de_cbble), ýòàïîì ðàíåå îäîëåâ-
øèìè Mighty44. Ñàìè «Áåãðèïû» ïàëè îò
ïóøåê RuSh3D, êîòîðûõ â î÷íîé âñòðå÷å
ëóçåðîâ óæå æäàëè ForZe. È æäàëè, êàê
îêàçàëîñü, íå çðÿ. Âèäíî, î÷åíü óæ èì õî-
òåëîñü âçÿòü ðåâàíø ó VP, èçðÿäíî óñòàâ-
øèõ ïîä âå÷åð (åùå áû, ñ òàêèì-òî ãðàôè-
êîì ñîðåâíîâàíèé). Åñëè â ïåðâîé âñòðå÷å
çà «çîëîòî» Virtus.Pro åùå êàê-òî òðåïûõà-
ëèñü è îòñòàëè íà êàðòå de_inferno âñåãî
íà øåñòü î÷êîâ, òî âî âòîðîì ìàò÷å íà
de_nuke îíè îêîí÷àòåëüíî âûäîõëèñü è óñ-
òóïèëè ïî âñåì ñòàòüÿì ñî ñ÷åòîì 3:16. Â
ðÿäàõ «Ôîðçå» îñîáåííî áëèñòàë Flatra,
ñîòâîðèâøèé íåñêîëüêî ôðàãîâ-øåäåâðîâ
èç ïèñòîëåòà Desert Eagle. Ðàäîñòü íîâî-
èñïå÷åííûõ ÷åìïèîíîâ áèëà ÷åðåç êðàé, à
èõ ðàññòðîåííûå ñîïåðíèêè îòïðàâèëèñü
ïî äîìàì çàëèçûâàòü ðàíû. Íî, áëàãîäàðÿ
îðãàíèçàòîðàì ðîññèéñêîé êâàëèôèêàöèè
(êîìïàíèÿ Akella), íà ESWC 2005 Grand

Final ïîåäóò îáå êîìàíäû, è ó Virtus.Pro
åùå áóäåò âîçìîæíîñòü ïîêâèòàòüñÿ ñî
ñâîèìè îáèä÷èêàìè.
Äèñöèïëèíà Counter-Strike 5x5 ñðåäè äåâó-
øåê ñîáðàëà âñåãî ÷åòûðå êëàíà. È õîòÿ
íà âåñåííåì Female Cup ó÷àñòíèö áûëî â

COUNTER-STRIKE 5X5 (ÌÓÆ×ÈÍÛ):
1 ììåñòî � ForZe (Ìîñêâà);
2 ììåñòî � Virtus.Pro (Ìîñêâà); 
3 ììåñòî � RuSh3D (Ìîñêâà);
4 ììåñòî � Begrip (Ìîñêâà).

COUNTER-STRIKE 5X5 (ÄÅÂÓØÊÈ):
1 ììåñòî � Megapolis (Ìîñêâà);
2 ììåñòî � i.g.s. (Âîëãîãðàä);
3 ììåñòî � Flashback[feniks] (Ìîñêâà);
4 ììåñòî � Pro.girl (Åêàòåðèíáóðã).

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
1 ììåñòî � SK.Deadman (Ìîñêâà);
2 ììåñòî � Armsing.SweN (Ìîñêâà);
3 ììåñòî � fnatic.Caravaggio (Ìîñêâà);
4 ììåñòî � es4x.Armor (Ìîñêâà).

Ïîìèìî ììàòåðèàëüíûõ ïïðèçîâ ((ôîòîàï-
ïàðàòû GG_Shot GG511 SS ççà ïïåðâîå ììåñòî,
êëàâèàòóðû GG-KKB SSlim SStar �� ççà ââòîðîå èè
ìûøè GGM-MMiniTrav UU+P RRed �� ççà òòðåòüå)
êîìàíäû FForZe, VVirtus.Pro èè MMegapolis, àà
òàêæå ääóýëÿíòû DDeadman èè SSweN ââûèã-
ðàëè ïïóòåâêè ââî ÔÔðàíöèþ ííà ÷÷åìïèîíàò
ìèðà EESWC 22005. ÈÈ, ííàêîíåö, ääîïîëíè-
òåëüíóþ êêâîòó ïïîëó÷èë ææåíñêèé êêëàí
Meteora*Oazis èèç ßßêóòèè. ÍÍà ääèñêå êê ææóð-
íàëó ââàñ ææäåò êêîëëåêöèÿ ëëó÷øèõ ððèïëå-
åâ èè ääåìî-ççàïèñåé ññ òòóðíèðà.

Èòîãîâûå ðåçóëüòàòû
ESWC Russia 2005:

FORZE �� ××ÅÌÏÈÎÍÛ EESWC
RUSSIA 22005 ÏÏÎ ««ÊÎÍÒÐÅ».

QUAKE IIII AARENA ÍÍÀ EESWC 22005

Ïîìèìî òòðåõ ããëàâíûõ ííîìèíàöèé EElectronic
Sports WWorld CCup 22005, ííà òòóðíèðå ïïðîéäåò
ìíîæåñòâî ôôàêóëüòàòèâíûõ ääèñöèïëèí �� êê
íèì ííåò êêâàëèôèêàöèé, èè îîðãàíèçàòîðû
ëè÷íî ïïðèãëàøàþò ññàìûõ ääîñòîéíûõ óó÷àñò-
íèêîâ. ÍÍàèáîëåå ïïðåñòèæíûì ññ÷èòàåòñÿ êêó-
áîê QQuake IIII MMasters �� ççà ååãî îîáëàäàíèå

ñðàçÿòñÿ 224 ññèëüíåéøèõ ääóýëÿíòà ïïëàíåòû.
×åñòü ÐÐîññèè ááóäóò ççàùèùàòü CCooller, EEvil,
Makaveli, àà òòàêæå JJibo, êêîòîðûé õõîòü èè ÿÿâëÿ-
åòñÿ óóðîæåíöåì ÊÊèòàÿ, ííî óóæå ááîëåå 110 ëëåò
æèâåò ââ ÌÌîñêâå. ÈÈì ïïðåäñòîèò ññîðåâíî-
âàòüñÿ ññ òòàêèìè ããðîçíûìè ááîéöàìè, êêàê
Python, FFazz, FFox, TToxic, CCzm, SSocrates,
Elpajuo, KKeep3r, EEnemy èè CCherya ((ïîñëåäíÿÿ
òðîèöà ïïðåäñòàâëÿåò ÁÁåëàðóñü).

ÏÎÁÅÄÀ ÍÍÀÄ AARMOR�ÎÌ
È CCARAVAGGIO ÏÏÎÇÂÎËÈ-
ËÀ SSWEN�Ó ÏÏÐÎÁÈÒÜÑß
ÍÀ ××ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÌÌÈÐÀ.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.18 ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos 
è TThe FFrozen TThrone, êêîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé QQ3 ññ PPGChallenge, GGGL AAmerican
Cup èè BBattleground 11x1, ððîëèêè CCounter-SStrike ññ DDreamhack 22005 èè EESWC SSweden
2005, ððèïëåè ññ EESWC RRussia 22005 èè SShowMatch SStarWars, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé 
äåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27. 
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ÏÏ îïóëÿðíîñòü îíëàéí-äíåâíè-
êîâ, â êîòîðûõ ìèëëèîíû ëþ-
äåé îïèñûâàþò ñâîþ æèçíü â

ðåàëüíîì âðåìåíè, ïîäòîëêíóëà
êîìïàíèþ ASUS ê ñîçäàíèþ èíòå-
ðåñíîé òåõíîëîãèè äëÿ ëþáèòåëåé
êîìïüþòåðíûõ èãð. Óòèëèòà ïîä íàç-
âàíèåì GameLiveShow ïîçâîëÿåò
ãåéìåðó íàïðÿìóþ òðàíñëèðîâàòü â
Ñåòè ïðîõîæäåíèå ëþáîãî èãðîâîãî
ó÷àñòêà, à âñåì îñòàëüíûì äàåò âîç-
ìîæíîñòü íàáëþäàòü çà ýòèì ïðî-
öåññîì íà ýêðàíàõ ñâîèõ ìîíèòîðîâ.
À åñëè ðàññìàòðèâàòü ýòó ðàçðàáîò-
êó ñ òî÷êè çðåíèÿ êèáåðñïîðòà, òî
îíà ìîæåò ñòàòü íåïëîõèì ïîäñïîðü-
åì äëÿ íà÷èíàþùèõ èãðîêîâ, êîòî-
ðûå òåïåðü áåç îñîáûõ ïðîáëåì ñìî-
ãóò «óäàëåííî» íàáèðàòüñÿ îïûòà ó
ñòàðøèõ òîâàðèùåé.
Ìåõàíèçì ðàáîòàåò äîñòàòî÷íî
ïðîñòî. Íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü
ïðîãðàììó GameLiveShow (âèäåî-
êàðòà äîëæíà áûòü ïðîèçâîäñòâà
ASUS), âûáðàòü ïîäõîäÿùåå ðàçðå-
øåíèå, ÷àñòîòó îáíîâëåíèÿ êàðòèí-
êè (îò 10 äî 30 fps), íîìåð ïîðòà è
ìàêñèìàëüíîå ÷èñëî ïîäêëþ÷àåìûõ
àáîíåíòîâ. Åñëè âû íå íóæäàåòåñü
â òîì, ÷òîáû ëþáîé æåëàþùèé ìîã
èçó÷àòü âàøè ñåêðåòû, íà äîñòóï ê
«ýôèðó» ìîæíî ïîñòàâèòü ïàðîëü.
Â ñâîþ î÷åðåäü òå, êòî õî÷åò íàá-
ëþäàòü çà èãðîé ñ ïîìîùüþ óäàëåí-
íîãî êîìïüþòåðà, òàêæå äîëæíû óñ-
òàíîâèòü ñîôò GameLiveShow íà
ñâîé êîìïüþòåð. Ïðîñìàòðèâàòü
èçîáðàæåíèå îíè ìîãóò ñ ïîìîùüþ
áðàóçåðà Internet Explorer, â àäðåñ-
íóþ ñòðîêó êîòîðîãî ââîäèòñÿ IP ñ
íîìåðîì ïîðòà.  
Â òîì æå ïðîãðàììíîì ïàêåòå ïðè-
ñóòñòâóåò åùå îäíà ëþáîïûòíàÿ òåõ-
íîëîãèÿ � GameReplay. Ñ åå ïî-
ìîùüþ î÷åíü óäîáíî ñîõðàíÿòü èã-
ðîâûå ýïèçîäû â ôîðìàòå MPEG4.
Äîñòàòî÷íî âûáðàòü ÷àñòîòó ñìåíû
êàäðîâ, ðàçðåøåíèå è äèðåêòîðèþ,
â êîòîðóþ áóäóò ñîõðàíÿòüñÿ ôàéëû.

Â õîäå èãðû çàïèñü àêòèâèçèðóåòñÿ
íàæàòèåì îïðåäåëåííîé êîìáèíà-
öèè êëàâèø (ïî óìîë÷àíèþ �
Ctrl+Alt+S). Çàòåì ïîëó÷åííûå âèäå-
îôðàãìåíòû ìîæíî ïîñìîòðåòü, îòê-
ðûâ çàêëàäêó Preview.
Ñîâñåì íåìíîãî âðåìåíè ïðîøëî ñ
ìîìåíòà ïîÿâëåíèÿ ïðèëîæåíèÿ
GameFace Live (ìû î íåì ïèñàëè â
«ÑÈ» ¹8), êàê êîìïàíèÿ ASUS îá-
íîâèëà ýòîò ïðîäóêò, äîáàâèâ â íåãî
ôóíêöèþ èíòåðíåò-ïåéäæåðà. 
Òåõíîëîãèÿ GameFace Messenger
òàê æå ïðîñòà â îáðàùåíèè, êàê îñ-
íîâíûå ñëóæáû äîñòàâêè ñîîáùå-
íèé, íî â îòëè÷èå îò ICQ èëè MSN,
îáíîâëåííàÿ óòèëèòà ðàáîòàåò íå-
ïîñðåäñòâåííî âî âðåìÿ èãðû. Ïî-
äîáíî ñâîåé ïðåäøåñòâåííèöå,
GameFace Messenger ïðåäîñòàâëÿåò
âîçìîæíîñòü è àóäèî/âèäåîñâÿçè (ñ
ïîìîùüþ ìèêðîôîíà è âåá-êàìå-
ðû). Ïðîãðàììà ïîçâîëÿåò íàáëþ-
äàòü «îêîøêè» ñ èçîáðàæåíèÿìè òåõ
èãðîêîâ, êîòîðûå ãîâîðÿò â äàííûé
ìîìåíò, ïðè÷åì îñòàëüíûå äåéñòâó-
þùèå ëèöà ïîÿâëÿþòñÿ íà ýêðàíå
áåç êàêèõ-ëèáî óñèëèé ñ âàøåé ñòî-
ðîíû � óòèëèòà èìååò ðåæèì ãîëî-
ñîâîé àêòèâàöèè. 
Íîâûå âèäåîêàðòû ASUS óæå êîìï-
ëåêòóþòñÿ ýòèì ïîëåçíûì ñîôòîì, à
îáëàäàòåëþ áîëåå ðàííèõ ìîäåëåé
ãðàôè÷åñêèõ àäàïòåðîâ íåîáõîäèìî
ñêà÷àòü ïðèëîæåíèÿ ñ ñàéòà êîìïà-
íèè (http://event.asus.com/vga_newfea-
tures/gaming.htm). 

Êèáåð-òòåõíîëîãèè
ASUS GameLiveShow è GameFace Messenger

X4TEAM ÍÍÀ DDREAMHACK
Â ØØÂÅÖÈÈ
Ñ 116 ïïî 119 èèþíÿ ââ øøâåäñêîì ããîðîä-
êå ÉÉî÷ïèíã ññîñòîÿëñÿ êêðóïíåéøèé
íàöèîíàëüíûé òòóðíèð DDreamhack
2005. ØØòóðìîâàòü ÑÑêàíäèíàâèþ ââ
íîìèíàöèè CCounter-SStrike îîòïðàâè-
ëèñü èèãðîêè èèç xx4team ((Ñàíêò-ÏÏå-
òåðáóðã). ÑÑúåçäèëè, êêàê ããîâîðèòñÿ,
íå ççðÿ. ÐÐîññèéñêèé êêëàí ççàíÿë ïïî-
÷åòíîå ââòîðîå ììåñòî, óóñòóïèâ ëëèøü
ôèííàì èèç WWings. ÏÏàðàëëåëüíî ïïè-
òåðöû óó÷àñòâîâàëè ââ ïïðîõîäèâøèõ
â ððàìêàõ îîñíîâíîãî ÷÷åìïèîíàòà
ñîñòÿçàíèÿõ îîò êêîìïàíèè GGamingeye
è ââ ííèõ ññòàëè ïïåðâûìè. ÊÊñòàòè, ïïîñ-
ëå ââîçâðàùåíèÿ ííà ððîäèíó ââ ððÿäàõ

x4team ïïðîèçîøëè èèçìåíåíèÿ �� êêî-
ìàíäó ïïîêèíóë WWoodZy, èè òòåïåðü
ñîñòàâ ââûãëÿäèò òòàêèì îîáðàçîì:
NooK, 4400kg, DDantik, RRado èè KKALbI4.
Íà ääèñêå êê ææóðíàëó ââû ííàéäåòå ëëó÷-
øèå ääåìî-ççàïèñè ññ DDreamhack
2005.

äâà ðàçà áîëüøå, ôàâîðèòêè íå âû-
ïóñòèëè óäà÷ó èç ðóê. Íåçàäîëãî äî
ñîðåâíîâàíèé äâå ãëàâíûå ñòîëè÷-
íûå êîìàíäû, p[L]atinum è
Flashback, ñìåíèëè ñïîíñîðîâ, è â
ðåçóëüòàòå ïîñëåäíÿÿ ñòàëà èìåíî-
âàòüñÿ PlayGround.megapolis, à
«ïëàòèíîâûå» ëåäè ïåðåøëè ïîä
êðûëî îñèðîòåâøåãî êîìïüþòåðíî-
ãî êëóáà, òàêæå ïðèþòèâøåãî è êâà-
ëèôèêàöèþ. Ïî èðîíèè ñóäüáû
èìåííî ìîñêâè÷êè è âñòðåòèëèñü â
ãëàâíîì ìàò÷å, êîòîðûé îáåðíóëñÿ
ïîëíûì ïðîâàëîì äëÿ «Ôëýøáýê».
(Ê ñëîâó ñêàçàòü, èç-çà ìàëîãî êî-
ëè÷åñòâà ó÷àñòíèö îðãàíèçàòîðû
ðåøèëè ïðîâåñòè ñîñòÿçàíèÿ ïî
êðóãîâîé ñèñòåìå «êàæäûé ñ êàæ-
äûì».) Íî âåðíåìñÿ ê áîÿì íà òóð-
íèðå. Íà ôîíå íåâûðàçèòåëüíîãî
âûñòóïëåíèÿ ïðîøëîãîäíèõ ÷åìïèî-
íîê Ðîññèè � Pro.girl èç Åêàòåðèí-
áóðãà (òðè ïîðàæåíèÿ â òðåõ èãðàõ)
è Flashback (îäíà ïîáåäà íàä
óðàëüñêèìè ñïîðòñìåíêàìè) îñíîâ-
íàÿ áîðüáà ðàçâÿçàëàñü ìåæäó i.g.s.
èç Âîëãîãðàäà è Megapolis. Ïåðâàÿ
âñòðå÷à çàâåðøèëàñü ñ íåáîëüøèì

ïðåèìóùåñòâîì ìîñêâè÷åê (16:13
íà de_inferno), ÷òî îçíà÷àåò óñïåø-
íîå ðàçâèòèå æåíñêîãî êèáåðñïîðòà
â ãëóáèíêå. Ïðàâäà, â ôèíàëå ñòî-
ëèöà âñå æå ñâîå âçÿëà � ñ÷åò 16:6
íà de_nuke ãîâîðèò ñàì çà ñåáÿ, è
ïÿòåðêà â ñîñòàâå Pachella,
Svetaska, S1mona, Dreamma è
Vemena çàñëóæåíî çàâîåâàëà ïó-
òåâêó íà êðóïíåéøèé êèáåðñïîðòèâ-
íûé ïðàçäíèê äëÿ ïðåäñòàâèòåëü-
íèö ïðåêðàñíîãî ïîëà.
×åìïèîíà â íîìèíàöèè Warcraft III:

EASY_MEG ÈÈÇ 
ÊÎÌÀÍÄÛ II.G.S.

Ñ×ÀÑÒËÈÂÛÅ ÄÄÅÂ×ÎÍÊÈ ÈÈÇ
MEGAPOLIS: PPACHELLA ÈÈ DDREAMMA.



136 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  || ÈÞËÜ  || 2005

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÑÑ åãîäíÿ ìû ðàññìîòðèì òàêòè-
êó ñèëüíåéøåãî ðîññèéñêîãî
äóýëÿíòà è îäíîãî èç ëó÷øèõ

â ìèðå èãðîêîâ çà Íî÷íûõ Ýëüôîâ �
Deadman�à aka apm70. Íà íàöèî-
íàëüíîé êâàëèôèêàöèè ESWC 2005
îí ïðîñòî èçäåâàëñÿ íàä ñâîèìè ñî-
ïåðíèêàìè, è áëèçêî íå ïîäïóñòèâ
èõ ê çàâåòíîé ïîáåäå. Íè÷åãî íå
ñìîã ïîäåëàòü ñ Äýäìàíîì è ïðîø-
ëîãîäíèé ÷åìïèîí WCG Russia,
Caravaggio, ìàñòåð Àëüÿíñà. Íà ìàò-
÷å ýòèõ ñòðàòåãîâ íà êàðòå Lost
Temple îñòàíîâèìñÿ ïîäðîáíåå.
Â äåáþòå íà êàæäîãî èãðîêà ïðèøëîñü
ïî áàçå è ÷åòûðå òðóæåíèêà. Íà÷àëü-
íûå øàãè ñîïåðíèêîâ îäèíàêîâû �
ñòðîèòåëüñòâî Àëòàðÿ è íàåì äîïîëíè-
òåëüíîé ðàáî÷åé ñèëû. Íî åñëè

Caravaggio äîâîëüíî áûñòðî çàëîæèë
ôóíäàìåíò Ôåðìû è Áàðàêà, Deadman
ëèøü íà÷àë âûðàùèâàíèå Ëóííîãî êî-
ëîäöà. Äåëî â òîì, ÷òî ïåðâûé ãåðîé
Íî÷íûõ Ýëüôîâ, â êà÷åñòâå êîòîðîãî â
99 ñëó÷àÿõ èç 100 îïûòíûå áîéöû âû-
áèðàþò Îõîòíèêà íà Äåìîíîâ, äîñòà-
òî÷íî ñèëåí è áåç ïîääåðæêè âîéñêà.
Â ðÿäàõ Àëüÿíñà óæå ïîÿâèëñÿ Ïåõîòè-
íåö, à ó Äýäìàíà òîëüêî-òîëüêî çàáå-
ãàë ïðåäâîäèòåëü áóäóùåé àðìèè; ïî
óðîâíþ âñþäó ñíóþò Ñâåòëÿ÷êè � òàê
èãðîêè ðàçâåäûâàþò ìåñòíîñòü. 
Caravaggio, íå äîëãî äóìàÿ, îòïðà-
âèëñÿ íà ðàçáîðêó ñ íåéòðàëüíûìè
ìîíñòðàìè. Äëÿ ýòîãî îí âûáðàë áëè-
æàéøèé ðóäíèê, ïðèõâàòèë íåñêîëüêî
ðàáî÷èõ, ïðèçâàííûõ â îïîë÷åíèå, è
íà÷àë î÷èùàòü îò çâåðåé ìåñòî äëÿ

áóäóùåé âòîðîé áàçû. Deadman òàê-
æå ðåøèë ïðîêà÷àòüñÿ è èññëåäîâàë
öåíòð êàðòû, íå áîÿñü äðàòüñÿ ñ òðîë-
ëÿìè òðåòüåãî è ÷åòâåðòîãî óðîâíÿ �
«Æàð Ïðåèñïîäíåé» ïîçâîëÿåò Îõîò-
íèêó íà Äåìîíîâ íàíîñèòü ïîâûøåí-
íûé óðîí âñåìó æèâîìó. Ãåðîþ æå
÷åëîâå÷åñêîé ðàñû, Âåðõîâíîìó Ìà-
ãó, äëÿ íà÷àëà ïîëåçíåå èçó÷èòü çàê-
ëèíàíèå «Äóõ Âîäû».
Èòàê, Àëüÿíñ ðàçâèâàåò ýêîíîìèêó, à
Íî÷íûå Ýëüôû ïûòàþòñÿ åìó ïîìå-
øàòü. Êàçàëîñü áû, ïðåèìóùåñòâî íà
ñòîðîíå ëþäåé, îäíàêî âî âëàäåíèÿõ
Deadman�à òàêæå âîâñþ êèïèò ñòðîè-
òåëüñòâî. Îäèí çà äðóãèì âûðàùåíû
åùå íåñêîëüêî Ëóííûõ êîëîäöåâ, à òàê-
æå Äðåâî Âîéíû è Îõîòíè÷èé çàë. 
Ïîñëåäíèé íóæåí äëÿ òðåíèðîâêè

Îõîòíèö � îòëè÷íûõ âîèòåëüíèö (íå çà-
áóäüòå ïðî upgrade «Ëóííûé ÷àêðóì» è
Äðåâî Âå÷íîñòè), îñîáåííî õîðîøî
ñðàæàþùèõñÿ ïðîòèâ Ïåõîòèíöåâ. 
Äàëüøå � áîëüøå. Deadman äîâîäèò
÷èñëåííîñòü ñâîåé àðìèè äî 6 åäè-
íèö è ñòðîèò íåïîäàëåêó îò ðóäíèêà ñ
ìîíñòðàìè Äðåâî Æèçíè, ïîñëå ÷åãî
íàïàäàåò íà «íåéòðàëîâ». È òåïåðü
åãî êàçíà ïîïîëíÿåòñÿ ðåñóðñàìè ñ
óäâîåííîé ñèëîé. Â îäíîì èç ýïèçî-
äîâ áëåñíóë óìåíèåì Caravaggio �
íåóäà÷íî ïîäðàâøèñü ñ ïðîòèâíèêîì,
îí, óäèðàÿ ñ îñòàòêàìè èçðÿäíî ïîò-
ðåïàííîé àðìèè, íåîæèäàííî ðàçâåð-
íóë Âåðõîâíîãî Ìàãà è äîáèë
ñîáñòâåííîãî ñîëäàòà. Òàê îí íå ïîç-
âîëèë âðàãó ïîëó÷èòü, êàçàëîñü áû,
ïî ïðàâó çàðàáîòàííûå î÷êè îïûòà.
Ê äåâÿòîé ìèíóòå äóýëè ó ñîïåðíèêîâ
ïîÿâèëèñü âòîðûå ãåðîè. Caravaggio
âïîëíå ëîãè÷íî âûáðàë Ãîðíîãî Êîðî-
ëÿ ñ åãî óáîéíûì «Ìîëîòîì Áóðü», à
Deadman, êàê âñåãäà èñõîäÿ èç
äåéñòâèé îïïîíåíòà, ïðåäïî÷åë Õðàíè-
òåëÿ Ðîùè. Ýòîò ãåðîé ñïîñîáåí îïó-
òûâàòü êîðíÿìè ëþáîãî þíèòà, ÷òî
îñîáåííî âàæíî â áîðüáå ñ Ïåõîòèíöà-
ìè. Íàêîíåö, íàñòóïèëà ðàçâÿçêà. Àëü-
ÿíñ ñîñðåäîòî÷èëñÿ íà ïîêóïêå Îðó-
äèéíîãî ðàñ÷åòà, Öåëèòåëåé è Ãðèôî-
íîâ. Íî÷íûå Ýëüôû ñêîëîòèëè àðìèþ
èç Äðèàä è Äðóèäîâ-ìåäâåäåé. À âîò
ïðî àâèàöèþ Äýäìàí çàáûë è ñîçäàë
íåñêîëüêî Ãèïïîãðèôîâ, ëèøü îáíàðó-
æèâ, ÷òî âîçäóøíîå ïðîñòðàíñòâî âî
âëàñòè íåïðèÿòåëÿ. Çàïîçäàëàÿ ðåàê-
öèÿ ñòîèëà Deadman�ó ïàðû Îõîòíèö.
Çàòî íà çåìëå îí íå óñòóïèë íè ïÿäè.
Ñàìàÿ êîíöîâêà íå îòëè÷àëàñü îñî-
áîé çðåëèùíîñòüþ. Caravaggio îäíó
çà îäíîé òåðÿë ñâîè áàçû, à åãî ñî-
ïåðíèê, íàïðîòèâ, îâëàäåâàë íîâûìè
òåððèòîðèÿìè è òðåíèðîâàë Ãèïïîã-
ðèôîâ, íå çàáûâàÿ è ïðî íàçåìíûõ
þíèòîâ. Â ðåçóëüòàòå ïåðåä çàêëþ÷è-
òåëüíîé ñõâàòêîé ñèëû èãðîêîâ ÿâíî
áûëè íåðàâíûìè � Íî÷íûå Ýëüôû,
äàæå åñëè áû è ëèøèëèñü ÷àñòè
âîéñêà, òî ëåãêî âîñïîëíèëè áû ïîòå-
ðè. ×åãî íå ñêàæåøü îá Àëüÿíñå. Ïî-
áåäà äîñòàëàñü Deadman�ó.

The Frozen Throne 1x1 óãàäàòü áûëî
íåñëîæíî � èì, òàê è õî÷åòñÿ ñêà-
çàòü «ïî òðàäèöèè», ñòàë
SK.Deadman. À âîò çà âòîðîå ìåñòî,
òàêæå äàþùåå ïðàâî íà ïîåçäêó âî
Ôðàíöèþ, ðàçãîðåëàñü íåøóòî÷íàÿ
áîðüáà. Ïðàâäà, ëèøü ìåæäó ìîñêî-
âñêèìè èãðîêàìè. Ïèòåðöû, ñðåäè
êîòîðûõ ìíîæåñòâî ñèëüíûõ ñòðàòå-

ãîâ, íåîäíîêðàòíûõ ïðèçåðîâ WCG
Russia è ESWC Russia, íà êâàëèôè-
êàöèþ 2005 ãîäà íå ïðèåõàëè, ñîñ-
ëàâøèñü íà òðóäíîñòè ñ áèëåòàìè â
ñòîëèöó. Îñíîâíûìè ïðåòåíäåíòàìè
íà «ñåðåáðî» è, ñîîòâåòñòâåííî, ïó-
òåâêó â Ïàðèæ ÿâëÿëèñü Armor è
Caravaggio. Îäíàêî â òîò äåíü â êëó-
áå çàæãëàñü íîâàÿ çâåçäà � çâåçäà

÷åòûðíàäöàòèëåòíåãî ïàðåíüêà
SweN�à èç ïîäìîñêîâíûõ Ëþáåðåö.
Åìó ïî î÷åðåäè óäàëîñü îäîëåòü
âñåõ ïåðå÷èñëåííûõ áîéöîâ, çà èñê-
ëþ÷åíèåì Deadman�à. «Íåïîáåäè-
ìûé Íî÷íîé Ýëüô» äâàæäû èãðàþ÷è
ðàñïðàâèëñÿ ñî ñâîèì ñîïåðíèêîì,
äàæå íå óäîñóæèâøèñü âûáðàòü
ñâîþ ëþáèìóþ ðàñó è ïîëàãàÿñü íà

random. Â ñòûêîâî÷íîì ìàò÷å âèííå-
ðîâ Äýäìàíó âûïàë Àëüÿíñ, à â ôè-
íàëüíîì áîþ � Íåæèòü. È â îáîèõ
ñëó÷àÿõ Ñâåí è áëèçêî íå ïîäîáðàë-
ñÿ ê ïîáåäå. Òðåòüèì íà ïüåäåñòàëå
îêàçàëñÿ Caravaggio, óñåðäíî òðåíè-
ðîâàâøèéñÿ äëÿ îòáîðî÷íûõ, íî äî-
ïóñòèâøèé ðîêîâóþ îøèáêó â ñàìûé
îòâåòñòâåííûé ìîìåíò.

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñü-
ìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ááîëüøîé ððåïîðòàæ ññ EElectronic SSports WWorld CCup 22005, ððåçóëüòàòû WWorld ee-SSports GGames 22005 èè òòàêòèêà WWarcraft IIII: TThe FFrozen TThrone 11x1.

Òàêòèêà WWarcraft IIII: TThe FFrozen TThrone
çà ÍÍî÷íûõ ÝÝëüôîâ

Â ÍÍÀ×ÀËÅ ÁÁÎß ÎÎÕÎÒÍÈÊ ÍÍÀ ÄÄÅÌÎ-
ÍÎÂ ÌÌÎÆÅÒ ÂÂ ÎÎÄÈÍÎ×ÊÓ ÐÐÀÑ-
ÑÒÐÎÈÒÜ ÏÏËÀÍÛ ÍÍÅÏÐÈßÒÅËß. ÕÐÀÍÈÒÅËÜ ÐÐÎÙÈ ÎÎÏÓÒÛÂÀÅÒ ÊÊÎÐ-

ÍßÌÈ ÂÂÛÁÐÀÍÍÓÞ ÆÆÅÐÒÂÓ �� ÂÂÀÌ
ËÈØÜ ÎÎÑÒÀÍÅÒÑß ÅÅÅ ÄÄÎÁÈÒÜ.

ÄÐÓÈÄÛ-ÌÌÅÄÂÅÄÈ ÑÑ ÌÌÀÃÈÅÉ ««ÐÅÂ» ��
ÍÅÏÎÁÅÄÈÌÀß ÑÑÈËÀ ÍÍÀ ÇÇÅÌËÅ.

ÎÕÎÒÍÈÖÛ ÈÈÌÅÞÒ ÏÏÐÅÈÌÓÙÅÑÒ-
ÂÎ ÏÏÅÐÅÄ ÏÏÅÕÎÒÈÍÖÀÌÈ ÇÇÀ ÑÑ×ÅÒ
ÄÀËÜÍÅÃÎ ÐÐÀÄÈÓÑÀ ÀÀÒÀÊÈ.
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ÎÍËÀÉÍ
ÐÅÀËÈÒÈ-ØØÎÓ ÂÂ ÊÊÀÆÄÎÌ ÎÎÔÈÑÅ
Àìåðèêàíñêàÿ àññîöèàöèÿ ìåíåäæ-
ìåíòà è ePolicy Institute îïóáëèêîâà-
ëè îò÷åò (http://www.amanet.org/
press/amanews/ems05.htm) î ïîëîæå-
íèè äåë â ñôåðå ñêðûòíîãî íàáëþäå-
íèÿ ðóêîâîäñòâà êîìïàíèé çà ñåòå-
âîé àêòèâíîñòüþ ïåðñîíàëà. Â ÑØÀ
ýòîò âîïðîñ âåñüìà àêòóàëåí, âåäü
ïî÷òè â 50% êîìïàíèé ñîòðóäíèêè
óâîëüíÿëèñü èìåííî ñ ôîðìóëèðîâ-
êîé «çà çëîóïîòðåáëåíèå Èíòåðíå-
òîì èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òîé». Äëÿ
ñðàâíåíèÿ, çà «çëîóïîòðåáëåíèå ñëó-
æåáíûì òåëåôîíîì» ðàññòàâàëèñü ñ
ðàáîòíèêàìè ëèøü â 6% ôèðì.
Êàê âûÿñíÿåòñÿ, àìåðèêàíñêèì «áå-
ëûì âîðîòíè÷êàì» ïðèõîäèòñÿ òóãî.
Ðàáîòîäàòåëè øèðîêî èñïîëüçóþò
òàêèå ïðèåìû, êàê ïðîãðàììû-ðåãè-
ñòðàòîðû íàæàòèÿ êëàâèø èëè ñïóò-
íèêîâûå ñèñòåìû ãëîáàëüíîãî ïîçè-
öèîíèðîâàíèÿ (GPS), îòñëåæèâàþ-
ùèå â ðåàëüíîì âðåìåíè ìåñòîíà-
õîæäåíèå ñîòðóäíèêà ïî åãî ñîòîâî-
ìó òåëåôîíó èëè ïðîòèâîóãîííîìó
ìàÿ÷êó ñëóæåáíîãî àâòî.
Íî è ýòîãî ìàëî. Ïî÷òè 75% êîìïà-
íèé ñëåäÿò, êàêèå ñàéòû ïîñåùàþò
ñîòðóäíèêè, à 65% � áåç êîëåáàíèé
áëîêèðóþò ñîåäèíåíèÿ ñ «ïëîõèìè»,
ñ òî÷êè çðåíèÿ ðóêîâîäñòâà, ðåñóð-
ñàìè (èãðû, ïîðíî, êàçèíî). 36% ðà-
áîòîäàòåëåé îòñëåæèâàåò ñîäåðæà-
íèå íàáèðàåìîãî òåêñòà è âðåìÿ,
ïðîâîäèìîå çà êëàâèàòóðîé. Â 50-
55% êîìïàíèé ñîõðàíÿþòñÿ è ïðîâå-
ðÿþòñÿ âñå êîìïüþòåðíûå ôàéëû è
ýëåêòðîííàÿ ïåðåïèñêà ñîòðóäíèêîâ.
Ïðè ýòîì î òîòàëüíîé ñëåæêå ñîîá-
ùàþò ñîòðóäíèêàì â ñðåäíåì ëèøü
83% ðàáîòîäàòåëåé...

ZOMBIEPC 
ÈËÈ ÖÖÈÔÐÎÂÀß ÍÍÅÆÈÒÜ
«Ïîäîáíî âîññòàâøèì ìåðòâåöàì,
àðìèè «êîìïüþòåðîâ-çîìáè» ðàçðó-
øàþò êîðïîðàòèâíûå ñåòè è âûñàñû-
âàþò æèçíü èç êðèòè÷åñêè âàæíûõ
áèçíåñ-ñèñòåì âî âñåì ìèðå». Òà-
êèì æóòêîâàòûì ñðàâíåíèåì ïðåäñ-
òàâëÿþò ïðîåêò ZombieMeter ðàçðà-
áîò÷èêè èç CipherTrust (http://www.
ciphertrust.com/resources/statistics/zo
mbie.php).
È ïðàâäà, åñòü ÷åãî áîÿòüñÿ. Ñîãëàñ-
íî åæå÷àñíî îáíîâëÿåìûì ïîêàçà-
íèÿì ZombieMeter�à, çà äåíü ïî âñå-
ìó ìèðó çîìáèðóåòñÿ ñâûøå 170 òû-
ñÿ÷ êîìïüþòåðîâ (ïî 7 òûñÿ÷ â ÷àñ).
Èç íèõ íà äîëþ Åâðîïû ïðèõîäèòñÿ
26%, ÑØÀ � 20% è îêîëî 15% íà
Êèòàé. Ïðè÷åì â áîëüøèíñòâå ñëó-
÷àåâ çàðàæàþòñÿ ñàìûå ïðîèçâîäè-
òåëüíûå ìàøèíû, îñíàùåííûå ñêî-
ðîñòíûì äîñòóïîì â Èíòåðíåò, �

èìåííî òàêèå íóæíû õàêåðàì äëÿ
îðãàíèçàöèè DoS-àòàê, ðàññûëêè
ñïàìà è phishing�à (ðàñïðîñòðàíåíèå
ïîäëîæíûõ ýëåêòðîííûõ ïîñëàíèé).
Íàøà ñòðàíà, ê ñ÷àñòüþ, ïîêà íå îõ-
âà÷åíà ýïèäåìèåé � íà äîëþ ðîñ-
ñèéñêèõ «çîìáè» ïðèõîäèòñÿ íå áî-
ëåå 0.5-1% ñëó÷àåâ çàðàæåíèÿ.

ÝÒÓ ÏÏÅÑÍÞ ÍÍÅ ÇÇÀÄÓØÈØÜ, 
ÍÅ ÓÓÁÜÅØÜ...
Íåîæèäàííûé óäàð ïîëó÷èëè RIAA è
äðóãèå áîðöû ñ ðàñïðîñòðàíåíèåì
âèäåî â Èíòåðíåòå, êîãäà â íà÷àëå
ëåòà ãðóïïà àíîíèìíûõ ïðîãðàììèñ-
òîâ ïðåäëîæèëà îðèãèíàëüíûé êî-
äåê, ïîçâîëÿþùèé àðõèâèðîâàòü
DVD-ôèëüìû äëÿ õðàíåíèÿ íà æåñò-
êîì äèñêå èëè îáìåíà ïî Ñåòè.
Îòëè÷èòåëüíàÿ îñîáåííîñòü RatDVD
(http://www.afterdawn.com/software/vid
eo_software/dvd_tools/ratdvd.cfm) �
ñæàòèå DVD-ôèëüìà áåç ïîòåðè êà-
÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ è ìíîãîêàíàëü-
íîãî çâóêà, ïðè ñîõðàíåíèè âñåõ
äîñòîèíñòâ «òîâàðíîãî» äèñêà � ìå-
íþ âûáîðà, ñóáòèòðû, âàðèàíòû
îêîí÷àíèÿ è ò.ï. Ïðè ýòîì ðàçìåð
èòîãîâîãî ôàéëà ñîñòàâëÿåò îêîëî
1 Ãáàéò, ÷òî çíà÷èòåëüíî ìåíüøå,
÷åì îáû÷íûé îáðàç DVD (4-7 Ãáàéò).
Íåìàëîâàæíî òàêæå, ÷òî rat-ôàéë
ìîæíî íàïðÿìóþ ïðîèãðûâàòü â ëþ-
áîì ïðîãðàììíîì DVD-ïëååðå. Òàê-
æå èç rat-ôàéëà ëåãêî âîññòàíîâèòü
è çàïèñàòü èñõîäíûé DVD, êîòîðûé
áåç òðóäà ïðî÷èòàåò ëþáîé áûòîâîé
ïðîèãðûâàòåëü.
Íåîæèäàííîå ðàçâèòèå ñîáûòèé ïîç-
âîëÿåò ïðåäïîëîæèòü ñêîðûé îòêàç
îò ïðèâû÷íûõ ôîðìàòîâ DivX/XviD
êàê ãëàâíîãî ñðåäñòâà ïîëó÷åíèÿ êî-
ïèé âûñîêîãî êà÷åñòâà (íàïðèìåð,
êîãäà ôèëüì ñîñòîèò èç 2 ÷àñòåé ïî
700 Ìáàéò), ðàñïðîñòðàíÿåìûõ â
ôàéëîîáìåííûõ ñåòÿõ. Íàïîìíèì,
÷òî ïîìèìî çàìåòíî õóäøèõ, ÷åì ó
DVD, êàðòèíêè è çâóêà, ôàéëû â
ýòèõ ôîðìàòàõ ñîäåðæàò ëèøü ñàì
ôèëüì � áåç êàêîé-ëèáî äîïîëíè-
òåëüíîé èíôîðìàöèè, ïðèñóòñòâî-
âàâøåé íà èñõîäíîì äèñêå.

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

TranslateIt! 11.0 

http://www.translateit.ru 

Êàê ìû çíàåì, áîëüøèíñòâî ñàéòîâ Èíòåð-
íåòà «ãîâîðèò» ïî-àíãëèéñêè. Óñòàíîâèòå
ýòîò êîìïàêòíûé àíãëî-ðóññêèé ïåðåâîä-
÷èê, è, î ÷óäî, äîñòàòî÷íî ïîäâåñòè ê íåç-
íàêîìîìó ñëîâó êóðñîð � è åãî ïåðåâîä ïî-
ÿâëÿåòñÿ â îêíå-ïîäñêàçêå.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1630 Êáàéò

Icons LLook 11.2 

http://www.carc.hotmail.ru 

Õîòèòå çàìåíèòü ñòàíäàðòíûå èêîíêè
Windows íà îðèãèíàëüíûå, ñêàæåì, èç ëþ-
áèìîé èãðû? Ëåã÷å ëåãêîãî � IL ñïðàâèòñÿ ñ
ýòèì! Ïðîñòî óêàæèòå ïàïêè, ãäå èñêàòü-
ñîõðàíÿòü, à òàêæå òèïû ôàéëîâ, îòêóäà
áðàòü èêîíêè (*.dll, *.exe).

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 19 Êáàéò

Boost IIt 11.2 

http://hmg.narod.ru 

Íåáîëüøàÿ óòèëèòà, óñêîðÿþùàÿ ðàáîòó
êîìïüþòåðà â öåëîì. Ýòî äîñòèãàåòñÿ óñòà-
íîâêîé áîëåå âûñîêîãî ïðèîðèòåòà ïðîã-
ðàììå èëè èãðå, ñ êîòîðîé ñåé÷àñ «ðàáîòà-
åò» ïîëüçîâàòåëü. Íå òðåáóåò èíñòàëëÿöèè
èëè ìîäèôèêàöèè ðååñòðà.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 240 Êáàéò

...Êîìïüþòåðû, íà êîòî-
ðûõ óñòàíîâëåíà
Windows XP Service Pack
2, â 15 ðàç ìåíüøå ïîä-
âåðæåíû èíôèöèðîâà-
íèþ íåêîòîðûìè èç ñà-
ìûõ îïàñíûõ ôîðì çëîâ-
ðåäíîãî ïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ (malware),
÷åì ÏÊ, ðàáîòàþùèå ïîä
Windows XP SP1.

...Â 2004 ãîäó â ÑØÀ
îáúåì ðûíêà âèäåîèãð
($5.2 ìëðä. è 161 ìëí.
êîïèé) îêàçàëñÿ ïî÷òè â
ïÿòü ðàç áîëüøå, ÷åì
îáúåì ðûíêà èãð äëÿ
ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþ-
òåðîâ ($1.1 ìëðä. è 45
ìëí. êîïèé). Êîìïüþ-
òåðíûå èãðû â ýòîé
ñòðàíå ïîñòåïåííî óòðà-
÷èâàþò ïîïóëÿðíîñòü �
ãîä íàçàä èõ áûëî ïðî-
äàíî íà $1.2 ìëðä. 
(53 ìëí. êîïèé).

...Ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêèé
ãåéìåð � íå ôàíàò, îí
òðàòèò íà èãðû 6.8 ÷àñà
â íåäåëþ, à 23.4 ÷àñà
óäåëÿåò ñïîðòó, ÷òåíèþ,
ïîõîäàì â êèíî, òåàòð è
ïð. 93% èãðîêîâ ïîñòî-
ÿííî ÷èòàþò êíèãè, 79%
çàíèìàþòñÿ ñïîðòîì,
63% õîäÿò â òåàòðû, ìó-
çåè è íà êîíöåðòû.

...Â Ðîññèè è íà Óêðàèíå
ïðîæèâàåò íàèáîëüøåå
êîëè÷åñòâî ëþäåé, ïîòå-
ðÿâøèõ áëèçêèõ
ðîäñòâåííèêîâ íà âîéíå
(ñîîòâåòñòâåííî 64% è
60%). Äëÿ ñðàâíåíèÿ � â
Ãåðìàíèè òàêèõ 39%, â
Àâñòðèè � 38%, â Ïîëü-
øå � 34%, â Ñëîâåíèè �
31%, â Âåíãðèè � 27%, à
â ÑØÀ � 14%.

...Åñëè ïðèíÿòü ñîâîêóï-
íóþ ìîùü âñåõ ãîñó-
äàðñòâ ìèðà çà 100%, òî,
ñîãëàñíî âûâîäàì RAND
Corporation, íà äîëþ
ÑØÀ ñåãîäíÿ ïðèõîäèòñÿ
20%, Åâðîïåéñêîãî Ñîþ-
çà è Êèòàÿ � ïî 14%, Èí-
äèè � 9%, ßïîíèè � 3%,
Ðîññèè, Áðàçèëèè è Þæ-
íîé Êîðåè � ïî 2%.

...Êðàñíàÿ ôîðìà ïîìî-
ãàåò ñïîðòñìåíàì ïî-
áåæäàòü � ê òàêîìó âû-
âîäó ïðèøëè áðèòàíñ-
êèå àíòðîïîëîãè, àíàëè-
çèðóÿ ðåçóëüòàòû Îëèì-
ïèàäû è ôóòáîëüíîãî
òóðíèðà 2004 ãîäà. Âîç-
ìîæíàÿ ïðè÷èíà, õàðàê-
òåðíàÿ è äëÿ æèâîòíîãî
ìèðà, â ïîäñîçíàòåëü-

ÂÑÅ >

Âû îîòêëþ÷åíû îîò ÈÈíòåðíåòà!

Ôåäåðàëüíàÿ êêîìèñ-
ñèÿ ÑÑØÀ ïïî òòîðãîâëå
(FTC) ââûñòóïèëà ññ
èíèöèàòèâîé ïïðèíóäè-
òåëüíîãî îîòêëþ÷åíèÿ
îò ÈÈíòåðíåòà êêîìïüþ-
òåðîâ, ññ êêîòîðûõ èèäåò
ðàññûëêà ññïàìà. ÏÏðè
ýòîì ððå÷ü ââåäåòñÿ ííå
î ññïàìåðàõ-ïïðîôè, àà îî
äîìàøíèõ ÏÏÊ, ññ ïïî-
ìîùüþ ââèðóñîâ ïïðåâ-
ðàùåííûõ ââ ««ñïàì-ììà-
øèíû». ÈÈìåííî ññ òòà-
êèõ êêîìïüþòåðîâ-ççîì-

áè, ááåç ââåäîìà ââëàäåëüöåâ, õõàêåðû ððàññûëà-
þò 550-880% ããîäîâîãî îîáúåìà ññïàìà. ÏÏîâòîðíîå
ïîäêëþ÷åíèå ððàçðåøàò ëëèøü ïïîñëå òòîãî, êêàê
âëàäåëåö êêîìïüþòåðà ïïðåäñòàâèò ääîêóìåíò,
ïîäòâåðæäàþùèé èèçáàâëåíèå îîò ââèðóñîâ.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

Â ÈÈÍÒÅÐÍÅÒ �� ÈÈÇ ÄÄÅÒÑÀÄÀ
Îêàçûâàåòñÿ, àìåðèêàíñêèå äåòè
âûõîäÿò â Ñåòü î÷åíü ðàíî, åùå äà-
æå íå íàó÷èâøèñü ÷èòàòü. Êàê ñîîá-
ùàåò èíòåðíåò-èçäàíèå «Âåáïëàíå-
òà», ññûëàÿñü íà äàííûå Ìèíèñòåð-
ñòâà îáðàçîâàíèÿ ÑØÀ, 23% äåòåé â
âîçðàñòå 3-5 ëåò óæå áðîäèëè ïî
ïðîñòîðàì Èíòåðíåòà. Êðîìå òîãî,
áîëüøóþ ÷àñòü íîâûõ ïîëüçîâàòå-
ëåé Èíòåðíåòà êàê ðàç è ñîñòàâëÿþò
äåòè 2-5 ëåò. Èõ ñåòåâàÿ àêòèâíîñòü
âåñüìà ñïåöèôè÷íà � ñàéòû ñ âåñå-
ëûìè èñòîðèÿìè, íåñëîæíûìè èãðà-
ìè è îíëàéíîâûìè óðîêàìè, è ïðÿìî
â Ñåòè îíè èçó÷àþò ñâîè ïåðâûå
áóêâû è öèôðû.
×òî êàñàåòñÿ äåòåé ïîñòàðøå (äîø-
êîëüíîãî âîçðàñòà), òî èíòåðíåò÷è-
êîâ ñðåäè íèõ óæå 32%. Êàê îòìå÷à-
åòñÿ â äîêëàäå ìèíèñòåðñòâà, áîëü-
øèíñòâî èç íèõ âûõîäÿò â Ñåòü ïîä
ïðèñìîòðîì ðîäèòåëåé.

ÃÀÐÐÈ ÏÏÎÒÒÅÐ 
È ÌÌÈËËÈÎÍ ÏÏÎÑÅÙÅÍÈÉ
Ýìåðñîí Ñïàðö èç øòàòà Èíäèàíà
(ÑØÀ), øåñòü ëåò íàçàä ñîçäàâøèé
ñàéò, ïîñâÿùåííûé Ãàððè Ïîòòåðó,
óäîñòîèòñÿ çàâèäíîé íàãðàäû. 16
èþëÿ, â äåíü âûõîäà â ñâåò øåñòîé
êíèãè ñåðèè («Ãàððè Ïîòòåð è ïðèíö-
ïîëóêðîâêà»), îí âñòðåòèòñÿ ñ Äæî-
àí Ðîóëèíã, ëèòåðàòóðíîé ìàòåðüþ
âñåìèðíî èçâåñòíîãî ìàëü÷èêà-ìà-
ãà. Ïèñàòåëüíèöà çàÿâèëà, ÷òî ýòîò
ñàéò � îäèí èç ñàìûõ ëþáèìûõ è
ïðèãëàñèëà þíîøó ê ñåáå â ãîñòè.

Ñïàðö, êîòîðûé ýòîé îñåíüþ íà÷íåò
èçó÷àòü ìåíåäæìåíò â óíèâåðñèòåòå
Íîòð-Äàì, ñîçäàâàë ñâîé ñàéò íå â
îäèíî÷êó, åìó ïîìîãàëî îêîëî 40
äðóçåé-äîáðîâîëüöåâ. Èòîãîâûé óñ-
ïåõ ëþáèòåëüñêîãî ïðîåêòà, ðàçìå-
ùåííîãî ïî àäðåñó http://www.mug-
glenet.com, äåéñòâèòåëüíî âïå÷àòëÿ-
åò � ñåãîäíÿ ñþäà çàõîäèò îêîëî
ìèëëèîíà ïîñåòèòåëåé â äåíü.

ÏÎÐÍÎÃÐÀÔÈß 
ÎÁÐÅËÀ ÇÇÀÊÎÍÍÎÅ ÌÌÅÑÒÎ
ICANN (Internet Corporation for
Assigned Names and Numbers), âåäàþ-
ùàÿ ðàñïðåäåëåíèåì äîìåíîâ â Èí-
òåðíåòå, ñäåëàëà ïåðâûé øàã ê ñîçäà-
íèþ âî Âñåìèðíîé ïàóòèíå «êâàðòàëà
êðàñíûõ ôîíàðåé», ñîîáùàåò àãåíò-
ñòâî MIGnews.com. Ñîãëàñíî ðåøå-
íèþ ICANN, âëàäåëüöû ïîðíîñàéòîâ
ïîëó÷àþò âîçìîæíîñòü äîáàâëÿòü ê
ñâîèì àäðåñàì äîìåííûé ñóôôèêñ
ÕÕÕ. Ïðåäïîëîæèòåëüíî, çà ýòî ïðè-
äåòñÿ ïëàòèòü $60 â ãîä.
Îæèäàåòñÿ, ÷òî àäðåñà ñ ñóôôèê-
ñîì ÕÕÕ ïîÿâÿòñÿ â Èíòåðíåòå áëè-
æàéøåé îñåíüþ èëè çèìîé. ICANN
ïîëàãàåò, ÷òî õîçÿåâà ïîðíîñàéòîâ
ñîãëàñÿòñÿ äîáðîâîëüíî ïîéòè íà
òàêîé øàã èç-çà ðàñòóùåãî äàâëå-
íèÿ ñî ñòîðîíû àìåðèêàíñêîãî ïðà-
âèòåëüñòâà.
Âûèãðàþò îò íîâîââåäåíèÿ è ðÿäî-
âûå ïîëüçîâàòåëè � èçìåíåíèå àä-
ðåñîâ îáëåã÷èò ïîèñêîâûì ìàøèíàì
è ôèëüòðàì áëîêèðîâàíèå ñàéòîâ
ïîðíîãðàôè÷åñêîãî ñîäåðæàíèÿ.

íûõ èìïóëüñàõ ïîäàâëÿ-
þùèõ âûðàáîòêó òåñòîñ-
òåðîíà ó ïðîòèâíèêà
«êðàñíûõ».

...Â êðîâè àáîíåíòîâ ñî-
òîâîé ñâÿçè ñîäåðæèòñÿ
áîëüøå âåùåñòâ, âûðà-
áàòûâàåìûõ èììóííîé
ñèñòåìîé, ÷òî ìîæåò
âûçûâàòü ïîÿâëåíèå àë-
ëåðãè÷åñêèõ ðåàêöèé, â
÷àñòíîñòè, ýêçåìû è
äåðìàòèòà.

...Â Òîêèéñêîì óíèâåð-
ñèòåòå ýëåêòðîêîììóíè-
êàöèé ðàçðàáîòàí ñïî-
ñîá ôîòîãðàôèðîâàíèÿ,
êîòîðûé ïîçâîëÿåò èç-
áåæàòü îòïå÷àòêîâ, èñ-
ïîð÷åííûõ èç-çà òîãî,
÷òî ÷åëîâåê ìîðãíóë.
Äëÿ ýòîãî êàìåðà äåëàåò
çà 0.5 ñåêóíäû 15 êàä-
ðîâ, ïîñëå ÷åãî åå
êîìïüþòåð àíàëèçèðóåò
ôîòîãðàôèè, îòûñêèâàÿ
çàêðûòûå ãëàçà, è ñîõ-
ðàíÿåò òîëüêî óäàâøèå-
ñÿ ñíèìêè.

...Êîìïàíèÿ Sharp ñîç-
äàëà íîâóþ ëèíåéêó
LCD-òåëåâèçîðîâ, êîòî-
ðûå îñíàùåíû àäàïòå-
ðîì Wi-Fi äëÿ ñâÿçè ñ
êîìïüþòåðîì.

...Îáíàðóæåí ãåí, íàç-
âàííûé GABRA2, îòâå÷à-
þùèé çà ðàçâèòèå àëêî-
ãîëèçìà ó ðîññèÿí. Ðà-
íåå îí òàêæå áûë âûÿâ-
ëåí è ó àìåðèêàíñêèõ
àëêîãîëèêîâ. Èññëåäîâà-
íèå ïîêàçàëî, ÷òî «ëþäè
ñ æàáðîé» íå îáÿçàòåëü-
íî íà÷íóò çëîóïîòðåá-
ëÿòü ñïèðòíûì. Îäíàêî
íàëè÷èå GABRA2 � ýòî
ôàêòîð ðèñêà, è ïðè
ïðî÷èõ ðàâíûõ îáñòîÿ-
òåëüñòâàõ åãî íîñèòåëè
çàìåòíî ÷àùå ñòàíîâÿò-
ñÿ àëêîãîëèêàìè.

�Áðèòàíñêèå ìóæ÷èíû
ÿâëÿþòñÿ ìèðîâûìè
ëèäåðàìè â ñåêñå, ïî
êðàéíåé ìåðå, ïî ïðî-
äîëæèòåëüíîñòè ïîëî-
âîãî àêòà � 7,6 ìèíóòû,
ó àìåðèêàíöåâ � 7 ìè-
íóò, ó èñïàíöåâ � 5,8
ìèíóòû è ó äàò÷àí � 5,1
ìèíóòû. Áûñòðåå âñåõ
òóðêè � 3,7 ìèíóòû.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

MSN TToolbar 

http://toolbar.msn.com

Òåïåðü ìîæíî íå æäàòü äàâíî îáåùàííîãî
IE 7, ïîñêîëüêó Ìàéêðîñîôò óæå âûïóñòèëà
äëÿ IE 6 ïàíåëü, êîòîðàÿ ðåàëèçóåò ëó÷øèå
ôóíêöèè íîâîãî áðàóçåðà. Ýòî ìíîãîîêîí-
íûé ñåðôèíã, áëîêèðîâêà ðåêëàìû, àâòîçà-
ïîëíåíèå ôîðì è ò.ï.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 603 Êáàéò

MosMap LLite 22.2 

http://www.moscowmap.ru

Äîñóã, îñîáåííî ëåòîì, ñëåäóåò ïðîäóìàòü
î÷åíü òùàòåëüíî. Èíòåðàêòèâíàÿ êàðòà
Ìîñêâû ïîêàæåò âñå óëèöû è çàâåäåíèÿ,
ðåêè è ïðóäû, ïàðêè è ëåñíûå ìàññèâû ñòî-
ëèöû. Ìàëî? Íà ñàéòå åñòü åùå êàðòû Ñ.-
Ïåòåðáóðãà è îáëàñòè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 9308 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó» 

(http://www.internet.ru), 

Âåáïëàíåòà

(http://www.webplanet.ru), 

Washington Profile

(http://www.washprofile.org), 

«Èçâåñòèÿ Íàóêè» 

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Óñòàëè îòäûõàòü? Ãîòîâû ðàáîòàòü ãîëîâîé? Ñðåäè ìèíè-èãð ïðîùå ïðîñòîãî íàéòè ïðèëè÷íûå ãîëîâîëîìêè. Ñêàæåì, ïðîéòè äî êîíöà Hapland �
îçíà÷àåò îòûñêàòü ïðàâèëüíóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü èç 45 øàãîâ. Äà è äðóãèå çàãàäêè íå õóæå è çàñòàâÿò ïîêîðïåòü...

HAPLAND 2 

http://www.foon.co.uk/farcade/
hapland2

Ùåëêàéòå ìûøêîé íà âñåì! Íåò, â
ñàìîì äåëå � ùåëêàéòå íà âñåì!
Èíà÷å ðåøèòü çàãàäêè âòîðîé ñå-
ðèè Hapland íå óäàñòñÿ, ïðîäîë-
æåíèå ïîëó÷èëîñü åùå áîëåå êà-
âåðçíûì, ÷åì îðèãèíàë. À âîò
öåëü êóëüòîâîé èãðû ïðåæíÿÿ �
çàïóñòèòü êàìåííûé «ïîðòàë»,
÷òîáû îòêðûòü ìèðó åãî ñèëó.

GATE GEARS DELUXE 

http://www.gamesofgondor.com/
games/gategearsdeluxe.html

Ãëÿäÿ íà èãðîâîå ïîëå, êîå-êòî
íåïðåìåííî âñïîìíèò öâåòíûå
øàðû Lines. Íå îáìàíûâàéòåñü,
èãðà íàìíîãî ñëîæíåå. Òóò òîæå
íàäî âûñòðàèâàòü êîìáèíàöèè,
îäíàêî øàðû ñâÿçàíû äðóã ñ äðó-
ãîì (ïî 4-å øòóêè) è òàêòè÷åñêîå
ìûøëåíèå ïðîñòî must have. Åñòü
è ïîìîùü � êíîïêà Shuffle.

MATCHSTICK 

http://www.zefrank.com/matches/
index2.html

Íàðîäíûå «ãîëîâîëîìêè èç ñïè-
÷åê», êîòîðûìè ðàçâëåêàþòñÿ íà
ëåêöèÿõ, çàñòîëüÿõ è ïèêíèêàõ,
îáðåëè ôëýø-âîïëîùåíèå. Âûÿñ-
íÿåòñÿ, ÷òî ñïè÷å÷íûå çàãàäêè ìî-
ãóò áûòü êóäà ñëîæíåå, ÷åì ìû
äóìàëè. Âïðî÷åì, íå ðåøèâ îäíó
ïîçèöèþ, ìîæíî ñðàçó ïåðåõîäèòü
ê ñëåäóþùåé (à âñåãî èõ 6 øò.).

AMAZING ACROBATS 

http://www.nabiscoworld.com/
Games/game.aspx?gameid=10086

Îáÿçàòåëüíî èçó÷èòå èíñòðóêöèþ
ê ýòîé ñèìïàòè÷íîé èãðóøêå,
öåëü êîòîðîé âûñòðîèòü àêðîáà-
òîâ â ãðóïïû ïî öâåòó, ñòðåëÿÿ
èìè èç ïóøêè. À åñëè çàðåãèñòðè-
ðîâàòüñÿ íà ñàéòå www.nabis-
coworld.com, òî ìîæíî íå òîëüêî
ñîõðàíèòü ñâîè ðåêîðäû, íî è ïî-
ó÷àñòâîâàòü â ðîçûãðûøå ïðèçà.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Êèòàéñêèé ñóä ïðèãîâîðèë ê ñìåðòíîé
êàçíè 41-ëåòíåãî ãåéìåðà Öþ ×ýíâýÿ,
óáèâøåãî ñîêëàíîâöà èç-çà êðàæè è
ïîñëåäóþùåé ïðîäàæè çà $870 èìåí-
íîãî âèðòóàëüíîãî ìå÷à èç MMORPG
Legends of Mir 3.
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Fantasy Name Generator
http://rinkworks.com/namegen/
Íåâàæíî, ñî÷èíÿåòå ëè âû ðàññêàç
èëè èãðàåòå â ôýíòåçè-RPG, íî îäíà

èç íàñóùíûõ çàäà÷ � ïðèäóìàòü èìå-
íà ïåðñîíàæàì. Ó êîãî-òî ïðîöåññ
«èìÿòâîð÷åñòâà» ïðîõîäèò â äâà ñ÷å-
òà, à êòî-òî, íàîáîðîò, èçðÿäíî ìó÷à-
åòñÿ. È íà ðóññêèõ øàðäàõ ïîÿâëÿþò-
ñÿ ïåðñîíàæè, êîòîðûõ êëè÷óò
«4uva4ok», «4EBURAWKA» èëè, â
ëó÷øåì ñëó÷àå, «MypJIbIka». À óæ
åñëè íàäî ïðèäóìàòü ìíîãî íåîáû÷-
íûõ è çâó÷íûõ èìåí, òî ïðîñòî áå-
äà... Fantasy Name Generator � ïðîã-
ðàììà, êîòîðàÿ ñîçäàåò áåñêîíå÷íîå
÷èñëî ñëó÷àéíûõ èìåí ïåðñîíàæåé,
íàçâàíèé ìåñòíîñòè è ìíîãîãî äðóãî-
ãî. Ãåíåðàòîð èìååò äâà èíòåðôåéñà:
îáû÷íûé è «ïðîäâèíóòûé». Ïåðâûé
ïðîñòî ïðèäóìûâàåò ñëó÷àéíûé íà-
áîð èìåí: ñåðüåçíûõ, ñìåøíûõ è
ñïåöèàëüíîãî íàçíà÷åíèÿ (ÿïîíñêèõ,
êèòàéñêèõ, ãðå÷åñêèõ, äðåâíåðèìñ-
êèõ, ãàâàéñêèõ è ò.ä.). «Ïðîäâèíó-
òûé» ïîçâîëÿåò çàäàòü îñîáûå ïàðà-
ìåòðû òàêîãî òâîð÷åñòâà.

Seventh Sanctum
http://www.seventhsanctum.com
Ýòîò ñåðâåð, áåçóñëîâíî, ïîìîæåò
ðàçâèòèþ òâîð÷åñêèõ ñïîñîáíîñ-

òåé. Âòîðîãî òàêîãî õðàíèëèùà
âñåâîçìîæíûõ ïîëåçíûõ èäåé â
Ñåòè áîëüøå íåò. Ðåñóðñ ïîëåçåí
íå òîëüêî ãåéìåðàì, íî è ïèñàòå-
ëÿì, õóäîæíèêàì, äà è âîîáùå,
ëþáûì òâîð÷åñêèì ëè÷íîñòÿì.

Çäåñü ìîæíî ñîçäàòü íå òîëüêî
èìåíà è íàçâàíèÿ äëÿ ãîðîäîâ, îð-
ãàíèçàöèé, êíèã, îðóæèÿ, âåùåñòâ
è òåõíîëîãè÷åñêèõ ïðîöåññîâ, íî è
îïðåäåëèòü âíåøíèé âèä è õàðàê-
òåðû ïåðñîíàæåé. Íåìíîãî ïîãó-
ëÿë ïî ñàéòó � è, ïîæàëóéñòà, íà-
ïèñàë êíèãó, ñîçäàë èãðó, ïðèäó-
ìàë òåõíîëîãèþ (íó è, êàê ñëåä-
ñòâèå, çàðàáîòàë êó÷ó äåíåã è ðàç-
áîãàòåë). Àâòîð ïðîåêòà Steven
Savage óæå ïÿòûé ãîä òâîðèò
ïðîãðàììû-ãåíåðàòîðû âñåãî, ÷òî
äóøå óãîäíî, è áåñïëàòíî äàðèò
èäåè âñåì æåëàþùèì.

Âî ÷òî èãðàåò Ïèíãâèí?
http://serioustux.narod.ru
Äëÿ Linux òîæå ñóùåñòâóþò èãðû,
ïðè÷åì íå òîëüêî ïðîñòåíüêèå

Lines è ïàñüÿíñû, íî è êðàñèâûå
3D-ïðîåêòû, êàê êîììåð÷åñêèå, òàê
è ëþáèòåëüñêèå. Ïîëíûé êàòàëîã
èãð äëÿ Linux âûëîæåí íà ñàéòå
Tux Games. Èç ëþáèòåëüñêèõ èãðó-
øåê îòìåòèì ãîíêè Trigger, ìîù-
íåéøèé àâèàñèìóëÿòîð FlightGear,
øóòåð Cube, 3D-áèëüÿðä
FooBilliard. Íî íå òîëüêî ýíòóçèàñ-
òû ðàçðàáàòûâàþò èãðû äëÿ Linux.
Ìíîãèå êðóïíûå êîìïàíèè âûïóñ-
êàþò ñâîè èãðû ñðàçó â äâóõ âåðñè-
ÿõ � äëÿ Windows è Linux: Doom 3,
Unreal Tournament 2003 è 2004,
Quake 3, Return to Castle
Wolfenstein, Sim City 3000,
Nevervinter�s Night è äð. Â íàøåé
ñòðàíå êóïèòü èõ òðóäíî, çàòî òå-
ïåðü ìîæíî ñêà÷àòü èç Ñåòè õîòÿ
áû äåìî-âåðñèè ýòèõ èãð.

F-1 Live.ru
http://www.f1-llive.ru
Îäèí èç ëó÷øèõ ðîññèéñêèõ ñåðâå-
ðîâ î Ôîðìóëå-1. Ñâåæàÿ èíôîðìà-
öèÿ èç ìèðà «Áîëüøèõ ãîíîê». Ñà-
ìûå èíòåðåñíûå è òîëüêî ïðîâåðåí-
íûå íîâîñòè äîïîëíåíû ýêñêëþçèâ-
íûìè ïåðåâîäàìè èíîñòðàííûõ ñòà-
òåé. ×èòàòåëè íàéäóò çäåñü ñâåäå-
íèÿ íå òîëüêî î ãîíêàõ, íî è îáî

ÑÀÉÒÛ, ÊÎÒÎÐÛÅ ÌÛ ÂÛÁÈÐÀÅÌ
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Ïî÷òîâûå èèãðû ÐÐóíåòà

Win-desing.ru
http://www.win-ddesign.ru
Ñàéò ääëÿ òòåõ, êêîìó ííàäîåë îîáû÷-
íûé ääèçàéí WWindows. ÇÇäåñü ââû
íàéäåòå îîãðîìíóþ êêîëëåêöèþ
øðèôòîâ ((îñîáåííî ââïå÷àòëÿþò ääî-
âîëüíî ððåäêèå ããîòè÷åñêèå ããàðíèòó-

ðû), èèêîíîê, êêóðñîðîâ ääëÿ ììûøè,
çàñòàâîê, àà òòàêæå ââñåâîçìîæíûõ
ïðèêîëüíûõ sscreenmate�îâ ((ýòî êêîã-
äà ííà ððàáî÷åì ññòîëå ïïîñåëÿåòñÿ
çàáàâíîå ààíèìèðîâàííîå ññóùåñò-
âî). ÎÎäíèì ññëîâîì, ïïîñåòèòåëè ððå-
ñóðñà ññìîãóò ïïîäîáðàòü ââñå ííåîá-
õîäèìîå ääëÿ îîôîðìëåíèÿ WWindows
â ññîãëàñèè ññ ëëè÷íûì ââêóñîì.

Ñòðàíè÷êà Äåíèñà Ñàêâû
http://sakva.narod.ru
Êàçàëîñü ááû, êêëàññè÷åñêàÿ ääî-
ìàøíÿÿ ññòðàíè÷êà �� ààâòîð ððàññêà-
çûâàåò ííåìíîãî îî ññåáå èè ññâîèõ óóâ-
ëå÷åíèÿõ. ÍÍî ïïîñêîëüêó îîäíî èèç
îñíîâíûõ óóâëå÷åíèé ÄÄåíèñà ��

ðàçãîí ïïðîöåññîðîâ, òòî ããåéìåðû èè
îâåðêëîêåðû ííàéäóò òòóò ííåìàëî
èíòåðåñíîé èè ííóæíîé èèíôîðìàöèè
(ñòàòüè, ïïðîãðàììû èè ïïîëåçíûå
ññûëêè).

Sacred.GameGuru.Ru
http://sacred.gameguru.ru
Îáðàçöîâî-ïïîêàçàòåëüíûé ôôàíà-
òñêèé ññàéò, ññîçäàííûé ððóêàìè
íåáîëüøîé ããðóïïû ýýíòóçèàñòîâ.
Âñå ïïîêëîííèêè ññåðèè SSacred èè ââ
îñîáåííîñòè òòå, êêòî ññ ííåòåðïåíè-
åì ææäåò ëëîêàëèçàöèè SSacred:
Underworld, îîáðåòóò ççäåñü ííåìà-
ëî ååäèíîìûøëåííèêîâ. ÍÍàáîð
ðàçäåëîâ îîáû÷íûé ((ôàéëû, ïïðî-

õîæäåíèÿ, FFAQ, ññêðèíøîòû...), àà
âîò ààêòèâíîñòü ôôîðóìà ïïðÿìî-òòà-
êè ïïîðàæàåò. ÏÏðè÷èíû óó ýýòîãî
ôåíîìåíà, ääóìàåòñÿ, ääâå �� ïïîä-
äåðæêà ïïîïóëÿðíîãî
GameGuru.Ru èè, êêîíå÷íî ææå, îîáè-
ëèå ïïîêëîííèêîâ ««Êíÿçÿ ÒÒüìû» ââ
Ðîññèè.

P.S. ÕÕîòèòå óóâèäåòü ññâîé ïïðîåêò ââ
ðóáðèêå ««Çíàêîìñòâà»? ÏÏèøèòå
íà ddolser@gameland.ru èëè îîñòàâ-
ëÿéòå ññîîáùåíèå ííà ôôîðóìå ííà-
øåãî ææóðíàëà.



ÑÒÀÒÜÈ

âñåõ äðóãèõ ñòîðîíàõ æèçíè
Ôîðìóëû-1: èñòîðèè ïèëîòîâ
è êîìàíä, ñòàòèñòè÷åñêèå äàí-
íûå. Âíèìàíèå ãåéìåðîâ íà
ýòîì ñåðâåðå, áåçóñëîâíî,
ïðèâëå÷åò Virtual Grand Prix
Championship � ýêîíîìè÷åñêèé
ñèìóëÿòîð íà îñíîâå êîìïüþ-
òåðíîé èãðû Grand Prix 4. Ýòî
îôôëàéíîâîå ñîðåâíîâàíèå è
íå òðåáóåò îò ó÷àñòíèêîâ êà-
êèõ-ëèáî ñïåöèàëüíûõ òåõíè-
÷åñêèõ ïîçíàíèé èëè ìàòåðè-
àëüíûõ çàòðàò. Äëÿ ó÷àñòèÿ â
íåì íåîáõîäèìà ëèøü ñàìà
èãðà Grand Prix 4 è âîçìîæ-
íîñòü õîòÿ áû ïåðèîäè÷åñêîãî
è êðàòêîâðåìåííîãî âûõîäà â
Èíòåðíåò.

Îïòè÷åñêèå èëëþçèè, 
îáìàíû çðåíèÿ, 
ôåíîìåíû
http://www.log-iin.ru
Ïðîåêò ïîñâÿùåí òîìó, ÷åãî íå
ìîæåò áûòü íèêîãäà, � èëëþçè-
ÿì âñåõ âèäîâ, â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü, îïòè÷åñêèì ýôôåêòàì,
îáìàíàì çðåíèÿ, à òàêæå òåìà-
òè÷åñêèì çàãàäêàì, ëîãè÷åñ-
êèì èãðàì è ãîëîâîëîìêàì.
Âñåâîçìîæíûå çðèòåëüíûå èñ-
êàæåíèÿ, äâîéñòâåííûå îáðà-
çû, èëëþçèè äâèæåíèÿ, êàð-
òèíêè-ïåðåâåðòûøè, íåàäåê-
âàòíîå âîñïðèÿòèå ãëóáèíû,
öâåòà è ðàçìåðà èçîáðàæåíèÿ
äîïîëíåíû áîëüøîé êîëëåêöè-
åé çíàìåíèòûõ ñòåðåîãðàìì,

ñîçäàþùèõ âèäèìîñòü îáúåì-
íîãî èçîáðàæåíèÿ õèòðûì ñî-
÷åòàíèåì òî÷åê è øòðèõîâ. Îò
âñåãî ýòîãî ãîëîâà èäåò êðóãîì
ó 2 ìèëëèîíîâ ïîñåòèòåëåé,
ïîáûâàâøèõ íà ñàéòå. Ñàìîå
ïðèÿòíîå, ÷òî âñå ïîëòîðû òû-
ñÿ÷è ðàçìåùåííûõ òóò îáìà-
íîâ ìîæíî îöåíèòü è îáñóäèòü
íà ôîðóìå.

Homeenglish
http://www.homeenglish.ru
Íà ýòîì ñàéòå âû íàéäåòå âñå
äëÿ èçó÷åíèÿ àíãëèéñêîãî ÿçû-
êà, íå âûõîäÿ èç äîìà: ñëîâàðè
(â òîì ÷èñëå ñëîâàðü ñîâðåìåí-
íîãî ñëåíãà), ïåðåâîä÷èêè òåêñ-
òîâ, ïðîãðàììû, ïîìîãàþùèå
èçó÷àòü ÿçûê, è îáó÷àþùèå èã-
ðû. À òàêæå ñòèõè, ñêàçêè, øóò-
êè è àíåêäîòû, ïîñëîâèöû è ïî-
ãîâîðêè, ðåôåðàòû íà âñå ñëó-
÷àè æèçíè è òåêñòû ïåñåí íà
àíãëèéñêîì ÿçûêå. Âûëîæåííûå
íà ñåðâåðå óðîêè àíãëèéñêîãî
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé íå ÷òî
èíîå, êàê ïîñòåïåííûé ïåðåâîä
ðîìàíà Ñòèâåíà Êèíãà «Bag of
bones» («Ìåøîê ñ êîñòÿìè»), è
êàæäóþ íåäåëþ íà ñàéòå ïîÿâ-
ëÿåòñÿ ñëåäóþùàÿ ÷àñòü êíèãè.
Ïðåêðàñíàÿ âîçìîæíîñòü ñî-
âåðøåíñòâîâàíèÿ èíîñòðàííîãî
ÿçûêà � îáùåíèå ñ åãî íîñèòå-
ëÿìè, òàê ÷òî íå ñòåñíÿéòåñü
ïîëüçîâàòüñÿ ïðèâåäåííûìè òóò
ññûëêàìè íà ñàéòû çíàêîìñòâ
ïî ïåðåïèñêå. 

Favorites:
Òåñòèðîâàíèå 
è ððåìîíò

http://www.bench-
markhq.ru �� ííóæíî ÷÷òî-
òî ïïðîòåñòèðîâàòü?..
íåñîìíåííî, ââàì ññþäà!
http://www.hardwarepor-
tal.ru �� îîáçîðû èè òòåñòû
êîìïüþòåðíîãî ææåëåçà.
http://www.s-
test.elistel.net �� òòåîðåòè-
÷åñêèé ïïîðòàë, ïïîñâÿ-
ùåííûé ââîïðîñàì òòåñ-
òèðîâàíèÿ. ÒÒîëüêî ääëÿ
ñàìûõ ääîòîøíûõ èè ïïîä-
êîâàííûõ....
http://www.hardw.net ��
íåêîììåð÷åñêèé ïïðî-
åêò, ïïîñâÿùåííûé ððå-
ìîíòó èè ííàñòðîéêå
êîìïüþòåðíîãî ««æåëå-
çà», îîòëè÷àåòñÿ ïïðîñòî-
òîé èèçëîæåíèÿ ññàìûõ
ñëîæíûõ ââîïðîñîâ.



ÎÍËÀÉÍ
ÑÈ://BEGINNER.ÎÍËÀÉÍ/191/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU

ÏÏ îñòóïèë òóò îò âàñ, äîðîãèå
÷èòàòåëè, ïðîâîêàöèîííûé
âîïðîñ. Ïèøåò íà ôîðóìå

«Ñòðàíû Èãð» íåêòî platonov: «À âû
ñàìè-òî ó÷àñòâóåòå â áåòà-òåñòàõ,
êîòîðûå îïèñûâàåòå â æóðíàëå?..»
Îáèæàåòå! Íó, êîíå÷íî æå, ó÷àñòâó-
åì. Ïðè÷åì òå èãðû, ÷òî óäîñòàèâà-
þòñÿ óïîìèíàíèÿ â ýòîé ðóáðèêå,
ëèøü âåðøèíà àéñáåðãà. Êîãäà íà-
÷àëüñòâî îòâîðà÷èâàåòñÿ, ìû îõîò-
íî òðàòèì ðàáî÷åå âðåìÿ è ðåäàê-
öèîííûé òðàôèê íà òåñòèðîâàíèå
âñÿêîãî ðîäà çàáàâíûõ, íåîáû÷íûõ
è, ñòðàøíî ñêàçàòü, àíäåãðàóíäíûõ
ïðîåêòîâ.
Íàïðèìåð, Èëüÿ ×åíöîâ è íåêîòî-
ðûå êîëëåãè ïî ðåäàêöèè íå òàê
äàâíî óâëå÷åííî òåñòèðîâàëè ÷åøñ-
êèé ëþáèòåëüñêèé 2D-êâåñò «Ïÿòü
ìàãè÷åñêèõ êîëåö»
(http://offstudio.fabry.cz). Âîò èõ çàê-
ëþ÷åíèå: «Íåñêîëüêî çàòÿíóòîå, íà
íàø âçãëÿä, âñòóïëåíèå. Òåõíè÷åñêè
ñäåëàíî î÷åíü êà÷åñòâåííî, ïðèÿò-
íàÿ ãðàôèêà â ðåäêîì äëÿ ðèñîâàí-
íûõ êâåñòîâ ñòèëå, õîðîøàÿ ìóçûêà.
Êàê è çàÿâëÿþò àâòîðû, ñþæåò è èã-
ðîâîé ïðîöåññ íàâåÿíû Kyrandia è
King�s Quest...». Âû, êñòàòè, ìîæåòå
ñîñòàâèòü ñîáñòâåííîå ìíåíèå îá
ýòîé èãðå � âñåãî 120 Ìáàéò è, åñëè
íè÷åãî íå ñëó÷èòñÿ, òî îíà äàæå áó-
äåò íà îäíîì èç äèñêîâ ê íîìåðó.
×òî êàñàåòñÿ ìåíÿ, òî ïîñëåäíèå ìå-
ñÿöû ÿ ïðîâåë â èãðîâîì ïîäïîëüå �
òåñòèðîâàë ýìóëÿòîðû îíëàéíîâûõ
ðîëåâèêîâ. Îò÷åòû î çëîêëþ÷åíèÿõ
íà øàðäàõ ïîïóëÿðíûõ MMORPG âû
íàéäåòå â ïîñëåäíèõ íîìåðàõ
ðîäñòâåííîãî íàì èçäàíèÿ «Ïóòåâî-
äèòåëü: PC ÈÃÐÛ».
Òàê ÷òî, ã-í platonov è äðóãèå ñîìíå-
âàþùèåñÿ, � ó íàñ âñå ïî-÷åñòíîìó.

À òåïåðü ïîðà âåðíóòüñÿ ê íàøèì
áàðàíàì, òî áèøü � ê îáùåäîñòóï-
íûì áåòà-òåñòàì.

Irth Online
Èãðà áûëà ïðåäñòàâëåíà íà ïîñëåä-
íåé E3, à óæå â íà÷àëå èþíÿ îáúÿâ-
ëåíî î ñêîðîì íà÷àëå îòêðûòîãî áå-
òà-òåñòèðîâàíèÿ. Êîãäà ïèñàëèñü ýòè
ñòðîêè, êëèåíò åùå íå áûë âûëîæåí
â Ñåòü, íî, ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ
èç Magic Hat Software, ýòî âîïðîñ
áëèæàéøèõ íåäåëü.
Ïîïðîáîâàòü Irth Online ñòîèò ïî öå-
ëîìó ðÿäó ïðè÷èí. Âî-ïåðâûõ, ïðè-
ÿòíî ïîáûâàòü â ïî-íàñòîÿùåìó
êðóïíîì èãðîâîì ìèðå (38 òûñÿ÷
êâàäðàòíûõ êèëîìåòðîâ), ãäå ïåðå-
ìåùàòüñÿ ìîæíî êàê ñ ïîìîùüþ
ïîðòàëîâ, òàê è íà âåðõîâûõ æèâîò-
íûõ èëè, íàïðèìåð, íà äèðèæàáëÿõ.
Âî-âòîðûõ, âíóòðåííÿÿ ìåõàíèêà
ýòîé MMORPG îáåùàåò «ïðàâèëü-
íûé», áëèçêèé ê îïòèìàëüíîìó
ãåéìïëåé, êîòîðîãî ëèøåíû íåêîòî-
ðûå äðóãèå ïðîåêòû. Â Irth Online îò-
ñóòñòâóþò êëàññû ïåðñîíàæåé, çàòî
åñòü íåñêîëüêî ðàñ (íà âðåìÿ áåòà-
òåñòà èõ ÷èñëî áóäåò îãðàíè÷åíî
òðåìÿ), êàæäîé èç êîòîðûõ äîñòóïíû
ëþáûå óìåíèÿ è íàâûêè. Ýòî çäîðî-
âî, êàê è òî, ÷òî ñïîñîáíîñòè ðàçâè-
âàþòñÿ ëèøü ïî ìåðå èõ èñïîëüçî-

âàíèÿ, à íå çà ñ÷åò íàêîïëåíèÿ è
ïðîèçâîëüíîãî ïåðåðàñïðåäåëåíèÿ
íåêèõ skill points!
Â-òðåòüèõ, â õîäå òåñòèðîâàíèÿ áóäåò
î÷åíü èíòåðåñíî ïðîâåðèòü íîâóþ
ñèñòåìó PvP. Ðàçðàáîò÷èêè ïîøëè
ñâîèì, íåïðîòîðåííûì ïóòåì, è â
èòîãå ðîäèëàñü íåêàÿ ñòðàííàÿ êîì-
áèíàöèÿ. Â Irth Online íå áóäåò ðàç-
äåëüíûõ ñåðâåðîâ äëÿ ìèðíûõ è PvP
ãåéìåðîâ, íàîáîðîò, íà êàæäîì ñåð-
âåðå ðàñû äåëÿòñÿ íà PvP è íå-PvP,
ïðè ýòîì æèòü îíè áóäóò áîê î áîê.
Êàê ýòî îòðàçèòñÿ íà èãðå � ïîêà íå-
èçâåñòíî, è ëó÷øåãî ñïîñîáà, ÷åì
áåòà-òåñò, äëÿ ïðîâåðêè, íðàâèòñÿ
ýòî âàì ëè÷íî èëè íåò, íå ñûñêàòü...
Ñàéò èãðû ðàñïîëàãàåòñÿ ïî àäðåñó
http://www.irthonline.com, òàì æå
ìîæíî íàéòè è èíñòðóêöèè ïî ïîëó-
÷åíèþ Beta Keys.

Xiah: Oriental Fantasy Online
Ìàññîâîå ïîìåøàòåëüñòâî íà ïî÷âå
îíëàéíîâûõ èãð, ïîðàçèâøåå Äàëü-
íèé Âîñòîê è Îêåàíèþ, ðîæäàåò îä-
íó MMO-èãðó çà äðóãîé. Ñêà÷àâ ñ
ñàéòà Xiah (http://asia.xiah.co.kr)
471 Ìáàéò, âû ïîïàäåòå íà òåñòèðî-
âàíèå ñâåæàéøåé êîðåéñêîé ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîé çàáàâû. Æàíð åå
îïðåäåëèòü çàòðóäíèòåëüíî, äëÿ
ïðîñòîòû áóäåì ñ÷èòàòü Xiah ãèáðè-
äîì îíëàéíîâîãî ðîëåâèêà ñ êîí-
ñîëüíûì ôàéòèíãîì.
Íèêàêîãî êðàôòèíãà èëè ýêîíîìèêè
â Xiah íåò, çàòî âñå îñòàëüíûå ñîñ-
òàâëÿþùèå RPG èìåþòñÿ � íàáîð
îïûòà è skill points, ðîñò õàðàêòåðèñ-
òèê, òîðãîâëÿ, áîëüøîå êîëè÷åñòâî
óìåíèé è ïðåäìåòîâ. Êñòàòè, «óðîâ-
íè» òóò ïîíÿòèå óíèâåðñàëüíîå �
îíè åñòü íå òîëüêî ó ïåðñîíàæà, íî
è ó êíèã, îðóæèÿ è áðîíè. Âñå 4 äîñ-

òóïíûõ ïåðñîíàæà � îäíîé ðàñû,
ïðèìåðíî îäèíàêîâîãî ðîñòà è âîç-
ðàñòà (17-24 ãîäà), à èõ ðàçâèòèå
æåñòêî çàäàíî èãðîâîé ìåõàíèêîé.
Íàì íóæíî ëèøü ïà÷êàìè óíè÷òî-
æàòü ìîíñòðîâ, âûøèáàòü èç íèõ
ó÷åáíèêè è äåíüãè è âðåìÿ îò âðåìå-
íè îáó÷àòüñÿ «âîåííûì èñêóññòâàì».
Ïîñëå ÷åãî âûÿñíÿòü, êàêîé ïåðñî-
íàæ ñàìûé êðóòîé...
Òàêîãî ðîäà îíëàéíîâûå ðàçâëå÷å-
íèÿ âåñüìà ïîïóëÿðíû ó äèñöèïëèíè-
ðîâàííûõ êîðåéñêèõ ãåéìåðîâ, è ìû
áû ñîâåòîâàëè çíàêîìèòüñÿ ñ Xiah
ëèøü òåì, êîãî íå óñòðàèâàåò áîëü-
øàÿ äîëÿ àíàðõèè â äðóãèõ MMO.
Îäíàêî íàéäåòñÿ è ïàðà îñîáåííîñ-
òåé, êîòîðûå âûäåëÿò Xiah èç áåñêî-
íå÷íîé ÷åðåäû êëîíîâ. Âî-ïåðâûõ,
îòìåííàÿ ñèñòåìà âçàèìîîòíîøå-
íèé ìåæäó èãðîêàìè � âðÿä ëè ãäå
åùå ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíîñòü æå-
íèòüñÿ, çàâåñòè ó÷åíèêà èëè ïðîâî-
äèòü PvP ïîåäèíêè íà äåíåæíûå
ñòàâêè (äóýëüíûå èëè «ãðóïïà íà
ãðóïïó», ïîáåäèòåëü çàáèðàåò âñå
ìèíóñ 20% íàëîãà). À, âî-âòîðûõ,
î÷åíü çàáàâíà ñèñòåìà ïðèðó÷åíèÿ,
«íàêà÷êè» è òðàíñôîðìàöèè æèâîò-
íûõ. Ðàäè ýòîãî è ñòîèò ïîó÷àñòâî-
âàòü â òåñòèðîâàíèè... 

ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ ÈÞËß

IRTH OONLINE ((ÍÀ ÑÑÒÀÄÈÈ ÁÁÅÒÀ-ÒÒÅÑÒÀ) ��
ÏÎÐÀÆÀÅÒ ÈÈÄÅßÌÈ, ÍÍÎ ÍÍÅ ÃÃÐÀÔÈÊÎÉ. 

XIAH �� ÊÊÐÀÑÈÂÎ, 
ÍÎ, ÓÓÂÛ, ÎÎÄÍÎÎÁÐÀÇÍÎ...



âðåìÿ
Èãðàé 
ïðîñòî!

GamePost 

Ñêîëüêî Âû ïîòðàòèòå íà äîðîãó äî
ìàãàçèíà è îáðàòíî

Ñêîëüêî Âàì ïðèäåòüñÿ æäàòü
êîíñóëüòàöèè ìåíåäæåðà â ìàãàçèíå

Ñêîëüêî Âàì ïðèäåòüñÿ 
ñòîÿòü â î÷åðåäè

Ñêîëüêî âû óñïååòå 
ñäåëàòü, ïîêà ïîêóïêà
ñàìà åäåò ê Âàì!

*

*

*

ÇÀÑÅÊÈÒÅ 

Äîñòàâêà 
äåíü ââ ääåíü

Ìîìåíòàëüíûå
êîíñóëüòàöèè ïïî
òåëåôîíó

Âîçìîæíîñòü   
çàêàçà ÷÷åðåç
èíòåðíåò èè ïïî
òåëåôîíó

* * *

SSttaarr WWaarrss:: KKnniigghhttss
ooff tthhee OOlldd
RReeppuubblliicc 22:: TThhee
SSiitthh LLoorrddss ((EEUU))

$65.99

SSpplliinntteerr CCeellll::
CChhaaooss TThheeoorryy 

$79.99

BBooiilliinngg PPooiinntt DDVVDD
EEddiittiioonn 

$69.99
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Â ãëàâíîì ìåíþ èãðû âûáåðèòå îïöèþ
Options, à çàòåì ïåðåéäèòå íà çàêëàäêó
Cheats. Çäåñü âû ñìîæåòå èñïîëüçî-
âàòü ñëåäóþùèå êîìàíäû: 
Ontheroad � ìàøèíû íå ïîëó÷àþò 
ïîâðåæäåíèé;
Roadtrip � îòêðûòü òðàññû 
âî âñåõ ãîðîäàõ. 
Ñåêðåòíûå ììàøèíû.
Corvette�68 � ïîëó÷èòå âñå muscle cars
â ðåæèìå Àmerica races;
Cadillac Escalade ext � óñïåøíî çàâåð-
øèòå âòîðîé çàåçä íà òðàññå â San
Diego;
Cadillac Escalade ext dub edition �
óñïåøíî çàâåðøèòå çàåçä â Àòëàíòå;
Chrysler 300c dub edition � çàâåðøèòå
òðàññó «Balboa park» â San Diego.

[PC] GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS

Ïðèâåäåííûå íèæå êîìàíäû ââîäÿò-
ñÿ âî âðåìÿ èãðû:
MUNASEF � àêòèâèðîâàòü Adrenaline
Mode;
YLTEICZ � íåóïðàâëÿåìûå 
àâòîìîáèëè;
COXEFGU � ðåæèì íèòðî 
äëÿ âñåõ ìàøèí;
ZEIIVG � çåëåíûé ñâåò íà âñåõ 
ñâåòîôîðàõ;
XJVSNAJ � âðåìÿ ñóòîê 
íå èçìåíÿåòñÿ;
CPKTNWT � âçîðâàòü âñå ìàøèíû;

BSXSGGC èëè RIPAZHA � ëåòàþùèå
àâòîìîáèëè;
ASNAEB � îñâîáîäèòüñÿ îò ïðåñëåäî-
âàíèÿ ïîëèöèè;
FOOOXFT � îðóæèå ó âñåõ ïåøåõîäîâ;
HESOYAM � âñå îðóæèå, áðîíÿ 
è $250.000;
OSRBLHH � ïîíèçèòü óðîâåíü 
Wanted äî äâóõ çâåçä;
WANRLTW � áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ;
BAGUVIX � áåñêîíå÷íîå çäîðîâüå;
CVWKXAM � áåñêîíå÷íûé 
çàïàñ êèñëîðîäà.

[Xbox] MIDNIGHT 
CLUB 3: 
DUB EDITION

Â äèðåêòîðèè ñ èãðîé íàéäèòå ôàéë
game.cfg è îòêðîéòå åãî â ëþáîì òåêñòî-

âîì ðåäàêòîðå. Íàéäèòå âñå ñòðî÷êè,
â êîòîðûõ ïðèñóòñòâóåò ñëîâî

«money» è èñïðàâüòå èõ òàê, êàê
ïîêàçàíî íèæå:

moneyEmptyScene = 999999
moneyStartStory = 999
moneyStartBackyard = 9999

moneyStartApartment =
9999

moneyStartPenthouse
= 99999

Ïîñëå ýòîãî íà÷è-
íàéòå íîâóþ èã-
ðó. Ãëàâíûé ãå-
ðîé ñòàíîâèòñÿ
ìèëëèîíåðîì. 

Â ïàïêå EA GAMES\Battlefield 2\
python\bf2\stats\python\bf2\stats íà-
õîäèòñÿ ôàéë unlocks.py. Îòêðîéòå åãî
ñ ïîìîùüþ ëþáîãî òåêñòîâîãî ðåäàêòî-
ðà. Â îäíîé èç ñòðîê ýòîãî ôàéëà ïðî-
ïèñàíà îïöèÿ «defaultunlocks». Åå íóæ-
íî èñïðàâèòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:
defaultUnlocks = [1, 1, 1, 1, 1, 1, 1] 
Ïîñëå ýòîãî â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè
îêàæåòñÿ ñåêðåòíîå îðóæèå, êîòîðîå
ðàçðàáîò÷èêè íå âêëþ÷èëè â ìóëüòèï-
ëååðíûé ðåæèì Battlefield 2. Îíî äîñ-
òóïíî òîëüêî â îäèíî÷íîì ðåæèìå. 

[PC] BATTLEFIELD 2

[PS2] MADAGASCAR

Âñå óêàçàííûå êîìàíäû
ââîäÿòñÿ âî âðåìÿ èãðû:
\, Z, V, V, O, M, P, N,
T, X, R � ðåæèì áîãà;
O, O, R, N, M, V, T, O,
T � âûáîð óðîâíÿ. 

[PS2] OUTLAW 
VOLLEYBALL REMIXED

×òîáû óâåëè÷èòü
ðàçìåð îïðåäåëåí-
íûõ ÷àñòåé òåëà
âîëåéáîëèñòîê, âî
âðåìÿ èãðû çàæìèòå
M è ââåäèòå R, \,
R, T.
×òîáû îòêðûòü âñå
ïëîùàäêè, âûáåðèòå
ðåæèì Exhibition, çàæìè-
òå M è ââåäèòå \, Z, \,
Z, ^, ^, `, `.

[PC] ELITE WARRIORS:
VIETNAM

Âî âðåìÿ èãðû íàæìè-
òå êëàâèøó Ó (òèëüäà)
äëÿ òîãî, ÷òîáû âûçâàòü
êîíñîëü. Â ïîÿâèâøåìñÿ
îêíå ââåäèòå îäèí èç ñëå-
äóþùèõ êîäîâ: 
/cheatcheat � àêòèâèðîâàòü
ðåæèì ââîäà ÷èòîâ;
/ammo � áåñêîíå÷íûå 
ïàòðîíû;
/fovs � ïîêàçàòü ïîëå 
îáçîðà ïðîòèâíèêà;
/fly � ðåæèì ñâîáîäíîãî
ïîëåòà;
/godmode � ðåæèì áîãà;
/invis � íåâèäèìîñòü;
/winmission � âûèãðàòü 
òåêóùóþ ìèññèþ.

ÅÙÅ

[PC] SINGLES 2: TRIPLE TROUBLE

PC

PC

PC

XBOX



SECRET AREA

Æäó ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè.
Åñëè ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà ggolovin@gameland.ru, ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!
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[PC] 
EMPIRE EARTH 2

Âî âðåìÿ èãðû
íàæìèòå E, ÷òî-
áû àêòèâèðîâàòü
ðåæèì ââîäà 
÷èòîâ.
Icheat � âêëþ÷èòü
ðåæèì èñïîëüçî-
âàíèÿ êîìàíä;
Loot � äîáàâèòü
10.000 åäèíèö äëÿ êàæäîãî ðåñóðñà;
Punish � 20 åäèíèö óðîíà äëÿ âûáðàííîãî 
þíèòà èëè îòðÿäà;
recharge me � âîññòàíîâèòü ýíåðãèþ 
âûáðàííîãî þíèòà;
win � ïîáåäà â ìèññèè;
epoch up � ïåðåõîä ê ñëåäóþùåé ýïîõå.

[PS2] STAR WARS EPISODE III:
REVENGE OF THE SITH

Èñïîëüçóéòå ïðèâåäåííûå íèæå ÷èòû â ìåíþ 
ââîäà êîäîâ: 
NARSHADDAA � îòêðûòü âñå ìèññèè èãðû;
AAYLASECURA � îòêðûòü âñå èãðîâûå àðòû;
TANTIVEIV � îòêðûòü âñå àðåíû äëÿ äóýëåé;
ZABRAK � îòêðûòü âñåõ ïåðñîíàæåé;
JAINA � ðàçáëîêèðîâàòü âñå áîåâûå ïðèåìû;
COMLINK � îòêðûòü 
âñå ðîëèêè;
BELSAVIS � âîññòàíîâèòü
Ñèëó è ýíåðãèþ ãåðîÿ;
KORRIBAN � îòêðûòü âñå
ìèññèè â ðåæèìå Story;
KAIBURR � áåñêîíå÷íûé çà-
ïàñ Ñèëû;
XUCPHRA � áåñêîíå÷íîå
çäîðîâüå.

Ïðåäñòàâëåííûå íèæå ÷èòû ââîäÿòñÿ
â ãëàâíîì ìåíþ èãðû ïðè çà-

æàòîé êëàâèøå N:
^, R, P, `, O, X � áåñêî-
íå÷íîå îðóæèå;

X, R, ^, ^, R, X � 
ðåæèì áîãà;
O, P, R, `, P, R � áåñêîíå÷íûé 
çàïàñ ìåíòàëüíîé ýíåðãèè 
(Mind Power);
X, R, ^, ^, R, X � íåóÿçâèìîñòü.

[PC] PARKAN
Îòêðîéòå ôàéë parkan2.ini â ëþáîì òåêñòîâîì
ðåäàêòîðå è íàéäèòå ñòðî÷êó ;BulletProof = 1.
Óáåðèòå òî÷êó ñ çàïÿòîé è ñîõðàíèòå èçìåíå-

íèÿ. Ïîñëå
çàãðóçêè íî-
âîé èãðû âû
ïîëó÷èòå áåñ-
ñìåðòèå âî
âðåìÿ êîñìè-
÷åñêèõ ñðàæå-
íèé.

PC

[PS2] DESTROY 
ALL HUMANS!

READERS HINTS

EASTER EGGS
WORLD OF WARCRAFT

Ëîêàöèÿ: Stranglethorn Vale � Hemet
Nesingwary�s Camp.
Íàçâàíèå ëàãåðÿ Hemet Nesingway ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé àíàãðàììó èìåíè âåëèêîãî ïèñàòå-
ëÿ Ýðíåñòà Õåìèíãóýÿ (Ernest Hemmingway). À
â íàçâàíèè êâåñòà Green Hills of Stranglethorn
ïðîñìàòðèâàþòñÿ àíàëîãèè ñ åãî ïðîèçâåäå-
íèåì «The Green Hills of Africa».

Ëîêàöèÿ: Dun Morgoh � 
Gnomeregan / Stranglethorn Vale � 
Booty Bay

Âûïîëíÿÿ êâåñòû â ýòîé ëîêàöèè, îáðàòè-
òå âíèìàíèå íà ãîáëèíà ïî èìåíè Sprok.
×àùå âñåãî îí âñòðå÷àåòñÿ âîçëå òåëå-
ïîðòåðà â Gnomeregan�å. À ãäå-òî íåïîäà-
ëåêó áðîäèò åãî òîâàðèù, êîòîðîãî çîâóò
Scooty. Ñîçäàòåëè World of Warcraft íàç-
âàëè ãîáëèíîâ òàêèìè íåîáû÷íûìè èìå-
íàìè â ÷åñòü ïåðñîíàæåé ôèëüìà
«Çâåçäíûé Ïóòü» (Star Trek).

XENUS: ÒÎ×ÊÀ ÊÈÏÅÍÈß

Çäåñü ìîæíî íàéòè ïàðîäèþ
íà îäèí èç ôèëüìîâ ïðî àãåí-
òà 007 � «Èç Ðîññèè ñ
ëþáîâüþ». ×òîáû óâèäåòü
ðåêëàìó-ïàðîäèþ (From Realia
with Love), íóæíî ëèøü âíèìà-
òåëüíî ñìîòðåòü íà÷àëüíûé
ðîëèê (ñì. ñêðèíøîò).

GRAND THEFT AUTO: 
SAN ANDREAS

Îäíî èç èíòåðåñíûõ íàáëþ-
äåíèé, ñäåëàííûõ ìíîþ âî
âðåìÿ ïóòåøåñòâèÿ 
ïî ãîðîäó.
Ïåðâàÿ ìèññèÿ ñ Zero. Âíè-
ìàòåëüíî ñìîòðèòå ðîëèê.
Êîãäà ãëàâíûé ãåðîé íàïðà-
âèòñÿ ê ïðèëàâêó ìàãàçèíà,
÷òîáû óñïîêîèòü ñâîåãî òî-
âàðèùà, êàìåðà ïîêàæåò
ïîëêè, íà êîòîðûõ ëåæàò
äèñêè ñ Grand Theft Auto:
Vice City. 

Àâòîð: ÀÀëåêñåé ÏÏàâëîâ
[sarpavl@rol.ru]  

Àâòîð: ÎÎëåã ÊÊîçëîâ  

PLAYSTATION 2

PLAYSTATION 2
PC



ÏÏðåæäå ÷åì ïðèñòóïàòü ê îïè-
ñàíèþ ñàìûõ èíòåðåñíûõ ìî-
ìåíòîâ, óäåëèì íåìíîãî ìåñ-

òà êîìáèíàöèè óïðàâëåíèÿ «êëàâèà-
òóðà+ìûøü». Îíà íà óäèâëåíèå èíòó-
èòèâíà è óäîáíà � äâèæåíèå ìûøêè â
ðàçíûå ñòîðîíû îòâå÷àåò çà ïåðåìå-
ùåíèÿ êàìåðû; ëåâàÿ êíîïêà �
äåéñòâèå, óäàðû, âûñòðåëû; ïðàâàÿ �
ïðèöåëèâàíèå; êîëåñèêî ïîçâîëÿåò
ïåðåêëþ÷àòü îðóæèå. Ïðè ïîìîùè
êëàâèàòóðû îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåäâè-
æåíèå (êëàâèøè w, s, a, d), ïðûæêè
(shift), èçúÿòèå ìàøèí ó ãðàæäàí (êëà-
âèøà Enter), è òàê äàëåå. Óïðàâëåíèå
â PC-âåðñèè äåéñòâèòåëüíî âûøëî íà
äèâî ïðèÿòíîå, à òå ãåéìåðû, êîòî-
ðûå ïðèâûêëè èãðàòü â øóòåðû îò
ïåðâîãî ëèöà, áóäóò äåëàòü òîëüêî
õåäøîòû âñåì ñâîèì íåïðèÿòåëÿì.
Òåïåðü ïåðåéäåì íåïîñðåäñòâåííî,
êàê è îáåùàëè, ê ñàìîìó ëþáîïûò-
íîìó. Ïåðâûì â íàøåì ñåêðåòíîì
ñïèñêå èäåò ïåðå÷åíü âñåõ ñåêðåò-
íûõ ìàøèí è ìåñò, ãäå òàêîâûå äî-
æèäàþòñÿ èãðîêà. 

ÑÅÊÐÅÒÍÛÅ ÒÀ×ÊÈ
! BF IInjection. Íàõîäèòñÿ íà êðóãî-

âîé ãîíî÷íîé ïëîùàäêå ñòàäèîíà
â Ëàñ Âåíòóðàñ â îäíîì èç ïåðâûõ
àíãàðîâ. 

! Super GGT. Âûèãðàéòå âñå áðîíçî-
âûå ìåäàëè â øêîëå âîæäåíèÿ. 

! Dune BBuggy. Íàáåðèòå äâàäöàòü
ïÿòü î÷êîâ íà Dirt Ring. 

! Hotknife. Âûèãðàéòå âñå çîëîòûå
ìåäàëè â øêîëå âîæäåíèÿ. 

! Jet PPack. Çàâåðøèòå ïðûæîê ñ ñà-
ìîëåòà íåïîäàëåêó îò Ëàñ 
Âåíòóðàñ. 

! NRG 5500. À âîò çäåñü ïðèäåòñÿ ïî-
ïîòåòü. ×òîá ïîëó÷èòü ýòîò äâóõêî-
ëåñíûé ÷óäî-àãðåãàò, ñëåäóåò ñîá-
ðàòü âñå çîëîòûå ìåäàëè â ìîòî-
öèêëåòíîé øêîëå. Òàêæå ýòîò áàéê
ìîæíî îáíàðóæèòü â àâòîïàðêå
íåïîäàëåêó îò äîìà ÑèÄæåÿ. 

! Rustler. Çäåñü âñå ïðîñòî � ñîáå-
ðèòå âñå áðîíçîâûå ìåäàëè â
øêîëå ñòðåëüáû èç ïèñòîëåòà. 

! Freeway. Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîëó÷èòü
«ñâîáîäíîãî» äâóõêîëåñíîãî äðóãà,
òðåáóåòñÿ ñîáðàòü âñå áðîíçîâûå
íàãðàäû â ìîòîöèêëåòíîé øêîëå. 

! Hotring rracer. Çàéìèòå ïåðâîå ìåñ-
òî â ÷åìïèîíàòå 8-Track.

! Monster TTruck. Ðàçáèòü âñåõ â ÷åì-
ïèîíàòå 8-Track. 

! Stunt pplane. Ïîëó÷èòå âñå ñåðåáðÿ-
íûå ìåäàëè â øêîëå ñòðåëüáû èç
ïèñòîëåòà.

ÏÎËÅÇÍÛÅ ÑÎÂÅÒÛ 
Áàñêåòáîë 
Âîçëå äîìà Ñâèòà (Sweet) åñòü íå-
áîëüøàÿ áàñêåòáîëüíàÿ ïëîùàäêà.
Ïîäîéäèòå ê íåé è íàéäèòå ìÿ÷,
âîçüìèòå åãî è ñëåäóéòå äàëüíåé-
øèì èíñòðóêöèÿì. Çàîäíî è ëèøíèé
âåñ ñáðîñèòå!
Ïóøêè ííà õõàëÿâó
Âîçëå âàøåãî äîìà â Ëîñ Ñàíòîñ
ñïóñòèòåñü âíèç äî âîäíîãî êàíàëà.
À ïîòîì åùå íèæå è ïðàâåå, ïðîéäè-
òå ïî óçåíüêîé àëëåå è íàéäåòå òàì
ìèëåíüêèé Mini SMG. Òàêæå ýòî îðó-
æèå ìîæíî íàéòè ñëåâà îò äîìà
áðàòöà Ñâèòà (Sweet). 
Áðîíÿ ííà õõàëÿâó
Ïîçàäè âàøåãî äîìà ïðîéäèòå íàëå-
âî. Ñïóñòèòåñü âíèç ê çàáîðó è ïî-
âåðíèòå íàëåâî. Ïîä ìîñòîì íàéäå-
òå áðîíþ.
Áàáêè ííà õõàëÿâó
Êàæäûé ðàç, êîãäà âû óáèâàåòå íàð-
êîäèëåðà, èç íåãî âûïàäàåò ïîðÿäêà
2000 äîëëàðîâ. Íàðêîäèëåðà ìîæíî
óçíàòü ïî ÷åðíîìó æàêåòó, ÷åðíûì
øèðîêèì øòàíàì. Âû ìîæåòå íåì-
íîæêî ïîáåñåäîâàòü ñ íèì. Óáèâàéòå
òàêèõ êàê îí � è íà ïåðâûõ ïàðàõ èã-
ðû ó âàñ íå áóäåò íèêàêèõ ïðîáëåì ñ
äåíüãàìè. 
Ïðèâåò, GGTA3!
Â ìèññèè ïîä íàçâàíèåì «Wu Zi
Mu» âàøà äåâóøêà íàïàäåò íà âàñ,
à ïîñëå ýòîãî óéäåò ê äðóãîìó ïàð-
íþ. Âû óâèäèòå åãî � ýòî òîò ñàìûé
íåìîé ïåðñîíàæ, çà êîòîðîãî ìû
èìåëè ÷åñòü ãîíÿòü ïî Liberty City 
â GTA3. 
Ñåêðåòíîå îîðóæèå
Ôàëëîèìèòàòîð ìîæíî íàéòè â äó-
øåâûõ êàáèíàõ ïîëèöåéñêîãî
ó÷àñòêà. Èäèòå âñå âðåìÿ íàïðàâî,
è áóäåò âàì ñ÷àñòüå. Îñòàåòñÿ

òîëüêî äîãàäûâàòüñÿ, äëÿ êàêèõ
èìåííî öåëåé ïîëèöèÿ èñïîëüçóåò
ýòîò ïðåäìåò â äóøå. Ìåæäó ïðî-
÷èì, ôàëëîèìèòàòîð � î÷åíü ñèëü-
íîå îðóæèå, âñåãî òðè óäàðà è
ïðàêòè÷åñêè ëþáîé ñòàâøèé íà âà-
øåì ïóòè îòïðàâèòñÿ ê ïðàîòöàì. 
Êàê ççàùèòèòü ííèããåðîâ
Êîãäà íà òåððèòîðèþ âàøåé áàíäû
áóäóò íàïàäàòü äðóãèå ãðóïïèðîâêè,
íóæíî áûñòðî-áûñòðî âåðíóòüñÿ â
òîò ðàéîí, â êîòîðîì íàñòóïàþò ñó-
ïîñòàòû. Èíîãäà äåéñòâèòåëüíî íå
õâàòàåò âðåìåíè, ÷òîáû äîåõàòü íà
ðàçáîðêè, � è âû ëèøàåòåñü ÷àñòè
òåððèòîðèè. ×òîáû âðåìåíè ó âàñ
áûëî áîëüøå, ñäåëàéòå ñëåäóþùèå:
ñÿäüòå â ëþáóþ ìàøèíó, ïðåäíàçíà-
÷åííóþ äëÿ äîïîëíèòåëüíûõ ìèññèé
(ïîëèöåéñêàÿ ìàøèíà, òàêñè, ïî-
æàðíàÿ, ñêîðàÿ è òàê äàëåå) è íàæ-
ìèòå íà êëàâèøó, êîòîðàÿ àêòèâèðó-
åò íà÷àëî ýòèõ çàäàíèé. Ðåçóëüòà-
òîì ñòàíåò çàìîðîçêà àòàê êîíêóðè-
ðóþùèõ áàíä, à âû, â ñâîþ î÷åðåäü,
ñìîæåòå ñïîêîéíî äîåõàòü äî ìåñòà
âîåííûõ äåéñòâèé. 
Ïóëåíåïðîáèâàåìàÿ òòà÷êà
Â ìèññèè «High Stakes, Low Rider» îñ-
òàíîâèòåñü âîçëå ôèíèøíîé ïîëîñû.
Ãîíêà âñå ðàâíî êîí÷èòñÿ, à åäóùèå
ïîçàäè âàñ ìàøèíû âñòàíóò. Ïîäîé-
äèòå ê êðàñíîé ìàøèíå Öåçàðÿ è òîë-
êàéòå åå âïëîòü äî áëèæàéøåãî ëåâî-
ãî ãàðàæà. Äîæäèòåñü, ïîêà ãàðàæ
çàêðîåòñÿ, à ïîòîì çàãëÿíèòå òóäà.
Òàì áóäåò ïîäæèäàòü âàñ ïóëåíåïðî-
áèâàåìîå àâòî, êîòîðîå ìîæåò îé êàê
ïðèãîäèòüñÿ â äàëüíåéøåé èãðå. 

ÒÀÉÍÛ È ÑÅÊÐÅÒÛ
Ñìåõ, ääà èè òòîëüêî
Ëåòèòå þæíåå ìîñòà Gant íà äæåò-
ïàêå è ïîëó÷èòå ñïåöèàëüíîå þìîð-
íîå ñîîáùåíèå. 
Ïî÷òè ççíàìåíèò
Êîãäà âû çàêàí÷èâàåòå íåêîòîðûå
îñîáî âàæíûå ñþæåòíûå ìèññèè

GTA: San Andreas

GTA: San AndreasÒÀÊÒÈÊÀ 

Ïîñëå 18-òè 
è ñòàðøå
PC-ââåðñèÿ èèãðû ññîâñåì
íåäàâíî ððàçæèëàñü ññïå-
öèàëüíûì ««âçðîñëûì»
ïàò÷åì, ññêà÷àâ êêîòîðûé,
ìîæíî ïïîëó÷èòü ââîçìîæ-
íîñòü óóñòðîèòü øøóðû-ììó-
ðû ññî ññâîåé èèãðîâîé ããåð-
ëîé. ÄÄà-ääà, òòåïåðü îîòíî-
øåíèÿ ííå îîãðàíè÷èâàþòñÿ
ñêó÷íûìè ïïîõîæäåíèÿìè
ïî ððàçëè÷íûì ááàðàì, ððåñ-
òîðàíàì èè ääèñêîòåêàì. ÄÄà
è ââñÿ÷åñêèå ïïîöåëóè ��
äëÿ ääåòèøåê. ÇÇäåñü ââñå
ïî-ííàñòîÿùåìó, ââ ââèäå
òàêîé ææå ììèíè-èèãðû, êêàê
è ïïîäíÿòèå øøòàíã èèëè ááåã
ïî ááåãîâîé ääîðîæêå. ÍÍà-
æàòèåì êêëàâèø ««ââåðõ» èè
«âíèç» ììû ððåãóëèðóåì
òåìï, îîïðåäåëåííîé êêëà-
âèøåé ììåíÿåì ââèä îîáçî-
ðà, àà òòàêæå ììîæåì ññìå-
íèòü ïïîçó ííà ááîëåå óóäîá-
íóþ èè ïïðèâëåêàòåëüíóþ.
Äàííûé ïïàò÷ ììîæíî ññâî-
áîäíî ññêà÷àòü èèç ÈÈíòåð-
íåòà, ííàïðèìåð ííà ññàéòå
http://www.gtasanan-
dreas.net.

Â îîäíîì èèç ïïðîøëûõ ííîìåðîâ ííàøåãî ææóðíàëà ââ ððóáðèêó ««Òàêòèêà» óóæå ïïîïàäàëà GGTA: SSan AAndreas ââ ââåðñèè
äëÿ PPlayStation 22, ññåé÷àñ ïïðèøëî ââðåìÿ PPC-ââåðñèè îîñòàâèòü ññâîé ííåèçãëàäèìûé ññëåä. ÑÑðàçó ññòîèò îîãîâîðèòü-
ñÿ, ÷÷òî ààáñîëþòíî ííèêàêèõ îîòëè÷èé ââ èèãðîâîì ïïðîöåññå ââ ââåðñèÿõ ääëÿ îîáåèõ ïïëàòôîðì ííåò, ïïðîñòî ññåãîäíÿ
ìû ïïîñòàðàåìñÿ ððàññêàçàòü ÷÷òî-òòî ííîâîå îî ããðîìàäíîì ììèðå ýýòîé ââåëèêîëåïíîé èè ëëåãåíäàðíîé èèãðû.

Àâòîð:
Ñåðãåé Ïàðàìîíîâ 
scar@game24.ru
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(íàïðèìåð, óáèâàåòå ãëàâàðÿ áàíäû
Balls), � ñëóøàéòå ðàäèî! Òîãäà âû
îáÿçàòåëüíî óñëûøèòå ñîîáùåíèå î
òîì, ÷òî íåêèé ïîäîçðèòåëüíûé ÷å-
ëîâåê ïåðåñòðåëÿë âñþ îõðàíó è
âñàäèë áåäîëàãå ïóëþ â ëîá. Ïðèÿò-
íî îñîçíàâàòü, ÷òî òû çíàìåíèò,
ïóñòü ëèøü â âèðòóàëüíîì ìèðå. 
Áà, ççíàêîìûå ââñå ëëèöà! 
Â îäíîé èç ìèññèé çà Zero âàì íóæíî
ðàçãðîìèòü ðàäèîóïðàâëÿåìûå ñàìî-
ëåòû. Äëÿ âûïîëíåíèÿ ýòîãî çàäàíèÿ
â âàøè ðóêè ïîïàäàåò øåñòèñòâîëü-
íûé ïóëåìåò. Òàê âîò, òàì æå âû ìî-
æåòå ëèöåçðåòü, êàê Zero áîëòàåò ñ
Òîììè Âåð÷åòòè è Ëàíñîì Âàíñîì.
Ïóëÿ ääëÿ ëëóíû
Êàê â ïðîøëûõ èãðàõ ñåðèè, ïîïðî-
áóéòå ñòðåëÿòü èç ñíàéïåðñêîé âèí-
òîâêè ïî Ëóíå. Ñ êàæäûì âûñòðåëîì
îíà áóäåò ñòàíîâèòüñÿ âñå áîëüøå è
áîëüøå, íî ïîòîì íà÷íåò óáûâàòü è,
â êîíöå êîíöîâ, óìåíüøèòñÿ äî ñâîå-
ãî ïåðâîíà÷àëüíîãî ðàçìåðà.
Ãîðà RRockstar NNorth
Íà âîñòîêå Ëîñ Ñàíòîñ íàéäåòå íå-
áîëüøóþ ñêàëó, èìåíóåìóþ Northstar
Rock. Íà ñêàëå áóäóò íàïèñàíû èìå-
íà ðàçðàáîò÷èêîâ.
Áðóòàëüíàÿ ïïîëèöèÿ
Åçæàéòå â ïîëèöåéñêèé ó÷àñòîê Ëîñ
Ñàíòîñ. Òåïåðü ñïóñòèòåñü â ãàðàæ è
ñÿäüòå â ïîëèöåéñêóþ ìàøèíó. Óæå
íà âûõîäå âàñ áóäåò ïîäæèäàòü ìà-
ëåíüêàÿ àðìèÿ ïîëèöåéñêèõ.
Êàðòû èèç VVice CCity
Åçæàéòå â Angel Pine è íàéäèòå òàì
çàêóñî÷íóþ Clucking Bell. Ñïðàâà ïî
óëèöå âû óâèäèòå òðè ìóñîðíûõ ÿùè-
êà. Äâà èç íèõ ìîæíî îòêðûòü. Óäàðü-
òå ïî íèì è óâèäèòå êàðòû ãîðîäà.
Ïðèçðà÷íàÿ óóãðîçà
Åçæàéòå â ïàðê Ëîñ Ñàíòîñ. Â 20:00
è 6:00 ìîæíî óâèäåòü ãðàôôèòè íà
ñòåíå. Êàê òîëüêî ýòî âðåìÿ ïðîéäåò,
èçîáðàæåíèå íà ñòåíå òàèíñòâåííûì
îáðàçîì èñ÷åçíåò. À ïîäïèñü ýòîãî
ðèñóíêà ãëàñèò «Families 4 Life». 

ÁÅÑÏÎËÅÇÍÛÅ ÏÐÈÊÎËÛ

Êàê ââ RRockstar ññòåáóòñÿ ííàä DDriv3r 
Â îäíîé èç ìèññèé îò OG Loc�à íàì

ïðèäåòñÿ íàïðàâèòüñÿ â çâóêîçàïè-
ñûâàþùóþ ñòóäèþ Áåøåíîãî ïñà
(Madd Dogg) è âûêðàñòü òàì òåêñòû
ïåñåí. Â îñîáíÿêå ìû ïðîêðàäûâà-
åìñÿ ìèìî îõðàííèêà, èãðàþùåãî â
âèäåîèãðó. Â êàêîé-òî ìîìåíò îí
âîñêëèêíåò ÷òî-òî âðîäå: «×åðò, Òàí-
íåð (ãëàâíûé ãåðîé Driv3r), òû âîîá-
ùå óìååøü áåãàòü, ìàòü òâîþ!» � è
íà÷íåò ìàòåðèòüñÿ. Îò÷àñòè îí ïðàâ,
ïîñêîëüêó â òâîðåíèè Reflections óï-
ðàâëÿòü ãëàâíûì ãåðîåì áåç ìàòà
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. 
Êàê RRockstar ññòåáàþòñÿ ííàä 
True CCrime: SStreets oof LL.A. 
×òîáû óâèäåòü ðåêëàìíûé ùèò ñ íàä-
ïèñüþ: «Get rid of old rubbish, fast!
True Grime: Street Cleaners»
(«Ñòàðüå � íà ïîìîéêó! Âàì ïîìîãóò
ìóñîðùèêè èç True Crime»), ñÿäüòå
íà ïîåçä íåäàëåêî îò äîìà ÑèÄæåÿ
íà Unity Station. Íà îñòàíîâêå ïîñëå
ïåðâîãî òóííåëÿ ñîéäèòå, è ïåðåä âà-
ìè îòêðîåòñÿ êàðòèíà ñ òàêèì âîò
ðåêëàìíûì ùèòîì. Íî ýòî åùå íå
âñå ïðèêîëû íàä äîñòàòî÷íî óñïåø-
íûì ýêøíîì îò Activision. Â ìèññèè
ïîä íàçâàíèåì «Home Invasion», êî-
òîðóþ äàåò Ðàéäåð (Ryder), íî÷üþ âû
ñ íèì áóäåòå äîìóøíè÷àòü, è Ðàéäåð
ñêàæåò, ÷òî «Yah, yah, we gotta do it

ninja style!». Íàïîìíþ, ÷òî ãëàâíûé
ãåðîé True Crime, Íèê Êàíã, ïîñòîÿí-
íî ïðîèçíîñèò ýòó ôðàçó âî âðåìÿ
ðóêîïàøíûõ áèòâ ñ íåïðèÿòåëÿìè.
Âîò òàê â Rockstar «ëþáÿò» èãðû ñâî-
èõ êîíêóðåíòîâ. Èëè ýòî îò îñîçíà-
íèÿ ñâîåãî ïðåâîñõîäñòâà? 
Èãðóøå÷íûå ôôèãóðêè ããëàâíûõ ããåðî-
åâ èèç VVice CCity èè MManhunt ââ SSan
Andreas.
Ïðîéäèòå â êëàäîâóþ Zero. Ïðèãëÿ-
äèòåñü: íà ïîëêàõ, ïîìèìî âñÿêîãî
õëàìà, ìîæíî óâèäåòü èãðóøêè Òîì-
ìè Âåð÷åòòè è åãî âåðíîãî íàïàðíè-
êà Âèíñà Ëàíñà. À íåïîäàëåêó îò íèõ
êðàñóþòñÿ ìàíüÿêè èç Manhunt. 
Íàñëåäñòâî MManhunt
Äëÿ òîãî ÷òîáû ëèöåçðåòü Shock
Trooper�a � çëîäåÿ èç Manhunt, èäèòå
â áàð ïîä íàçâàíèåì Ten Green
Bottles, íåïîäàëåêó îò âàøåãî äîìà.
Âíóòðè çàâåäåíèÿ ïîâåðíèòåñü ê ëå-
âîé ñòåíå è óâèäèòå, ÷òî ñðåäè
ñòðîéíûõ ñèëóýòîâ äåâóøåê åñòü è
íàðèñîâàííûé ïî÷òè âî âåñü ðîñò
ñîëäàò èç èãðû Manhunt. 

ÒÀÁËÈÖÀ ÁÎÍÓÑÎÂ 
È ÑÅÊÐÅÒÍÛÕ ÌÀØÈÍ
! 100% ççàâåðøåííîé èèãðû 
Áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ ïàòðîí äëÿ

«Óâàæóõà» � ãëàâíîå
â íàøåì äåëå!
×àñòü 1
Óâàæåíèÿ ññàìî ïïî ññåáå
ðàñòè ííèêîãäà ííå ááóäåò,
êàê èè ââñå ääðóãîå ââ ýýòîé èèã-
ðå. ÏÏîýòîìó ççäåñü ììû
ïðèâåäåì ôôàêòîðû, êêîòî-
ðûå ííàïðÿìóþ ççàâèñÿò îîò
óðîâíÿ óóâàæåíèÿ.

! Îáùèé óóðîâåíü 
ðåñïåêòà.

Ñóììèðóåò ââñå ääåéñòâèÿ,
ïðîäåëàííûå èèãðîêîì,
40%.
! Ïðîõîæäåíèå ççàäàíèé.
Ïî ììåðå ââûïîëíåíèÿ ììèñ-
ñèé ííàáåãàåò ââ îîáùåé
ñëîæíîñòè ääî 336% îîáùåãî
óâàæåíèÿ.
! Êîíòðîëü ííàä ññâîåé

òåððèòîðèåé. 
Îò òòîãî, ííàñêîëüêî ýýô-
ôåêòèâíî ââû ççàùèùàåòå
ñâîè èè ççàõâàòûâàåòå ÷÷ó-
æèå òòåððèòîðèè, ççàâèñèò
6% îîáùåãî ««ðåñïåêòà». 
! Äåíüãè. 
Îáúåì ââàøåãî êêîøåëüêà
òàêæå ââíóøàåò óóâàæåíèå,
íà ííåãî ïïðèõîäèòñÿ ïïîðÿä-
êà 66%.
! Òåëîñëîæåíèå. 
Ñòèìóë ââ 44% ««óâàæóõè»,
ïîìîæåò ääîáèòüñÿ ââàì
ñòàëüíîãî òòåëà �� êêàê óó
Øâàðöíåããåðà!
! Âíåøíèé ââèä. 
Ìîäíûå ííèããåðû ïïîëó÷àþò
íà 44% óóâàæåíèÿ ááîëüøå. 
! Îòíîøåíèÿ ññ ääåâóøêîé. 
Äåâ÷îíêà ííå ääîëæíà ññêó-
÷àòü ääîìà îîäèíîêèìè ââå-
÷åðàìè, ïïîýòîìó èè ççäåñü
åñòü ññòèìóë, ððàâíûé 44%
îáùåãî ««ðåñïåêòà». 

Â ÌÀÃÀÇÈÍÅ ZZERO ÏÏÐÎÄÀÞÒÑß ÔÔÈÃÓÐÊÈ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ VVICE CCITY ÈÈ MMANHUNT.

«TRUE CCRIME �� ÍÍÀ ÏÎÌÎÉÊÓ!»
ÆÄÅÌ ÎÎÒÂÅÒÍÎÉ ËËÞÁÅÇÍÎÑÒÈ ÂÂ TTRUE CCRIME 2.

ÅÙÅ ÎÄÈÍ ÏÐÈÊÎË ÍÍÀÄ ÈÈÃÐÀÌÈ ÊÊÎÍÊÓÐÅÍÒÎÂ ��
ÍÀÄÏÈÑÜ MMAX PPANE ÇÀ ÑÑÒÅÊËÎÌ ÌÌÀÃÀÇÈÍÀ.

ÒÀÊÒÈÊÀ GTA: San Andreas
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âñåãî îðóæèÿ. Âîçìîæíîñòü ìåíÿòü
ñòàòóñû â äîìå ÑèÄæåÿ.
! 100 ããðàôôèòè
Tec-9, AK-47, êîêòåéëè Ìîëîòîâà,
êîòîðûå ëåæàò â äîìå ÑèÄæåÿ.
! 50 ññíýïøîòîâ
Sniper Rifle, Micro SMG, Shotgun,
Grenades è ñîáñòâåííûé ãàðàæ 
â Ñàí Ôèåððî.
! 50 óóñòðèö
Óñèëèâàåò Sex Appeal è Lung Capacity.
! 50 ïïîäêîâ
Óñèëèâàåò ïîêàçàòåëü Luck; äàåò
M4; MP5; Shotgun; Satchels è êàçèíî
Four Dragons.
! Óðîâåíü HHitman ññ ïïèñòîëåòàìè

(èëè ÷÷åì óóãîäíî ååùå)
Ïîçâîëÿåò ñòðåëÿòü èç îðóæèÿ 
ñ äâóõ ðóê.
! Çàêîí÷èòü ððàáîòó ««ðàçâîç÷èêà ääå-

âóøåê» 110 óóðîâíÿ
Äåâóøêè ëåãêîãî ïîâåäåíèÿ áóäóò
ïëàòèòü âàì.
! Çàêîí÷èòü ððàáîòó ïïîæàðíèêà 

12 óóðîâíÿ
ÑèÄæåé ñòàíåò îãíåóïîðíûì.
! Çàêîí÷èòü ððàáîòó ïïîëèöåéñêîãî

12 óóðîâíÿ
Ìàêñèìàëüíàÿ áðîíÿ âîçðàñòåò 
äî 150.
! Çàêîí÷èòü ððàáîòó ââðà÷à 

(ñêîðàÿ ïïîìîùü) 112 óóðîâíÿ
Ìàêñèìàëüíàÿ æèçíåííàÿ ýíåðãèÿ
âîçðàñòåò äî 150.
! Çàêîí÷èòü ððàáîòó òòàêñèñòà 

(íóæíî îîáñëóæèòü 550 ÷÷åëîâåê)
Ïîëó÷èòå íèòðî-óñêîðåíèå íà òàêñè.
! Çàêîí÷èòü ððàáîòó ññëóæáû ääîñòàâ-

êè ((4 óóðîâåíü) ââ ÑÑàí ÔÔüåððî
Ïîëó÷èòå Hippy Shopper.
! Çàêîí÷èòü 77 ììèññèé îîõîòíèêà 

â ËËàñ ÂÂåíòóðàñ
Ïîëó÷èòå Hunter Quarry.
! Çàêîí÷èòü 55 óóðîâíåé ããîíùèêà 

â ììèññèÿõ ÑÑàí ÔÔüåððî
Ïîëó÷èòå áîëüøóþ ïàðêîâêó.
! Çàêîí÷èòü ââñå ââîçäóøíûå ììèññèè

â ËËàñ ÂÂåíòóðàñ
Ïîëó÷èòå ñîáñòâåííûé àýðîäðîì.
! Çàâåðøèòü 44 óóðîâíÿ êêóðüåðñêîé

äîñòàâêè ââ ËËàñ ÂÂåíòóðàñ
Ïîëó÷èòå ïðåäïðèÿòèå ôàñò-ôóäà.
! Çàâåðøèòü 44 óóðîâíÿ êêóðüåðñêîé

äîñòàâêè ââ ËËîñ ÑÑàíòîñå
Ïîëó÷èòå ñóïåðìàðêåò.
! Çàâåðøèòü ììèññèè ââ WWang CCars 

â ÑÑàí ÔÔüåððî
Ïîëó÷èòå ìàøèíû òèïà Wang.
! Çàâåðøèòü ââñå ììèñèè ZZero 

â ÑÑàí ÔÔüåððî
Ïîëó÷èòå â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå
ñêëàä.

! Ïîçíàêîìèòüñÿ ññ ÁÁàðáàðîé
Ïîñëå àðåñòà âñå îðóæèå îñòàåòñÿ 
ó âàñ.
! Ïîçíàêîìèòüñÿ ññ ÊÊàòè
Ïîñëå ñìåðòè âñå îðóæèå îñòàåòñÿ 
ó âàñ.
! Äîáèòüñÿ 1100% ääðóæáû ññ ÊÊàòè
Ìåäèöèíñêàÿ êëèíèêà.
! Äîáèòüñÿ 1100% ääðóæáû ññ ÄÄåíèñ
Àâòîïàðê. 
! Äîáèòüñÿ 1100% ääðóæáû ññ ÌÌèøåëü
Ãîíî÷íàÿ ïëîùàäêà.
! Äîáèòüñÿ 1100% ääðóæáû ññ ÁÁàðáà-

ðîé
Ïîëèöåéñêèé ó÷àñòîê.
! Äîáèòüñÿ 1100% ääðóæáû ññ ÅÅëåíîé
Íåêîòîðûå áàðû.
! Äîáèòüñÿ 1100% ääðóæáû ññ ÌÌèëëèåé 
Äæèï.
! Ñîáðàòü 55 ììàøèí ââ II/EDock
Ìàøèíà Monster.
! Ñîáðàòü 110 ììàøèí ââ II/EDock
Ìàøèíà Windsor.
! Ñîáðàòü 115 ììàøèí ââ II/EDock
Ìàøèíà Bandito.
! Ñîáðàòü 220 ììàøèí ââ II/EDock
Ìàøèíà Turismo.
! Ñîáðàòü 225 ììàøèí ââ II/EDock
Ìàøèíà Dune.
! Ñîáðàòü 330 ììàøèí ââ II/EDock
Ìàøèíà Bullet.
! Ñîáðàòü ââñå ááðîíçîâûå ììåäàëè 

â ëëîäî÷íîé øøêîëå
Ëîäêà Marquis boat.
! Ñîáðàòü ââñå ññåðåáðÿíûå ììåäàëè 

â ëëîäî÷íîé øøêîëå
Ëîäêà Squallo boat.
! Ñîáðàòü ââñå ççîëîòî ââ ëëîäî÷íîé

øêîëå
Ëîäêà Jetmax boat.
! Âûèãðàòü ââî ââñåõ óóëè÷íûõ ããîíêàõ 

Ïîëó÷èòå âîçíàãðàæäåíèå â ðàçìåðå
100000 äîëëàðîâ.
Ïîäâîäÿ èòîã, åùå ðàç ïîä÷åðê-
íåì, ÷òî íå âñå ñåêðåòû è õèòðîñ-
òè GTA: San Andreas ñåé÷àñ ðàñê-
ðûòû. Äà ÷òî óæ òóò ãîâîðèòü, åñ-
ëè äàæå â Vice City áîëåå ÷åì
äâóõãîäè÷íîé äàâíîñòè èãðîêè äî
ñèõ ïîð íàõîäÿò çàïðÿòàííûå âå-
ùè, ïðèêîëû, ìàøèíû, à åñëè
ó÷åñòü, ÷òî San Andreas ãîðàçäî
áîëüøå ñâîåé ïðåäøåñòâåííèöû,
òî ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ïîèñ-
êè ñåêðåòîâ ðàñòÿíóòñÿ íà äîëãèå-
äîëãèå ìåñÿöû. Îäíàêî â äâóõ íî-
ìåðàõ æóðíàëà ìû ïîñòàðàëèñü
äàòü âàì ñàìóþ íåîáõîäèìóþ èí-
ôîðìàöèþ äëÿ ââåäåíèÿ â òàêóþ
÷óìîâóþ èãðó, êàê Grand Theft
Auto: San Andreas. 

GTA: San AndreasÒÀÊÒÈÊÀ 

«Óâàæóõà» � ãëàâíîå
â íàøåì äåëå! 
×àñòü 2
Åñëè ââûøå ììû ððàññìîòðå-
ëè ññòàáèëüíûé ïïðèðîñò
ðåñïåêòà ïïî ììåðå ïïðîõîæ-
äåíèÿ, òòî ççäåñü ììû îîïè-
øåì ôôàêòîðû, îîò êêîòîðûõ
óðîâåíü óóâàæåíèÿ ììîæåò
ïàäàòü èèëè ððàñòè. 
! Óáèéñòâî ííàðêîäèëåðà

äàñò ââàì 00.5%
! Óáèéñòâî ëëèäåðà êêîíêó-

ðèðóþùåé ããðóïïèðîâêè
ïðèíåñåò 55% ððåñïåêòà.

! Åñëè ââû ññëó÷àéíî óóáèëè
÷ëåíà ââàøåé ããðóïïèðîâ-
êè, òòî ïïîòåðÿåòå 00.5%.

! Åæåëè ÷÷ëåíà ââàøåé
ãðóïïèðîâêè óóáèëè ççëî-
äåè, òòî ýýòî ììèíóñ 22%.

! Çàõâàò òòåððèòîðèè ïïðè-
íåñåò 330% ââ ââàøó 
ïîëüçó.

! Ïîòåðÿ ëëþáîé òòåððèòî-
ðèè ññíèìàåò ññ îîáùåãî
óâàæåíèÿ 33%.

! È, ííàêîíåö, êêàæäûé
óáèòûé ññëóæèòåëü ççàêî-
íà ïïðèáàâëÿåò 11% 
ê óóðîâíþ óóâàæåíèÿ. 
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ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ ÑÑ ÌÌÛØÈ ÂÂ PC-ÂÂÅÐÑÈÈ ÄÄÀÅÒ
ÑÈÄÆÅÞ ÏÏÎÒÐßÑÀÞÙÅÅ ÏÏÐÅÈÌÓÙÅÑÒ-
ÂÎ ÍÍÀÄ ÂÂÐÀÃÀÌÈ. ÌÌÐÓÒ, ÊÀÊ ÌÌÓÕÈ!



Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

Ñ ÄÅÐÅÂßÍÍÎÉ ËÎØÀÄÊÎÉ
ÑÒÀËÎ

WarCraft IIII 
Action FFigure: 

Ticondrius $$4422,,9999 

Îãðîìíûé 
âûáîð êêîìïüþ-
òåðíûé èèãð

Èãðû ääëÿ ââñåõ 
òåëåâèçèîííûõ  
ïðèñòàâîê

Êîëëåêöèîííûå
ôèãóðêè èèç 
èãð

* * *

XXbbooxx

$279.99

PPSSPP ((UUSS)) 
vvaalluuee ppaacckk  

$349.99

GGaammee BBooyy AAddvvaannccee
SSPP CCoobbaalltt 

$109.99

NNiinntteennddoo DDSS
DDuuaallssccrreeeenn 

$185.99

ÑÊÓ×ÍÎ? 

ÍÅ ÏÎÐÀ ËÈ
ÑÌÅÍÈÒÜ ÈÃÐÓ?

*

PPllaayySSttaattiioonn 22 ((Slim)) RRUUSS 

$179.99

GGaammeeCCuubbee

$139.99



ÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈß
È ÎÁÙÈÅ ÒÅÐÌÈÍÛ
Íà áîëüøèíñòâå êàê çàðóáåæíûõ, òàê
è ðîññèéñêèõ ñàéòîâ âû ñòîëêíåòåñü
ñ ïðèâåäåííûìè íèæå îáîçíà÷åíèÿ-
ìè óäàðîâ. Ýòî îáùåïðèíÿòàÿ, ìîæ-
íî äàæå ñêàçàòü, êëàññè÷åñêàÿ ñõå-
ìà, è ìû íå áóäåì îò íåå îòõîäèòü.
! F �� fforward � äâèæåíèå âïåðåä, ê

ñîïåðíèêó.
! B �� bback � äâèæåíèå íàçàä, îò ñî-

ïåðíèêà, à òàêæå áëîê.
! U �� uup � ïðûæîê ââåðõ.
! D �� ddown � ïðèñåäàíèå.
! u/f � ïðûæîê âïåðåä, ê ñîïåðíèêó.
! u/b � ïðûæîê íàçàä, îò ñîïåðíèêà.

Íåêîòîðûå ïåðñîíàæè âûïîëíÿþò
ñïåöèàëüíîå äåéñòâèå. Íàïðèìåð,
Raven äåëàåò âåðòóøêó íàçàä.

! d/f �� LLow PParry � íèæíåå ïàðèðîâà-
íèå. Îá ýòîì ïîçæå.

! d/b � «îòïîëçàíèå», áëîêèðîâêà
íèæíèõ óäàðîâ.

! f,F �� ((run) äâà ðàçà «âïåðåä» � áåã
ïî íàïðàâëåíèþ ê ñîïåðíèêó.

Åñëè âî âðåìÿ áåãà íàæàòü 3+4, ïåð-
ñîíàæ èãðîêà ñäåëàåò ïîäêàò, åñëè
íàæàòü 1+2, ïîëó÷èòñÿ êóâûðîê, åñëè
3 èëè 4 � ïðûãíåò ñ óäàðîì íîãè. Åñëè
æå ïðîñòî áåæàòü, íè÷åãî íå íàæè-
ìàÿ, òî â çàâèñèìîñòè îò äèñòàíöèè
ïðîèçîéäåò ñëåäóþùåå. Ñ áîëüøèì
ðàçáåãîì âàø èãðîê ïðîòàðàíèò ñî-
ïåðíèêà ïëå÷îì, ñ ìàëûì � ïîâàëèò
åãî çàõâàòîì òèïà mouth (ñì íèæå).
! b,b �� ((bd, bbackdash) äâà ðàçà «íà-

çàä» � áûñòðûé îòõîä îò ñîïåðíèêà.
! fc �� ffull ccrouch � ïîëíîå ïðèñåäà-

íèå. Ïåðñîíàæ èãðîêà íàõîäèòñÿ â
ïîëîæåíèè ñèäÿ, ïîñëå òîãî êàê
ïðîøëà àíèìàöèÿ ïðèñåäàíèÿ.

! ws �� wwhile sstanding � â ìîìåíò
ïîäúåìà èç ïðèñåäàíèÿ. Âûïîëíÿ-
åòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì: èç ïîëî-
æåíèÿ fc èãðîê îòïóñêàåò êíîïêè
äâèæåíèÿ, è ïåðñîíàæ íà÷èíàåò
âñòàâàòü. Ïîêà èäåò àíèìàöèÿ, íóæ-
íî íàæèìàòü íåîáõîäèìûå êíîïêè.
Ïîäîáíîå îáîçíà÷åíèå ìîæåò
âñòðåòèòüñÿ âàì ïðè âûïîëíåíèè
íåêîòîðûõ óäàðîâ. Íàïðèìåð, Feng
Wei îáëàäàåò ëàóí÷åðîì ws+1.

! qcf �� qquarter ccircle fforward � ïðîêðóò-
êà êðåñòîâèíû ÷åòâåðòüþ îò «âíèç»
äî «âïåðåä». Íåêîòîðûå ïåðñîíàæè
âî âðåìÿ ïðîêðóòêè äåëàþò ñêîëü-
çÿùèé øàã âïåðåä (Raven, Feng), â
ýòîò ìîìåíò ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû
íîâûå êîìáèíàöèè óäàðîâ.

! qcb �� qquarter ccircle bback � òî æå 
ñàìîå, òîëüêî ïðîêðóòêà îò «âíèç»
äî «íàçàä».

! hcf/hcb �� hhalf ccircle fforward/half ccir-
cle bback � ïðîêðóòêà ïîëóêðóãîì
îò «íàçàä» äî «âïåðåä» è îò 
«âïåðåä» äî «íàçàä» (ïî ÷àñîâîé
ñòðåëêå èëè ïðîòèâ).

! ss ((s) �� ssidestep ((step) � íûðîê.
Ëîâêèé óõîä â ñòîðîíó, âûïîëíÿ-
åòñÿ äâóìÿ ñïîñîáàìè. Áûñòðûì
äâîéíûì íàæàòèåì êíîïîê
«ââåðõ» èëè «âíèç», èëè æå êîì-
áèíàöèåé u/d+N, ãäå N (Neutral,
èíîãäà îáîçíà÷àåòñÿ çâåçäî÷êîé)
îçíà÷àåò ïîëîæåíèå, êîãäà âñå
êíîïêè îòïóùåíû. Íîâè÷êè ìîãóò
ïðîñòî ïîâåñèòü óõîäû â ñòîðîíó
íà øèôòû.

Ñòåïîì ìîæíî óéòè îò áîëüøèíñòâà
ïðÿìîëèíåéíûõ óäàðîâ è êîíòðàòàêî-
âàòü. Òàêæå, êîãäà áîåö «íûðÿåò» â
ñòîðîíó, îòêðûâàåòñÿ âîçìîæíîñòü
íàíåñòè óäàð, êîòîðûé âûïîëíÿåòñÿ
òîëüêî ñî ñòåïîì. Ïîìèìî ïðî÷åãî,
íåêîòîðûå ïåðñîíàæè îáëàäàþò ïðè-
åìîì, ïîçâîëÿþùèì îòáåæàòü èëè
óéòè â ñòîðîíó. Íàïðèìåð: b+1+2 
ó Marduk.
Âàæíî ïîìíèòü, ÷òî çàãëàâíûå è
ïðîïèñíûå áóêâû èìåþò ðàçëè÷íîå
çíà÷åíèå. Òàê, ê ïðèìåðó, ñòðî÷íàÿ f
îçíà÷àåò, ÷òî íóæíî òîëüêî îäèí ðàç
íàæàòü «âïåðåä», à ïðîïèñíàÿ F âå-
ëèò äåðæàòü ýòó êíîïêó âî âðåìÿ âû-
ïîëíåíèÿ êîìáèíàöèè ïîñòîÿííî. Â
ðîäíûõ ìóâëèñòàõ (Command List)
èãðû òîò æå ñìûñë èìåþò «ïóñòûå»
è «çàêðàøåííûå» ñòðåëêè.
Íåêîòîðûå óäàðû ìîãóò îòïðàâèòü â
íîêäàóí � ïðîòèâíèê áóäåò îòáðî-
øåí è îêàæåòñÿ íà çåìëå. Åñëè â
íîêäàóíå îêàçàëñÿ âàø ïåðñîíàæ,
ìîæíî ïðîèçâåñòè ñëåäóþùèå
äåéñòâèÿ:
! 1 � ïåðñîíàæ íà çåìëå ïåðåêàòèò-

ñÿ âãëóáü ýêðàíà.
! d+1 � ïåðñîíàæ ïåðåêàòèòñÿ â ñòî-

ðîíó ýêðàíà.
! b � ïåðñîíàæ îòêàòèòñÿ íàçàä (åñ-

ëè â ýòî âðåìÿ íàæàòü b+3+4, îí
ïðûãíåò âïåðåä ñ óäàðîì íîãàìè).

! f � ïåðñîíàæ ïîêàòèòñÿ âïåðåä
(åñëè â ýòî âðåìÿ íàæàòü 1+2, îí
ïðûãíåò ñ óäàðîì ðóêàìè).

! d+3 èèëè dd+4 � ïåðñîíàæ îòòîëêíåò
ïðîòèâíèêà íîãîé.

×òîáû âñêî÷èòü íà íîãè ñðàçó æå, â
ìîìåíò ïàäåíèÿ íàæìèòå «âïåðåä».

ÇÀÙÈÒÀ
Áëîê â Tekken 5, â îòëè÷èå îò SC II,
âûïîëíÿåòñÿ íàæàòèåì êëàâèøè
«íàçàä». Íå íàäî ïî íåé áàðàáàíèòü:
èãðîê, íå ðàññ÷èòàâøèé ÷àñòîòû íà-
æàòèé, ðèñêóåò ñîðâàòüñÿ â backdash
(bd); ïðè ýòîì áëîê ñíèìàåòñÿ (îä-
íîâðåìåííî ïåðåìåùàòüñÿ è áëîêè-
ðîâàòüñÿ â Tekken íåëüçÿ), ÷åì îáÿ-
çàòåëüíî âîñïîëüçóåòñÿ ïðîòèâíèê.
Neutral GGuard. Â Tekken 5 ñóùåñòâó-
åò ïîíÿòèå «çàùèòû ïî óìîë÷àíèþ».
Åñëè âû îòâëåêëèñü (èëè ýòî òàêàÿ
õèòðàÿ òàêòèêà), áîåö àâòîìàòè÷åñêè
çàùèùàåò ãîëîâó, áëîêèðóÿ âñå óäà-
ðû â âåðõíèé óðîâåíü. Íóæíî, îäíà-
êî, ïîìíèòü, ÷òî ñðåäíèé è íèæíèé
óðîâåíü îñòàþòñÿ óÿçâèìû, êðîìå
òîãî, íè÷òî íå óáåðåæåò âàñ îò áðîñ-
êà èëè çàõâàòà. Ïîíàäåÿâøèñü íà
àâòîáëîê, íå çàáóäüòå, ÷òî âñå êíîï-
êè íà ìîìåíò óäàðà äîëæíû áûòü îò-
ïóùåíû (ïîëîæåíèå N).
Parry ((ïàðèðîâàíèå). Â îòëè÷èå îò
îáû÷íîãî áëîêà, óñïåøíîå ïàðèðîâà-
íèå äàåò âàì íåìàëîå ïðåèìóùåñòâî.
Âûãëÿäèò ýòî òàê: âìåñòî òîãî ÷òîáû
ïðèíÿòü óäàð íà áëîê, âàø ïåðñîíàæ
ëîâèò êîíå÷íîñòü àòàêóþùåãî è îò-
òàëêèâàåò åå îò ñåáÿ (ëó÷øèé ñïîñîá
ðàçðóøèòü ÷óæîå êîìáî), ñðàçó ïîñëå
ýòîãî ìîæíî áåçíàêàçàííî êîíòðàòà-
êîâàòü. Âàæíî ïîìíèòü, ÷òî ó âñåõ
áîéöîâ áåç ðàçáîðó åñòü òîëüêî íèæ-
íåå ïàðèðîâàíèå (d/f â ìîìåíò óäà-
ðà), îñòàëüíûå ïðèåìû (ïàðèðîâàíèå
àòàê â ñðåäíèé è âåðõíèé óðîâåíü)
ñóãóáî èíäèâèäóàëüíû (õîòü è âûïîë-
íÿþòñÿ ñõîäíûìè êîìáèíàöèÿìè). Ïà-
ðèðîâàíèå (â òîì ÷èñëå è â ñâÿçêå ñ
êîíòðàòàêîé) ìîæåò áûòü ñîâìåùåíî
è ñ êàêèì-ëèáî ñïåöèàëüíûì óäàðîì
(íàïðèìåð, d/f+1+2 ó Asuka).
Reversal ((êîíòðàòàêà, ïïåðåõâàò) � ïðè-
åì, ïîçâîëÿþùèé îáðàòèòü õèòðîñòü
âðàãà ïðîòèâ íåãî æå. Â ìîìåíò óäàðà
æìåì b+1+3 (èëè b+2+4), è íàø ãåðîé
ëîâêî ëîâèò ïðîòèâíèêà íà âûïàäå,
çàâÿçûâàåò â óçåë è ñíèìàåò ïîðÿäêà
90% ïðè÷èòàâøåãîñÿ âàì äàìàæà. Òà-
êîé ïðèåì åñòü äàëåêî íå ó âñåõ,
ïëþñ íóæíî çíàòü îñîáåííîñòè êàæäî-
ãî êîíêðåòíîãî ãåðîÿ � íàïðèìåð,
Êèíã íå ìîæåò ïåðåõâàòèòü àòàêóþ-
ùóþ ïðàâóþ ðóêó, à êîíòðàòàêè
Feng�à áåñïîëåçíû ïðîòèâ óäàðîâ
íîãàìè. Èíîãäà íàðÿäó ñ îáû÷íûìè
ïåðåõâàòàìè âñòðå÷àþòñÿ è ïðèåìû-
ëîâóøêè èëè äàæå ïîëíîöåííûå àòà-

Tekken 5

Tekken 5ÒÀÊÒÈÊÀ 

Íåìíîãî 
î ïåðñîíàæàõ
Âñåãî ââ TTekken 55 òòðè ääå-
ñÿòêà èèãðàáåëüíûõ ïïåðñî-
íàæåé. ÈÈçíà÷àëüíî ääîñ-
òóïíû ííå ââñå �� ÷÷òîáû îîòê-
ðûòü îîñòàëüíûõ, ííóæíî
íåñêîëüêî ððàç ïïðîéòè ññþ-
æåòíûé ððåæèì ççà ððàçíûõ
ãåðîåâ. ÏÏîñëå êêàæäîãî
ïðîõîæäåíèÿ ááóäóò îîòê-
ðûâàòüñÿ ââñå ííîâûå èè ííî-
âûå ááîéöû.
Âñå ïïåðñîíàæè ääåëÿòñÿ ííà
÷åòûðå òòèïà: ssmall, mmedi-
um, llarge èè vvery llarge. ÒÒàê,
íàïðèìåð, êê ssmall-òòèïó
îòíîñÿòñÿ ââñå ääåâóøêè,
Lei WWulong, MMarshall
Law... ÊÊ mmedium �� FFeng
Wei, RRaven èè òò.ä. ÂÂ êêëàññå
very llarge ããîðäî ââîññåäàåò
Kuma. ÎÎò òòèïà òòåëîñëîæå-
íèÿ ççàâèñèò, êêàêèå óóäàðû
è ââ êêàêèõ óóñëîâèÿõ ááóäóò
äåéñòâèòåëüíû èèëè ááåñ-
ïîëåçíû. ÍÍàïðèìåð, òòðóä-
íî ïïðîìàõíóòüñÿ ïïîäñå÷-
êîé, êêîãäà ííà ïïîëó
âàëÿåòñÿ MMarduk, àà ÷÷òîáû
çàöåïèòü òòåì ææå óóäàðîì
Ling XXiaoyu, ïïðèäåòñÿ
ïîñòàðàòüñÿ.
Ïîìèìî ððàçëè÷íûõ ïïðåä-
ìåòîâ îîäåæäû èè ààêñåññóà-
ðîâ, ääëÿ ííåêîòîðûõ ïïåðñî-
íàæåé ììîæíî êêóïèòü ããîòî-
âûå êêîñòþìû. ÈÈùèòå èèõ
òàì ææå, ââ ììåíþ CCustomize,
îíè ññòîÿò ïïî 5500000G ççà
øòóêó. ÏÏîäîáíûì îîáðàçîì
îòêðûâàåòñÿ ááîåö EEddie
Gordo: êêàê ááû ññìåøíî ýýòî
íè ççâó÷àëî, ííî ÝÝääè �� ââñå-
ãî ëëèøü ««êîñòþì» CChristie
Monteiro.

Äî ââûõîäà TTekken 55 ííàèáîëåå ïïîïóëÿðíûì ôôàéòèíãîì ââ ÐÐîññèè ÿÿâëÿëñÿ SSoul CCalibur III, ííî îîí óóæå óóñïåë ïïîðÿä-
êîì ííàäîåñòü, èè ááîëüøèíñòâî èèãðîêîâ ïïîñòåïåííî ïïåðåøëè ííà ññâåæèé ïïðîäóêò NNamco. ÂÂ ýýòîì êêðàòêîì ããàéäå
ìû ïïîñòàðàåìñÿ ääàòü ððåêîìåíäàöèè êêàê ííîâè÷êàì, òòàê èè òòåì, êêòî ääàâíî ççíàêîì ññ ññåðèåé TTekken.

Àâòîð:
Àëåêñåé Êî÷åðîâ 
k8@rambler.ru

Àâòîð:
Àðòåì Øîðîõîâ 
cg@gameland.ru
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êóþùèå äâèæåíèÿ ñî âñòðîåííûì ïå-
ðåõâàòîì (B+1 ó Asuka). Èõ ñëåäóåò
çíàòü íàçóáîê è âèäåòü èçäàëåêà.
Óõîä îîò ççàõâàòîâ. Îñîáî îïàñíûå ïðî-
òèâíèêè óìåþò óõîäèòü îò êîíòðàòàê è
áðîñêîâ. Ñìîæåòå è âû. ×òîáû ðàçîð-
âàòü áðîñîê 2+4, íóæíî â ìîìåíò çàõ-
âàòà íàæàòü 2; ÷òîáû ðàçîðâàòü áðî-
ñîê 1+3, â ìîìåíò çàõâàòà æìèòå 1.
Åñëè ïðîòèâíèê ïîéìàë âàøó êîíå÷-
íîñòü è íà÷àë äåëàòü êîíòðó (reversal),
ñìåëî äàâèòå â ìîìåíò êîíòàêòà f+2+4
(ýòî ïðèåì íàçûâàåòñÿ chiken).

ÍÀÏÀÄÅÍÈÅ
Íåìíîãî òåðìèíîëîãèè. Êíîïêè
îáîçíà÷åíèÿ óäàðîâ â Tekken 5 âûã-
ëÿäÿò ñëåäóþùèì îáðàçîì:
! 1 � X, óäàð ëåâîé ðóêîé.
! 2 � T, óäàð ïðàâîé ðóêîé.
! 3 � V, óäàð ëåâîé íîãîé.
! 4 � R, óäàð ïðàâîé íîãîé.
! 1, 22 � îçíà÷àåò, ÷òî èãðîê äîëæåí

ïîî÷åðåäíî íàæàòü ñíà÷àëà êíîï-
êó 1, ïîòîì êíîïêó 2.

! 1+2 � îçíà÷àåò, ÷òî äëÿ ïðîâåäå-
íèÿ óäàðà èãðîê äîëæåí îäíîâðå-
ìåííî íàæàòü êíîïêè 1 è 2. Ïî-
äîáíûå óäàðû äëÿ ïåðâîíà÷àëüíî-
ãî îñâîåíèÿ ñòîèò ïðèâÿçàòü ê
øèôòàì.

! 1-22 ((èëè 11~2) � îçíà÷àåò, ÷òî äëÿ
ïðîâåäåíèÿ óäàðà èãðîê äîëæåí
íàæàòü ýòè êíîïêè ñ ìèíèìàëüíîé
çàäåðæêîé. Óäàðû, âûïîëíÿåìûå
ñ çàäåðæêîé êíîïîê, íåëüçÿ ïðè-
âÿçàòü íà ñâîáîäíûå êíîïêè
(øèôòû).

! [3]1,1 � îçíà÷àåò, ÷òî äëÿ âûïîëíå-
íèÿ äàííîé ñåðèè óäàðîâ èãðîêó íóæ-
íî çàæàòü è íå îòïóñêàòü êíîïêó 3,
íàæèìàÿ â ýòî âðåìÿ íà êíîïêó 1.

Ðàçîáðàëèñü? Ê ïðèìåðó, ïðîñòûå
êîìáèíàöèè óäàðîâ â çàïèñè âûãëÿ-
äÿò ñëåäóþùèì îáðàçîì:
Feng Wei � f+2,1,2 � èãðîê äîëæåí
íàæàòü «âïåðåä» (f) + T (2), ïîñëå
÷åãî X (1) è îïÿòü T (2). Ïîëó÷èòñÿ
ïðîñòåéøåå êîìáî.

ÑÂÎÉÑÒÂÀ ÓÄÀÐÎÂ
×òî òòàêîå ôôðåéì?
Frame �� ÔÔðåéì �     ñåêóíäû, îñíîâ-

íàÿ åäèíèöà âðåìåíè â ôàéòèíãàõ.
Êîëè÷åñòâîì ôðåéìîâ èçìåðÿåòñÿ
ëþáîå äâèæåíèå, áóäü òî ïåðåìåùå-
íèå èëè óäàð.
Íåêîòîðûå ïðèåìû îáëàäàþò îïðå-
äåëåííûìè ñâîéñòâàìè, çíàíèå êî-
òîðûõ î÷åíü ïîìîãàåò â áîþ. Âîçü-
ìåì äëÿ ïðèìåðà b+1 ó Bryan�à, ñ
äëèíîé â 20 ôðåéìîâ è ñâîéñòâîì
«+3 íà áëîêå»; ýòî îçíà÷àåò, ÷òî,
ïîïàâ ïî áëîêó ðàç, îí ïîëó÷àåò
ôîðó ê ñëåäóþùåìó äåéñòâèþ, óêî-
ðà÷èâàÿ íîâûé óäàð íà 3 ôðåéìà.
È åñëè âû õîòèòå óñïåòü óäàðèòü â
îòâåò, âàì íóæíî ïðèìåíÿòü åùå
áîëåå áûñòðóþ àòàêó. Áûâàåò è îò-
ðèöàòåëüíàÿ âåëè÷èíà («ìèíóñ
ôðåéì íà áëîêå»), êîãäà âñå ïðî-
èñõîäèò ðîâíî íàîáîðîò: óäàðèâ-
øèé ïî áëîêó òåðÿåò â ñêîðîñòè
ñëåäóþùåãî äåéñòâèÿ è ðàñêðûâà-
åòñÿ äëÿ îòâåòíûõ âûïàäîâ ñ âà-
øåé ñòîðîíû. Ïðè ýòîì ÷åì áîëü-
øå ÷èñëîâîå çíà÷åíèå ïåíàëü-
òè/áîíóñà, òåì äîëüøå äëèòñÿ ýô-
ôåêò. Óäàðû ñ ïëþñîì � èçíà÷àëü-
íî áåçîïàñíûå: àòàêóþùèé âñåãäà
óñïååò óéòè â îáîðîíó ê òîìó ìî-
ìåíòó, êîãäà ïðîòèâíèê íà÷íåò îò-
âåòíûå äåéñòâèÿ. À âîò óäàðû ñ
ìèíóñîì (îíè-òî, êàê ïðàâèëî, íàè-
áîëåå «ïîëåçíûå») ìîãóò ñîñëó-
æèòü íåäîáðóþ ñëóæáó � åñëè îï-
ïîíåíò èõ çàáëîêèðóåò, ñêîðåå âñå-
ãî, âû òóò æå ïîëó÷èòå ñäà÷è.
Áîëüøèíñòâî «ïðîôåññèîíàëüíûõ»
èãðîêîâ â Òekken çàó÷èâàåò òàê íà-
çûâàåìûå ôðåéìäàòû, â êîòîðûõ
óêàçàíû âñå çíà÷åíèÿ � äëèíà ôàçû
óäàðîâ, ïåíàëüòè è áîíóñû ïðè ïîïà-
äàíèè íà áëîê.
Ôðåéìäàòû ìîæíî íàéòè, çàãëÿíóâ
íà îäèí èç êðóïíåéøèõ çàðóáåæíûõ
ñàéòîâ ïî Tekken 5 � http://tekkenza-
ibatsu.com.
Ìíîãèå íèæíèå óäàðû õàðàêòåðèçó-
þòñÿ ìèíóñîì íà áëîêå; íåîáõîäè-
ìî ïîíèìàòü, ÷òî åñëè ïðîòèâíèê
çàáëîêèðóåò òàêîé óäàð, òî ïåðñî-
íàæ èãðîêà ìîæåò íàðâàòüñÿ íà îò-
âåòíóþ êîìáèíàöèþ. Ê ïðèìåðó,
ïðåðâàâ ëàóí÷åð Bryan�a d/f+3, åãî
ìîæíî óñïåòü ïîäêèíóòü ñâîèì ëà-

óí÷åðîì, ïîñëå ÷åãî áåçíàêàçàííî
âëåïèòü äæàãë.
Óäàðû â Tekken 5 äåëÿòñÿ íà òðè òè-
ïà: Hi, Mid è Low. Ñîîòâåòñòâåííî,
âåðõíèå, öåíòðàëüíûå è íèæíèå. Îò
ïåðâûõ äâóõ ñïàñàåò îáûêíîâåííûé
áëîê è ïåðåõâàòû (ïàðèðîâàíèå), îò
íèæíèõ � low parry è íèæíèé áëîê.
Íî íàðÿäó ñ îáû÷íûìè óäàðàìè åñòü
åùå è Hi/Low Crash-àòàêè. Ðàññìîò-
ðèì íà ïðèìåðàõ.
Îáû÷íûå óóäàðû � áåç êàêèõ-ëèáî
îñîáûõ ñâîéñòâ. Ñèñòåìà ïðèîðèòå-
òîâ â Tekken îòëè÷àåòñÿ, ê ïðèìåðó,
îò ñèñòåìû ïðèîðèòåòîâ Soul
Calibur II. Ïðåäïîëîæèì, îäèí èãðîê
áüåò óäàðîì À, êîòîðûé äëèòñÿ 10
ôðåéìîâ, à âòîðîé â òîò æå ìèã
ïðîâîäèò óäàð Á, êîòîðûé äëèòñÿ 11
ôðåéìîâ. Ïðè òàêîì ðàñêëàäå óäàð
À äîñòèãíåò öåëè, à óäàð Á áóäåò
ïðåðâàí. Åñëè æå è äëèòåëüíîñòü
îáîèõ óäàðîâ îäèíàêîâàÿ, òî, â îò-
ëè÷èå îò òîãî æå SC II (ãäå êëèíêè
ñî çâîíîì îòëåòàëè äðóã îò äðóãà),
îáà áóäóò íàíåñåíû è êàæäîìó ïåð-
ñîíàæó äîñòàíåòñÿ ñâîÿ ïîðöèÿ ïîâ-
ðåæäåíèé.
Hi/Low CCrash � óäàðû, êîòîðûå îä-
íîâðåìåííî óâîäÿò âàøåãî ïåðñîíà-
æà îò âñòðå÷íîé àòàêè â òîì èëè
èíîì äèàïàçîíå. Ïðàâèëüíî ïðèìå-
íÿÿ èõ, âû ìîæåòå çà ðàç è óäàðèòü,
è óâåðíóòüñÿ.
Counter � òàê íàçûâàåìûå «ïåðåáè-
âàþùèå» óäàðû. Åñëè çàæàòü âñå
÷åòûðå êíîïêè ðàçîì, ãåðîé íà êî-
ðîòêîå âðåìÿ ïîëó÷èò âîçìîæíîñòü
ñäåëàòü êàóíòåðîì ëþáîé ñâîé ïðè-

Tekken 5

RAVEN ÈÈ AASUKA KKAZAMA �� ÍÍÎÂÛÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ 
Â TTEKKEN 55. ÏÏÅÐÂÛÉ ÊÊÎÑÈÒ ÏÏÎÄ ÓÓÝÑËÈ ÑÑÍÀÉÏÑÀ,
À ÂÂÒÎÐÀß �� ÏÏÎÄ ÑÑÂÎÞ ÐÐÎÄÑÒÂÅÍÍÈÖÓ ÄÄÇÞÍ.

MARDUK ÈÈ KKING �� ÍÍÅÏÐÈÌÈÐÈÌÛÅ ÂÂÐÀÃÈ.
À ÄÄÀÍÍÀß ÀÀÐÅÍÀ ÊÊÀÊ ÐÐÀÇ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ
ÐÈÍÃ. ÐÐÀÇÂÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÊÊÀÍÀÒÎÂ ÍÍÅÒ.

Customize
Ýòî ââíåøíåå èèçìåíåíèå
âèäà ïïåðñîíàæà. ÇÇà ççàðà-
áîòàííûå ääåíüãè èèãðîê
ìîæåò ïïðèêóïèòü ððàçëè÷-
íîå îîáìóíäèðîâàíèå, ññìå-
íèòü ïïðè÷åñêó èèëè ââûêðà-
ñèòü îîäåæäó ââ ííîâûé ööâåò.
Íà èèãðó ýýòî ííå ââëèÿåò, ííî
ïîìîãàåò ïïðèäàòü ññâîèì
ïîäîïå÷íûì õõîòü êêàêóþ-
òî èèíäèâèäóàëüíîñòü.
Ïðèõâàòèòå ññâîþ êêîëëåê-
öèþ ììàíåêåíùèêîâ ííà
òóðíèð ((è ííå ççàáóäüòå
âçÿòü mmemory ccard!), ïïóñòü
ïðîòèâíèêè ïïîäèâÿòñÿ!
Äåíüãè ííà ïïîõîäû ïïî ììà-
ãàçèíàì ççàðàáàòûâàþòñÿ
òðåìÿ ññïîñîáàìè:
11 Îòêðûòü ççà ââñåõ ïïåðñî-

íàæåé ôôèíàëüíûå êêîí-
öîâêè ((çà êêàæäóþ ââàì
ïîëàãàåòñÿ ïïî
100.000G).

22 Ïðîéòè aadventure-ððå-
æèì DDevil WWithin.

33 Ïîáåæäàòü ññîïåðíèêîâ
â ððåæèìå AArcade mmode
(îò 8800G èè ââûøå ççà
êàæäóþ ïïîáåäó, ââ ççà-
âèñèìîñòè îîò ññëîæ-
íîñòè ïïðîòèâíèêà).

Êñòàòè, ààðêàäíûé ððåæèì
èíòåðåñåí ííå òòîëüêî ääåíü-
ãàìè �� ââàì ïïðåäîñòàâëÿåòñÿ
øàíñ ïïðîÿâèòü ññåáÿ, ççàñëó-
æèâ òòîò èèëè èèíîé ððàíã. ÄÄî-
áèðàéòåñü ääî ññïåöèàëüíûõ
àòòåñòàöèîííûõ ììàò÷åé, ççà-
ðàáàòûâàéòå óó÷åíè÷åñêèå
ñòåïåíè ««êþ» èè ììàñòåðñêèå
«äàí». ËËèøü ïïîñëå òòîãî,
êàê ââû ïïðîéäåòå ââåñü
ïóòü, � ññèñòåìà ííà÷íåò
ïðèñâàèâàòü ââàì ããðàíäìàñ-
òåðñêèå òòèòóëû. ÇÇâàíèÿ ññîõ-
ðàíÿþòñÿ ââ ïïðîôèëå èèãðî-
êà, òòàê ÷÷òî ååñëè ââû ññòîëêíó-
ëèñü ííà ÷÷åìïèîíàòå ññ
Tekken LLord�îì, �� ââðÿä ëëè
ñòîèò ææäàòü ëëåãêîé ññõâàòêè.

ÂÑÅÃÄÀ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÎ ÍÍÀÁËÞÄÀÒÜ ÇÇÀ ÁÁÎÅÌ ÄÄÂÓÕ MMOKU-
JIN�ÎÂ. ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÓÓ×ÈÒÛÂÀß ÒÒÎÒ ÔÔÀÊÒ, ××ÒÎ ÏÏÅÐÂÛÉ �
ÏÐÎÑÒÎ ÏÏÎËÅÍÎ, ÀÀ ÂÂÒÎÐÎÉ �� ÏÏÎËÅÍÎ ÑÑ ÂÂÛÏÓÊËÎÑÒßÌÈ!
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åì (ñïåöýôôåêòû ïðèëàãàþòñÿ). Â
ñëó÷àå âçàèìíîé îäíîâðåìåííîé
àòàêè êàóíòåð âñåãäà «ïåðåáüåò»
âñòðå÷íûé óäàð ïðîòèâíèêà. Òàêæå
ñâîéñòâàìè êàóíòåðà ìîãóò îáëàäàòü
íåêîòîðûå «îáû÷íûå» ïðèåìû ïåð-
ñîíàæåé.
Unblockable � óäàð, èãíîðèðóþùèé
áëîê è íàíîñÿùèé áîëüøèå ïîâ-
ðåæäåíèÿ. Åñòü ó âñåõ ïåðñîíàæåé.
Òðåáóåò î÷åíü ìíîãî âðåìåíè äëÿ
ïðîâåäåíèÿ è ðåäêî èñïîëüçóåòñÿ,
òàê êàê ïåðñîíàæ íàäîëãî îñòàåòñÿ
áåççàùèòíûì, ãîòîâÿñü åãî íàíåñ-
òè. Îò îäíèõ òàêèõ óäàðîâ ìîæíî
óâåðíóòüñÿ, äðóãèå ñàìîíàâîäÿòñÿ
(êîððåêòèðóþòñÿ). Íåêîòîðûå ñïî-
ñîáíû çàöåïèòü ëåæàùåãî íà ïîëó
ïðîòèâíèêà. Òå èëè èíûå ìîæíî
ïåðåõâàòèòü, íàíåñÿ îïïîíåíòó îã-
ðîìíûé óðîí.
Launcher � Óäàðû, êîòîðûå ïîäáðà-
ñûâàþò ïðîòèâíèêà â âîçäóõ, íàçû-
âàþòñÿ ëàóí÷åðàìè (launcher) è ïîç-
âîëÿþò ïðîâåñòè ïîñëå «çàïóñêà»
áåçíàêàçàííóþ ñåðèþ óäàðîâ, «æîíã-
ëèðóÿ» áåççàùèòíûì îïïîíåíòîì.
Ýòî íàçûâàåòñÿ äæàãë (ñì. íèæå).
Stun. Íåêîòîðûå óäàðû ââîäÿò ïðî-
òèâíèêà â ñòàí (stun). Â Tekken 5 äâà
îñíîâíûõ âèäà ñòàíà. Èç ïåðâîãî
ðàíüøå âðåìåíè âûéòè íåëüçÿ (íàð-
âàâøåìóñÿ íà òàêîé óäàð îñòàåòñÿ
òîëüêî æäàòü, ïîêà áîåö ïðèäåò â ñå-
áÿ), à èç âòîðîãî ìîæíî âûéòè, áûñò-
ðî íàæèìàÿ êíîïêó «âïåðåä». Ïðè-
ìåðîì stun-óäàðà âòîðîãî òèïà ìî-

æåò ïîñëóæèòü ws+2 ó Kazuya.
Blockstun. Íåêîòîðûå óäàðû îòäåëüíûõ
ïåðñîíàæåé ââîäÿò â ñòàí äàæå ïðè
ïîïàäàíèè íà áëîê. Íàïðèìåð, f,f+3 ó
Gun Jack, âòîðîé óäàð êîìáèíàöèè.
Wall sstun � åñëè ïðîòèâíèê ïîñëå
óäàðà íàòûêàåòñÿ íà ñòåíêó, îí íà
íåé íà íåêîòîðîå âðåìÿ «çàëèïàåò»,
÷òî ïîçâîëÿåò íàì (ïðè äîñòàòî÷íîì
óìåíèè) íàíåñòè åùå áîëüøå ïîâ-
ðåæäåíèé � âïëîòü äî 100% dmg.
10 HHit ccombo � äåñÿòèõèòîâèê. Êàæ-
äûé èç ïåðñîíàæåé èìååò íà âîîðó-
æåíèè õîòÿ áû îäíó êîìáèíàöèþ,
ñîñòîÿùóþ èç 10 óäàðîâ. Ê ìèíóñàì
òàêèõ êîìáî-öåïî÷åê îòíîñèòñÿ òî,
÷òî, îäíàæäû çàó÷èâ ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü óäàðîâ, ïðîòèâíèê ëåãêî íàó-
÷èòñÿ åå ïðåðûâàòü è ïåðåõîäèòü â
êîíòðíàñòóïëåíèå.
Juggle. Äæàãëû � îñîáûé âèä êîìáî.
Îò îáû÷íûõ êîìáèíàöèé îíè îòëè÷à-
þòñÿ òåì, ÷òî íà÷èíàþòñÿ ñ ïîäáðàñû-
âàþùåãî â âîçäóõ óäàðà (ëàóí÷åðà), è
âñå ïîñëåäóþùèå óäàðû íàíîñÿòñÿ ïî
íå èìåþùåìó âîçìîæíîñòè çàùèòèòü-
ñÿ ïðîòèâíèêó. Â Tekken 5 äæàãëû
ïðåðâàòü íåëüçÿ (â îòëè÷èå îò, íàïðè-
ìåð, Mortal Kombat: Deception), îíè
àáñîëþòíî íåíàêàçóåìû. Òàê ÷òî, åñ-
ëè ïîéìàëè ñîïåðíèêà íà õîðîøî îò-
ðåïåòèðîâàííûé äæàãë, çíà÷èò, åãî
ëèíåéêà æèçíè ñóùåñòâåííî ñîêðà-
òèòñÿ. Íàñêîëüêî � çàâèñèò îò âàñ.
Throw MMoves. Áðîñêè. Êàæäûé ïåð-
ñîíàæ îáëàäàåò îïðåäåëåííûì êî-
ëè÷åñòâîì áðîñêîâ. Áðîñêè èãíîðè-
ðóþò áëîê, è åñëè ïðîòèâíèêà óäà-
ëîñü ïîéìàòü, è îí íå ñóìåë ñïàñ-

òèñü îò çàõâàòà, åãî æäåò ãäå-òî îêî-
ëî 40 åäèíèö ïîâðåæäåíèÿ. Áàçîâûå
áðîñêè âûïîëíÿþòñÿ êîìáèíàöèåé
1+3 è 2+4. Êðîìå òîãî, êàæäûé ïåð-
ñîíàæ îáëàäàåò äîïîëíèòåëüíûìè
áðîñêàìè, ïðîâåñòè èõ ñëîæíåå, ÷åì
áàçîâûå, íî óñèëèÿ òîãî ñòîÿò: îíè
ñèëüíåå òðàâìèðóþò ñîïåðíèêà.
Íåêîòîðûå ïåðñîíàæè îáëàäàþò
ìóëüòèçàõâàòàìè. Ê ïðèìåðó, King.
Åñëè çíàòü êîìáèíàöèè çàõâàòîâ,
ìîæíî ïåðåëîìàòü ïðîòèâíèêó âñå
êîíå÷íîñòè è íàíåñòè äî 100 åäèíèö
óðîíà. Ïðàâäà, ïîäîáíóþ ñåðèþ
ìîæíî ïðåðâàòü, îòýñêåéïèâøèñü îò
çàõâàòà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì.
Mount �� ÇÇàõâàò ïïðîòèâíèêà. Âûãëÿ-
äèò ñëåäóþùèì îáðàçîì � âàø
ïåðñîíàæ, íàáåæàâ, ñáèâàåò ïðî-
òèâíèêà ñ íîã, à ñàì ñàäèòñÿ íà íå-
ãî ñâåðõó è íà÷èíàåò áèòü ïî ëèöó.
Îò óäàðîâ ìîæíî îòýñêåéïèòüñÿ,
íàæèìàÿ ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâè-
øó óäàðà (ëåæà÷èé ïåðñîíàæ ïîä-
íèìåò ðóêó äëÿ áëîêà). Ò.å. ýòî 1
èëè 2, èëè 1+2. 
Âîò, ñîáñòâåííî, è âñå, ÷òî ñëåäóåò
çíàòü íîâè÷êó â Tekken 5. Âîçìîæíî,
â äàëüíåéøåì ìû åùå âåðíåìñÿ ê
ýòîé èãðå íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ», íî ïî-
êà ýòî ëèøü ïëàíû íà áóäóùåå. Óç-
íàòü áîëüøå î Tekken è äðóãèõ ôàé-
òèíãàõ âû ñìîæåòå íà ñàéòå All Sides
of Fighting (http://www.asof.ru).
Àâòîðû ýòèõ ñòðîê áëàãîäàðÿò òîâà-
ðèùåé WeReW, .A. è SpaceMan çà
ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
Óâèäèìñÿ íà ÷åìïèîíàòå? 

Tekken 5ÒÀÊÒÈÊÀ 

×òî òàêîå 
«èíôèíèò»
Infinite �� ááåñêîíå÷íàÿ ííåá-
ëîêèðóåìàÿ êêîìáèíàöèÿ
óäàðîâ. ÏÏî ííåäîñìîòðó
ðàçðàáîò÷èêîâ ((à òòàêæå
èç-ççà ïïðîâîðíîñòè ííåêîòî-
ðûõ èèãðîêîâ) ììîæíî îîâëà-
äåòü ááåñêîíå÷íûìè êêîìáî
(ëèøü óó ííåêîòîðûõ ïïåðñî-
íàæåé). ÈÈíôèíèò ççàêëþ-
÷àåòñÿ ââ òòîì, ÷÷òî îîäíàæäû
ïîéìàâ ïïðîòèâíèêà ííà òòà-
êóþ ññâÿçêó, ââû ññìîæåòå
óäåðæèâàòü ååãî ââ ññîñòîÿ-
íèè ññòàíà ((stun), ííå ïïîçâî-
ëÿÿ ííè óóïàñòü, ííè ççàáëîêè-
ðîâàòüñÿ èè ââûíóæäàÿ ïïî-
ëó÷àòü óóäàðû, ïïîêà ííå
êîí÷èòñÿ ëëèíåéêà ææèçíè.
Òàêèå êêîìáèíàöèè ññ÷èòà-
þòñÿ ííå÷åñòíûìè ((äàæå
ïîäëûìè) èè ááîëüøèí-
ñòâîì ïïîðÿäî÷íûõ èèãðî-
êîâ ííå èèñïîëüçóþòñÿ ((õîòÿ
íà ççàïàäíûõ òòóðíèðàõ îîíè
ðàçðåøåíû). ÏÏðèìåð èèí-
ôèíèòà �� êêîìáèíàöèÿ
[3]1,1 ((Steve FFox), ííàíîñè-
ìàÿ ññáîêó èèëè ññçàäè.
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ÝÒÀ ÀÀÐÅÍÀ �� ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÊÊÐÀÑÈÂÛÕ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ
Â TTEKKEN 55, ÍÍÎ ÈÈ ÂÂÎ ÂÂÑÅÕ ÔÔÀÉÒÈÍÃÀÕ ÂÂ ÖÖÅËÎÌ.BRYAN FFURY ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒ ÌÌÎÙÍÛÉ ÄÄÆÀÃË.

ÍÅÁËÎÊÈÐÓÅÌÀß ÄÄÀËÜÍÎÁÎÉÍÀß ÀÀÒÀÊÀ DDEVIL JJIN�A ��
ËÓ× ÈÈÇ ÃÃËÀÇ. ÎÎÒ ÂÂÅÐÕÍÅÃÎ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÈÑÅÑÒÜ, ÎÎÒ
ÍÈÆÍÅÃÎ �� ÎÎÒÑÒÅÏÈÒÜÑß. ÃÃÈÃÀÍÒÑÊÈÉ ÌÌÈÍÓÑ ÍÍÀ ÁÁËÎ-
ÊÅ ÑÑÒÀÂÈÒ ÏÏÎÄ ÂÂÎÏÐÎÑ ÐÐÀÖÈÎÍÀËÜÍÎÑÒÜ ÈÈÑÏÎËÜÇÎ-
ÂÀÍÈß ÒÒÀÊÎÃÎ ÏÏÐÈÅÌÀ.

DEVIL WWITHIN �� ÏÏÐÎÑÒÎÉ, ÍÍÎ ÏÏÎËÍÎÖÅÍÍÛÉ AACTION, ÂÂÛ-
ÂÅÄÅÍÍÛÉ ÂÂ ÌÌÅÍÞ ÂÂ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÎÎÒÄÅËÜÍÎÃÎ ÈÈÃÐÎÂÎÃÎ
ÐÅÆÈÌÀ.

ÂÎÒ ÄÄÎ ××ÅÃÎ ÄÄÎÂÎÄÈÒ CCUSTOMIZATION MMODE..
PANDA �� ÏÏÐÎÑÒÎ ÌÌÈËÀØÊÀ.
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Âñå äåëî â òåõíèêå

Dîæäàëèñü!

â ÐÎÑÑÈÈ 



ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/

SEAGATE 
ÍÀÖÅËÈËÑß 
ÍÀ 1.5 ÒÁÀÉÒ22 èþíÿ 2005 ãîäà, íà ñâåò ïîÿâèëñÿ ñàìûé ìîùíûé ãðàôè÷åñêèé

àäàïòåð íà ñåãîäíÿøíèé äåíü � NVIDIA GeForce 7800GTX. Íîâè÷îê ïðåâîñõî-
äèò GF 6800Ultra ïî âñåì ïàðàìåòðàì: ÷èñëî ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ âîçðîñëî ñ
16 äî 24, à êîëè÷åñòâî âåðøèííûõ ïðîöåññîðîâ óâåëè÷èëîñü ñ 6 äî 8. Êðîìå òîãî,
÷èï G70 ñîñòîèò èç 302 ìëí. òðàíçèñòîðîâ (òåõïðîöåññ � 0.11 ìêì), â òî âðåìÿ êàê
NV40 ñîäåðæèò èõ ÷óòü áîëåå 220 ìëí. øòóê. Êîíñòðóêöèÿ ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ òàêæå óñî-
âåðøåíñòâîâàíà. Ðàäèàòîðû íà ÷èïå è ïàìÿòè ñîåäèíÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ òåïëîâîé òðóáêè, à
«èíòåëëåêòóàëüíûé» êóëåð óìååò ñíèæàòü ÷àñòîòó îáîðîòîâ â çàâèñèìîñòè îò íàãðóçêè, áëàãîäàðÿ ÷åìó â îôèñíûõ
ïðèëîæåíèÿõ âåíòèëÿòîð íå áóäåò äîñàæäàòü ïîëüçîâàòåëþ íàçîéëèâûì øóìîì. Ðåôåðåíñíàÿ 256-áèòíàÿ âèäåîêàðòà
ðàáîòàåò íà ÷àñòîòàõ 430/1200 (2x600) ÌÃö è îñíàùàåòñÿ ïàìÿòüþ GDDR3 îáúåìîì 256 Ìáàéò (â äàëüíåéøåì ïîÿâÿò-
ñÿ ìîäåëè 512 Ìáàéò è 1 Ãáàéò). Ýíåðãîïîòðåáëåíèå GeForce 7800 GTX îñòàëîñü íà óðîâíå ïðåäøåñòâåííèêà è â ïèêå
íå ïðåâûøàåò 110 Âàòò, ïðè÷åì NVIDIA ðåêîìåíäóåò èñïîëüçîâàòü èñòî÷íèêè ïèòàíèÿ ñóììàðíîé ìîùíîñòüþ 350 Âò,
äëÿ SLI ðåæèìà � 500 Âò. Ïîìèìî àïïàðàòíûõ «ìóñêóëîâ», èþíüñêèé «÷åìïèîí» îáçàâåëñÿ è íåêîòîðûìè ïîëåçíûìè
â èãðàõ òåõíîëîãèÿìè, âõîäÿùèìè â ïàêåò IntelliSample 4.0, êîòîðûå óëó÷øàþò êà÷åñòâî ãðàôèêè è òîíüøå ðàáîòàþò ñ
äèíàìè÷åñêèì èçîáðàæåíèåì. Äîáðàâøèñü äî ïåðâûõ ñýìïëîâ, îâåðêëîêåðû âñåãî ìèðà ñðàçó æå ñòàëè ïðîâîäèòü
ýêñïåðèìåíòû. Îòìå÷àåòñÿ, ÷òî ñèñòåìà íà áàçå ñòàíäàðòíîé GeForce 7800GTX è ðàçîãíàííîãî äî 2961 ÌÃö ïðîöåñ-
ñîðà Athlon 64 FX-57 íàáðàëà 7823 áàëëà â 3DMark05. À äâå âèäåîêàðòû GeForce 7800 GTX, ôîðñèðîâàííûå äî çíà÷å-
íèé 549/1420 ÌÃö, â ðåæèìå SLI ñìîãëè ïîêîðèòü ðóáåæ â 16 086 «ïîïóãàåâ» â òîì æå áåí÷ìàðêå. Ñðåäíèå ðîçíè÷íûå
öåíû íà êàðòû GeForce 7800GTX â ïåðâîå âðåìÿ áóäóò êîëåáàòüñÿ â ðàéîíå $550-$600. 

Æäåì îòâåòíîãî õîäà îò åäèíñòâåííîãî êîíêóðåíòà.

Ðåâîëþöèîííàÿ òåõíîëîãèÿ ïåðïåí-
äèêóëÿðíîé çàïèñè, ïðèìåíåííàÿ â
íîâîì æåñòêîì äèñêå Momentus
5400.3 îò Seagate, ìíîãîêðàòíî óâå-
ëè÷èò îáúåì íàêîïèòåëåé. Ïî ñëî-
âàì ïðåäñòàâèòåëåé êîìïàíèè, ýòî
íîó-õàó ïîçâîëèò ïðåîäîëåòü ôèçè-
÷åñêèé ïðåäåë âîçìîæíîñòåé ñîâðå-
ìåííûõ HDD, ïðè÷åì ÷åðåç íåñêîëü-
êî ëåò íà åãî áàçå áóäóò ñîçäàâàòü
2.5-äþéìîâûå âèí÷åñòåðû åìêîñòüþ
1.5 Òáàéò. Â ðåçóëüòàòå óïàäóò è öå-
íû � íàêîïèòåëè ñëåäóþùåãî ïîêî-
ëåíèÿ îáúåìîì îò 500 Ãáàéò ïîäå-
øåâåþò äî 65 öåíòîâ çà ãèãàáàéò.
Îñíîâíàÿ ñóòü ðàçðàáîòêè çàêëþ÷à-
åòñÿ â òîì, ÷òî ìàãíèòíûå äîìåíû â
óñòðîéñòâå ðàñïîëàãàþòñÿ íå ïëàø-
ìÿ, à ñòàâÿòñÿ «íà ïîïà». Íà äàííûé
ìîìåíò 2.5-äþéìîâûé Momentus
5400.3 (5400 îá/ìèí), îáëàäàþùèé
ðåêîðäíîé äëÿ ñâîåãî ôîðì-ôàêòî-
ðà åìêîñòüþ 160 Ãáàéò, ïðåäíàçíà-
÷åí äëÿ íîóòáóêîâ, íî âñêîðå â
Seagate ñîáèðàþòñÿ ïðèñïîñîáèòü
åãî è äëÿ äðóãèõ ñèñòåì. Íîâèíêà
ïîñòóïèò â ïðîäàæó ýòèì ëåòîì. Ê
íà÷àëó 2006 ãîäà êîìïàíèÿ ãîòîâèò-
ñÿ ïåðåâåñòè íà íîâóþ ïåðïåíäèêó-
ëÿðíóþ òåõíîëîãèþ äî 80% ñâîèõ
ïðîäóêòîâ. 

Þæíîêîðåéñêàÿ êîìïàíèÿ LG, çàÿâèâøàÿ î ïëàíàõ ê
2007 ãîäó ñòàòü ïîñòàâùèêîì íîóòáóêîâ ¹1 â

Ðîññèè, ïðåäñòàâèëà öåëûé ðÿä èíòåðåñíûõ
ìîáèëüíûõ ÏÊ. 

Ñðåäè ïÿòè íîâûõ ìîäåëåé íà ïëàòôîðìå
Centrino (Sonoma) ìîæíî âûäåëèòü äâà ìîù-

íûõ êîìïüþòåðà ñ øèðîêîôîðìàòíîé
ìàòðèöåé, õîðîøî ïîäõîäÿùèõ äëÿ

ñîâðåìåííûõ èãð. Ëýïòîï LW60
Express îòëè÷íî ÷óâñòâóåò ñåáÿ â ëþ-

áûõ óñëîâèÿõ áëàãîäàðÿ îñîáîìó ìàòåðèà-
ëó êîðïóñà ñ âíóòðåííèì àëþìèíèåâûì íàïû-

ëåíèåì è æåñòêîé êðûøêå. Ìîäåëü îáîðóäîâàíà
äèñïëååì ñ äèàãîíàëüþ 15.4 äþéìà (1280x800), âè-

äåîêàðòîé ATI Mobility Radeon X600 (128 Ìáàéò), áûñòðîé ïàìÿòüþ DDR2 533 ÌÃö îáúåìîì 512 Ìáàéò è ïðîöåññîðîì
Pentium M Dothan ñ òàêòîâîé ÷àñòîòîé äî 2.26 ÃÃö (êýø � 2 Ìáàéò). Íîóòáóê êîìïëåêòóåòñÿ æåñòêèìè äèñêàìè îáúåìîì
60-100 Ãáàéò ñ âûñîêîñêîðîñòíûì èíòåðôåéñîì Serial ATA. Â êà÷åñòâå îïòè÷åñêîãî íàêîïèòåëÿ âîçìîæíà óñòàíîâêà
ìóëüòèôîðìàòíîãî çàïèñûâàþùåãî ïðèâîäà DVD Super Multi, ëèáî DVD-ROM/CD-RW Combo. Ïðèëîæåíèå Instant ON è
ïóëüò ÄÓ ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü êîìïüþòåð êàê áûòîâîé àóäèî/âèäåîïëååð, ïðè÷åì çàãðóæàòü îïåðàöèîííóþ ñèñòå-
ìó âîâñå íåîáÿçàòåëüíî. Êñòàòè, åñòü ó LW60 è ïîääåðæêà 5.1-êàíàëüíîãî çâóêà. Íàáîð èíòåðôåéñîâ áîëåå ÷åì ñîâðå-
ìåííûé: 4 USB 2.0, VGA, LPT, S-Video, ÈÊ, PIO, IEEE1394, ðàçúåì äëÿ ìèêðîôîíà, ëèíåéíûé âõîä, S/PDIF ñîâìåùåí-
íûé ñ âûõîäîì äëÿ íàóøíèêîâ, RJ11 (ìîäåì), RJ45 (LAN), ExpressCard Type II, PCMCIA Type I/II è êàðä-ðèäåð 4-â-1. Ïå-
ðåíîñíîé ìóëüòèìåäèà-öåíòð LW70 Express îòëè÷àåòñÿ îò ñâîåãî «ñîáðàòà» áîëüøèì ýêðàíîì ðàçìåðîì 17.1»
(1440x900) ñ òåõíîëîãèåé FineBright LCD è íàëè÷èåì âñòðîåííîãî ñàáâóôåðà. Âåñ îáåèõ ìîäåëåé âïîëíå óìåðåííûé �
2.9 è 3.1 êã, à ðîçíè÷íûå öåíû íà÷èíàþòñÿ îò 1600 è 1900 äîëëàðîâ ñîîòâåòñòâåííî. 
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ÍÎÂÛÉ ËÈÄÅÐ � GEFORCE 7800GTX

LG ÏÐÅÄÑÒÀÂÈËÀ 
ÌÓËÜÒÈÌÅÄÈÉÍÛÅ ÍÎÓÒÁÓÊÈ

ÌÎÍÈÒÎÐÛ SONY ÑÒÀËÈ ÁÛÑÒÐÅÅ
Êîìïàíèÿ Sony äîïîëíèëà ñåðèè HX, S è X ñâîèõ ÆÊ-ìîíèòîðîâ íîâûìè ìîäåëÿìè ñ äèàãîíàëüþ 17 è
19 äþéìîâ, çíà÷èòåëüíî óëó÷øèâ òàêîé âàæíûé äëÿ ãåéìåðà ïàðàìåòð, êàê âðåìÿ ðåàêöèè ïèêñåëÿ. Òå-
ïåðü ýêðàíû äèñïëååâ âî âñåõ òðåõ ëèíåéêàõ «îòêëèêàþòñÿ» âñåãî ëèøü çà 8 ìñ âìåñòî 16. Ïðåäñòàâè-
òåëè ñåìåéñòâà HX (SDM-HX75 è SDM-HX95) îáëàäàþò äèíàìèêàìè ñ ýôôåêòàìè îáúåìíîãî çâó÷àíèÿ
SRS WOW, ïîääåðæèâàþò òåõíîëîãèþ óëó÷øåííîé öâåòîïåðåäà÷è Sony X-black è «óìåþò» àâòîìàòè-
÷åñêè âàðüèðîâàòü óðîâåíü ÿðêîñòè ýêðàíà â çàâèñèìîñòè îò îñâåùåííîñòè. Ìîíèòîðû ñåðèè S îáîðó-
äîâàíû ôóíêöèåé DDC-Ci, ÿâëÿþùåéñÿ ðàçâèòèåì ñòàíäàðòà Plug & Play, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò êîíòðîëè-
ðîâàòü ñîñòîÿíèå è ìåíÿòü íàñòðîéêè óäàëåííî. Â ñâîþ î÷åðåäü, íîâèíêè ñ èíäåêñîì X îòëè÷àþòñÿ íà-
ëè÷èåì âñòðîåííîãî KVM-ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Ýòà ïîëåçíàÿ ôóíêöèÿ äàåò âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü äâà
ÏÊ ñ åäèíñòâåííûìè ìîíèòîðîì, ìûøüþ è êëàâèàòóðîé. Öåíû íà íîâûå ìîäåëè ïîêà íåèçâåñòíû. 



ÍÎÂÎÑÒÈ 

Íà âûñòàâêå Computex 2005 êîìïàíèÿ MSI ïðåäñòàâèëà ñâîþ
íîâóþ ìîäåëü barebone-ïëàòôîðìû � Mega mPC 915. Ïîìèìî
ñèìïàòè÷íîé äèçàéíåðñêîé íàõîäêè (ñì. ôîòî), ñòîèò îòìåòèòü
ôóíêöèþ Instant On, ïîçâîëÿþùóþ ïðîèãðûâàòü (ïðè óñòàíîâêå
îïòè÷åñêîãî ïðèâîäà) DVD,VCD, CD, MP3, FM è TV áåç çàãðóç-
êè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû. Äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî ïðîñòî íà-
æàòü êíîïêó «Play» íà ïóëüòå ÄÓ � ïðèáëèçèòåëüíî òàê æå, êàê
ýòî äåëàåòñÿ íà ìóçûêàëüíîì öåíòðå èëè DVD-ïëååðå. Â îòëè-
÷èå îò áûòîâîé ýëåêòðîíèêè, êîìïàêòíûé ÏÊ îò MSI ñïîñîáåí
âûïîëíÿòü ãîðàçäî áîëåå øèðîêèé êðóã çàäà÷, â ÷åì åìó ïîìî-
ãàåò ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà íà áàçå ÷èïñåòà Intel 915. Îíà îáîðóäî-
âàíà âñòðîåííûì ãðàôè÷åñêèì àäàïòåðîì Intel GMA900, 7.1-êà-
íàëüíûì çâóêîâûì ÷èïîì Azalia è ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ óñòàíîâ-
êè ïðîöåññîðîâ Pentium 4 (LGA755) ñ ÷àñòîòîé äî 3.6 ÌÃö è âè-
äåîêàðò ôîðìàòà PCI Express. Ëþáîïûòíî îòìåòèòü, ÷òî MSI
âìåñòå ñ êîìïàíèåé InterVideo ðàçðàáîòàëè ïðîãðàììíóþ îáî-
ëî÷êó Home Theater 2.5 ñïåöèàëüíî äëÿ ýòîé ìîäåëè. Íà ïåðåä-
íåé ïàíåëè ïîä îòêèäûâàþùåéñÿ íèæíåé ñòâîðêîé ðàçìåñòè-
ëèñü âûõîäû íà íàóøíèêè è ìèêðîôîí, êàðäðèäåð 7-in-1 (CD,
SD, MS, SM, MMC, Microdrive and MS-Pro), äâà
ïîðòà USB 2.0 è ïàðà ðàçúåìîâ
IEEE 1394 (4-pin è 6-pin). Íà
çàäíåé ÷àñòè êîðïóñà ñòîèò îò-
ìåòèòü WiFi-àíòåííó, RJ11
(ìîäåì), RJ45 (LAN), àóäèî-
âûõîäû è ÷åòûðå ðîçåòêè
USB 2.0. Î ïðåäïîëàãàåìîé
öåíå Mega PC 915 è äàòå
ïîÿâëåíèÿ óñòðîéñòâà â
ïðîäàæå ïîêà íè÷åãî íå-
èçâåñòíî. 
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«ÊÀÔÅËÜÍÀß» 
ÌÈÊÐÎÑÈÑÒÅÌÀ ÎÒ MSI

Ïåðâîé êîìïàíèåé, îáúÿ-
âèâøåé î âûïóñêå ìà-
òåðèíñêèõ ïëàò ñ
âîçìîæíîñòüþ èñ-
ïîëüçîâàíèÿ äâóõ
âèäåîêàðò ïî òåõíî-
ëîãèè ATI CrossFire,
ñòàëà Sapphire
Technology. Íàèìåíîâàíèå
ìîäåëüíîé ëèíåéêè � PURE Performance. Íîâèíêè, íàçâàíèÿ êîòî-
ðûõ ïîêà íå ïðèâîäÿòñÿ, ïîñòðîåíû íà áàçå ñèñòåìíîé ëîãèêè ATI
Radeon Xpress 200 CrossFire è ïðåäíàçíà÷åíû êàê äëÿ ïðîöåññî-
ðîâ AMD (÷èïñåò RD480), òàê è Intel LGA775 (RD400). Â îòëè÷èå îò
NVIDIA SLI, òàêîé íàáîð ìèêðîñõåì îò ATI ïîçâîëÿåò îáîéòèñü áåç
ñîåäèíèòåëüíîãî «ìîñòèêà». Ïîëüçîâàòåëþ äîñòàòî÷íî áóäåò ïðè-
îáðåñòè òîëüêî îäèí CrossFire-âèäåîàäàïòåð (Sapphire óæå àíîí-
ñèðîâàëà Radeon X850 è X800 â ïîäîáíîì èñïîëíåíèè) è âûáðàòü
ëþáóþ «ïðîñòóþ» êàðòó èç òîãî æå ñåìåéñòâà. Ñî âðåìåíåì ïëà-
íèðóåòñÿ îáåñïå÷èòü ñîâìåñòèìîñòü òåõíîëîãèè ñ ãðàôè÷åñêèìè
÷èïàìè îò âñåõ îñòàëüíûõ ïðîèçâîäèòåëåé � NVIDIA, Intel, VIA, SiS
è ULi. Î öåíàõ íà ìàòåðèíñêèå ïëàòû Sapphire ñ ïîääåðæêîé
CrossFire èíôîðìàöèè ïîêà íåò, îäíàêî îòìå÷àåòñÿ, ÷òî ïðîäóêòû
íà áàçå ATI Radeon Xpress 200 áóäóò çíà÷èòåëüíî äåøåâëå SLI-
ñîâìåñòèìûõ êîíêóðåíòîâ: íà ïåðâîì ýòàïå � $100 (äëÿ áþäæåò-
íûõ âàðèàíòîâ), à â äåêàáðå 2005 ãîäà, ïîñëå ïåðåâîäà ÷èïñåòà
íà 110-íì òåõïðîöåññ, è âîâñå $50. 

CROSSFIRE ÍÀ×ÈÍÀÅÒ 
ÂÎÉÍÓ ÑÎ SLI 

Äàò÷àíå èç êîìïàíèè Soft Trading, ïîäíàòî-
ðåâ â ïðîèçâîäñòâå èãðîâûõ êîâðèêîâ ïîä
ìàðêàìè Steelpad è Icemate, ðåøèëè îáðà-
òèòüñÿ ê çâóêó. Ëåòîì 2005 ãîäà îíè âû-
ïóñòèëè íàóøíèêè Steel Sound 5H, â ðàç-
ðàáîòêå êîòîðûõ ïðèíèìàëè ó÷àñòèå ïðî-
ôåññèîíàëüíûå êèáåðñïîðòñìåíû � Ýìè-
ëåì «Heaton» Êðèñòåíñåí è Òîììè «Potti»
Èíãåìàðñ èç êîìàíäû NIP, à òàêæå Éîíàñ
«whiMP» Ñâåíäñåí (SK-gaming). Ïðè
êîíñòðóèðîâàíèè äåâàéñà âî ãëàâó óãëà
ïîñòàâèëè ìàêñèìàëüíîå óäîáñòâî è
÷åòêîå ïîçèöèîíèðîâàíèå èñòî÷íèêîâ
çâóêîâîé êàðòèíû. Ïîìèìî îáû÷íî-
ãî âàðèàíòà èñïîëíåíèÿ, ñóùåñòâó-
åò òàêæå è ìîäåëü Steel Sound 5H-
USB. Â äàííîì ñëó÷àå â êîìïëåêò
âõîäèò âíåøíÿÿ àóäèîêàðòà, êîòî-
ðàÿ âûãëÿäèò êàê ïåðåõîäíèê ìåæ-
äó òðàäèöèîííûìè øòåêåðàìè è
USB-ðàçúåìîì. Òîíêîé íàñòðîéêîé
åå ïàðàìåòðîâ çàíèìàëñÿ Éîíàñ
«whiMP» Ñâåíäñåí, ïîäîáðàâøèé çíà-
÷åíèÿ ýêâàëàéçåðà òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííûå «èãðîçâóêè», íàïðèìåð,
îòäàëåííûå øàãè èëè åëå ñëûøíûé ùåë÷îê ïåðåçàðÿäêè çà óãëîì, êîððåêòíî
âûäåëÿëèñü íà îáùåì øóìîâîì ôîíå. Íàóøíèêè îáîðóäîâàíû äëèííûì øíó-
ðîì (3 ìåòðà) è ìèêðîôîíîì. Ñòîèìîñòü îáû÷íîé è USB âåðñèè � 119 è 139
äîëëàðîâ ñîîòâåòñòâåííî. 

ÏÊ è ìóëüòèìåäèà-öåíòð â îäíîì ôëàêîíå

Êàê ñýêîíîìèòü ìåñòî íà ðàáî÷åì ñòîëå, ñîõðàíèâ âîçìîæíîñòü ïîëüçîâàòüñÿ àêòóàëüíû-
ìè èãðàìè? Îòâåò äàåò êîìïàíèÿ Acer ñ ïîìîùüþ ñâîåãî íîâîãî ìîáèëüíîãî ÏÊ Aspire ñå-
ðèè 5010. Íîóòáóêè äàííîãî ñåìåéñòâà êîìïëåêòóþòñÿ ïðîöåññîðàìè AMD Athlon 64 (ñ èí-
äåêñîì 3000+ è âûøå) è âèäåîàäàïòåðàìè íà áàçå ATI Mobility Radeon X700 c ïàìÿòüþ
îáúåìîì 64 èëè 128 Máàéò. Â áàçîâîé êîíôèãóðàöèè êîìïüþòåðû ïîñòàâëÿþòñÿ ñ æåñòêè-
ìè äèñêàìè åìêîñòüþ 80 Ãáàéò, îïòè÷åñêèìè íàêîïèòåëÿìè DVD-RW è ÎÇÓ 512 Ìáàéò.
Ïðåäñòàâèòåëè ñåðèè îñíàùåíû øèðîêîôîðìàòíûìè 15.4-äþéìîâûìè äèñïëåÿìè ñ ïîê-
ðûòèåì Acer CrystalBrite, êîòîðîå ïîâûøàåò êîíòðàñòíîñòü èçîáðàæåíèÿ è íàñûùåííîñòü

öâåòîâ, ñîõðàíÿÿ ïðè ýòîì ñòàíäàðò-
íûé óðîâåíü ýíåðãîïîòðåáëåíèÿ.
Ôèðìåííàÿ òåõíîëîãèÿ Acer Signal
Up óëó÷øàåò êà÷åñòâî áåñïðîâîä-
íîé ïåðåäà÷è äàííûõ (ïðîòîêîë
IEEE 820.11 b/g) çà ñ÷åò èñïîëü-
çîâàíèÿ àíòåííû îñîáîé ôîðìû
è åå ðàñïîëîæåíèÿ â ïåðåäíåé
êðûøêå. Âåñ íîóòáóêà � 3.6 êã.
Â Ðîññèè ðîçíè÷íàÿ öåíà ìî-
äåëè Aspire 5012WLMi íà áà-
çå ïðîöåññîðà AMD Athlon
64 3000+ ñîñòàâèò $1329, à
îðèåíòèðîâî÷íîå âðåìÿ
ïîÿâëåíèÿ íîâèíîê â ïðî-

äàæå � ñåðåäèíà 
ëåòà. 

ÇÀÌÅÍÀ ÍÀÑÒÎËÜÍÎÃÎ ÏÊ ÎÒ ACER

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒÑÌÅÍÛ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒÀËÈ ÍÀÓØÍÈÊÈ



ÎÎæèäàíèå íîâîãî ïîëíîìåò-
ðàæíîãî ôèëüìà îò ðåæèñ-
ñåðà «Àêèðû» íàïîìèíàëî

îùóùåíèÿ ãîëîäíîãî çðèòåëÿ ïðîã-
ðàììû «Ñìàê», ðàñòÿíóâøåéñÿ íà
íåñêîëüêî ëåò. Ñëþíêè òåêëè åäâà
ëè íå Íèàãàðñêèì âîäîïàäîì.
Î÷åíü óæ âêóñíûå çàïàõè äîíîñè-
ëèñü ñ êóõíè, ãäå íà ïëèòå, âî âíó-
øèòåëüíûõ ðàçìåðîâ ïàðîâîé ñêî-
ðîâàðêå íåòîðîïëèâî áóëüêàëî òà-
èíñòâåííîå è ãðàíäèîçíîå áëþäî,
ýòàêèé magnum opus øåô-ïîâàðà
Îòîìî. Ìíîãîòîìíûé ðåöåïò, âàãî-
íû ñïåöèé, ýøåëîíû íåóòîìèìûõ

ïîâàðÿò � áûëî ÿñíî çàðàíåå: áëþ-
äî âûéäåò òàêîå, ÷òî ïðîñòî ïàëü-
÷èêè îáëèæåøü! È âîò, íå ïðîøëî è
äåñÿòè ëåò, êàê øåô-ïîâàð ñíÿë
ôàðòóê, óòåð ïîò ñî ëáà è ïðèãëà-
ñèë óâàæàåìóþ ïóáëèêó ê ñòîëó. Òî
åñòü íà ïðåìüåðó, ïðîøåäøóþ â
ßïîíèè àæ ãîä íàçàä, 17 èþëÿ. 
Äåéñòâèå ôèëüìà ïðîèñõîäèò â
Àíãëèè âòîðîé ïîëîâèíû XIX âåêà,
â ñòðàíå, óæå ñòàâøåé èíäóñòðè-
àëüíîé äåðæàâîé è êîëûáåëüþ íà-
ó÷íî-òåõíè÷åñêîãî ïðîãðåññà. Óæå
îòøóìåëî äâèæåíèå ëóääèòîâ, óñò-
ðîèâøèõ áåññìûñëåííûé áóíò ïðî-

òèâ ìàøèí, óæå ÷àðòèñòû âûíóäèëè
ïàðëàìåíò ââåñòè 10-÷àñîâîé ðàáî-
÷èé äåíü äëÿ æåíùèí è ïîäðîñòêîâ.
Ïðîìûøëåííûé ïåðåâîðîò îêîí÷åí,
ìîãó÷àÿ êîëîíèàëüíàÿ èìïåðèÿ îð-
ëîì ñìîòðèò íà âñþ âñåëåííóþ,
ïðèêèäûâàÿ, ãäå áû åùå ÷åãî íàâî-
ðîòèòü.
Ãëàâíûé ãåðîé ôèëüìà, Ðýé Ñòèì
� ìîëîäîé ïàðåíåê, óíàñëåäîâàâ-
øèé èçîáðåòàòåëüñêèé òàëàíò îò
îòöà è äåäà. È îòåö, Ýäâàðä Ñòèì,
è äåä, Ëëîéä Ñòèì, � ãåíèàëüíûå
èíæåíåðû, îáà îíè ðàáîòàþò íà
ìîãóùåñòâåííûé àìåðèêàíñêèé

ôîíä Î�Õàðà. Ðàáîòà ñåêðåòíàÿ,
ñëîæíàÿ, òðåáóþùàÿ ïîëíîé îòäà-
÷è � Ðýé íå ïîëó÷àåò îò ðîäñòâåí-
íèêîâ íè åäèíîé âåñòî÷êè. Íî îä-
íàæäû îò äåäà ïðèõîäèò ïîñûëêà,
âíóòðè êîòîðîé íàõîäèòñÿ íåêîå
óñòðîéñòâî � ìåõàíè÷åñêàÿ ñôåðà
íåÿñíîãî íàçíà÷åíèÿ. Ñïîêîéíîé
æèçíè ìàëü÷èêà, ñîãëàñíî çàêîíàì
ïðèêëþ÷åí÷åñêîãî æàíðà, íàñòàåò
ïîëíûé è íåîáðàòèìûé êîíåö. Íå
óñïåâàåò îí êàê ñëåäóåò èçó÷èòü
÷åðòåæè è äî÷èòàòü äåäóøêèíî
ïèñüìî, êàê ê íåìó â äîì âëàìûâà-
þòñÿ ìîðäîâîðîòû ôîíäà. Èì íóæ-

Ñòèâåíñîí ïðîòèâ äèðèæàáëÿÁÀÍÇÀÉ! 
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Æäàëè-ææäàëè èè, ííàêîíåö, 
äîæäàëèñü! ÍÍîâîå òòâîðåíèå 
çíàìåíèòîãî ÊÊàöóõèðî ÎÎòîìî 
òåïåðü ããîñòèò èè ííà ííàøèõ ýýêðàíàõ. 
Ê ïïðåâåëèêîìó ññîæàëåíèþ, ííå ííà 
øèðîêèõ: ââ ððîññèéñêîì êêèíîïðîêàòå
ýòîò ôôèëüì ââðÿä ëëè ïïîÿâèòñÿ �� ññêàæåì
çà ýýòî ääðóæíîå ««ñïàñèáî» ããîñïîäèíó
àìåðèêàíñêîìó ççðèòåëþ, êêîòîðûé îîò÷å-
ãî-òòî ííå îîöåíèë ëëåíòó ääîëæíûì îîáðà-
çîì, ÷÷åìó ññâèäåòåëüñòâîì �� ííèçêèå êêàñ-
ñîâûå ññáîðû. ÍÍî èè DDVD-ððåëèç, ââûïó-
ùåííûé êêîìïàíèåé ÌÌÑ EEntertainment �
÷åì ííå ïïðÿíèê ääëÿ ööåíèòåëÿ ÿÿïîíñêîé
àíèìàöèè? ÓÓñòðàèâàéòåñü ïïîóäîáíåå,
ïðèêëþ÷åíèå ííà÷èíàåòñÿ.

Æäàëè-ææäàëè èè ííàêîíåö 
äîæäàëèñü! ÍÍîâîå òòâîðåíèå 
çíàìåíèòîãî ÊÊàöóõèðî ÎÎòîìî 
òåïåðü ããîñòèò èè ííà ííàøèõ ýýêðàíàõ. 
Ê ïïðåâåëèêîìó ññîæàëåíèþ, ííå ííà 
øèðîêèõ: ââ ððîññèéñêîì êêèíîïðîêàòå
ýòîò ôôèëüì ââðÿä ëëè ïïîÿâèòñÿ �� ññêàæåì
çà ýýòî ääðóæíîå ««ñïàñèáî» ããîñïîäèíó
àìåðèêàíñêîìó ççðèòåëþ, êêîòîðûé îîò÷å-
ãî-òòî ííå îîöåíèë ëëåíòó ääîëæíûì îîáðà-
çîì, ÷÷åìó ññâèäåòåëüñòâîì �� ííèçêèå êêàñ-
ñîâûå ññáîðû. ÍÍî èè DDVD-ððåëèç, ââûïó-
ùåííûé êêîìïàíèåé ÌÌÑ EEntertainment �
÷åì ííå ïïðÿíèê ääëÿ ööåíèòåëÿ ÿÿïîíñêîé
àíèìàöèè? ÓÓñòðàèâàéòåñü ïïîóäîáíåå,
ïðèêëþ÷åíèå ííà÷èíàåòñÿ.

Ñòèìáîé (Steamboy)  Êàöóõèðî Îòîìî, 2004  Èçäàòåëü: MC Entertainment  Íàø ðåéòèíã: !!!!!

Ñòèâåíñîí ïðîòèâ äèðèæàáëÿ 

Âûïóñê ïîäãîòîâèëè:
Âàñèëèé Øêàðóáî
tommyknocker@fallout.ru

Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru



íà òà ñàìàÿ ìåõàíè÷åñêàÿ ñôåðà.
Íî Ðýé óæ óñïåë äî÷èòàòü äî òîãî
ìåñòà â ïèñüìå, ãäå ãîâîðèòñÿ, ÷òî
ëþäÿì èç «Î�Õàðà» ýòîò øàð îòäà-
âàòü íè â êîåì ñëó÷àå íåëüçÿ.
Ïðûã â îêîøêî, è îãîðîäàìè, îãî-
ðîäàìè. È íà÷èíàåòñÿ òàêîå ïðèê-
ëþ÷åíèå, ÷òî ãëàç îò ýêðàíà íå
îòîðâàòü! Ïîãîíè, ïîõèùåíèÿ, èíò-
ðèãè, ïðåäàòåëüñòâà, âå÷íàÿ òåìà
îòöîâ è äåòåé � ïîëíûé êîìïëåêò. 
Ýòî � òîëüêî âíåøíÿÿ ñòîðîíà.
«Ñòèìáîé» êàê ïðèêëþ÷åí÷åñêèé
ôèëüì â ñòèëå ïàðîïàíêà áåçóñ-
ëîâíî õîðîø. Íî ìû æå ãîâîðèì î
÷åì-òî áîëüøåì, íåæåëè ïðîñòî
ïðèêëþ÷åíèÿ íà ôîíå îðèãèíàëü-
íûõ äåêîðàöèé? È Êàöóõèðî Îòîìî

íàñ íè êàïåëüêè íå ðàçî÷àðîâûâà-
åò, çàäàâàÿ ïî õîäó äåéñòâèÿ íåï-
ðîñòûå ôèëîñîôñêèå âîïðîñû î
íàóêå è èçîáðåòåíèÿõ, òåõíîëîãèè
è ïðîãðåññå. 
Íàóêà � äåëî òîíêîå. ×òî ïðèäóìà-
íî îäíèì èçîáðåòàòåëåì âî áëàãî
÷åëîâå÷åñòâà, ñëåäóþùèì ìîæåò
áûòü îáðàùåíî âî âðåä. Îáåçüÿíà
âçÿëà â ðóêè ïàëêó, ÷òîáû ñáèâàòü
ôðóêòû ñ âåòîê. Íî äðóãàÿ âçÿëà
ïàëêó ïîáîëüøå, ÷òîáû ïðîëîìèòü
÷åðåï ïåðâîé, à ñáèòûå ôðóêòû
ïðèñâîèòü. Ñ ïåðâîáûòíûõ âðåìåí
íè÷åãî íå èçìåíèëîñü, ãåíèàëüíîå
èçîáðåòåíèå Ëëîéäà Ñòèìà, ñîç-
äàííîå ñ öåëüþ îáëåã÷åíèÿ ÷åëî-
âå÷åñêîãî òðóäà, îêàçûâàåòñÿ ïðå-

îáðàæåííûì â ìîùíîå îðóæèå,
ñïîñîáíîå ïðèâåñòè ê ñòðàøíîé
âîéíå. Â «Àêèðå» ìû âèäåëè ìèð
áóäóùåãî, ïåðåæèâøèé ïîäîáíîå.
Òîãäà Îòîìî ïîêàçûâàë, ÷åì ãðî-
çèò ëþäÿì áåçäóìíûé íàó÷íî-òåõ-
íè÷åñêèé ïðîãðåññ. «Ñòèìáîåì»
æå îí ïîêàçûâàåò èñòîêè òåõ ñîáû-
òèé, íà÷àëî ïóòè. Êàòàñòðîôà ìî-
æåò ñëó÷èòüñÿ â ëþáûå âðåìåíà,
ñòîèò ëèøü êîìó-òî îïåðåäèòü õîä
èñòîðèè è äàòü ÷åëîâå÷åñòâó òåõ-
íîëîãèþ, ê êîòîðîé ëþäè åùå íå
ãîòîâû. Åñëè ïðîâåñòè ïàðàëëåëè
ìåæäó ïðîìûøëåííûì ïåðåâîðî-
òîì XIX âåêà è ðàçâèòèåì íàóêè
íàøèõ äíåé (ñõîäíûì ñ öåïíîé ðå-
àêöèåé), ñòàíîâèòñÿ ïîíÿòíî, î ÷åì
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Íîâîñòè îî FFinal FFantasy VVII:
Advent CChildren. ÔÔèëüì ááóäåò èèç-
äàí îîäíîâðåìåííî ííà UUMD èè DDVD,
ïðè÷åì êêîëëåêöèîííîå DDVD-èèçäà-
íèå ââêëþ÷àåò ââ ññåáÿ ööåëóþ êêó÷ó
áîíóñîâ, ññðåäè êêîòîðûõ �� êêîðîòêî-
ìåòðàæíîå ààíèìå LLast OOrder FFinal
Fantasy VVII. ÅÅùå ððàç, ääëÿ óóñèëåíèÿ
ýôôåêòà: ííà ääèñêå ññ AAdvent
Children ááóäåò ççàïèñàíî ààíèìå ïïî
ìîòèâàì FFinal FFantasy VVII. ÅÅäèí-
ñòâåííóþ îîïóáëèêîâàííóþ êêàðòèí-
êó èèç ííåãî ââû ââèäèòå ÷÷óòü ííèæå.
Äèñê ááóäåò ããîòîâ ââ ññåíòÿáðå. ÒÒåì
âðåìåíåì ââ ÑÑØÀ ââ êêîíöå èèþëÿ
Columbia TTristar ççàïóñêàåò UUMD-
âåðñèþ ïïîëíîìåòðàæíîãî CCG-
ôèëüìà FFinal FFantasy: TThe SSpirits
Within. 

Ïðîøåë ññëóõ, ÷÷òî WWarned BBros.
íàìåðåíà ââ ááëèæàéøåå ââðåìÿ ððàç-
ìîðîçèòü ññúåìêè èèãðîâîãî ôôèëüìà
íà îîñíîâå ààíèìå SSpeed RRacer
(«Ãîíùèê ÑÑïèäè»). ÑÑëîâíî ææåëàÿ
ïîäòâåðäèòü ññåðüåçíîñòü ññâîèõ ííà-
ìåðåíèé, êêîìïàíèÿ ïïðèâåçëà ííà
âûñòàâêó NNew YYork LLicensing îîã-
ðîìíûé ïïðûãàþùèé ààâòîìîáèëü
Mach 55, ññîçäàííûé ääëÿ ññúåìîê
êàðòèíû. 

Ïàðà ññëîâ îîá èèãðàõ: ààìåðèêàíñ-
êîå èèçäàòåëüñòâî VViz ïïåðåäàåò, ÷÷òî
Bandai ííàìåðåâàåòñÿ ââûïóñòèòü ââè-
äåîèãðû ïïî NNaruto ââ ÑÑØÀ. ÍÍà ààíã-
ëèéñêîì ÿÿçûêå, ððàçóìååòñÿ. ÁÁóäóò

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå ððîññèéñêèé òòðåéëåð ïïîëíîìåòðàæíîãî ôôèëüìà ««Ñòèìáîé»; ññâåæèé òòðåéëåð ïïîë-
íîìåòðàæíîãî ôôèëüìà FFullmetal AAlchemist; îîïåíèíã îî÷åíü ññòðàííîãî òòåëåñåðèàëà KKannaduki nno MMiko; ììóçûêàëüíûé êêëèï ããðóï-
ïû FFLOW ííà êêîìïîçèöèþ DDays, êêîòîðàÿ ççâó÷èò ââ îîïåíèíãå ììåõà-ññåðèàëà EEureka 77.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÎÒÎÌÎ ËÞÁÈÒ ËÈÒÅÐÀÒÓÐÓ

Ñòèâåíñîí ïðîòèâ äèðèæàáëÿ

Íåìàëóþ ððîëü ââ ññþæåòå ëëåíòû èèãðàåò
Ñêàðëåòò ÎÎ�Õàðà �� ííàñëåäíèöà îîñíîâà-
òåëåé ôôîíäà ÎÎ�Õàðà, ääåâî÷êà ââçáàë-
ìîøíàÿ èè ççàíîñ÷èâàÿ. ÍÍåòðóäíî ççàìå-
òèòü, ÷÷òî îîòñûëêà êê èèçâåñòíîé êêíèãå
Ìàðãàðåò ÌÌèò÷åëë ««Óíåñåííûå ââåòðîì»
íåñëó÷àéíà: ÑÑêàðëåòò ââ ôôèëüìå ââåäåò
ñåáÿ òòî÷íî òòàê, êêàê ââåëà ááû ÑÑêàðëåòò èèç
êíèãè, ïïîïàäè îîíà ââ ýýòè ææå îîáñòîÿòåëü-
ñòâà. ÊÊñòàòè, ââ êêàðòèíå óóïîìèíàåòñÿ,

êàê ôôîíä ÎÎ�Õàðà ççàðàáîòàë ììèëëèîíû
íà ïïðîäàæå îîðóæèÿ ââî ââðåìÿ ããðàæäàíñ-
êîé ââîéíû ââ ÑÑØÀ, �� àà èèìåííî òòàê ääî-
áûâàë ääåíüãè ÐÐåòò ÁÁàòëåð. ÅÅùå îîäèí
êëþ÷åâîé ããåðîé ôôèëüìà �� ÐÐîáåðò ÑÑòè-
âåíñîí, ññïèñàííûé ññ èèìåíèòîãî ààíã-
ëèéñêîãî ïïèñàòåëÿ. ÑÑàì ÑÑòèâåíñîí-ïïè-
ñàòåëü ííèêàê ííå ììîã ïïîïàñòü ââ ëëåíòó: ââî
âðåìÿ ññîáûòèé ««Ñòèìáîÿ» ååìó èè ääâàä-
öàòè ëëåò ííå ááûëî.

ÒÀÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ØØÀÐ �� ÂÂÅ×ÍÛÉ
ÏÀÐÎÂÎÉ ÄÄÂÈÃÀÒÅËÜ. ÈÈ,
ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÇÇÀ ÍÍÈÌ ÎÎÕÎÒßÒÑß
ÂÑÅ ÊÎÌÓ ÍÅ ËÅÍÜ.
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ëè ýýòî îîòëè÷íûå ÿÿïîíñêèå
Narutimate HHero èè NNarutimate HHero 22
èëè ææå ððàçðàáîòàííûå ññ ííóëÿ èèã-
ðû, ííàì óóçíàòü ííå óóäàëîñü. ÂÂ ßßïî-
íèè òòåì ââðåìåíåì ääåáþòèðóåò
Fullmetal AAlchemist 33: TThe GGirl wwho
Succeeded GGod �� òòðåòüÿ èè, ííàäååì-
ñÿ, ïïîñëåäíÿÿ ððîëåâàÿ èèãðà îî
áðàòüÿõ ÝÝëðèêàõ. ÑÑâåæèé ììåõà-ññå-
ðèàë EEureka 77 ((íà êêàðòèíêå ââíèçó),
ñíÿòûé ííà ññòóäèè BBones, �� èè òòîò ííå
îòñòàåò. ÎÎôèöèàëüíûé ññàéò èèãðû
Eureka 77 TTR1: NNew WWave îîòêðûëñÿ
ïî ààäðåñó hhttp://eureka-ggame.net.

Àìåðèêàíöàì ääàé òòîëüêî ïïîâîä
ïîõîäèòü ââ êêèíîòåàòðû. ÍÍîâûé
ôèëüì ÕÕàÿî ÌÌèÿäçàêè ««Øàãàþùèé
çàìîê ÕÕîóëà» ïïðîøåë ïïî ññòðàíå ññ
çàâèäíûì óóñïåõîì, ççà ÷÷åòûðå ííå-
äåëè ññîáðàâøè ááîëüøå ääâóõ ññ ïïî-
ëîâèííîé ììèëëèîíîâ ääîëëàðîâ, ��
ýòî ááîëüøå, ÷÷åì óó ïïðîøëûõ ôôèëü-
ìîâ ÌÌèÿäçàêè, ««Ïðèíöåññà ììîíî-
íîêå» èè ««Óíåñåííûå ïïðèçðàêàìè».
Ïîñìîòðåâ êêàðòèíó ííà ììîñêîâñêîì
êèíîôåñòèâàëå, ññêàæåì, ÷÷òî
ôèëüì ââûøåë ííè÷óòü ííå õõóæå ïïðî-
÷èõ ëëåíò ««ïàïû ààíèìå». ÎÎæèäàåò-
ñÿ, ÷÷òî ääî ððîññèéñêèõ êêèíîòåàòðîâ
«Øàãàþùèé ççàìîê» ääîøàãàåò ââ
ýòîì ààâãóñòå.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ääèñê ññ
àíèìå ««Ñòèìáîé». ××òîáû ïïîïàñòü
â ÷÷èñëî ññîèñêàòåëåé ïïðèçà, ïïðîñ-
òî ïïðèøëèòå ââ ððåäàêöèþ ææóðíàëà
îòâåò ííà ïïðèâåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå
çàáóäüòå óóêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìè-
ëèþ èè îîáðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåê-
ñîì. ÅÅñëè ââû ïïîëüçóåòåñü îîáû÷-
íîé ïïî÷òîé, îîáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå
íà êêîíâåðòå ïïîìåòêó ««Áàíçàé!».
Ñïåøèòå! ÂÂ ææåðåáüåâêå ïïðèìóò
ó÷àñòèå òòîëüêî òòå ïïèñüìà, êêîòî-
ðûå ïïðèäóò êê ííàì ääî 115 ààâãóñòà.

ÂÂîîïïððîîññ::
Ñêîëüêî ÷÷àñîâ ääëèòñÿ ýýïè÷åñêèé
«Ñòèìáîé»?
1. îîäèí ÷÷àñ
2. ääâà ÷÷àñà
3. òòðè ÷÷àñà

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà
Èãð», ««Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòï-
ðàâëÿòü ííå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òî-
âîé êêàðòî÷êå).E-mmail: 
banzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
Âòîðîé DDVD ññ ààíèìå ««Ðóáàêè» ïïî-
ëó÷àåò ÞÞðèé ÊÊðàïèâêî èèç ÊÊðàñíî-
ÿðñêîãî êêðàÿ. ÐÐîáîòû ññåðèè ««Ãàí-
äàì» ââûñîòîé ññ ääåñÿòèýòàæêó.

ïðåäîñòåðåãàåò íàñ ðåæèññåð, î
÷åì ïðîñèò çàäóìàòüñÿ.
Ñ ïåðâûõ æå ìèíóò ôèëüìà ïîíè-
ìàåøü, ÷òî ïî÷òè äåñÿòü ëåò íà
ïðîèçâîäñòâî ôèëüìà óøëî îòíþäü
íå èç-çà íåðàñòîðîïíîñòè ñîçäàòå-
ëåé. Ïðîñòî íà ñêîðóþ ðóêó ñîç-
äàòü áåçóïðå÷íûé øåäåâð íåâîç-
ìîæíî, à èìåííî òàêîâà áûëà öåëü
àâòîðîâ � äîáèòüñÿ èäåàëà. Âûïóñ-
òèòü ôèëüì áåç íåäîñòàòêîâ. Ëåí-
òó, ãäå êàæäûé êàäð ìîæíî îáðà-
ìèòü êàê îòäåëüíóþ êàðòèíó. Ñêà-
æåì ÷åñòíî � èì ýòî óäàëîñü.
«Ñòèìáîé», ñíÿòûé çà áàñíîñëîâ-
íûå 22 ìèëëèîíà äîëëàðîâ (äëÿ
ñðàâíåíèÿ, Innocence Ìàìîðó Îñèè
ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ áþäæåòîì
òîëüêî â 17 ìèëëèîíîâ), ìîæíî
ñìåëî íàçâàòü îäíèì èç ñàìûõ êðà-
ñèâûõ àíèìå çà âñþ èñòîðèþ
ÿïîíñêîé ìóëüòèïëèêàöèè. Ïåðñî-

íàæè, ïðèðîäà, äîñòîâåðíûå ãîðî-
äñêèå ïåéçàæè Âèêòîðèàíñêîé Àíã-
ëèè, âñåâîçìîæíàÿ ïàðîâàÿ òåõíè-
êà � ãðàôèêà íåèçìåííî ïîðàæàåò
ñâîåé íåâåðîÿòíîé èäåàëüíîñòüþ,
ñêðóïóëåçíîé âûâåðåííîñòüþ, àêêó-
ðàòíîñòüþ è ïðîäóìàííîñòüþ. Òðåõ-
ìåðíàÿ, äâóõìåðíàÿ ãðàôèêà, � ïîäè
òóò ðàçëè÷è, êîãäà ÷åðåç ïîë÷àñà
çàáûâàåøü, ÷òî ôèëüì ðèñîâàí-
íûé! Ðàäè òàêèõ êðàñîò ìîæíî áû-
ëî áû ïðîñòèòü ëþáîå ïðîâèñàíèå
ñþæåòíîé íèòè, ëþáóþ çàòÿíó-
òîñòü, ëþáóþ îïëîøíîñòü. Òîëüêî
èõ è â ïîìèíå íåò. Áåçóïðå÷íûé
øåäåâð æå âñå-òàêè. 

ÀÂÒÎÌÎÁÈËÜ ÍÍÀ ÎÎÑÍÎÂÅ ËËÎÊÎÌÎÒÈÂÀ
È ÊÊÎËÅÑÎ ÍÍÀ ÏÏÀÐÎÂÎÌ ÕÕÎÄÓ �� ÒÒÀÊÈÕ
ÈÇÎÁÐÅÒÅÍÈÉ ÂÂ ««ÑÒÈÌÁÎÅ» ÍÍÀÂÀËÎÌ.

ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉÒÅ, ß ��
ÑÊÀÐËÅÒÒ ÎÎ�ÕÀÐÀ,
À ÝÝÒÎ ÌÌÎß ÌÌÈËÀß
ÑÎÁÀ×ÎÍÊÀ. ÅÅÅ
ÇÎÂÓÒ ÇÇËÎ.
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Ðóñþíà, ããëàâíàÿ ããåðîèíÿ
Grenadier, êêîå-÷÷åì ííàïîìèíàåò
Âàøà èèç TTrigun. ÍÍî óó ääåâóøêè ññ
ñîáîé ííå òòîëüêî îîãðîìíûé ððå-
âîëüâåð, ííî èè ññîâåðøåííî ááåç-
ðàçìåðíûå ããðóäè, ììåæäó êêîòîðû-
ìè îîíà ïïðÿ÷åò ïïàòðîíû. ÎÎ÷åíü ïïå-
ðåçàðÿæàòü óóäîáíî: ÐÐóñþíà ïïîäï-
ðûãèâàåò, èè èèç ääåêîëüòå ââûëåòàåò
ðîâíî øøåñòü ïïàòðîíîâ. ÒÒàêîé ííå-
îáû÷íûé ññïîñîá ââëàäåíèÿ îîãíå-
ñòðåëüíûì îîðóæèåì �� ïïîæàëóé,
åäèíñòâåííîå, ÷÷åì ììîæåò îî÷àðî-
âàòü ññåðèàë. TTrigun ïïîêîðèë ññåðä-
öà ííàøåé ààóäèòîðèè ííåîáû÷àéíû-
ìè ïïðèêëþ÷åíèÿìè èè ããëóáîêèìè
õàðàêòåðàìè ããåðîåâ, àà ÷÷åì ììîæåò
âçÿòü GGrenadier? ÒÒîëüêî ððàçâå ÷÷òî

ãëóáîêèì ââûðåçîì ííà ïïëàòüå ããå-
ðîèíè, ááåçîñòàíîâî÷íûì ôôàíñåð-
âèñîì, ììåêñèêàíñêèìè ääóýëÿìè èè
íåñåðüåçíûìè ïïåðåñòðåëêàìè.
×åñòíî: ììû ííè êêàïåëüêè ííå óóäè-
âèìñÿ, ååñëè ââ ïïîñëåäíèõ ññåðèÿõ
îêàæåòñÿ, ÷÷òî ÐÐóñþíà �� êêèáîðã èè
÷åëîâåê-ýýëåêòðîñòàíöèÿ.

JJuubbeeii CChhaann 22:: TThhee CCoouunntteerraattttaacckk ooff SSiibbeerriiaa YYaaggyyuu
Ðåæèññåð: Àêèòàðî ÄÄàéòè, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

GGrreennaaddiieerr
Ðåæèññåð: Õèðîñè ÊÊîäçèíà, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

KKooddoommoo NNoo OOmmoocchhaa
Ðåæèññåð: Àêèðà ÑÑóäçóêè, ÀÀêèòàðî ÄÄàéòè, ÕÕèðîàêè ÑÑàêóðàé, 11996  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

Kodomo nno OOmocha ((â ïïðîñòî-
ðå÷üå KKodocha, ««Êîäî÷à») �� îîäèí
èç ëëó÷øèõ ääåòñêèõ ààíèìå-ññåðèà-
ëîâ. ÑÑíÿòûé ïïî÷òè ääåñÿòü ëëåò ííà-
çàä, îîí, ïïîäîáíî ««Åâàíãåëèîíó»
èëè GGhost iin tthe SShell, ííè÷óòü ííå
óòðàòèë ààêòóàëüíîñòè èè ïïî ññåé
äåíü. ÈÈ êêðîìå òòîãî, KKodocha ��
îäèí èèç òòåõ ññåðèàëîâ, êêîòîðûé
îäèíàêîâî èèíòåðåñåí èè ââçðîñ-
ëûì, èè ääåòÿì. ØØêîëüíèöà ÑÑàíà
Êóðàòà �� ããèïåðàêòèâíàÿ ííà÷èíà-
þùàÿ ïïåâèöà, óóæå ääîáèâøàÿñÿ
íåìàëûõ óóñïåõîâ ââ øøîó-ááèçíåñå,
âîçãëàâëÿåò øøêîëüíîå ññîïðîòèâ-
ëåíèå ääåâ÷îíîê ïïðîòèâ ííåñíîñ-
íûõ ììàëü÷èøåê. ÓÓäèâèòåëüíûé,
ïðîñòîé þþìîð, îîáàÿòåëüíåéøèå
ïåðñîíàæè èè ííåíàäóìàííàÿ ððî-

ìàíòè÷åñêàÿ ëëèíèÿ �� òòðè êêèòà,
êîòîðûå ííà ññâîèõ ññïèíàõ ïïîäâåç-
ëè KKodocha ääî ççàëà ññëàâû ààíèìå.
È ååùå: ññåðèàë ïïîëó÷àåò ññïåöè-
àëüíûé ïïåðåõîäÿùèé ïïðèç ððå-
äàêöèè ««Áàíçàé!» ççà ëëó÷øèå
êîíöîâêè. ÎÎòîðâàòüñÿ ííó ííèêàê
íå ïïîëó÷àåòñÿ. 

Îïðåäåëåííî, ääâà òòåëåñåðèàëà
Jubei CChan ççàñëóæèâàþò ááîëüøåé
ïîïóëÿðíîñòè. ÌÌíîãèå èèç ííàñ ññ÷è-
òàþò, ÷÷òî èèìåííî JJubei CChan 22 ïïî
ïðàâó ääîëæåí ííàçûâàòüñÿ ëëó÷øèì
ñåðèàëîì ïïðîøëîãî ããîäà. ÏÏåðâûé
ñåçîí ïïîÿâèëñÿ ââ 11999 ããîäó; òòîãäà
øêîëüíèöà ÄÄçþ îîêàçàëàñü ííàñëåä-
íèöåé ììàñòåðà-ññàìóðàÿ ÄÄçþáåÿ
ßãþ, ââ êêîòîðîãî èè ïïðåâðàùàëàñü,
íàäåâàÿ ââîëøåáíóþ ããëàçíóþ ïïîâÿç-
êó. ÂÂî ââòîðîì ññåçîíå ííà ÄÄçþ ííàêè-
äûâàþòñÿ ññàìóðàè, òòðèñòà ëëåò
ñêðûâàâøèåñÿ... ââ ññèáèðñêîé òòàéãå.
Âåðíóâøèñü, îîíè ððóãàþòñÿ ííà ÷÷èñ-
òîì ððóññêîì ÿÿçûêå ((îäíîãî èèç ããåðî-
åâ îîçâó÷èâàåò ííàø ððóññêèé ÞÞðèé
Íîðøòåéí!), ääà òòàêèìè ññëîâàìè,

÷òî ììû ííàïå÷àòàòü ââ ææóðíàëå ññòåñ-
íÿåìñÿ! ÏÏåðâûé ññåðèàë ááûë ññêîðåå
êîìåäèéíûì, ââòîðîé ææå �� òòî ëëè ññà-
ìóðàéñêèé ááîåâèê, òòî ëëè ÷÷èñòîé ââî-
äû ïïàðîäèÿ. ÍÍî ââ ëëó÷øèå ììîìåíòû
Jubei CChan 22 ííà ääâå ããîëîâû ïïðåâîñ-
õîäèò èè NNaruto, èè FFullmetal
Alchemist, èè GGundam SSeed. 



ÑÑ îâñåì íåäàëåêîå áóäóùåå.
Ëèíêîëüí 6-Ýõî (ÌàêÃðåãîð)
è Äæîðäàí 2-Äåëüòà (Éîõàíñ-

ñîí) � æèòåëè Çåìëè, ïåðåæèâøåé
òðåòüþ ìèðîâóþ âîéíó. Âñå óöåëåâ-
øèå ïîñëå ÿäåðíîãî áåçóìèÿ ïåðåñå-
ëèëèñü â ñïåöèàëüíîå óáåæèùå, ïîë-
íîñòüþ îòãîðîæåííîå îò âíåøíåãî
ìèðà. Êàæäûé øàã íåìíîãî÷èñëåí-
íûõ îáèòàòåëåé ýòîãî ñåêðåòíîãî ãî-
ðîäà, ñâîåé ñòåðèëüíîñòüþ áîëüøå
ïîõîæåãî íà îãðîìíóþ ëàáîðàòîðèþ,
êîíòðîëèðóåòñÿ, êàæäîå äâèæåíèå
çàïèñûâàåòñÿ, êàæäûé âäîõ-âûäîõ
àíàëèçèðóåòñÿ ñïåöèàëüíîé àïïàðà-
òóðîé. Ìóæ÷èíû è æåíùèíû æèâóò â
ðàçíûõ ñåêöèÿõ êîìïëåêñà è âñòðå-
÷àþòñÿ ëèøü íà åæåäíåâíîé ðàáîòå,
à ëþáàÿ «áëèçîñòü» îòñëåæèâàåòñÿ
è îãðàíè÷èâàåòñÿ.
Ìå÷òà êàæäîãî ãðàæäàíèíà ñïåöãî-
ðîäà � âûèãðàòü â «Ëîòåðåå». Íå-
÷àñòûå ðîçûãðûøè ñóëÿò ïîáåäèòå-
ëþ ïåðååçä íà Îñòðîâ, åäèíñòâåííîå
íà Çåìëå ìåñòî, èçáåæàâøåå ïîñëå-
äñòâèé àòîìíîé âîéíû. Êîíåö èäèë-
ëèè íàñòóïàåò ïîñëå òîãî, êàê Ëèí-
êîëüí îáíàðóæèâàåò, ÷òî ðàññêàçû î
Âîéíå, Ëîòåðåå è Îñòðîâå � âñåãî
ëèøü âûäóìêè, çà êîòîðûìè ñêðûâà-
åòñÿ óæàñíàÿ òàéíà: âñå æèòåëè óáå-
æèùà ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé êëîíîâ,
ñïåöèàëüíî âûðàùèâàåìûõ äëÿ ïðå-
äîñòàâëåíèÿ «çàï÷àñòåé» ñâîèì îðè-
ãèíàëàì. Ëèíêîëüí è Äæîðäàí ñî-
âåðøàþò îò÷àÿííûé ïîáåã...
Ìû ãîâîðèëè «Ìàéêë Áýé», à ïîäðà-
çóìåâàëè «Äæåððè Áðóêõàéìåð».
Êîíå÷íî æå, «ïàïà âñåÿ áëîêáàñòå-
ðîâ» íå êðè÷àë çà Áýÿ â ìåãàôîí è
íå ñèäåë äíÿìè è íî÷àìè ó ìîíèòî-
ðà. Îäíàêî âëèÿíèå Áðóêõàéìåðà
÷óâñòâóåòñÿ âî âñåõ ïÿòè áîëüøèõ
ôèëüìàõ ðåæèññåðà. Îáÿçàòåëüíûé
«áèãáàäàáóì», ãîíêè íà çàïðåäåëü-
íûõ ñêîðîñòÿõ, ñòðåìèòåëüíîå ðàç-
âèòèå ñþæåòà � âñå ýòè ôèøêè óæå
äàâíî ÿâëÿþòñÿ «òîðãîâîé ìàðêîé»
Áðóêõàéìåðà. Äðóãîå äåëî, ÷òî Áýé
äî çíàêîâîé âñòðå÷è íà ñúåìêàõ
«Ïëîõèõ ïàðíåé», òîæå óñïåë ìíîãîå
ñäåëàòü. Ïðàâäà, â íåñêîëüêî äðóãîé
îáëàñòè èñêóññòâà � âèäåîêëèïàõ.
Äèòÿ, ðîäèâøååñÿ â ðåçóëüòàòå
òâîð÷åñêîãî ñîþçà, áûëî íîâûì ñëî-
âîì â êèíåìàòîãðàôå. Êàæäûé

ôèëüì Áýÿ, ïî ñóòè, ïðåâðàùàëñÿ â
îäèí áîëüøîé êëèï, íà÷èíåííûé
òðîòèëîì, äûìîâûìè øàøêàìè è
ñïåöýôôåêòàìè âûøå êðûøè. È ÷òî
ñàìîå ñòðàííîå, âñÿ ýòà ìàõèíà íå
òîëüêî ïîäíèìàëàñü â âîçäóõ, íî âû-
ïîëíÿëà ôèãóðû âûñøåãî ïèëîòàæà.
Ðàáîòû Áýÿ âñåãäà îáâèíÿëè â «àò-
òðàêöèîííîé òóïîñòè», íî ðåæèññåð
ëèøü ñíèñõîäèòåëüíî óëûáàëñÿ äà-
æå íà ñàìûå êîëêèå âûïàäû.
×òî êàñàåòñÿ «Îñòðîâà», òî ýòîò
ôèëüì âïîëíå ìîæåò ñòàòü êëþ÷å-
âûì â êàðüåðå Ìàéêëà Áýÿ. Âî-ïåð-

âûõ, õîòÿ ïðèçðàê Áðóêõàéìåðà è
ìàÿ÷èò ãäå-òî çà ñïèíîé ðåæèññåðà,
ýòî ïåðâûé ôèëüì, ãäå Áýþ ïðèõî-
äèòñÿ ïîëàãàòüñÿ ïðåæäå âñåãî íà
ñåáÿ. Âî-âòîðûõ, ñîçäàòåëü «Îñòðî-
âà» ïðèçíàëñÿ, ÷òî îí âïåðâûå ïî-
ïûòàëñÿ ñäåëàòü àêöåíò íå òîëüêî íà
ýêøíå è äðàéâå, íî è íà ÷åëîâå÷åñ-
êèõ îòíîøåíèÿõ. ×òî æ, ïîõâàëüíî,
òåì áîëåå ÷òî êàñòèíã ôèëüìà ìîæ-
íî è íóæíî íàçâàòü óäà÷íûì, à êàæ-
äûé èç âåäóùèõ àêòåðîâ óæå óñïåë
çàðåêîìåíäîâàòü ñåáÿ â äîñòàòî÷íî
«ïñèõîëîãè÷íûõ» ðîëÿõ.

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ìàéêë Áýé
ÆÀÍÐ: ýêøí/ôàíòàñòèêà

Â ÐÎËßÕ:
Þýí ÌàêÃðåãîð, Ñêàðëåòò Éîõàíññîí, Äæèìîí Õîíñó,
Ñòèâ Áóøåìè, Øîí Áèí, Ìàéêë Êëàðê Äóíêàí

Îñòðîâ
The Island

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Íà ýýòîò ððàç ÁÁýé ââïåðâûå ððàáîòàåò ááåç ÄÄæåððè ÁÁðóêõàéìåðà. 
È êê òòîìó ææå èèñïîëüçóåò îîðèãèíàëüíóþ èèñòîðèþ �� ííèêàêèõ ññèêâåëîâ èè ððèìåé-
êîâ. ÅÅùå ííå èèçâåñòíî, ïïëþñû ýýòî èèëè ììèíóñû, ííî óó ««Îñòðîâà» ååñòü ââñå øøàíñû
ñòàòü ããëàâíûì ììåãàáëîêáàñòåðîì ëëåòà 22005-ããî...

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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Íåðàçëó÷íûå äðóçüÿ
«Îñòðîâ» ññòàë ïïåðâûì ôôèëüìîì
Áýÿ, ââ êêîòîðîì ððåæèññåð èèçìåíèë
ñâîåé ïïîñòîÿííîé ïïðèâû÷êå �� ððàáî-
òàòü ââìåñòå ññ ÄÄæåððè ÁÁðóêõàéìå-
ðîì. ÄÄî ýýòîãî èèõ òòâîð÷åñêèé ääóýò
äàë ææèçíü ««Ïëîõèì ïïàðíÿì 11,2»,
«Ñêàëå», ««Àðìàãåääîíó» èè ««Ïèðë-
Õàðáîðó».

«Ìîé ïåðâûé áëîêáàñòåð»
Èìåííî òòàê ììîæåò ññêàçàòü îî ññâîåé
ðàáîòå ââ ««Îñòðîâå» ÑÑêàðëåòò
Éîõàíññîí. ÊÊ ÷÷åñòè ììîëîäîé ààêòðè-
ñû, îîíà ññòîè÷åñêè ïïåðåíåñëà ââñå ññú-
åìî÷íûå ííåâçãîäû èè ððàáîòàëà ííà
ðàâíûõ ññ ììóæ÷èíàìè. ÊÊñòàòè, ññâîå
äâàäöàòèëåòèå ÑÑêàðëåòò îîòìåòèëà
èìåííî ííà ññúåìêàõ ««Îñòðîâà».

Îíè âèäåëè «Îñòðîâ»
Íîãè óó ððàñïëîäèâøèõñÿ ââ ÈÈíòåðíåòå
ðåöåíçèé ííà ôôèëüì, ððàñòóò èèç 445-
ìèíóòíîãî ïïðåâüþ, êêîòîðîå ááûëî ïïî-
êàçàíî ïïðåññå ííà ïïîñëåäíåì êêèíî-
ôåñòèâàëå ââ ÊÊàííàõ.

Êòî âðåò?
Ñóïåðâàéçîð ññïåöýôôåêòîâ îîò IILM
Ýðèê ÁÁðåâèã óóòâåðæäàåò, ÷÷òî êêîëè÷å-
ñòâî ññöåí ññî ññïåöýôôåêòàìè ââ
ôèëüìå ääîñòèãëî ïïî÷òè òòðåõ ññ ïïîëî-
âèíîé òòûñÿ÷. ÌÌàéêë ÁÁýé ææå ââ ññâîåì
èíòåðâüþ ççàÿâèë, ÷÷òî ««èõ ((SFX) ååäâà
ëè ííàáåðåòñÿ îîêîëî 8800». ÅÅñòü ââåðî-
ÿòíîñòü, ÷÷òî ÁÁðåâèã ïïðîñòî îîêàçàëñÿ
âåëèêîëåïíûì ððàññêàç÷èêîì, êêîòî-
ðûé ïïðîñòî ííå ììîæåò îîáîéòèñü ááåç
ïðèóêðàøèâàíèé. ÈÈëè ÁÁýé ââäðóã ççà-
ïèñàëñÿ ââ ññêðîìíèêè?

11
àâãóñ

òà

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß

ÏÐÅÌÜÅÐÀ
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Ïðèõîäè ïîñìîòðåòü íà ìîþ...
ñìåðòü
Ñ îîòå÷åñêîãî ááëàãîñëîâåíèÿ êêîìïàíèè
«Óîðíåð» ÏÏýðèñ ÕÕèëòîí ííàäåëàëà ««òè-
øîòîê» ññî ññìåëîé ííàäïèñüþ ««Ïýðèñ óóì-
ðåò 66 ììàÿ. ÏÏðèõîäè ïïîñìîòðåòü ííà ýýòî»,
à ççàòåì îîòïðàâèëà èèõ ííà ððàñïðîäàæó. ÈÈ,
ãîâîðÿò, ííåïëîõî ççàðàáîòàëà ííà ýýòîì.

Õîðîâîä âîêðóã Õèëòîí
Ìîëîäîé êêðàñîòêå ÏÏýðèñ ííå ïïðèø-
ëîñü ääàæå ïïðîõîäèòü ïïðîñëóøèâàíèå.
Ïðîñòî òòàê ððåøèë ÊÊîëëå-ÑÑåððà. ÀÀ êêî-
ëè ïïðîòèâ ððåæèññåðñêîé ââîëè îîñîáî
íå ïïîâîþåøü, òòî ññïåöàì ïïî êêàñòèíãó
ïðèøëîñü ììîë÷àòü ââ òòðÿïî÷êó èè ççàíè-
ìàòüñÿ ââñåìè îîñòàëüíûìè ààêòåðàìè.

Íàçâàëè â ÷åñòü
Íåò, ýýòîò ««êèíîôàêò» óóæå ááóäåò ííå ïïðî
ìîëîäóþ ííàñëåäíèöó, òòóñîâùèöó èè òòå-
ïåðü ââîò ññóïåðçâåçäó ÏÏýðèñ ÕÕèëòîí.
Ñîçäàòåëè ««Äîìà» ððåøèëè ññâîåîáðàçíî
óâåêîâå÷èòü èèìÿ ÂÂèíñåíòà ÏÏðàéñà, êêîòî-
ðûé ññûãðàë ããëàâíóþ ððîëü ââ îîðèãèíàëü-
íîì HHouse oof WWax ((1953) èè ïïîñòóïèëè
íåçàòåéëèâî, ííî ññåðäèòî: ââîñêîâûõ ääåë
ìàñòåð ññòàë òòåçêîé èèçâåñòíîãî ààêòåðà.

ÂÂíåçàïíàÿ ïîëîìêà
ìàøèíû � è ðàçâå-
ñåëàÿ øóìíàÿ êîì-

ïàíèÿ, îòïðàâèâøàÿñÿ
áûëî íà ôóòáîëüíûé
ìàò÷, çàñòðåâàåò «ãäå-òî
â àìåðèêàíñêîé ãëóáèí-
êå». Ãîðå-ïóòåøåñòâåííè-
êè çíàêîìÿòñÿ ñ óäèâè-
òåëüíîé êîëëåêöèåé, ïðè-
íàäëåæàùåé äâóì áðàòü-
ÿì. Ãîðîäîê Àìáðîç øè-
ðîêî èçâåñòåí ñâîåé îá-
øèðíåéøåé ýêñïîçèöèåé
âîñêîâûõ ôèãóð. Òåïåðü
ñîáðàíèå «áðàòüåâ Òþñ-
ñî» ãîòîâî ïîïîëíèòüñÿ
íîâûìè ýêñïîíàòàìè. È
íàçâàíèå ýòèì íîâèíêàì

ìîæíî ïðèäóìàòü îðèãè-
íàëüíîå. Íàïðèìåð, «Áî-
ëåëüùèêè-íåóäà÷íèêè»...
Âîò è íàéäåíà ôîðìóëà
ñòîïðîöåíòíî óñïåøíîãî
õîððîð-òðèëëåðà. Áåðåì
ñòàðûé è ïðîâåðåííûé
îðèãèíàë. Æåëàòåëüíî
ïîëóâåêîâîé äàâíîñòè.
Ïîêëîííèêè êîòîðîãî
ëèáî äàâíî óæå êóâûðêà-
þòñÿ ãäå-òî íà ïàæèòÿõ
íåáåñíûõ, ëèáî ñòðàäàþò
îò ñèíäðîìà Ïàðêèíñîíà,
Àëüöãåéìåðà è ðàññåÿí-
íîãî ñêëåðîçà îäíîâðå-
ìåííî. Áåðåì «÷åãî-íèòü»
èç ñîâðåìåííûõ õèòîâ.
Íàïðèìåð, èç íåäàâíåãî

«Ïîâîðîòà íå òóäà». ×òîá
õîðîøåíüêî ñýêîíîìèòü,
çàçûâàåì ñàìûõ íåâîñò-
ðåáîâàííûõ àêòåðîâ. Äà-
áû ïðèâëå÷ü óâàæàåìóþ
ïóáëèêó, ïðèãëàøàåì «íå
çâåçäó», íî «ïðîñòî õîðî-
øåãî ÷åëîâåêà». Äà õîòÿ
áû òó æå Ïýðèñ Õèëòîí.
À ÷åãî?! Íåäóðíà ñîáîé,
õîðîøåå íàñëåäñòâî ïî-
ëó÷èëà, äåâóøêà íà âû-
äàíüå, à ãëàâíîå, íè îäèí
íîìåð òàáëîèäîâ íå
îáõîäèòñÿ áåç ñòàòüè î
íåé. È âñå. Ñïîêîéíî ñî-
áèðàåì ìèëëèîíû. Òàêîé
âîò áèçíåñ. Òîëüêî ãäå
çäåñü êèíî? 

ÊÊ îãäà èç òàéñêîé äåðåâóøêè ïî-
õèùàþò åäèíñòâåííóþ öåííóþ

ðåëèêâèþ Îíã Áàê, åå æèòåëè ïîñû-
ëàþò íà ïîèñêè óêðàäåííîé ñòàòóýò-

êè ìîëîäîãî Òèíãà. Ôàíòàñòè÷åñêîå
âëàäåíèå òåëîì è çíàíèå äðåâíåãî
áîåâîãî èñêóññòâà Ìóàé Òàé ïîìîãà-
åò þíîøå íå òîëüêî âûæèòü íà áåñ-
ïîùàäíûõ óëèöàõ Áàíãêîêà, íî è
âåðíóòü Îíã Áàê...
Ñêóïàÿ ñëåçà ñáåæàëà áû ïî ëèöó
ïîñòàðåâøåãî Äæåêè ×àíà: «Âîò è
ñìåíà ìîëîäàÿ ïîäîñïåëà». Íà ñà-
ìîì äåëå Òîíè Äæàà íå äåìîíñòðè-

ðóåò íè÷åãî íîâîãî. Íî ýòè êóëüáè-
òû íàäî âèäåòü!
äèñê: Îöèôðîâêà âèäåî � «÷åòûðå ñ
ïîëîâèíîé» (êîå-êàêèå íåäî÷åòû èìå-
þòñÿ, íî íàñòðîåíèå îíè âàì íå èñ-
ïîðòÿò). Çâóê � «÷åòûðå» (ìîæíî áû-
ëî áû è íà íîðìàëüíûé äóáëÿæ ðàçî-
ðèòüñÿ). Äîïîëíåíèÿ � ñìåëî ñòàâèì
«ïÿòåðî÷êó» � óæ î÷åíü íåïëîõîé äå-
ñåðò ïîëó÷èëñÿ.

ÍÍåò ñïàñåíèÿ îò êîãòåé îáîðîòíÿ.
Äàæå åñëè âû æèâåòå â Ëîñ-Àíä-

æåëåñå. È åñëè ðîêîâàÿ âñòðå÷à âñå-
òàêè ïðîèçîøëà, òî ëó÷øåå ñðåäñòâî

îò îêîí÷àòåëüíîãî ïðåâðàùåíèÿ â
âåðâîëüôà � íàéòè çâåðÿ è óíè÷òî-
æèòü åãî...
Åñëè âûáèðàòü ìåæäó «Îáîðîòíÿìè» è
òåì æå «Äîìîì âîñêîâûõ ôèãóð», òî
ïîñëåäíèé ïåðåïóãàåò âàñ ñ ãîðàçäî
áîëüøèì óñïåõîì, íåæåëè «ëåáåäèíàÿ
ïåñíü» Óýñà Êðåéâåíà. Ïîõîæå, ÷òî ó
âåðâîëüôà óæ ñëèøêîì ïîäòî÷åíû
êëûêè. Èëè ïîñòàðåë ÷åðåñ÷óð.

äèñê: Ïîæàëóé, òàêîé íàáîð «òàê-
òèêî-òåõíè÷åñêèõ õàðàêòåðèñòèê»
ìîæíî íàçâàòü îïòèìàëüíûì äëÿ
ñîâðåìåííîãî DVD-èçäàíèÿ. Òóò âàì
è àíàìîðô ñ êèíîïðîïîðöèÿìè, è
ïàðà ðóññêèõ àóäèîäîðîæåê, è êó÷à
áîíóñîâ â ïðèäà÷ó. Äèñê ìîæíî áû-
ëî áû íàçâàòü «ñóïåðïóïåðñêèì»,
äà òîëüêî ïîñðåäñòâåííûé óæàñòèê
ïîäâåë.

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Óýñ Êðåéâåí
ÆÀÍÐ: õîððîð/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Êðèñòèíà Ðè÷÷è, Äæåññè Àéçåíáåðã, Äæîøóà Äæåêñîí,
Øåííîí Ýëèçàáåò

Îíã Áàê: Òàéñêèé âîèí
Ong-bak

Îáîðîòíè
Cursed

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ïðà÷üÿ Ïèíêàþ
ÆÀÍÐ: ïðèêëþ÷åí÷åñêèé ýêøí

Â ÐÎËßÕ:
Òîíè Äæàà, Ïåòøòàè Âîíãêàìëàî, Ïóìâàðý Éîäêàìîë

2003  CP Digital  1.85:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé ñèíõðîí, àíãëèéñêèé) DTS (ðóññêèé ñèíõðîí)  ñóáòèòðû (ðóñ)  áîíóñû: ôèëüì î ñúåìêàõ, ïðèåìû áîðüáû, ïðåìüåðà ôèëüìà, âèäåîêëèï, ôèëüìîãðàôèè

2005  West Video  2.40:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé äóáëÿæ, àíãëèéñêèé)  DTS (ðóññêèé äóáëÿæ)  ñóáòèòðû (ðóññêèå)  áîíóñû: àíîíñû, ñîçäàíèå îáîðîòíåé, èñòîðèÿ ñîçäàíèÿ ôèëüìà, æåðòâû ìîíòàæà, êàê ñòàòü îáîðîòíåì

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Æîìå Êîëëå-Ñåððà
ÆÀÍÐ: õîððîð/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Ýëèøà Êàòáåðò, ×ýä Ìàéêë Ìþððåé, Áðàéàí Âàí Õîëò,
Ïýðèñ Õèëòîí

Åñëè ïïðè ïïðîñìîòðå ««Äîìà» óó ââàñ ïïîÿâèòñÿ
ñèëüíîå ääåæàâþ, ññâÿæèòåñü ññî ììíîé �� 
åñòü ññåðüåçíîå ïïîäîçðåíèå, ÷÷òî ììû ââñå ýýòî 
óæå ããäå-òòî ââèäåëè.
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Äîì âîñêîâûõ ôèãóð
House of Wax



ÂÛÃÎÄÀ
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ

ÃÀÐÀÍÒÈß
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé áàíäåðîëüþ 
èëè ñ êóðüåðîì

230ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 996 ðóáëåé*)

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + DVD

250ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 1020 ðóáëåé*)

* ýêîíîìèÿ îò ñðåäíåé ðîçíè÷íîé öåíû ïî Ìîñêâå

ÇÀÊÀÆÈ ÆÓÐÍÀË Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ È ÑÝÊÎÍÎÌÜ ÄÅÍÜÃÈ

ÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ

Áåñïëàòíûå òåëåôîíû 

ïî âñåì âîïðîñàì ïîäïèñêè

935-70-34 (ïî Ìîñêâå),

8-800-200-3-999 

(äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ,

ÁèËàéí, Ìåãàôîí)



Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó:

Ìîñêâà: ÎÎÎ «Èíòåð-Ïî÷òà», òåë.: 500-00-60, e-mail: inter-post@sovintel.ru
Ðåãèîíû: ÎÎÎ «Êîðïîðàòèâíàÿ ïî÷òà», òåë.: 953-92-02, å-mail: kpp@sovintel.ru
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷-
òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.
www.interpochta.ru

ÊÀÊ ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÇÀÊÀÇ?

ÏÎÄÏÈÑÊÀ ÄËß ÞÐÈÄÈ×ÅÑÊÈÕ ËÈÖ

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì 
èç ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 924-96-94;
ïî àäðåñó: 107031, Ìîñêâà, Äìèòðîâñêèé ïåðåóëîê, ä. 4, ñòðîåíèå 2, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:

Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.
Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå îïëàòó â
ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ïîäïèñêîé, çâîíèòå ïî áåñïëàòíûì òåëåôîíàì:
935-70-34 (äëÿ ìîñêâè÷åé) è 8-800-200-3-999 (äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí). 
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru



Âåäóùèé ðóáðèêè: Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
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ÈÈ çìó÷åííûé ñêó÷íûìè òåêñòàìè
èãðîâûõ æóðíàëèñòîâ Âðåí áûë ïðè-
âåäåí â ÷óâñòâî ïðèâåçåííûì èç Àíã-

ëèè ðîìàíîì «Ilium» Äýíà Ñèììîíñà. Ïåðâîå
âïå÷àòëåíèå: ýòî êàê «Ãèïåðèîí», íî ñëîæ-
íåå, óìíåå è èíòåðåñíåå. Âàì íàäî
îáúÿñíÿòü, ÷òî åñòü Òðåòèé õðàì è êòî òàêèå
ýëîè? Òîãäà ÷àñòü ïîäòåêñòà äëÿ âàñ áóäåò
ïîòåðÿíà. «Èëèîí» íà ðóññêîì ÿçûêå â ýòîìó
ãîäó òàêæå ñòàë äîñòóïåí � «ÀÑÒ» îïóáëèêî-
âàëà êíèãó â «Çîëîòîé ñåðèè ôàíòàñòèêè».
Ïåðåâîä õîðîø, õîòÿ àäåêâàòíî ïåðåäàòü âñå
òîíêîñòè ÿçûêîâîé èãðû Ñèììîíñà ïîïðîñòó
íåâîçìîæíî.
Î ÷åì ýòà êíèãà? Â äâóõ ñëîâàõ îïèñàòü
ñëîæíî. Î áóäóùåì Çåìëè � êîãäà çàèãðàâ-
øèåñÿ ñ ñîáñòâåííûì âñåìîãóùåñòâîì ïîñò-
ëþäè ïîñòàâèëè ñàìî ñóùåñòâîâàíèå Âñå-
ëåííîé ïîä óãðîçó. Î ïåðåèãðàííîé Òðîÿíñ-
êîé âîéíå è îæèâøèõ äðåâíåãðå÷åñêèõ áîãàõ.
Î ðàçâèâøåéñÿ ïîä áîêîì ó çåìëÿí öèâèëè-
çàöèè ðàçóìíûõ ìàøèí. Î ìèðå, ãäå îáëåêà-
þòñÿ ïëîòüþ ñàìûå ôàíòàñòè÷åñêèå èäåè,

ìèðû, ãåðîè ãåíèåâ ëèòåðàòóðû � îò Ãîìåðà
äî Øåêñïèðà. Î ðàçóìíîé áèîñôåðå, Âå÷íîì
æèäå è îðáèòàëüíûõ ãîðîäàõ. Î íîâîé Îäèñ-
ñåå òîãî ñàìîãî, çíàêîìîãî ïî èçâåñòíîìó
ñèêâåëó Èëèàäû, ãåðîÿ. Íà çäåøíåì Ìàðñå
îáèòàþò Ìàëåíüêèå Çåëåíûå ×åëîâå÷êè
(ÌÇ×), êîòîðûå çîâóòñÿ çåêàìè (òåðìèí ïîçà-
èìñòâîâàí èç Ñîëæåíèöûíà). Âàì ìàëî?
Ïðè âñåì ýòîì «Èëèîí» � íå þìîðèñòè÷åñ-
êàÿ ôàíòàñòèêà â äóõå Óñïåíñêîãî, íå ïîñò-
ìîäåðíèñòñêèå èçûñêè à-ëÿ Ïåëåâèí. Çäåñü
åñòü ÷åòêàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ, åñòü ìåñòî
ïðèêëþ÷åíèÿì. Âæèòüñÿ â ìèð êíèãè ìîæíî
äîñòàòî÷íî áûñòðî è áåç îñîáûõ óñèëèé �
äðóãîå äåëî, ÷òî ïîëíîå åå ïîíèìàíèå áåç
çíàíèÿ ïåðâîèñòî÷íèêîâ � òî åñòü öèòèðóå-
ìûõ ãåðîÿìè íàïðàâî è íàëåâî êëàññè÷åñ-
êèõ ïðîèçâåäåíèé, äîñòàòî÷íî ñëîæíî. Áûòü
â òåìå Òðîÿíñêîé âîéíû � òîæå ïîëåçíî. ×è-
òàòü «Èëèàäó» ñàìîñòîÿòåëüíî � íåò, íå ñòî-
èò. ×òî-íèáóäü âðîäå «Ãåðîé äîëæåí áûòü
îäèí» Îëäè èëè «Äèîìåä, ñûí Òèäåÿ» Âà-
ëåíòèíîâà � î÷åíü óìåñòíî.
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Ðàíüøå «Çîëîòàÿ ñåðèÿ ôàíòàñòèêè» îò «ÀÑÒ» îïðàâäûâàëà ñâîå íàçâàíèå. Êàæäàÿ íîâàÿ êíèãà áûëà äîñòîéíà
ïîêóïêè è ïîìåùåíèÿ â êîëëåêöèþ. Îäíàêî àâòîðû-êëàññèêè êîí÷èëèñü, è îäèí çà äðóãèì íà÷àëè ïóáëèêîâàòüñÿ
ðîìàíû, ê çîëîòîìó ôîíäó ôàíòàñòèêè íèêàê íå îòíîñÿùèåñÿ. Ê ñ÷àñòüþ, äåéñòâèòåëüíî ãåíèàëüíûå íîâûå âåùè âñå
åùå ïîÿâëÿþòñÿ, è «Èëèîí» Äýíà Ñèììîíñà � îòëè÷íûé òîìó ïðèìåð. Èíòåðåñ ê Òðîÿíñêîé âîéíå áûë íå òàê äàâíî
ïîäñòåãíóò ñîîòâåòñòâóþùèì êèíîôèëüìîì, ïîýòîìó õîòÿ áû îáùåå ïðåäñòàâëåíèå îá Àõèëëå, Ãåêòîðå è Åëåíå íàøè
÷èòàòåëè äîëæíû èìåòü. Âïðî÷åì, Äðåâíÿÿ Ýëëàäà � ëèøü îäèí èç ìèðîâ, ïðåäñòàâëåííûõ â «Èëèîíå»...
«Êîðîëåâñêèé êðåñò» Ïàíîâà � ñîâñåì äðóãîå äåëî. Äåñÿòûé ðîìàí ìîäíîãî öèêëà.

Äýí Ñèììîíñ

«Èëèîí»

ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àïðåëü 2005 ãîäà

ÏÏîêëîííèêè «Òàéíîãî ãîðîäà» ñåòóþò
íà òî, ÷òî äåñÿòûé ðîìàí öèêëà íå
îïèñûâàåò ñìà÷íî ðàçáîðêè ìåæäó

ñèëüíåéøèìè ìàãàìè è âàìïèðàìè. Ñ ìîåé
òî÷êè çðåíèÿ ýòî, íàïðîòèâ, ñâèäåòåëüñòâó-
åò î òîì, ÷òî ñåðèàë ýâîëþöèîíèðóåò îò èí-
òåðåñíîãî, íî íå ïðåäñòàâëÿþùåãî îñîáîé
ëèòåðàòóðíîé öåííîñòè áîåâèêà â ñòèëå
«ãîðîäñêàÿ ôýíòåçè», ê õîðîøî âûäåðæàí-
íîé ôàíòàñòè÷åñêîé ëèòåðàòóðå, êîòîðóþ
õî÷åòñÿ ïåðå÷èòûâàòü ñíîâà è ñíîâà.
Îñîâðåìåíåííàÿ «Ïèêîâàÿ äàìà» â êà÷åñò-
âå îñíîâíîé èíòðèãè � õîä äîñòàòî÷íî èí-
òåðåñíûé. Óäà÷à çàêàí÷èâàåòñÿ â ñàìûé
îòâåòñòâåííûé ìîìåíò, è âñå ïîòîìó, ÷òî
âåçóí÷èê íàðóøàåò ïðàâèëà èãðû. Ïðèåì
ïîâòîðÿåòñÿ â êíèãå äâàæäû � âèäèìî, ÷òî-
áû ëó÷øå óÿñíèëè ìàòåðèàë. Èðîíèÿ â òîì,
÷òî ÷èòàòåëè Ïàíîâà âðÿä ëè çíàêîìû ñ
ïåðâîèñòî÷íèêîì, ïîýòîìó ìíîãèå öèòàòû è
àëëþçèè ïðîïàäóò âòóíå.
Åñëè âû íå çíàêîìû ñ «Òàéíûì ãîðîäîì»,
óòî÷íþ âàæíóþ âåùü. Ïàíîâ ïðèäóìàë äëÿ

ñâîåãî öèêëà öåëóþ òüìó íå÷åëîâå÷åñêèõ
ðàñ, èç êîòîðûõ òîëüêî îäíà � ìàñàíû �
èìååò ïîíÿòíûé âñåì ïðîòîòèï (âàìïèðû).
Ñëîæíûå âçàèìîîòíîøåíèÿ ñ íèìè � îñíî-
âà èíòðèãè â ëþáîé êíèãå öèêëà. Âîò òîëü-
êî, ïî ìîåìó ëè÷íîìó ìíåíèþ, îðèãèíàëü-
íîñòü ñåðèàëà èäåò ëèøü íà âðåä ïîâåñòâî-
âàíèþ è íà ïîëüçó àâòîðó, êîòîðûé ïîëó÷à-
åò ïîëíóþ ñâîáîäó òâîðèòü, íå îãðàíè÷èâàÿ
ñåáÿ íèêàêèìè ïðàâèëàìè. Âåäü äàæå
âàìïèðû, ñ òî÷êè çðåíèÿ îáûâàòåëÿ,
äîëæíû âåñòè ñåáÿ ñîãëàñíî êàíîíàì, à íå
àáû êàê. À ìàñàíàì ìîæíî âñå. 
Íàâû è ÷óäû Ïàíîâà, îäíàêî, âíèìàíèÿ
ïðèâëåêàþò íå òàê óæ ìíîãî. Ñàìûå èíòå-
ðåñíûå ãåðîè êíèãè � îáû÷íûå ëþäè èëè
æå ñóùåñòâà, âåäóùèå ñåáÿ, êàê ëþäè. Ñà-
ìûå èíòåðåñíûå êîíôëèêòû � òå, ÷òî ìîãóò
áûòü ïîñòðîåíû è áåç âûäóìàííûõ ðàñ.
Ïàññàæè æå î âûñîêîé ïîëèòèêå Òàéíîãî
ãîðîäà ñêó÷íû è ìîãóò áûòü áåçáîëåçíåííî
îïóùåíû. Ïîëó÷àåòñÿ âåñüìà çàíèìàòåëü-
íîå âûáîðî÷íîå ÷òåíèå. 

Âàäèì Ïàíîâ

«Êîðîëåâñêèé êðåñò» 
ÆÀÍÐ: ãîðîäñêàÿ ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà
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ÎÎäíàæäû ââûïèâ ýýëèêñèð ááåñ-
ñìåðòèÿ, îîí ïïðåâðàòèëñÿ ââ
âå÷íîãî ññòðàííèêà èè ââîò óóæå

íà ïïðîòÿæåíèè òòûñÿ÷åëåòèé ââûíóæ-
äåí ññêèòàòüñÿ ïïî ççåìëå, ííå ââ ññèëàõ
îáðåñòè ïïîêîé èè óóòîëèòü ííåóåìíûé
ãîëîä ææåëàíèé. ÒÒî ïïîãðóæàÿñü ââ ññïà-
ñèòåëüíûé ññîí, òòî ââíîâü ââîçâðàùàÿñü
â ììèð ææèâûõ, îîí ññòàíîâèòñÿ ññâèäåòå-
ëåì ääðàìàòè÷åñêèé ññîáûòèé ííîâûõ
ýïîõ. ÍÍî ííè îîäíî èèç ííèõ ííå ññïîñîáíî
çàòìèòü ââîñïîìèíàíèÿ îî òòîì, ÷÷òî ääî-
âåëîñü ååìó ïïåðåæèòü ïïðåæäå. ÈÈáî
îí �� ïïðàâèòåëü ÄÄðåâíåãî ÅÅãèïòà. ÈÈ
èìÿ ååìó �� ÐÐàìçåñ ÏÏðîêëÿòûé.

Ýíí Ðàéñ � àâòîð çíàìåíèòûõ «Âàì-
ïèðñêèõ õðîíèê», öèêëà «Ìýéôåðñêèå
âåäüìû», èñòîðè÷åñêèõ íîâåëë è îò-
äåëüíûõ ðîìàíîâ. Åå êíèãà «Èí-
òåðâüþ ñ âàìïèðîì» ñòàëà íàñòîÿùåé
êëàññèêîé íå òîëüêî æàíðà, íî è âñåé
ìèðîâîé ëèòåðàòóðû. Ïîÿâëåíèå â ñå-
ðåäèíå 70-õ ãîäîâ ÕÕ âåêà ýòîãî ðî-
ìàíà îêàçàëîñü òî÷êîé îòñ÷åòà íîâîé
ýïîõè â ìèñòè÷åñêîé ëèòåðàòóðå. Íî
íå òîëüêî âàìïèðû è âåäüìû èíòåðåñ-
íû ïèñàòåëüíèöå. Òåìà Äðåâíîãî
Åãèïòà âñåãäà áûëà îäíîé èç ñàìûõ
ïîïóëÿðíûõ è çàãàäî÷íûõ. Êîíå÷íî
æå, çíàòîê îêêóëüòíîãî ìèðà Ýíí
Ðàéñ íå ìîãëà îñòàâèòü áåç âíèìàíèÿ
ýòó êóëüòóðó. Ê åãèïåòñêîé òåìå ïèñà-
òåëüíèöà óæå íå ðàç îáðàùàëàñü �
äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü ïîïóëÿðíûå
ðîìàíû «Âàìïèð Ëåñòàò» è «Öàðèöà
ïðîêëÿòûõ». Íåäþæèííûé òàëàíò ïîç-
âîëèë åé ñîçäàòü åùå îäèí øåäåâð:
«Ìóìèÿ èëè Ðàìçåñ ïðîêëÿòûé» �
íàñòîÿùàÿ ìèñòè÷åñêàÿ äðàìà ñ êðà-
ñèâîé ëþáîâíîé ëèíèåé, òðàãè÷åñêè-
ìè ñîáûòèÿìè, ïðîèñõîäÿùèìè â íà-
÷àëå 20-ãî âåêà, è íåâåðîÿòíî çàõâà-
òûâàþùèì ñþæåòîì.
Ðîìàí âïåðâûå ïóáëèêóåòñÿ íà ðóñ-
ñêîì ÿçûêå. 

×× åëîâå÷åñòâî ïïîíåìíîãó îîá-
æèâàåò ÑÑîëíå÷íóþ ññèñòåìó èè
îêðåñòíûå ããàëàêòèêè. ÍÍà

Çåìëå ööàðèò ÊÊîäåêñ, ññîãëàñíî êêîòî-
ðîìó ññêðûâàþùèõñÿ îîò ââëàñòåé
îïàñíûõ ïïðåñòóïíèêîâ óóíè÷òîæàþò
ïðîôåññèîíàëüíûå óóáèéöû èè ááëþñ-
òèòåëè ççàêîíà �� ýýëèìèíàòîðû. ÎÎä-
íàêî ÇÇåìíîé ÊÊîäåêñ ííå ääåéñòâóåò
íà ññïóòíèêàõ ÞÞïèòåðà, èè ííè÷òî ííå
ñäåðæèâàåò ììåñòíûõ õõîçÿåâ ææèçíè,
äåëàþùèõ ááèçíåñ ííà êêðîâè èè ññòðà-
äàíèÿõ ëëþäåé.
Êðóïíàÿ ããàíèìåäñêàÿ òòåëåêîìïàíèÿ
îðãàíèçóåò ððåàëèòè-øøîó ««Áèòâà ääåã-
ðàäàíòîâ», èè ààáîðèãåíû, ââûâåçåí-
íûå ññ îîäíîé èèç ïïëàíåò, ââûíóæäåíû
óáèâàòü ääðóã ääðóãà ââ ïïðÿìîì ýýôèðå
íà ããëàçàõ óó ììèëëèàðäîâ òòåëåçðèòå-
ëåé. ÁÁûâøèé ýýëèìèíàòîð ÂÂûäðà,
ïðèáûâ ííà ÃÃàíèìåä îîòäûõàòü, ååùå
íå ïïîäîçðåâàåò îî òòîì, ÷÷òî ññêîðî ïïî-
ïàäåò ââ ààä ýýêñòðåìàëüíîãî òòåëåøîó.
×òîáû ññîõðàíèòü ææèçíü, ååìó ïïðèäåò-
ñÿ ââñïîìíèòü ííå òòîëüêî ííàâûêè ïïî
âûæèâàíèþ ââ ääæóíãëÿõ, ííî èè ääðåâ-
íèå êêóëüòû èèíäåéñêèõ ïïðåäêîâ.

Àíäðåé Ïëåõàíîâ � èçâåñòíûé ðîñ-
ñèéñêèé ôàíòàñò, âðà÷ óëüòðàçâó-
êîâîé äèàãíîñòèêè, êàíäèäàò ìåäè-
öèíñêèõ íàóê. Ñâîé ïåðâûé ðîìàí
íà÷àë ïèñàòü â 1993 ã. â êîìàíäè-
ðîâêå, â òåëåôîííîé çàïèñíîé
êíèæêå. Ðîìàí «Áåññìåðòíûé ìÿ-
òåæíèê» óâèäåë ñâåò â 1998 ã. è
áûë îïóáëèêîâàí â äâóõ òîìàõ.
Ïðèçíàíèå ïðèøëî ñðàçó ïîñëå âû-
õîäà ðîìàíà � íà ôåñòèâàëå «Àý-
ëèòà» â 1999 ã. àâòîð ïîëó÷èë ïðå-
ìèþ «Ñòàðò».
Êðîìå öèêëà î Êîðîáîâå õîðîøî
èçâåñòíû äèëîãèÿ «Ñëåïîå ïÿòíî» è
«Ïåðåçàãðóçêà», ñîçäàííàÿ â ñòèëå
«îñòðîñþæåòíûé êèáåðïàíê», à
òàêæå ðîìàí «Ñâåðõäåðæàâà».

ÍÍà ääîðîãàõ ÊÊýðòèàíû �� ññëåäû
ñëåïîé ïïîäêîâû, ííî ççåìíûì
âëàñòèòåëÿì ííå ääî ääðåâíèõ

ïðîðî÷åñòâ. ØØàòêèé ììèð ââîò-ââîò
ñìåíèò îî÷åðåäíàÿ ââîéíà, ââ êêîòîðîé
êàæäûé õõî÷åò óóðâàòü êêóñîê ïïîæèð-
íåå. ÔÔàêòè÷åñêèé ïïðàâèòåëü êêîðî-
ëåâñòâà ÒÒàëèã êêàðäèíàë ÑÑèëüâåñòð
ñîãëàñåí ïïëàòèòü ççà ññòîëü ííåîáõî-
äèìûé õõëåá ííå ççîëîòîì, àà ââîèíñêè-
ìè òòàëàíòàìè ììàðøàëà ÀÀëâû. ÍÍåï-
ðåâçîéäåííûé ïïîëêîâîäåö ññêà÷åò ââ
îñàæäåííûé ÔÔåëüï, ííå ääîæèäàÿñü
ìåäëåííî ääâèæóùåéñÿ ààðìèè. ÇÇà
åãî ññïèíîé �� ïïîäàâëåííûé ááóíò,
âïåðåäè �� ííîâûå ññðàæåíèÿ. 
Çíàåò ëëè ììàðøàë, êêòî ÿÿâëÿåòñÿ ññà-
ìûì ããðîçíûì ââðàãîì ÒÒàëèãà èè ååãî
ñàìîãî? ××òî ææäåò þþíîãî îîðóæåíîñ-
öà ÀÀëâû, ïïðåäàâøåãî ññâîåãî ããîñïî-
äèíà ððàäè ëëþáâè? ÂÂåðíåò ëëè ââû-
ðîñøèé ââ èèçãíàíèè ÀÀëüäî ÐÐàêàí
òðîí ïïðåäêîâ, èè ÷÷òî ââûáåðåò ååãî
ëó÷øèé ääðóã ÐÐîáåð ÝÝïèíý �� ææèâóþ
ñîâåñòü èèëè ììåðòâóþ ÷÷åñòü? ÊÊîìó
óëûáíåòñÿ ÏÏîáåäà, àà êêîãî ííàñòèã-
íåò ññòðàøíàÿ ââñàäíèöà ííà ïïåãîé
êîáûëå? 

Âåðà Êàìøà � èçâåñòíàÿ ïèòåðñêàÿ
æóðíàëèñòêà, óñïåøíàÿ ïèñàòåëü-
íèöà æàíðà ôýíòåçè, íà÷èíàâøàÿ
êàê ïîñëåäîâàòåëüíèöà Íèêà Ïåðó-
ìîâà, íî ñóìåâøàÿ ñîçäàòü ñîâåð-
øåííî îðèãèíàëüíûé ôýíòåçè-ìèð,
áëèçêèé ê äóõó àâàíòþðíûõ èñòîðè-
÷åñêèõ ðîìàíîâ.
Â 2004 ãîäó ïèñàòåëüíèöà ïðåäñòà-
âèëà íîâûé öèêë «Îòáëåñêè Ýòåð-
íû», îòêðûâàþùèé íîâûé ìèð, ñîç-
äàííûé àâòîðîì � Êýðòèàíó. 
Ïåðâàÿ êíèãà öèêëà íàçûâàëàñü
«Êðàñíîå íà êðàñíîì», âòîðàÿ �
«Îò âîéíû äî âîéíû». 
Ðîìàí «Ëèê ïîáåäû» � òðåòüÿ êíè-
ãà öèêëà. 

ÑÑ ëó÷àé ññâîäèò ýýòèõ òòðîèõ ííà
ïëàíåòå ÑÑïàòòåðäæåé. ÄÄæà-
íåð ïïîñëàí ññþäà îîñóùåñò-

âèòü ííåêóþ ììèññèþ, ööåëü êêîòîðîé
åìó ïïîêà ííåèçâåñòíà. ÝÝðëèí èèùåò
íà ïïëàíåòå ññòàðîãî ääðóãà. ÆÆèâîé
ìåðòâåö ÊÊó÷ ïïîïàäàåò ññþäà ââ ïïîãî-
íå ççà ëëåãåíäàðíûì ïïèðàòîì ÄÄæååì
Õóïîì, ÷÷òîáû ïïðåäàòü ååãî ïïðàâîñó-
äèþ ççà óóæàñíûå ïïðåñòóïëåíèÿ, êêîòî-
ðûå òòîò ññîâåðøèë ââî ââðåìÿ ââîéíû ññ
âðàæäåáíûì êêîðîëåâñòâîì ïïàðàäîâ.
Ïëàíàì èèõ ññóæäåíî ïïåðåìåíèòüñÿ,
ïîòîìó ÷÷òî ííà ïïëàíåòó ïïðèáûâàåò
îäèí èèç ññàìûõ ææåñòîêèõ ïïðàäîðîâ,
ïîëíûé ððåøèìîñòè èèñòðåáèòü ââñåõ
ñâèäåòåëåé ååãî ááûëûõ ççâåðñòâ. 

Íèë Ýøåð � îäèí èç ñàìûõ èíòåðåñ-
íûõ è ïåðñïåêòèâíûõ ìîëîäûõ àâòî-
ðîâ íîâîé àìåðèêàíñêîé ôàíòàñòè-
êè. Íåòðèâèàëüíûé áðèòàíåö, âîð-
âàâøèéñÿ íà êíèæíûé ðûíîê â êîí-
öå 90-õ ãã. ïðîøëîãî âåêà è ñðàçó
æå çàâîåâàâøèé íåáûâàëóþ ïîïó-
ëÿðíîñòü.  Âíà÷àëå ñòàëè èçâåñòíû
ðàññêàçû è ïîâåñòè Ýøåðà, îáúåäè-
íåííûå îäíîé Âñåëåííîé. Ïåðâûì
íà Çàïàäå âûøåë ðîìàí «Çâåçäíûé
äðàêîí» (Gridlinked) � íàñòîÿùèé
áëîêáàñòåð, ïðîèçâåäøèé íåáûâà-
ëûé ôóðîð, ïî äîñòîèíñòâó îöåíåí-
íûé ëþáèòåëÿìè âûñîêîêà÷åñòâåí-
íîé ïðèêëþ÷åí÷åñêîé ôàíòàñòèêè.
Äàëåå áûë «Ñêèííåð» � íå ìåíåå
ïîïóëÿðíûé, è ïðîäîëæåíèå
«Çâåçäíîãî äðàêîíà» � «The Line of
Polity». 
Ñòèëü ïèñàòåëÿ íåîáû÷åí. Ýòî íàñ-
òîÿùàÿ ãðåìó÷àÿ ñìåñü Äýâèäà Áðè-
íà , ñïåöèàëèñòà ïî âíåçåìíûì
êóëüòóðàì, Ïîëà Àíäåðñîíà, ìàñòå-
ðà îïèñûâàòü êîñìîñ, Ãàððè Ãàððè-
ñîíà, ìýòðà ïðèêëþ÷åí÷åñêîé ôàí-
òàñòèêè, è ëåãêàÿ ïðèìåñü Óèëüÿìà
Ãèáñîíà ñ åãî êèáåðïàíêîì.

Ýíí Ðàéñ

«Ìóìèÿ èëè Ðàìçåñ Ïðîêëÿòûé»  
ÆÀÍÐ: ìèñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþëü 2005 ãîäà

Àíäðåé Ïëåõàíîâ

«Ãðàíèöà äæóíãëåé»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþëü 2005 ãîäà

Âåðà Êàìøà

«Ëèê ïîáåäû»
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþëü 2005 ãîäà

Íèë Ýøåð

«Ñêèííåð»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþëü 2005 ãîäà
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÏËÎÒÍÈÊÎÂÀ ÂÀËÅÍÒÈÍÀ,
Ã. ÌÓÐÌÀÍÑÊ

Çäðàâñòâóé, «Ñòðàíà»! Çíàåøü, ÿ ÷èòàþ òå-
áÿ ñî âòîðîãî íîìåðà, ïðàâäà-ïðàâäà. Äëÿ
òåáÿ ýòî íå äîñòèæåíèå. Äóìàþ, íàéäóòñÿ è
òå, êòî ÷èòàåò ñ ïåðâîãî. Íî ìíå òðèíàäöàòü
ëåò, ïîýòîìó ïðîøó ïðîâåðèòü è ïîïðàâèòü
òóò ïóíêòóàöèþ, îðôîãðàôèþ è îðôîýïèþ
(âîò ñëîâî ïðèäóìàëè! ß åãî èç ó÷åáíèêà
ëèòåðàòóðû ñïèñàëà). ß âñå ñòåñíÿëàñü íà-
ïèñàòü, íî ïîäâèãëî ìåíÿ íà ýòî â ñàìîì
äåëå íå÷òî. Èç-çà òåáÿ, «Ñòðàíà», ÿ óæå

àíèìåøíèöà, ó ìåíÿ êó÷à äðóçåé è ÿ ïðîä-
âèíóëàñü â ÿïîíñêîì äàëüøå óðîâíÿ «àðè-
ãàòî», çàñòðÿâøè ãäå-òî â ïðåäëîãàõ (ýòî
âñå ìåëî÷è, ÷åñòíî). À íàïèøó ÿ âîò î ÷åì:
íåäàâíî, ïðîãóëèâàÿñü ïî ëàðüêàì (çíàåòå,
åñòü òàêîãî ðîäà ëàðüêè, ãäå ïðîäàåòñÿ ïî-
ìàäà, ïîêåìîíû, ñòèðàòåëüíûå ðåçèíêè, çà-
êîëêè è ãàå÷íûå êëþ÷è, ñëîâîì, âñå, ÷òî
óãîäíî, êðîìå íóæíîãî), ÿ îáðàòèëà âíèìà-
íèå íà äàëüíèé, òåìíûé, óãîë ïðèëàâêà.
Çíàåòå, ÷òî òàì ïûëèëîñü? Òàì ñòîÿëè, âî-
ïåðâûõ, ôèãóðêè Ðèíîà è Ñåéôåðà èç FF
VIII (à ÿ, ìåæäó ïðî÷èì, äàâíÿÿ ôàíàòêà

«ôèíàëîê», âîñüìóþ è äåâÿòóþ ÷àñòè
âäîëü è ïîïåðåê èñõîäèëà), à, âî-âòîðûõ,
Íàðóòî (î íåì ÿ è ãîâîðèòü íå áóäó, êîìó îí
íå íðàâèòñÿ?). Ôèãóðêè î÷åíü êà÷åñòâåí-
íûå, ó Ðèíîà äàæå êîëå÷êî íà öåïî÷êå îò-
äåëüíî. Âîïðîñ: îòêóäà ó òîëñòîé, íàãëîé
òîðãîâêè â ìàëåíüêîì ãîðîäêå òàêîå ñîêðî-
âèùå? Êñòàòè. Êàæåòñÿ, âû ãîâîðèëè, ÷òî
ñìîòðèòå Naruto. Ãäå? Êîãäà? Íà êàêîì ÿçû-
êå? (Âû æå ïèñàëè, ÷òî íà àíãëèéñêèé åãî
òàê íèêòî è íå ïåðåâåë). È åùå îäèí âîïðîñ:
Âðåí íàòóðàëüíûé èëè êðàñèòñÿ? Âîò è âñå,
íå áóäó çàñîðÿòü ýôèð âàøåãî âíèìàíèÿ
áåññìûñëåííûìè ìåæäîìåòèÿìè.
P. S. Ïðîøó ïðîùåíèÿ, ÷òî ïèøó íà áóìàãå.
Èíòåðíåòà, çíàåòå, íåòó. Íå çàâåçëè.

ÏÏððîîââååððååííîî:: ííàà ððààççââààëëààõõ ÐÐîîääèèííûû ììîîææííîî
ííààééòòèè ññààììûûåå óóääèèââèèòòååëëüüííûûåå ââååùùèè:: îîòò ääååòòññ-
êêèèõõ ììààååêê ññ ÐÐààííììîîéé ääîî ááððååëëîîêêîîââ ïïîî FFiinnaall
FFaannttaassyy.. ÎÎááûû÷÷ííîî òòààêêèèåå ââååùùèè ïïîîïïààääààþþòò êê
ííààìì êêààêê ääååøøååââûûåå èèããððóóøøêêèè èèçç ÊÊèèòòààÿÿ ((ííèèêêòòîî
ííåå ääîîããààääûûââààååòòññÿÿ,, êêààêêèèåå ññîîêêððîîââèèùùàà ââååççååòò)),,
ããääåå èèõõ ïïððîîèèççââîîääÿÿòò ïïîî ëëèèööååííççèèèè ÿÿïïîîííññêêèèõõ
ôôèèððìì.. ÏÏîî÷÷ååììóó îîííèè ïïîîïïààääààþþòò êê ííààìì,, àà ííåå ââ
ßßïïîîííèèþþ,, ïïóóññòòüü îîññòòààííååòòññÿÿ ííàà ññîîââååññòòèè êêèèòòààéé-
ööååââ.. ÍÍààððóóòòîî ììûû ññììîîòòððèèìì,, ââûûêêàà÷÷èèââààÿÿ èèçç
ÑÑååòòèè ààììååððèèêêààííññêêèèåå ôôýýííññààááûû,, èèííàà÷÷åå
ññååððèèààëë ííèèêêààêê ííåå óóââèèääèèøøüü.. ××òòîî ääîî ÂÂððååííàà ��
òòîî ääàà,, îîíí òòààêêîîéé èè ååññòòüü,, ððûûææèèéé îîòò ïïððèèððîîääûû..

ÂÂîî ññêêîîëëüüêêîî ððààçç PPllaayySSttaattiioonn 33
ììîîùùííåååå XXbbooxx 336600??

Ãîâîðèòü îá ýòîì ñåé÷àñ ðàíî. Èí-
æåíåðû ATI ãîâîðÿò, ÷òî Xbox 360
áóäåò ìîùíåå, ÷åì PS3. Èíæåíåðû
Sony, ðàçóìååòñÿ, óòâåðæäàþò îá-
ðàòíîå è ïðèáàâëÿþò, ÷òî ïîêàçàí-
íûå íà E3 äåìî � íå ïðåäåë âîç-
ìîæíîñòåé êîíñîëè. Åñëè âåðèòü
îôèöèàëüíûì öèôðàì, òî ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòü PS3 � 2 òåðàôëîïà,
Xbox 360 � 1 òåðàôëîï.

ÏÏååððååññòòààííóóòò ëëèè ââûûïïóóññêêààòòüü
èèããððûû ííàà PPSS22 ïïîîññëëåå ââûûõõîîääàà
PPSS33??

Ðàçóìååòñÿ, íåò. Âñïîìíèòå, ÷òî
ïîñëåäíÿÿ èãðà äëÿ PS one âûøëà
â ïðîøëîì ãîäó � à âåäü PS2 ïðî-
äàåòñÿ óæå ÷åðò çíàåò ñêîëüêî!
Íàäî ïîëàãàòü, ÷òî òàêàÿ æå ñèòó-
àöèÿ ïîâòîðèòñÿ è ïîñëå ïîÿâëå-
íèÿ PS3. Åùå êàê ìèíèìóì ïàðó
ëåò èãðû äëÿ PS2 âûõîäèòü íå ïå-
ðåñòàíóò. 

ÊÊààêêèèåå ññååéé÷÷ààññ ììèèííèèììààëëüüííûûåå
òòððååááîîââààííèèÿÿ êê ÐÐÑÑ ääëëÿÿ
êêîîììôôîîððòòííîîéé èèããððûû??

Òðåáîâàíèÿ òå æå, ÷òî è ðàíüøå:
«ñàìûé ñîâðåìåííûé êîìïüþòåð».
Íàïðèìåð, Battlefield 2, îäíà èç
ñàìûõ òðåáîâàòåëüíûõ èãð íà ñå-
ãîäíÿøíèé äåíü, «êîìôîðòíî» áó-
äåò ðàáîòàòü íà êîìïüþòåðå ñ
ïðîöåññîðîì â 3.2 ÃÃö, ãèãîì îïå-
ðàòèâêè è GeForce FX 6800 Ultra ñ
256 ìåãàáàéòàìè âèäåîïàìÿòè.
Íåñëàáî, âåðíî?

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì
íîìåðà, íå íóæíî
ïðîñèòü íàñ âûñëàòü
âàì êîäû íà Max
Payne 2 èëè êàêóþ-
òî åùå èãðó. Ëó÷øå
íàïèøèòå íàì, ÷òî
âû äóìàåòå î PC-
âåðñèè GTA: San
Andreas. Ìíîãèå ñ÷è-
òàþò åå ñêó÷íûì
êëîíîì Vice City, à
íå îäíîé èç ëó÷øèõ
èãð ñîâðåìåííîñòè.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

Î ÏËÎÕÎÌ 

Ïðèâåòñòâóþ, «ÑÈ»! Ïèøó ñ äàëåêîãî ñåâåðà,
ñëóæó â âîéñêàõ, î êîòîðûõ ðàññêàçûâàòü â
ïèñüìå íå ìîãó. Â ïîñûëêàõ ïîëó÷àþ âàø æóð-
íàë. Õâàëèòü íå áóäó, çà ìåíÿ ýòî ñäåëàþò äðó-
ãèå. Ëó÷øå ñêàæó, ÷òî ìíå â âàñ íå íðàâèòñÿ
(ñ÷èòàéòå, ÷òî ýòî ïîæåëàíèÿ). Âî-ïåðâûõ, îòñó-
òñòâèå õàðàêòåðà â ñòàòüÿõ. Âñå îíè êàê áóäòî
íàïèñàíû â îäíîì ñòèëå, ÷òî-òî íàâðîäå: õîðî-
øàÿ ãðàôèêà (èëè î÷åíü õîðîøàÿ), èíòåðåñíûé
ñþæåò (åñëè îí åñòü âîîáùå), ïðèòÿãèâàþùàÿ

(èëè îòòàëêèâàþùàÿ) àòìîñôåðà. Êîðî÷å, õîðî-
øàÿ èãðà áàëëîâ íà ñåìü-âîñåìü. È òàê ïî÷òè ó
âñåõ (è ó÷òèòå, îò ïåðåñòàíîâêè ìåñò ñëàãàå-
ìûõ ñóììà íå ìåíÿåòñÿ). Áûâàåò, êòî-òî äîáà-
âèò ïàðó ñëîâ î äèçàéíå, åñòåñòâåííî, ññûëà-
ÿñü íà òî, ÷òî îí â èãðå ïðèñóòñòâóåò èëè ðàñ-
ñêàçûâàåò î ôèëîñîôèè â èãðå. Íî ïî÷òè íèêòî
íå ïûòàåòñÿ ïåðåäàòü ýòî îáðàçíî, ëèòåðàòóð-
íî, ïîýòîìó íà íîâûõ «ÑÈ» ó ìåíÿ áîëüøå ïû-
ëè, ÷åì íà ñòàðûõ. Åùå îäíî ñòðàííîå îáñòîÿ-
òåëüñòâî: âðåìåíàìè âû ñðàâíèâàåòå áîæèé
äàð ñ ÿè÷íèöåé (â îðèãèíàëå çäåñü ñòîÿëî äðó-

ãîå, íåñêîëüêî áîëåå óâåñèñòîå âûðàæåíèå �
ïðèì. ðåä.). Òàê ñëó÷èëîñü êàê-òî ñî Splinter
Cell è MGS2. Ýòî âñå ðàâíî ÷òî ñðàâíèâàòü
«×åðíûé êâàäðàò» Ìàëåâè÷à ñ «Ìîíîé Ëèçîé».
Ïåðâûé ñðóáàåò áàáêè, âòîðîé � ãîëîâû. È
ñðàâíåíèé òàêèõ ìíîãî. È ïîñëåäíèé ìèíóñ �
êà÷åñòâî ñêðèíøîòîâ â êîíñîëüíûõ èãðàõ. 
Ïëþñû: äèçàéí æóðíàëà, êèáåðñïîðò, «Áàí-
çàé!», íîâîñòè è æåëåçî. À åùå ìíå íðàâÿòñÿ
àâòîðñêèå êîëîíêè. Âñå, ïîêà, «ÑÈ».

P. S. Ïîíèìàþ, ÷òî â îñíîâíîì ïèñüìà ïðèõî-

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñï-
ëàòíîé ïîäïèñêè
ïîëó÷àåò Âàëåíòè-
íà èç Ìóðìàíñêà çà
ñàìîå òðîãàòåëüíîå
ïèñüìî íîìåðà.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  || ÈÞËÜ  || 2005

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



äÿò ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå, âû
èõ ïðîñòî êîïèðóåòå � è â æóð-
íàë. Íî åñëè âñå-òàêè îíî ïî-
êàæåòñÿ âàì èíòåðåñíûì, íå
ïîëåíèòåñü íàïå÷àòàòü. È,
ñîâñåì èç ãîëîâû âûëåòåëî,
÷òî òàì ñ Unreal 3?

Øèêàëîâ Ñ., 
Ìóðìàíñêàÿ îáë. 

ÂÐÅÍ /// ÄÄåëî ââ òòîì, ÷÷òî ííå
âñåãäà îîáúåì ññòàòüè ïïîçâîëÿ-
åò ääàòü ââîëþ ññâîåìó ææåëàíèþ
òâîðèòü. ÐÐàññêàçàòü-òòî ííàäî èè
î ããåéìïëåå, èè îî ääîñòîèíñòâàõ
ñ ííåäîñòàòêàìè. ÝÝòî ââàæíåå
âñåãî. ÀÀ òòî ïïîëó÷àòñÿ êêðàñè-
âûå ððàçãëàãîëüñòâîâàíèÿ ííè îî
÷åì, àà ÷÷òî ççà èèãðà �� òòàê ííèêòî
è ííå ïïîéìåò. ÇÇàòî ååñëè ååñòü
âîçìîæíîñòü ïïîãîâîðèòü îîá
èãðå ïïîäðîáíåå �� êêàê ññ MMetal
Gear SSolid 33: SSnake EEater, �� òòî
óæ ììû ååå èèñïîëüçóåì ííà ïïîë-
íóþ êêàòóøêó, ññîãëàñèñü. ÊÊñòà-
òè, MMGS ííå ññðàâíèâàòü ññî
Splinter CCell ííåëüçÿ ííèêàê. ÈÈã-
ðû-òòî îîäíîãî ææàíðà. ÄÄðóãîå
äåëî, ÷÷òî ââ ññòàòüÿõ ììû ïïðÿìî
è ïïèøåì: SSplinter CCell �� õõîðî-
øàÿ èèãðà, àà MMGS �� ááîëüøå,
÷åì èèãðà. ÏÏðàâèëüíî?
Ïðàâèëüíî.

ÇÎÍÒ /// ÂÂû ççðÿ ââîëíóåòåñü. ÂÂ
ýòîì ââûïóñêå ««Îáðàòíîé ÑÑâÿ-
çè», ííàïðèìåð, âîîáùå ââñå
ïèñüìà �� ááóìàæíûå, íå ýýëåêò-
ðîííûå. ÌÌû èè òòå, è ääðóãèå
îäèíàêîâî ëëþáèì. ÂÂîò ââàø îîï-
ïîíåíò, àâòîð ññëåäóþùåãî
ïèñüìà, ñ÷èòàåò, ÷òî òòåêñòû ââ
«ÑÈ» îîòëè÷íûå èè ììåíÿòü ííè÷å-
ãî ííå ííóæíî. ÍÍî ââîîáùå, ýòî
òåìà ääëÿ îîòäåëüíîé ääèñêóñ-
ñèè. ÒÒàê ÿÿ îîá UUnreal 33 õõîòåë

ðàññêàçàòü: ååãî ííå ññóùåñòâó-
åò. EEpic GGames ððàçðàáàòûâàåò
äâèæîê UUnreal EEngine 33, íî ííå
èãðó UUnreal 33. ÑÑêîðåå ââñåãî,
ìû ïïîçíàêîìèìñÿ ññ ÷÷óäî-ììîòî-
ðîì, êîãäà êêîìàíäà ääîäåëàåò
Unreal TTournament 22007 ��
÷åðåç ããîä-ïïîëòîðà. 

Î ÕÎÐÎØÅÌ

Çäîðîâî, «ñòðàííèêè»! ×èòàþ
âàø æóðíàë ñ ïåðâîãî âûïóñ-
êà. Ëþáëþ åãî, óâàæàþ, ïîñòî-
ÿííî ïðèîáðåòàþ, õîëþ è ëå-
ëåþ. Íî âîò â ïîñëåäíåå âðå-
ìÿ çàìå÷àþ, ÷òî â âàøó ðå-
äàêöèþ ïðèõîäÿò ïèñüìà,
âåñüìà æåñòêèå íà ñëîâöî è
íåãàòèâíî îòíîñÿùèåñÿ ê èç-
äàíèþ. Èõ àâòîðû ïèøóò: «Îé,
÷òî ñëó÷èëîñü ñ æóðíàëîì?!
Âñå ïëîõî! Àõ, îõ! Ñòàòüè áåç-
äàðíû, ÷èòàòü íå÷åãî, àâòîðû
îáëåíèëèñü» � è òàê äàëåå. 
ß âàì õî÷ó âîò ÷òî ñêàçàòü,
ìîè ëþáèìûå ðåäàêòîðû è àâ-
òîðû «Ñòðàíû Èãð»: ïëþíüòå
âû íà íèõ, à åñëè íå ìîæåòå
ïëþíóòü, òî ïîäíèìèòå ðóêó
ââåðõ, ðåçêî åå îïóñòèòå è
ñêàæèòå: «Íó è ôèã ñ âàìè!»
(âûðàæåíèå, îïÿòü æå, ñìÿã÷å-
íî � ïðèì. ðåä.). È âàì âñåì
ñòàíåò ëåã÷å. 
Àâòîðàì íåãàòèâíûõ ïèñåì õî-
÷ó ñêàçàòü: «Âû çàæðàëèñü!».
Òî èì íå íðàâèòñÿ, ÷òî íàïè-
ñàíî ñêó÷íî, òî íà DVD êëèíèò
çâóê. Äà, ïðàâèëüíî, áûëè òà-
êèå íåäî÷åòû. Íî èõ íàäî
ïðîñòèòü. Âû ïåðåä òåì êàê
ãíîáèòü è îñóæäàòü, ïîïðîáî-
âàëè áû íàïèñàòü ñòîëüêî ñòà-
òåé, ïåðåëîïàòèòü äåñÿòü ãèãà-
áàéò âèäåî, ïðîâåñòè ÷åìïèî-
íàò ïî Soul Calibur 2, íàðèñî-
âàòü êîìèêñû ê àâòîðñêèì êî-

ëîíêàì, ñúåçäèòü íà E3, äà
åùå è ïîèãðàòü óñïåòü, ÷òîáû
âîâðåìÿ ñäåëàòü ñòàòüþ èëè
îáçîð. Âîò òàê âîò! Ïîïðîáóé-
òå-êà ñäåëàòü æóðíàë â 200
ñòðàíèö çà äâå íåäåëè. Åñëè
ïîñ÷èòàòü, òî ïîëó÷èòñÿ, ÷òî
êàæäûé äåíü «ñòðàííèêè»
äîëæíû ïèñàòü ãäå-òî ïî 14
ñòðàíèö. À âàì ñëàáî? Äàæå
Ñïèëáåðã ñöåíàðèé òðåòüåãî
ýïèçîäà «Çâåçäíûõ âîéí» ïè-
ñàë ìåäëåííåå â íåñêîëüêî
ðàç, âûæèìàÿ èç ñåáÿ ïî òðè-
÷åòûðå ñòðàíèöû â äåíü. Òàê
÷òî âû, «ñòðàííèêè», êðó÷å
âñÿêèõ ñïèëáåðãîâ! Çà âàø òè-
òàíè÷åñêèé òðóä õî÷ó ñêàçàòü
âàì îãðîìíîå ñïàñèáî. Ñïàñè-
áî çà òî, ÷òî áëàãîäàðÿ âàì
ìû óæå äåñÿòü ëåò íàñëàæäà-
åìñÿ âàøèì äåòèùåì è, íàäå-
þñü, åùå äîëüøå áóäåì íàñ-
ëàæäàòüñÿ. 
Îãðîìíîå ñïàñèáî âñåì ðå-
äàêòîðàì, àâòîðàì æóðíàëà,
îñîáîå ñïàñèáî àðò-ãðóïïå
LAMP, èõ òâîðåíèÿ çàâîðàæè-
âàþò íå õóæå, ÷åì Doom 3 èëè
ðîëèê Killzone 2. Äåâ÷îíêè, âû
ìîëîäöû! Îáîæàþ âàñ! Òàêæå
ñïàñèáî è àâòîðó DVD, ó êîòî-
ðîãî õîòü è ñëó÷àþòñÿ ïðîêî-
ëû, íî âñå ðàâíî îí äåëàåò
ñâîþ ðàáîòó îòëè÷íî.
Êî âðåìåíè íàïèñàíèÿ ïèñüìà
ó ìåíÿ íàêîïèëîñü ìíîãî òû-
ñÿ÷ âîïðîñîâ ê âàì. Ìíîãèå ÿ
óæå çàáûë. Êàêèå ïîìíþ,
ñïðàøèâàþ:
1. Êàê âû çàõâàòûâàåòå âèäåî
äëÿ âèäåîîáçîðîâ? Ìîæíî ëè,
èìåÿ òåëåâèçîð, êîíñîëü è
DVD-ðåêîðäåð, çàïèñûâàòü âè-
äåî èç èãðîâîãî ïðîöåññà?
Ýòîò âîïðîñ ìåíÿ î÷åíü èíòå-
ðåñóåò, òàê êàê ÿ îáîæàþ
ñìîòðåòü õîðîøèå ðîëèêè èç

ÂÂûûééääååòò ëëèè ïïååððââûûéé HHaallff-LLiiffee ííàà
ääââèèææêêåå ââòòîîððîîããîî??

À îí âûøåë äàâíî. Half-Life: Source
âõîäèò â êîìïëåêò «çîëîòîé» âåð-
ñèè Half-Life 2. Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî-
áû ýòà âåðñèÿ èãðû áûëà çíà÷è-
òåëüíî ëó÷øå îðèãèíàëüíîé Half-
Life: äîáàâèëàñü «íîâàÿ» âîäà, ôè-
çèêà îò Havoc è ïîääåðæêà ñîâðå-
ìåííîãî çâóêà, à òåêñòóðû è ìîäå-
ëè îñòàëèñü ïðåæíèìè.

ÃÃääåå ììîîææííîî ííààééòòèè ññòòààððûûåå
ââûûïïóóññêêèè ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»» èè
OOffffiicciiaall PPllaayySSttaattiioonn??

Ýòî ïðåäñòàâëÿåò íåìàëóþ
ñëîæíîñòü. Äåëî â òîì, ÷òî ìû íå
õðàíèì ñòàðûå íîìåðà æóðíàëîâ,
è ïîýòîìó ÷åðåç ðåäàêöèþ èõ
ïðèîáðåñòè íåâîçìîæíî. Ëó÷øå
âñåãî ñïðàøèâàòü çàâñåãäàòàåâ íà
ñïåöèàëèçèðîâàííûõ ôîðóìàõ �
íàïðèìåð, íà òîì æå ôîðóìå
«Ñòðàíû Èãð» ïî àäðåñó
http://forum.gameland.ru.

××òòîî ççííàà÷÷èèòò TTBBAA ââ òòààááëëèèööåå
ððååëëèèççîîââ??

TBA ðàñøèôðîâûâàåòñÿ êàê To Be
Announced, òî åñòü «Áóäåò Îáúÿâ-
ëåíî Äîïîëíèòåëüíî». Åñëè íàïðî-
òèâ íåêîòîðîé èãðû íàïèñàíî TBA,
ýòî îçíà÷àåò, ÷òî èçäàòåëü åùå íå
íàçâàë äàòó åå âûõîäà. Êñòàòè, ýòî
æå íàïèñàíî íà ñòðàíèöå ñ ðåëè-
çàìè. À åùå òàì ñêàçàíî, ÷òî îç-
íà÷àþò êðàñíûå øòó÷êè ðÿäîì ñ
íàçâàíèÿìè èãð.

? ? ?

Êàæåòñÿ, íàçðåâàåò ííîâàÿ òòåìà ääëÿ ââñåíàðîäíîãî îîáñóæäåíèÿ. ÇÇà îîò÷åòíûé ïïåðèîä êê ííàì ïïðèøëî
ïèñüìî, ðóãàþùåå ííîâûé ññîñòàâ ««Ñòðàíû ÈÈãð» èè ïïèñüìî, âîñõâàëÿþùåå ííàø ôôîðìàò ððàáîòû. 
Ìîæåò ááûòü, ââ ññàìîì ääåëå, ììû ââ ïïîãîíå ççà îîïåðàòèâíîñòüþ èè èèíôîðìàòèâíîñòüþ òòåðÿåì þþìîð,
âäîõíîâåíèå èè òòâîð÷åñêèé ïïûë? ÍÍå õõîòåëîñü ááû, êîíå÷íî, íî ííàì òòðóäíî ññóäèòü. 
Ðàññêàæèòå ííàì îî ññâîèõ îîùóùåíèÿõ îîò ÷÷òåíèÿ ««Ñòðàíû». ÌÌû ññëóøàåì.

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

ÍÀ ÊÎÍÓ:

ÍÎÂÛÉ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ 
ê íîâîìó ó÷åáíîìó ãîäó è ìíîãî äðóãèõ ïðèçîâ!

Äëÿ ó÷àñòèÿ â êîíêóðñå îòïðàâü sms 
ñî ñëîâîì GAME íà íîìåð 3377.
Âû ïîëó÷èòå âîïðîñ è òðè âàðèàíòà îòâåòà. Âû-
áåðèòå ïðàâèëüíûé âàðèàíò è ïðèøëèòå åãî íà
íîìåð 3377. Åñëè âàø îòâåò ïðèäåò 100-ì, âû
ïîëó÷èòå ñâåæèé íîìåð æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð»
â áîíóñíîé êîìïëåêòàöèè; åñëè âàø îòâåò áó-
äåò 1000-ì � êîìïüþòåðíóþ àêóñòèêó èëè
äæîéñòèê. Àâòîðó êàæäîãî 10000-ãî äîñòàíåò-
ñÿ èãðîâîé êîìïüþòåð â ìîäíîì êîðïóñå îò
êîìïàíèè cyberlife!
Êîëè÷åñòâî ïðèñûëàåìûõ ñîîáùåíèé íå îãðà-
íè÷åíî. ×åì áîëüøå sms âû ïðèøëåòå, òåì
âûøå âàøè øàíñû âûèãðàòü ïðèç. Â èãðó
ìîæíî âêëþ÷èòüñÿ â ëþáîé ìîìåíò. Ïðèçîâ
õâàòèò íà âñåõ!

Êîíêóðñ Ëåòíèé

Ïðîìåæóòî÷íûå èòîãè êîíêóðñà â êàæäîì íîìåðå æóðíàëà
«Ñòðàíà Èãð» è íà ñàéòå http://www.gameland.ru
(òàì æå îïóáëèêîâàíû ïîäðîáíûå ïðàâèëà âèêòîðèíû).

Ñòîèìîñòü sms-ñîîáùåíèÿ íà íîìåð 3377 � $0.75 áåç íàëîãîâ. 
Óñëóãà äîñòóïíà àáîíåíòàì Áèëàéí, Ìåãàôîí, ÌÒÑ, ÑÌÀÐÒÑ,

ÓðàëÑâÿçüÈíôîðì, ÞÓÑÒ, ÅÑÑ, ÁÂÊ, ÍÒÊ, ÌÎÒÈÂ, ÍÑÑ,
Ãîðèçîíò-ÐÒ, ßðîñëàâëü-GSM, Àñòðàõàíü-GSM, Ïåíçà-GSM,

Îðåíáóðã-GSM.

Ðåäàêöèÿ æóðíàëà áëàãîäàðèò çà ìîäèíã è êîìïüþòåðíóþ
ïåðèôåðèþ èíòåðíåò-ìàãàçèí ãåéìåðà http://www.clife.ru,

òåë: (095) 970-07-30.

Àêöèÿ ïðîäëèòñÿ âñå ëåòî!



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

Ñëûøàë, ÷òî ïî ôèëüìó
«Ãîðîä ãðåõîâ» äîëæíà
âûéòè èãðà. À åùå ñëû-
øàë, ÷òî ðàçðàáîòêîé èã-
ðû çàéìåòñÿ Rockstar, à
íàçûâàòüñÿ èãðà áóäåò òàê
GTA: Sin City. Íåóæåëè
ýòî ïðàâäà?

ÊÊààêê îîááûû÷÷ííîî,, ññëëóóõõèè ââîîççííèè-
êêààþþòò èèçç ïïîîëëóóïïððààââääûû.. GGTTAA::
SSiinn CCiittyy ��  ññòòààððîîåå ííààççââàà-
ííèèåå GGTTAA:: SSaann AAnnddrreeaass,, îîòò
êêîîòòîîððîîããîî ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè
ââïïîîññëëååääññòòââèèèè îîòòêêààççààëëèèññüü..
ÏÏîîññëëååääííèèéé ððààçç ííààççââààííèèåå
SSiinn CCiittyy óóïïîîììèèííààëëîîññüü ââ
ïïððååññññåå ââ ííàà÷÷ààëëåå ïïððîîøøëëîîããîî
ããîîääàà,, ççààääîîëëããîî ääîî ââûûõõîîääàà
èèããððûû.. ××òòîî ææåå ääîî ôôèèëëüüììàà

««ÃÃîîððîîää ããððååõõîîââ»»,, òòîî,, ííààññ-
êêîîëëüüêêîî ííààìì èèççââååññòòííîî,, èèããððóó
ïïîî ííååììóó ññååéé÷÷ààññ ííåå ääååëëààþþòò..

Îáúÿñíèòå, ïîæàëóéñòà,
êòî òàêèå íàçãóëû?

ÈÈõõ ïïððèèääóóììààëë ÄÄææîîíí ÐÐîî-
ííààëëüüää ÐÐóóýýëë ÒÒîîëëêêèèååíí,, èè
ïïîîççííààêêîîììèèòòüüññÿÿ ññ ííèèììèè
ììîîææííîî,, ïïððîî÷÷èèòòààââ ((èèëëèè
ïïîîññììîîòòððååââ)) ««ÂÂëëààññòòååëëèèííàà
ÊÊîîëëååöö»».. ÃÃððóóááîî ããîîââîîððÿÿ,,
ýýòòîî îî÷÷ååííüü ììîîããóóùùååññòòââååíí-
ííûûåå êêîîððîîëëèè-ïïððèèççððààêêèè..

Çäðàâñòâóéòå, «Ñòðàíà
Èãð»! Ñêàæèòå, âûéäåò ëè
íà Xbox êàêàÿ-íèáóäü
Final Fantasy?

ÑÑóóääÿÿ ïïîî ââññååììóó,, ííååòò.. ÂÂ
ýýòòîîìì ïïîîêêîîëëååííèèèè FFiinnaall
FFaannttaassyy ÷÷ååððííîîììóó ÿÿùùèèêêóó,,
ññêêîîððåååå ââññååããîî,, ííåå ääîîññòòàà-
ííååòòññÿÿ.. ÇÇààòòîî ííàà XXbbooxx 336600
ââññêêîîððåå ïïîîññëëåå ççààïïóóññêêàà ïïîîÿÿ-
ââèèòòññÿÿ ààääààïïòòèèððîîââààííííààÿÿ
ââååððññèèÿÿ FFiinnaall FFaannttaassyy XXII..

Ïëàíèðóåòñÿ ëè MMORPG
äëÿ Xbox 360?

ÒÒîîëëüüêêîî ÷÷òòîî îîááññóóææääààëëèè
FFiinnaall FFaannttaassyy XXII �� ýýòòîî îîííàà
èè ååññòòüü,, MMMMOORRPPGG ääëëÿÿ XXbbooxx
336600.. ÕÕîîääÿÿòò ññëëóóõõèè,, ÷÷òòîî
BBlliizzzzaarrdd ððààññññììààòòððèèââààååòò
ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïîîððòòèèððîîââàà-
ííèèÿÿ WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt ííàà
êêîîííññîîëëèè,, àà NNCCssoofftt õõîî÷÷ååòò

ââûûïïóóññòòèèòòüü ïïððèèññòòààââîî÷÷ííóóþþ
ââååððññèèþþ GGuuiilldd WWaarrss.. ÊÊððîîììåå
òòîîããîî,, êêîîððååééññêêîîåå èèççääààòòååëëüü-
ññòòââîî WWeebbzzeenn ññîîââññååìì ííåå-
ääààââííîî ññîîîîááùùèèëëîî,, ÷÷òòîî
ììààññøøòòààááííààÿÿ ììííîîããîîïïîîëëüüççîî-
ââààòòååëëüüññêêààÿÿ èèããððàà îîòò ññîîççääàà-
òòååëëååéé GGTTAA ((ììûû ííåå óóââååððåå-
ííûû,, ììîîææííîî ëëèè ááóóääååòò îîòòííååññ-
òòèè åååå êê ððîîëëååââûûìì)) ïïîîää ííààçç-
ââààííèèååìì AAllll PPooiinnttss BBuulllleettiinn
ââûûééääååòò ííàà XXbbooxx 336600.. ÑÑëëîî-
ââîîìì,, îîííèè òòîî÷÷ííîî ááóóääóóòò èè,,
ññêêîîððåååå ââññååããîî,, èèõõ ááóóääååòò
ììííîîããîî..

×òî òàêîå ýìóëÿòîð? 

ÏÏððîîããððààììììàà,, êêîîòòîîððààÿÿ
ââîîññïïððîîèèççââîîääèèòò ôôóóííêêööèèèè
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Final Fantasy, Legacy of Kain, Parasite Eve,
Tekken, Devil May Cry è äðóãèõ ëþáèìûõ èãð.
Åñëè áû ìîã � ñìîòðåë áû öåëûìè äíÿìè.
2. Ñóùåñòâóåò ëè íîðìàëüíàÿ âåðñèÿ Parasite
Eve 2, â êîòîðîé íåò áàãîâ? Ýòó èãðó ÿ î÷åíü
ëþáëþ, íî äî êîíöà òàê è íå ïðîøåë. Äåëî â
òîì, ÷òî èãðà âèñíåò íà òîì ñàìîì ìåñòå, ãäå
Àéà ñïóñêàåòñÿ íà ëèôòå â Øàìáàëó. ß áðàë ó
çíàêîìûõ äðóãèå äèñêè ñ èãðîé � áåçðåçóëü-
òàòíî. Âñå çàâèñàþò íà âõîäå â íåñ÷àñòíóþ
Øàìáàëó.
3. Âûéäåò ëè ýðîòè÷åñêàÿ âåðñèÿ Final Fantasy
X-3? 
4. Îòëè÷àåòñÿ ëè æåëåçîì slim-âåðñèÿ PS2 îò
åå ïðåäøåñòâåííèöû?
5. Ãäå, êðîìå âàøåãî æóðíàëà, ìîæíî îçíàêî-

ìèòüñÿ ñ òâîð÷åñòâîì àðò-ãðóïïû LAMP? Ìîæ-
íî ëè ïîçíàêîìèòüñÿ è ïîîáùàòüñÿ ñ íèìè ëè÷-
íî? Êàê?
Òàêæå, äîðîãèå «ñòðàííèêè», ó ìåíÿ åñòü ê âàì
íåáîëüøàÿ ïðîñüáà. Íåäàâíî âèäåë êëèï Ëèãà-
ëàéçà «Ïåðâûé îòðÿä» è áûë î÷åíü èì âïå÷àò-
ëåí. Íå ìîãëè áû âû âûëîæèòü êëèï íà DVD,
÷òîáû ÿ åãî ïîñìîòðåë åùå ïÿòüñîò òûñÿ÷ ðàç?
Ñóùåñòâóåò ëè àíèìå «Ïåðâûé îòðÿä»? Ãäå
åãî ìîæíî âçÿòü? Íà ýòîì ïîêà âñå. Æåëàþ
âàì âñåì óäà÷è, ðåáÿòà. Íå ñëóøàéòå íèêîãî,
îñòàâàéòåñü ïðè ñâîåì ìíåíèè è ïðîäîëæàéòå
òâîðèòü âîñüìîå ÷óäî ñâåòà � æóðíàë «Ñòðàíà
Èãð».

Ãëàâàòñêèõ Êèðèëë, 
ã. Åêàòåðèíáóðã

ÇÎÍÒ /// ÏÏîåõàëè!
1. ÌÌû óóæå ííå ððàç ððàññêàçûâàëè, êàê ããîòîâèì
îáçîðû ääëÿ DDVD: ïîäêëþ÷àåì ïïðèñòàâêó êê
êîìïüþòåðó èè ççàïèñûâàåì ââèäåîñèãíàë ííà
æåñòêèé ääèñê PPC. ÅÅñëè ííà ââàøåì DDVD-
ðåêîðäåðå ååñòü ââèäåîâõîä, òî ììîæíî
ïîäêëþ÷èòü êê ííåìó êêîíñîëü èè ççàïèñûâàòü
ðîëèêè òòî÷íî òòàê ææå, êàê ññ îîáûêíîâåííîãî
òåëåâèäåíèÿ.
2. ÑÑîâåðøåííî òòî÷íî ììîæåì ââàì ññêàçàòü, ÷òî
íîðìàëüíàÿ ââåðñèÿ PParasite EEve 22 ââ ïïðèðîäå
ñóùåñòâóåò. ÏÏðîáëåìû ññ ççàâèñàíèÿìè ÷÷àùå
âñåãî ââñòðå÷àþòñÿ óó ïïèðàòñêèõ ððóñèôèöèðî-
âàííûõ èèãð, ììåðçîñòíûõ ââåðñèé ««äâà ääèñêà ââ
îäíîì» èè ííà ýýìóëÿòîðàõ. ÅÅñëè èèãðàòü ââ ëëåãàëü-
íóþ ââåðñèþ PParasite EEve 22 ííà ííå÷èïîâàííîé
êîíñîëè, ïðîáëåì ííå ââîçíèêàåò.
3. ÂÂû, íàâåðíîå, øóòèòå. 
4. ÎÎòëè÷àåòñÿ, ííî ííå ññèëüíî. ÂÂ sslim-ââåðñèþ
âñòðîåí ññåòåâîé ààäàïòåð, èè ââ ííåé ííåò îîòñåêà
äëÿ ææåñòêîãî ääèñêà.
5. ÎÎôèöèàëüíûé ññàéò ààðò-ããðóïïû LLAMP
ðàñïîëîæåí ïïî ààäðåñó hhttp://lamp.otaku.ru. ÒÒàì
âû ííàéäåòå îîãðîìíûå ããàëåðåè èèõ ÷÷óäåñíûõ
ðèñóíêîâ èè ññìîæåòå ççàäàòü ââîïðîñû
õóäîæíèöàì.
È ïïîñëåäíåå. ÓÓâû èè ààõ, àíèìå ««Ïåðâûé îîòðÿä»
íå ññóùåñòâóåò ääàæå ââ ïïðîåêòå. ÂÂèäåîðÿä ääëÿ
êëèïà ËËèãàëàéçà ááûë ïïî ññïåöçàêàçó ííàðèñîâàí
îäíîé èèç ððîññèéñêèõ ààíèìàöèîííûõ ññòóäèé.

Î DEVIL MAY CRY 3

Äîáðîå óòðî. Äàíòå ïðîñíóëñÿ! Äîëãî æå îí ñïàë,
ñî âðåìåí ïåðâîé ÷àñòè ïðîøëî íåñêîëüêî äîëãèõ
ëåò, íî îí ïðîñíóëñÿ, ÷òîáû âåðíóòüñÿ â ëó÷øåì
ýêøíå ãîäà. Ýòî ïèñüìî � õâàëåáíàÿ îäà Devil
May Cry 3. Èìåííî òàê. Ïîòîìó ÷òî èãðà âåëèêî-
ëåïíà. Î, äà! Ãðàôèêà, ìóçûêà � âñå íà íåîñïîðè-
ìî âûñî÷àéøåì óðîâíå. Íî ñàìîå ãëàâíîå, èçþ-
ìèíêà èãðû, � íåâåðîÿòíî ñêîðîñòíîé è íàñûùåí-
íûé äðàéâîì ãåéìïëåé, çàñòàâëÿþùèé â èññòóï-
ëåíèè æàòü êíîïêè ãåéìïàäà, íå ùàäÿ ñîáñòâåí-
íûõ ïàëüöåâ. Ìîçã çàõëåñòûâàåòñÿ àäðåíàëèíîì,
êîãäà ðóáèøü ìå÷îì ïîë÷èùà âðàãîâ è ïîëèâà-
åøü èõ îãíåì èç äâóõ ôèðìåííûõ ïèñòîëåòîâ, ïå-
ðåïëåòàÿ óäàðû êëèíêà è âûñòðåëû â óäèâèòåëüíî
êðàñèâûå è ñòèëüíûå êîìáî. Ïîòðÿñàþùå! Â ìî-
ëîäîñòè ñòèëÿãà-ïàðåíü Äàíòå áûë åùå íåóäåðæè-
ìåå è ÿðîñòíåå, à åãî øóòêè � íè÷óòü íå ìåíåå
îñòðûìè. Äà, ïî ÷àñòè ãåéìïëåÿ DMC3 íåò ðàâ-
íûõ. À åñëè äîáàâèòü ê ýòîìó çàõâàòûâàþùèé,
ñòèëüíûé ñþæåò è âåëèêîëåïíûé äèçàéí óðîâíåé,
òî â èòîãå ïîëó÷àåòñÿ ìîùíåéøèé ñóïåðõèò, íàñ-
òîÿùèé øåäåâð èãðîñòðîåíèÿ. Capcom ñðûâàåò
øóìíûå àïëîäèñìåíòû! Äàíòå ïðîáóäèëñÿ îò êîø-
ìàðà, â êîòîðûé åãî ââåðã DMC2. Âîçðàäóåìñÿ æå
è íàñëàäèìñÿ âäîâîëü! Íå ýòî ëè òî ñàìîå òðàíñ-
öåäåíòàëüíîå åäèíñòâî àïïåðöåïöèè? 

Ìîðîçîâ Àðòóð, 
ã. Ëþáåðöû

Í. ÎÎÄÈÍÖÎÂÀ  /// 
� ÍÍå ææäàë, ÊÊðàñíûé ÏÏëàù? �� ññêàçàëà ËËþ÷èÿ ââ òòå-
ëåôîííóþ òòðóáêó. �� ««ÑÈ» óóæå ââèäåë? ÒÒåáå òòàì
÷òî, ÂÂåðãèëèé ððåêëàìó ïïðîïëàòèë?
� ËËþ÷èÿ! ÑÑêîëüêî ëëåò, ññêîëüêî ççèì! �� îîáðàäîâàëàñü
òðóáêà, �� ÑÑëóøàé, òòû ââñå ååùå ççëèøüñÿ èèç-ççà DDMC2?
� ßß ççëþñü?! ßß ççëþñü?! ÄÄà ÿÿ ïïðîñòî ââ ááåøåíñòâå!
Ïÿòè ììèíóò ííå ïïðîõîäèò, ÷÷òîáû ÿÿ ííå óóçíàëà îî òòîì,
êàê óóñòðîèëà òòåáå ííàñòîÿùèé êêîøìàð, àà ËËåäè óóñ-
ïåëà ççàòåñàòüñÿ ââ ëëó÷øèé ýýêøí ããîäà! 
� ÐÐàíüøå ííàäî ááûëî ääóìàòü, �� ååõèäíî îîòâåòèëà
òðóáêà. �� ««Äàíòå, ïïðåêðàòè ññâîè ããëóïûå øøóò-
êè!», ««Äàíòå, ááóäü ññåðüåçíåé!». ÒÒû òòîëüêî êêîñó
ñâîþ ññî ççëîñòè ííå ïïðîãëîòè. ÃÃëÿäèøü, ïïðèøëþ
òåáå ýýêçåìïëÿð ññ ààâòîãðàôîì.

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP



Àâòîð: 
manualrelease

Îòðèöàòåëüíî. Îäèíî÷-
íî- è ìóëüòèïëååðíî-
îðèåíòèðîâàííûå èãðû �
ñîâåðøåííî ðàçíûå âå-
ùè. Âïðî÷åì, åñëè
öåëü Microsoft � ãðî-
áèòü èãðû áåç îíëàéíà
èëè ïðèêðó÷èâàòü ê
ýòèì èãðàì äîõëûå ñå-
òåâûå ðåæèìû � ïîæà-
ëóéñòà, ìíå-òî ÷åãî.

Àâòîð: 
SkyNet

ß îòíîøóñü ê ýòîìó
òðåáîâàíèþ ïîëîæè-
òåëüíî, òàê êàê ýòî áó-
äåò áîëüøîé øàã âïå-
ðåä â ðàçâèòèè îíëàé-
íîâûõ èãð íà êîíñîëÿõ
ñëåäóþùåãî ïîêîëå-
íèÿ. Íî ìíå êàæåòñÿ,
÷òî ýòî íå âñåãäà áó-
äåò äåéñòâîâàòü. Êàê,
íàïðèìåð, ñäåëàòü
êâåñò îíëàéíîâûì?

Àâòîð: 
John Davis

Ê «òðåáîâàíèÿì» îò-
íîøóñü ñóãóáî îòðè-

öàòåëüíî. «Æåëà-
òåëüíî» åùå êóäà íè
øëî. Âû òîëüêî
ïðåäñòàâüòå, ñêîëüêî
îòëè÷íûõ èãð, â êîòî-
ðûõ íè ïðè êàêèõ óñ-
ëîâèÿõ íå ìîæåò
áûòü ìóëüòèïëååðà,
ïîïàäóò ïîä íîæ. Òåì
áîëåå, íàì, ðîññèÿ-
íàì (ïîäàâëÿþùåìó
áîëüøèíñòâó!) îíëàéí
äàðîì íå íóæåí. Ïðî
ïðîâèíöèþ ÿ âîîáùå
ìîë÷ó.

Àâòîð: 
inkvizitor 

Åñëè áû ÿ æèë â Àìå-
ðèêå, ìîæåò áûòü, ìíå
áû ýòî è ïîíðàâèëîñü.
Òàì ìíîãî èãðàþò â
îíëàéíå, áëàãî øóòåðû
è ãîíêè îòëè÷íî äëÿ
ýòîãî ïîäõîäÿò. Íî âîò
äëÿ RPG è êâåñòîâ ýòî
ëèøíåå, òàê êàê, âî-
ïåðâûõ, òðåáóåò âðå-
ìåíè, âî-âòîðûõ, äå-
íåã, ÷òî ìîæåò îòðèöà-
òåëüíî ñêàçàòüñÿ íà
îäèíî÷íîé ÷àñòè èãðû.
Õîòÿ ìîæíî ñäåëàòü
ïðîñòîé îáìåí ïðåä-
ìåòàìè, êàê â íåêîòî-

ðûõ èãðàõ äëÿ GBA. À
òàê, â îáùåì, ëþáûå
îãðàíè÷åíèÿ äëÿ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ, ýòî çëî,
èáî îíè ìîãóò çàãóáèòü
îðèãèíàëüíûå èäåè. 

Àâòîð: 
L1on

Îòðèöàòåëüíî. Íå âñå
âåäü èãðû ïîäõîäÿò
äëÿ îíëàéí-èãðû. Íåò,
êîíå÷íî, â ãîíêàõ èëè
øóòåðàõ ýòî î÷åíü äà-
æå ìîæíî, à êàê íàñ-
÷åò êâåñòîâ? Ïîòîì,
íåêîòîðûå îäíîïîëü-
çîâàòåëüñêèå èãðû
ïðè ïåðåõîäå â îí-
ëàéí ñìîòðÿòñÿ íå àõ-
òè êàê. Äà âñå ðàâíî,
ñåé÷àñ íå òàê óæ ìíî-
ãî íàðîäó èãðàåò â îí-
ëàéíå, à òî, ÷òî ðàçðà-
áîò÷èêè áóäóò ê êàæ-
äîé èãðå ïðèïëþñîâû-
âàòü ñåòåâûå ðåæèìû,
ëèøü îòäàëèò åå äàòó
âûõîäà.

Àâòîð: 
Nakedsnake

Îòðèöàòåëüíî. Ñåòå-
âîé ðåæèì ìîæåò èñ-

ïîðòèòü âñþ èãðó. Äî-
ïóñòèì, ðàçðàáîò÷èêè
ñîáèðàþòñÿ ñäåëàòü
âåëèêîëåïíóþ èãðó, à
èì ïðèõîäèòñÿ âìåñòå
ñ ñèíãëïëååðîì äå-
ëàòü ìóëüòèïëååð. À
åñëè èçäàòåëü òðåáóåò
âûïóñòèòü èãðó ê íàç-
íà÷åííîìó ñðîêó, à
ðàçðàáîò÷èêè åùå íå
óñïåëè äîäåëàòü
«ñèíãë» êàê ñëåäóåò?
Òîãäà èãðà ïîëó÷èòñÿ
íåãîòîâîé.

Àâòîð: 
Ëüâû, Òèãðû è
Ìåäâåäè

Â Microsoft, íàâåðíîå,
ðåøèëè, ÷òî âñå, êòî áó-
äåò âëàäåòü Xbîõ 360,
äîëæíû ïîäêëþ÷àòüñÿ ê
Xbîõ Live. À ýòî çíà÷èò,
÷òî ñèíãë áóäåò ñòðà-
äàòü, ÷òî èãðû äëÿ êîí-
ñîëè áóäóò ïîëó÷àòü
îöåíêè â ïðåññå íèæå,
÷åì èãðû ó êîíêóðåíòîâ
(õîðîøèé îäèíî÷íûé ðå-
æèì âñåãäà öåíèòñÿ
áîëüøå ìóëüòèïëååðà),
÷òî íàì â Ðîññèè ïîèã-
ðàòü íîðìàëüíî íà Xbîõ
360 áóäåò îé êàê ïðîáëå-
ìàòè÷íî, ÷òî...

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Äæåé ÀÀëëàðä, Êåí ÊÊóòàðàãè èè ääàæå ÑÑàòîðó ÈÈâàòà ââ îîäèí ããîëîñ òòâåðäÿò, ÷òî ííîâîå ïïîêîëåíèå ïïðèñòàâîê
íåïðåìåííî ääîëæíî ððàáîòàòü ññ ÑÑåòüþ. NNintendo ïïðåäëàãàåò ññêà÷èâàòü ññòàðûå èèãðû, à ììàðêåòîëîãè MMicrosoft

çàïðåùàþò ââûïóñêàòü ííà êêîíñîëè èèãðû, â êêîòîðûõ ííåò ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ððåæèìîâ. ÏÏðàâû ëëè îîíè?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Êàê âû îòíîñèòåñü ê òðåáîâàíèÿì Microsoft î òîì, ÷òî ðàçðàáîò÷è-
êè êàæäîé èãðû äëÿ Xbîõ 360 îáÿçàíû âêëþ÷àòü â ñâîå äåòèùå ñå-
òåâûå ðåæèìû? Íóæíî ëè íàñèëüíî òàùèòü èíäóñòðèþ â îíëàéí?

îîääííîîããîî ïïððèèááîîððàà ííàà ääððóó-
ããîîìì ïïððèèááîîððåå.. ÏÏððèèììååííèè-
òòååëëüüííîî êê èèããððààìì:: ýýììóóëëÿÿ-
òòîîðð �� ïïððîîããððààììììàà,, ññ ïïîî-
ììîîùùüüþþ êêîîòòîîððîîéé ììîîææííîî
ççààïïóóññêêààòòüü èèããððûû ääëëÿÿ îîää-
ííîîéé ïïëëààòòôôîîððììûû ((ííààïïððèè-
ììååðð,, GGBBAA,, NNEESS)) ííàà ääððóó-
ããîîéé ïïëëààòòôôîîððììåå ((ííààïïððèè-
ììååðð,, PPCC))..

Âûéäåò ëè StarCraft:
Ghost íà PC, è åñëè äà,
òî êîãäà?

ÍÍååòò,, ííåå ââûûééääååòò..
SSttaarrCCrraafftt:: GGhhoosstt ááûûëë èè
îîññòòààååòòññÿÿ ÷÷èèññòòîî êêîîííññîîëëüü-
ííîîéé ððààççððààááîîòòêêîîéé..

Êîãäà âû âûëîæèòå íà
êîíñîëüíóþ ÷àñòü äèñêà
âèäåîðîëèê MGS4?

ÊÊààêê òòîîëëüüêêîî îîíí ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ óó
ííààññ ââ DDVVDD-êêàà÷÷ååññòòââåå.. ÄÄîî
ññèèõõ ïïîîðð ííààìì óóääààëëîîññüü ääîîññ-
òòààòòüü òòîîëëüüêêîî ííèèççêêîîêêàà÷÷ååññòò-
ââååííííóóþþ êêîîïïèèþþ.. ÏÏððîîääîîëë-
ææààååìì ððîîççûûññêê..

×òî íîâîãî äàäóò íàì
ïðèñòàâêè ñëåäóþùåãî
ïîêîëåíèÿ, êðîìå ãðàôè-
êè?

ÁÁîîëëåååå ááûûññòòððóóþþ,, ííààääååææ-
ííóóþþ èè èèííòòååððååññííóóþþ ññååòòåå-
ââóóþþ èèããððóó.. ÎÎííëëààééíí-êêëëóóááûû
ïïîî èèííòòååððååññààìì.. ÁÁîîëëåååå êêàà-

÷÷ååññòòââååííííûûéé ççââóóêê èè èèíí-
òòååããððààööèèþþ ññ ïïîîððòòààòòèèââííûû-
ììèè êêîîííññîîëëÿÿììèè.. ÂÂèèääååîî ííîî-
ââîîããîî ôôîîððììààòòàà.. ÀÀ ââ ööåå-
ëëîîìì,, ââûû ïïððààââûû.. ÂÂààææííååéé-
øøèèåå èèççììååííååííèèÿÿ �� ââ ããððàà-
ôôèèêêåå.. 

Áóäóò ëè â Ðîññèè ïðîäà-
âàòüñÿ èãðû èç ñåðèè
Naruto?

ÂÂååððîîÿÿòòííîîññòòüü ýýòòîîããîî ááëëèèçç-
êêàà êê ííóóëëþþ.. ÑÑååéé÷÷ààññ ääààææåå
ííååèèççââååññòòííîî,, ââûûééääóóòò ëëèè
îîííèè ââ ÑÑØØÀÀ ((÷÷èèòòààééòòåå ííîî-
ââîîññòòèè ââ ««ÁÁààííççààåå!!»»))..

Ó ìåíÿ ïðîáëåìà. Ó íàñ â
Ñàðàòîâå åñòü DS èç Êè-

òàÿ çà 7000 ð. Ìîæíî ëè
íàäåÿòüñÿ íà åå êà÷åñòâî?

ÂÂññåå DDSS ïïððîîèèççââîîääÿÿòòññÿÿ ââ
ÊÊèèòòààåå ííàà ççààââîîääåå,, ïïððèè-
ííààääëëååææààùùååìì NNiinntteennddoo..
ÒÒààêê êêîîììïïààííèèÿÿ ññííèèææààååòò
ööååííóó ïïððîîèèççââîîääññòòââàà,, ííåå
òòååððÿÿÿÿ ââ êêàà÷÷ååññòòââåå.. ÍÍàà
îîááîîððîîòòííîîéé ññòòîîððîîííåå ëëþþ-
ááîîéé DDSS,, êêîîòòîîððààÿÿ ïïððîîääàà-
ååòòññÿÿ ââ ÅÅââððîîïïåå,, ññòòîîèèòò
êêëëååééììîî MMaaddee iinn CChhiinnaa.. ÈÈ
ííèè÷÷ååããîî,, ííåå ëëîîììààþþòòññÿÿ.. ÏÏîî
êêððààééííååéé ììååððåå,, ««ííààääååÿÿòòüü-
ññÿÿ»» ííàà êêàà÷÷ååññòòââîî òòîî÷÷ííîî
ììîîææííîî..

Êóäà äåëàñü èãðà The Red
Star?



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
yuhan

Äóìàþ, ÷òî ýòî Èâàòà
è åãî «äâà ýêðàíà».
Ïîêà ÷òî ýòî ñàìîå
íîâîå è èíòåðåñíîå çà
ïîñëåäíèå ïÿòü ëåò,
âîò òîëüêî ðåçóëüòàò
ìû óâèäèì íå ñêîðî,
êàê ýòî âñåãäà è áûâà-
åò. Âåðíåå, ïîêà ÷òî
ìû íå îñîáî âèäèì,
êàê ýòî ïîâëèÿëî íà
èíäóñòðèþ. Â îñòàëü-
íîì ìû ñòàëè ñâèäåòå-
ëÿìè ýâîëþöèè, íè÷å-
ãî ñâåæåãî è íîâîãî
ïîêà íåò.

Àâòîð: 
Ayane

Ïÿòü ëåò � ñëèøêîì ìà-
ëî äëÿ êàêèõ-ëèáî çíà-
÷èòåëüíûõ èçìåíåíèé.
Ìèð èãð äèêòóþò âñå òå
æå òðè ãèãàíòà: Sony,
Microsoft è Nintendo.
Êîíå÷íî, áûëè ïðîðû-
âû â æàíðàõ, íåîðäè-
íàðíûå ðåøåíèÿ, íîâûå
ïîäõîäû ê ñîçäàíèþ
âèðòóàëüíûõ ðàçâëå÷å-
íèé: Fable, MGS3, GTA:
San Andreas, Donkey

Kong: Jungle Beat. Íà-
÷àë ðàñòè ðûíîê êàð-
ìàííûõ ïðèñòàâîê. Íó
è, êîíå÷íî æå, êîíñîëè
ñëåäóþùåãî ïîêîëå-
íèÿ... Äà, ïîÿâèëèñü íî-
âûå èäåè, ñâåæèå òå÷å-
íèÿ, íî íå ïðîèçîøëî
íèêàêèõ ðåâîëþöèé, êî-
òîðûå â ñâîå âðåìÿ
ñâåðøèëè Doom è MGS.

Àâòîð: 
OTAKON

Ãåéá Íüþýëë � âîò ÷å-
ëîâåê, êîòîðûé ñîâåð-
øèë ïðîðûâ â æàíðå
FPS, êàê ýòî êîãäà-òî
ñäåëàë Äæîí Êàðìàê.
Ãåéá äàë ïîíÿòü, ÷òî
FPS � ýòî íå áåñêîíå÷-
íûå êîðèäîðû ñ ãåíå-
ðàòîðàìè, êëþ÷àìè è
òðèããåðàìè.

Àâòîð: 
Petty

Íà ìîé âçãëÿä, íè÷åãî
òîëêîì íå èçìåíèëîñü.
Ìýòðû èãðîâîé èíäóñò-
ðèè âðîäå Õèäåî Êîä-
çèìû, Ñèãåðó Ìèÿìîòî,
Ñèíäçè Ìèêàìè, Êàä-
çóíîðè ßìàóòè êàê òâî-

ðèëè ðîñêîøíûå èãðû,
òàê è ïðîäîëæàþò òâî-
ðèòü. Íèêòî íå âûäåëÿ-
åòñÿ, íå ñîâåðøàåò ðå-
âîëþöèé; âñå èäåò ñâî-
èì ÷åðåäîì. Âîçìîæ-
íî, ñ ïîÿâëåíèåì êîí-
ñîëåé ñëåäóþùåãî ïî-
êîëåíèÿ ÷òî-òî èçìå-
íèòñÿ.

Àâòîð: 
zxz

ß ñ÷èòàþ, ÷òî íà ðàç-
âèòèå èãðîâîé èíäóñò-
ðèè çà ïîñëåäíèå ïÿòü
ëåò áîëüøå âñåãî ïîâ-
ëèÿëè ñàìè ãåéìåðû,
òàê êàê ãåéìåðû ïîñòî-
ÿííî ðàñòóò, è, ñîîòâå-
òñòâåííî, ðàñòóò èõ
òðåáîâàíèÿ ê èãðàì. À
ðàçðàáîò÷èêè âñåãî-
íàâñåãî ñòàðàþòñÿ óãî-
äèòü âñåì è êàæäîìó.  

Àâòîð: 
roman

Ýòî áûëè âåëèêîëåïíûå
ïÿòü ëåò! Èíòåðåñíåé-
øèå ïÿòü ëåò èãðîâîé
èíäóñòðèè! Ñòîëüêî ñî-
áûòèé, ñòîëüêî âñåãî íî-
âîãî! È âñå ýòè ïÿòü ëåò

íåîöåíèìûé âêëàä â
ðàçâèòèå èíäóñòðèè äå-
ëàëè âñå òå áåçûìÿííûå
èíæåíåðû, ðàçðàáîò÷èêè
ýëåìåíòàðíûõ ïðîöåññîâ
è êîíñòðóêöèé, êîòîðûå
ñîçäàëè (ñîçäàäóò), â
êîíöå êîíöîâ, î÷åðåä-
íûå øåäåâðû òåõíè÷åñ-
êîé ìûñëè � PS3, Xbîõ
360 è Nintendo
Revolution. Ïÿòü ëåò, à òî
è áîëüøå, ýòè ëþäè òðó-
äèëèñü íàä òåì, ÷òî çàé-
ìåò ñåðäöà è óìû ãåéìå-
ðîâ âñåãî ìèðà! 
(Çâó÷àò ôàíôàðû! Çàë
ñòîÿ ðóêîïëåùåò îðàòîðó.
Ðàçäàþòñÿ êðèêè «Áèñ!» è
«Àâòîðà! Àâòîðà!»)

Àâòîð: 
Ñåðãèé Ñåðûé

Ïî-ìîåìó, ñòîèò ãîâî-
ðèòü î òîì, ÷òî åñòü ëþ-
äè-ãåíèè, êîòîðûå òâî-
ðÿò â èíäóñòðèè, è ôèð-
ìû, êîòîðûå äåëàþò
îáû÷íûå èãðû. Ê ïåðâûì
îòíîñÿòñÿ Ìóëèíå,
Ìåéåð è òàê äàëåå, à êî
âòîðûì � òàêèå ôèðìû,
êàê EA. È â äàííîì ïëà-
íå íè÷åãî â èíäóñòðèè íå
èçìåíèëîñü.

http://forum.gameland.ru

ÏÏîîããèèááëëàà ââììååññòòåå ññ
AAccccllaaiimm.. ÊÊîîããääàà êêîîììïïààííèèþþ-
èèççääààòòååëëÿÿ îîááúúÿÿââèèëëèè ááààííêê-
ððîîòòîîìì,, ííèèêêòòîî èèçç êêîîííêêóó-
ððååííòòîîââ ííåå ççààõõîîòòååëë ïïååððåå-
êêóóïïèèòòüü èèããððóó.. ÒÒååïïååððüü îîííàà,,
ññêêîîððåååå ââññååããîî,, ííèèêêîîããääàà ííåå
ááóóääååòò îîïïóóááëëèèêêîîââààííàà..

Êàê ðàñøèôðîâûâàåòñÿ
TBS?

TTuurrnn-BBaasseedd SSttrraatteeggyy,, ««ïïîî-
õõîîääîîââààÿÿ ññòòððààòòååããèèÿÿ»»..

Âûéäåò ëè DÌÑ 4 èëè
òðåòüÿ ÷àñòü � ïîñëåäíÿÿ
èãðà ñåðèè?

ÂÂûûééääååòò.. ÍÍàà EE33 ïïððååääññòòàà-

ââèèòòååëëèè CCaappccoomm ââîîââññþþ
êêððóóòòèèëëèè ïïååððååää ííîîññîîìì
ïïóóááëëèèêêèè ññêêððèèííøøîîòòààììèè èè
ììèèííèè-ððîîëëèèêê èèçç DDMMCC44..

Áóäåò ëè âûïóùåí World
of Warcraft íà ðóññêîì
ÿçûêå? Åñëè äà, òî êîã-
äà?

ÍÍååòò,, ííåå ááóóääååòò.. ÐÐîîññññèèééññ-
êêèèåå èèççääààòòååëëèè ïïîîêêàà ÷÷òòîî
îîïïààññààþþòòññÿÿ ïïååððååââîîääèèòòüü
ëëóó÷÷øøèèåå MMMMOORRPPGG ííàà ððóóññ-
ññêêèèéé ÿÿççûûêê:: ììîîððîîêêèè ììííîî-
ããîî,, àà òòîîëëêêóó ììààëëîî..

Åñòü ëè â Ìîñêâå ñïåöèà-
ëèçèðîâàííûé ìàãàçèí,
òîðãóþùèé àíèìå?

ÅÅññòòüü èè ííåå îîääèèíí.. ÑÑïïååööèèàà-
ëëèèççèèððîîââààííííûûåå ììààããààççèèííûû
MMCC EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ððààññïïîî-
ëëîîææååííûû ââ òòîîððããîîââîîìì
ööååííòòððåå ««ÃÃîîððááóóøøêêèèíí
ÄÄââîîðð»» èè ââ êêèèííîîòòååààòòððåå
««ÌÌÄÄÌÌ-êêèèííîî»».. ÒÒààìì ððààññïï-
ððîîññòòððààííÿÿååòòññÿÿ ííåå òòîîëëüüêêîî
ïïððîîääóóêêööèèÿÿ MMCC,, ííîî òòààêêææåå
ôôèèããóóððêêèè ïïååððññîîííààææååéé
ààííèèììåå,, ààððòòááóóêêèè èè ììààííããàà..
ÅÅââððîîïïååééññêêèèåå èè ààììååððèèêêàà-
ííññêêèèåå ððååëëèèççûû,, óóââûû,, ïïððèè-
ääååòòññÿÿ ççààêêààççûûââààòòüü ââ ÈÈíí-
òòååððííååòò-ììààããààççèèííààõõ..

Ïî÷åìó âû âñå âðåìÿ
âûêëàäûâàåòå íà äèñê
ÿïîíñêóþ ïîïñó? Âåäü
åñòü è ðîê, è gîthiñ måtàl,

íàïðèìåð, Ìàliñå Ìizer.
Õîòåëîñü áû ïîñìîòðåòü
òàêîé êëèï.

ÎÎááûû÷÷ííîî ììûû ââûûêêëëààääûûââàà-
ååìì êêëëèèïïûû òòååõõ ïïååññååíí,, êêîî-
òòîîððûûåå ççââóó÷÷ààòò ââ îîïïååííèèíí-
ããààõõ èè ýýííääèèííããààõõ èèííòòååððååññ-
ííûûõõ ààííèèììåå-ññååððèèààëëîîââ..
ÑÑîîããëëààññèèòòååññüü,, MMaalliiccee
MMiizzeerr ííåå ÷÷ààññòòîî ññîî÷÷èèííÿÿëëèè
ïïååññííèè ääëëÿÿ ààííèèììåå.. ÀÀ êêîîãã-
ääàà ððîîêê ççââóó÷÷èèòò ââ îîïïååííèèíí-
ããààõõ,, ììûû ááååçç ññòòååññííååííèèÿÿ
ååããîî ââûûêêëëààääûûââààååìì.. ÍÍààïï-
ððèèììååðð,, ââ ïïððîîøøëëîîìì ííîîììåå-
ððåå ííàà DDVVDD ïïîîïïààëë êêëëèèïï
ííàà êêîîììïïîîççèèööèèþþ ÃÃààêêòòàà,,
ááûûââøøååããîî ññîîëëèèññòòàà MMaalliiccee
MMiizzeerr.. 

Êîãäà âûéäåò GBA Micro?

NNiinntteennddoo îîááååùùààëëàà ççààïïóóññ-
òòèèòòüü êêîîííññîîëëüü ýýòòîîéé îîññååííüüþþ..

×òî çà ôîðìàò Blu-ray?

ÄÄèèññêêèè BBlluu-rraayy ááóóääóóòò èèññ-
ïïîîëëüüççîîââààòòüüññÿÿ ââ PPSS33.. ÏÏîî
ññóóòòèè ääååëëàà,, ýýòòîî òòîîòò ææåå ññàà-
ììûûéé DDVVDD-ääèèññêê,, ððààááîîòòààþþ-
ùùèèéé ííàà ëëààççååððåå ääððóóããîîããîî
òòèèïïàà.. ÑÑîîîîòòââååòòññòòââååííííîî,,
ääèèññêêèè BBlluu-rraayy ááóóääóóòò ââûûãã-
ëëÿÿääååòòüü ïïîî÷÷òòèè òòààêê ææåå,, êêààêê
îîááûû÷÷ííûûåå CCDD,, àà ïïððîîèèããððûû-
ââààòòååëëèè BBlluu-rraayy ññììîîããóóòò
÷÷èèòòààòòüü ííîîññèèòòååëëèè óóññòòàà-
ððååââøøèèõõ ôôîîððììààòòîîââ.. ÍÍàà
îîääèèíí ññëëîîéé ááîîëëââààííêêèè BBlluu-

rraayy ììîîææííîî ççààïïèèññààòòüü 2255
ããèèããààááààééòò ääààííííûûõõ..

Ãîâîðÿò, ÷òî Valve ñîáè-
ðàåòñÿ ïîðòèðîâàòü HL2
íà PS2. Ýòî øóòêà òàêàÿ
èëè êàê?

ÌÌûû ááûû ííåå ññòòààëëèè ýýòòîîììóó ââåå-
ððèèòòüü.. ÂÂîî-ïïååððââûûõõ,, VVaallvvee
ííèèêêààêê ííåå ììîîææååòò ââûûïïóóññ-
òòèèòòüü ââààððèèààííòò ääëëÿÿ XXbbooxx..
ÂÂîî-ââòòîîððûûõõ,, ííååòò ññììûûññëëàà
ääååëëààòòüü HHaallff-LLiiffee 22 ääëëÿÿ ììåå-
ííåååå ììîîùùííîîéé PPSS22,, ããääåå ññåå-
òòååââààÿÿ èèããððàà ääààëëååêêîî ííåå òòààêê
ïïîîïïóóëëÿÿððííàà,, êêààêê ííàà XXbbooxx.. ÈÈ
ïïîîòòîîìì:: ììûû ííåå ññëëûûøøààëëèè îî
ííààììååððååííèèÿÿõõ VVaallvvee ââûûïïóóññ-
òòèèòòüü HHaallff-LLiiffee 22 ääëëÿÿ PPSS22..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Êòî, ïî âàøåìó ìíåíèþ, îêàçàë ñàìîå ñèëüíîå âëèÿíèå íà ðàç-
âèòèå èãðîâîé èíäóñòðèè çà ïîñëåäíèå ïÿòü ëåò? Èëè íè÷åãî òîë-
êîì íå èçìåíèëîñü, à ïÿòèëåòêà � ñëèøêîì íåáîëüøîé ñðîê?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Ìîæåò ëëè îîäèí ÷÷åëîâåê ññ ïïîìîùüþ îîãðîìíîãî ððû÷àãà èè òòî÷êè îîïîðû ïïîâåðíóòü ÇÇåìëþ? ÀÀðõèìåä óóòâåðæäàë, ÷òî ììîæåò. 
Ìû ððåøèëè óóçíàòü, êîãî ññ÷èòàþò ññàìûì ââëèÿòåëüíûì ÷÷åëîâåêîì ââ èèíäóñòðèè ããåéìåðû... èè ññ óóæàñîì ïïîíÿëè,

÷òî ããåíèè ííå ââ ññîñòîÿíèè ïïðîòèâîñòîÿòü êêîðïîðàòèâùèíå èè ááþðîêðàòèè. ÊÊîìïàíèè �� ââîò êêòî ääåëàåò ííàøå ááóäóùåå. 

SMS
×ÅÏÓÕÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ôðàçû íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321

1. Êòî? 2. Ñ êåì? 3. Êîãäà? 4. Ãäå? 
5. ×òî ñäåëàëè? 6. Êòî óâèäåë? 

7. ×òî ñêàçàë? 8. ×åì äåëî çàêîí÷èëîñü?

Êóçÿ è Õâîðàíã ïîçàâ÷åðà ïîä áåðåçîé
äàâèëèñü óêðîïîì. Ê ñ÷àñòüþ, èç êóñòîâ
âûëåç ×óæîé è ïðîìû÷àë: «Äàé ïðîáêå
øàíñ»! Â èòîãå Êóïåð ñúåë PSP.

Ìàðèî ñ Ìàñÿíåé âî âðåìÿ ïåðåñòðîéêè
óñòðîèëè ðåçíþ â áîëüíèöå. Èõ óâèäåë
×àïàåâ è ãîðÿ÷î ïîçäðàâèë ñ äíåì
ñàíòåõíèêà. Òóò-òî «Ñòàëêåðà» è îòëîæèëè
åùå íà ïÿòüäåñÿò ëåò.

Ñíåéê è ïüÿíûé ïàäàâàí ñåãîäíÿ óòðîì
íà ëóíå ãëàäèëè íîñêè. Ê íèì ïîäêðàëñÿ
õýäêðàá è ñêàçàë: «Ñóï ãîòîâ!». Âîò ïîýòîìó
Àíîïêî êèíóë Êðîêîäèëà Ãåíó íà ñòî åâðî è
êóïèë Xbox 360.

Õèòìàí è Âðåí äàâíûì-äàâíî â Black
Mesa ïèëè «Áîðæîìè». Èõ óâèäåëà ïîäëàÿ
Ïå÷åíü è âåëåëà øòóðìîâàòü ôðîíò. Áèòâà
çàêîí÷èëîñü êðîâàâûì óáèéñòâîì Ãèòëåðà.

ÍÍåå ïïîîííèèììààååòòåå,, ÷÷òòîî ççääååññüü ííààïïèèññààííîî?? ÏÏîî÷÷ååììóó ÏÏååòòüü-
êêàà ññêêààççààëë ««ééîîóó!!»» èè êêððÿÿêêííóóëë?? ÎÎ,, ììûû ííåå ññîîøøëëèè ññ óóììàà
((ððààççââåå ÷÷òòîî ññààììóóþþ ììààëëîîññòòüü)).. ÏÏððààââèèëëàà èèããððûû ââ ÷÷ååïïóóõõóó
îîïïóóááëëèèêêîîââààííûû ííàà ííààøøååìì ääèèññêêåå.. ÂÂëëèèââààééòòååññüü!! 





Ñêîëüêî æå âñåãî õîðîøåãî îæèäàåò âàñ íà ýòîò
ðàç, íó ïðîñòî ãëàçà ðàçáåãàþòñÿ! Âçÿòü õîòÿ áû
îáíîâëåííóþ äåìêó Live for Speed, êîòîðàÿ ñòà-
ëà åùå ëó÷øå, åùå ñëîæíåå è åùå íàïîðèñòåé �
ðàçðàáîò÷èêè äàðîì âðåìÿ íå òåðÿëè. Äàëåå �
ïðîäîëæåíèå «ìîäîïàäà». Îáùèé âåñ ìîäîâ ñå-
ãîäíÿ íåìíîãî íèæå, íî çàòî ñîäåðæàíèå
öåííåå � îäèí total conversion äëÿ Half-Life 2 ÷å-
ãî ñòîèò! È íà ñëàäêîå � öåëàÿ êó÷à èíòåðåñíûõ
ðîëèêîâ: èíòåðâüþ ñ ðàçðàáîò÷èêàìè áåçóìíîãî
ýêøíà Auto Assault, íîâîå âèäåî èç Project
Gotham Racing 3, ðîëèê Urban Reign è íåñêîëüêî
ìèíóò ðåàëüíîãî ãåéìïëåÿ HoMM V.
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...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â âèäåî-
îïèñàíèÿõ èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü
òðè çâóêîâûå äîðîæêè: ñîáñòâåííî îá-
çîð, ìóçûêàëüíûé òðåê è îðèãèíàëüíûé
çâóê èç èãðû. Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëó-
øàâøèñü ðàññêàçîâ î ïðîåêòå, âû ìîæå-
òå çàïóñòèòü ðîëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èí-
òåðâüþ èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ
ñîçäàíèþ èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè
ìîãóò ñìîòðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíà-
åò àíãëèéñêèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Bitstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
Gif Animator 2.0

Ïðîãðàììà äëÿ ñîçäàíèÿ
àíèìèðîâàííûõ êàðòèíîê
â ôîðìàòå GIF. Â îòëè÷èå
îò íàâîðî÷åííûõ ïðîã-
ðàìì êëàññà Adobe
ImageReady, îíà ìèíèìà-
ëèñòè÷íà, íî ðàáîòàåò
áûñòðî è îáëàäàåò íåîáõî-
äèìûì íàáîðîì ôóíêöèé.

InterVideo WinDVD 7

Íîâàÿ âåðñèÿ ïðîãðàììíî-
ãî DVD-ïëååðà, îòëè÷àþ-
ùåãîñÿ îòëè÷íûì êà÷åñò-
âîì èçîáðàæåíèÿ. Â ýòîé
âåðñèè óëó÷øåíèÿ çàòðîíó-
ëè â îñíîâíîì ìóëüòèìå-
äèéíûå «ôè÷è», è òåïåðü
WinDVD ñòàë ïîõîæ íà íà-
âîðî÷åííûé «êîìáàéí».

NetPeeker 2.82

Ïðîãðàììà äëÿ ïîëíîãî
ìîíèòîðèíãà ñåòåâîé àê-
òèâíîñòè êàæäîãî îòäåëüíî
âçÿòîãî ïðèëîæåíèÿ. Êðàé-
íå íåîáõîäèìàÿ âåùü íà
ñîâðåìåííîì ýòàïå ðàçâè-
òèÿ Èíòåðíåòà! Çàîäíî
óìååò îãðàíè÷èâàòü òðàôèê
è ðàáîòàåò ôàéåðâîëëîì.

NVU 1.0

Ó ñîçäàòåëåé áðàóçåðà
Mozilla ïîÿâèëñÿ íîâûé
ïðîåêò � HTML-ðåäàêòîð
NVU. Ïðîãðàììà ïðîèçâî-
äèò õîðîøåå âïå÷àòëåíèå, à
â ñêîðîì âðåìåíè ðàçðà-
áîò÷èêè îáåùàþò «äîãíàòü»
ïî ôóíêöèîíàëüíîñòè
FrontPage è Dreamweaver.

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò 
íàøà íîâàÿ îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî. Ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò è
âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðîâàòü
ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ «îòê-
ðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå â
ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ËËåòî â ñàìîì ðàçãàðå � ÷òî æå
âû â ãîðîäå-òî ñèäèòå, à íå íà
ñîëíûøêå ó ìîðÿ æàðèòåñü? Íó

õîðîøî, åñëè âû âñå åùå íå ñïëàíè-
ðîâàëè îòäûõ, ìîæíî çàíÿòüñÿ ñïîð-
òîì � íàïðèìåð, êðèêåòîì (ó íàñ åñòü

äåìêà êëàññíîãî ñèìóëÿòîðà � Cricket
2005), èëè àâòîãîíêàìè (ñìîòðè îá-
íîâëåííîå äåìî Live for Speed). Òåì
æå, êòî ñî ñïîðòèâíûì îáðàçîì æèçíè
ñîâåðøåííî íåñîâìåñòèì, ìîæíî çà-
íÿòüñÿ òðåíèðîâêîé ñïîñîáíîñòåé èíî-

ãî ñâîéñòâà. Äëÿ íèõ ó íàñ åñòü äåìêà
ôýíòåçèéíîé RPG Avencast. Ëåòî íà-
äî ïðîâîäèòü àêòèâíî, õîòÿ èíîãäà
óäîáíî óñòðîèòüñÿ ïåðåä ìîíèòîðîì
çà ïðîñìîòðîì âèäåî-÷àñòè äèñêà òî-
æå íèêîìó íå ïîâðåäèò.  

Î, ïðèâåò!
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Âèäåîîáçîðû 

Batman Begins

Batman Begins ïðåäñêàçó-
åìî íàäîåäàåò ÷åðåç íåñ-
êîëüêî ÷àñîâ áëèçêîãî
çíàêîìñòâà � íå ëèøåí-
íîãî, âïðî÷åì, è íåêîòî-
ðûõ ðàäîñòåé.

Imperial Glory

«Ñëàâà, óñïåõ, ïîïóëÿð-
íîñòü» � âûäàåò àíãëî-
ðóññêèé ñëîâàðü íà çàï-
ðîñ «Glory». È âñå æà
ðàçðàáîò÷èêàì ïðèäåòñÿ
ïîóìåðèòü àìáèöèè.

GTA: Vice City

Îãðîìíûé äèíàìè÷åñêèé
èãðîâîé ìèð, ñîòíè àâòî-
ìîáèëåé, «ïàöàíñêèå»
çàäàíèÿ, øèêàðíûé ñöå-
íàðèé, äåñÿòêè ìèíè-èãð,
áåñêîíå÷íûé ãåéìïëåé.

Conker: Live and
Reloaded

Áåññïîðíî � ãëàâíûé, õî-
òÿ è çàïîçäàëûé, õèò ëå-
òà äëÿ âëàäåëüöåâ Xbox.
Áåñïîäîáíûé ÷åðíûé
þìîð, îòëè÷íàÿ îçâó÷êà,
øèêàðíàÿ ãðàôèêà.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå

ÓÇÍÀÅÒÅ? ÊÊÎÍÅ×ÍÎ ÆÆÅ, ÓÇÍÀÅÒÅ. ÑÑÊÎÐÎ ÂÂÛ ÁÁÓÄÅÒÅ ÈÈÃÐÀÒÜ ÂÂ
ÝÒÓ ÈÈÃÐÓ! ÃÃÎÒÎÂÜÒÅÑÜ! ÌÌÛ ÒÒÀÊ ÍÍÀÄÅßËÈÑÜ ÂÂÛËÎÆÈÒÜ ÄÄÅÌ-
ÊÓ ÍÍÀ ÝÝÒÎÒ ÄÄÈÑÊ... ÍÍÎ ÍÍÀ ÑÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÒÒÎ×ÍÎ ÁÁÓÄÅÒ.



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Live for Speed S2 � 0.5P
Cricket 2005
Avencast

ÏÀÒ×È:
Ïåðë-Õàðáîð v.4.01
Ïåðë-Õàðáîð v.4.01m
Constantine Rus retail
Dungeon Lords v1.3 English retail 
Far Cry v1.32
Imperial Glory Intel Chipset fix retail
Neverwinter Nights v.1.66 UK retail
Silent Hunter III v1.4 Euro retail
Singles 2: Triple Trouble v.1.1 retail
StarCraft v1.12b Retail
StarCraft: Brood War v1.12b Retail
Street Legal Racing: Redline v2.2.1
retail
Street Racing Syndicate v.1.1 Rus
retail
SWAT 4 v.1.1 UK retail
Tin Soldiers: Julius Caesar v1.11
World of Warcraft v.1.50 UK retail

SHAREWARE:
Brave Dwarves 2 Deluxe
Cartoon Xonix 1.0
Chuzzle Deluxe
Fatman Adventures 1.04 
FreakOut Gold 1.0
Gold Sprinter
Mah Jong � Jade Expedition
Xeno Assault 2

ÑÎÔÒ:
Gif Animator 2.0
InterVideo WinDVD 7
NetPeeker 2.82
NVU 1.0
CDBurnerXP Pro
DietMP3 v.4.03
DVD Copy Express
Genie Backup Manager Professional
6.0.136.1639
FireTune
MixCraft 2.01
NetCaptor 7.5.4
NetTransport 1.94.280
Parallaxis WinClip 3.2.2.30
PC Clean 1.1
Rapid PHP 2005
wyoEditor 2.3.1

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942
Battlefield Vietnam
Counter-Strike: Source
DOOM 3
DOOM 3: Ressurection of Evil
F1 Challenge '99-'02
Grand Theft Auto: Vice City
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
The Elder Scrolls III: Morrowind
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

WIDESCREEN:
Into the Blue
King Kong
The Transporter 2

ÂÈÄÅÎ:
Auto Assault
Black & White 2
Darkwatch
Enemy Territory: Quake Wars
Fatal Frame 3
Far Cry Instincts
Fallen Earth
God Father
NBA Live'06
Project Gotham Racing 3
Prince of Persia 3
Rize's Hell
Soul Calibur 3
Volkswagen Golf Racer
War World
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: The
Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Wipeout

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
Omega Drivers 2.6.42 (Catalyst 5.6)
w2k XP, nVidia ForceWare 80.40
w2k/XP, Intel Chipset Installation
7.2.0.1006 WHQL w2k wXP

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

Íå òîëüêî ìû ñëåäèì çà ïðèêëþ÷åíèÿìè
Ýäâàðäà Ýëðèêà èç Fullmetal Alchemist.
Îò ñåðèàëà áåç óìà è ÿïîíöû, è àìåðè-
êàíöû. Ïîëíîìåòðàæêà ìàÿ÷èò íà ãîðè-
çîíòå, à íà íàøåì äèñêå � î÷åðåäíîé åå
òðåéëåð. Õüþñ îêàçûâàåòñÿ æèâ, Ìóñ-
òàíã � ñ îäíèì ãëàçîì, à Àëüôîíñîâ �
ñòî òûñÿ÷ ìèëëèîíîâ! Âåðèòå? 

ÁÀÍÇÀÉ!

Point of Existence 0.4.4
Íà ïðîøëîì DVD âû ìîãëè íàéòè ìîäèôèêàöèþ Point of Existence âåðñèè - 0.4.2, òåïåðü
æå âàøåìó âíèìàíèþ ïðåäëàãàåòñÿ óâåñèñòûé ïàò÷. Ïîñëå åãî óñòàíîâêè ìîä ðàçðàñòà-
åòñÿ íà äèñêå äî áîëåå ÷åì âíóøèòåëüíûõ 2.19 ãèãàáàéò. Äîáàâëåíà êó÷à âñåâîçìîæíîé
ñòàòèêè, èñòðåáèòåëü ÌèÃ-31, à òàêæå ÷åòûðå íîâûõ êàðòû.

Eclipse
Ïåðâàÿ ïîëíîöåííàÿ òîòàëüíàÿ êîíâåðñèÿ äëÿ Half-Life 2, íàïðàâëåííàÿ íà îäèíî÷íûé
ðåæèì èãðû. Ãëàâíîé ãåðîèíåé Eclipse ÿâëÿåòñÿ âîëøåáíèöà Violet. Eclipse ðàçèòåëüíî
îòëè÷àåòñÿ îò èñõîäíîé èãðû: ýòî íå øóòåð, à ýêøí îò òðåòüåãî ëèöà. Violet íå óìååò
ñòðåëÿòü èç àâòîìàòà èëè ðàêåòíèöû, çàòî îáëàäàåò ñïîñîáíîñòüþ ê òåëåêèíåçó...

Äåìî-âåðñèè 

Live for Speed S2 � 0.5P
Íîâàÿ, ðàñøèðåííàÿ äåìî-âåðñèÿ Live for Speed, âî
ìíîãîì âåñüìà íàïîìèíàþùàÿ Need for Speed. Íà ýòîò
ðàç, ïîìèìî òðåíèðîâî÷íîãî «êîëüöà», âàì äàþò òðàññó
Blackwood è öåëûõ òðè ìàøèíû � ÷òîáû âû îöåíèëè èã-
ðó ïî äîñòîèíñòâó.

Cricket 2005
Çðÿ, îõ êàê çðÿ âû ïðåçðèòåëüíî êðèâèòåñü îò ñïîðòèâ-
íûõ èãð ñ ìàëîçíàêîìûìè íàçâàíèÿìè! Êðèêåò � ýòî èã-
ðà íàïîäîáèå áåéñáîëà, òîëüêî ñîçäàííàÿ â Àíãëèè ëåò
íà äâåñòè ðàíüøå. Åñëè ðàçîáðàòüñÿ ñ ïðàâèëàìè, ñðàçó
æå ñòàíîâèòñÿ èíòåðåñíî.

Avencast
Êëàññè÷åñêàÿ ôýíòåçèéíàÿ RPG. Äëÿ óñâîåíèÿ ïðîéäåí-
íûõ íàóê âàì, «ïåðâîêóðñíèêó» ìàãè÷åñêîé àêàäåìèè
Ýéâåíêàñòà, ïðèäåòñÿ îòïðàâèòüñÿ â äàëåêîå ñåëåíèå
Àðàìåëóíä, äàáû èçáàâèòü òàìîøíèõ æèòåëåé îò çëîá-
íîãî ìàãè÷åñêîãî ñîçäàíèÿ.



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

DUNGEON LORDS

Äîëæíû æå ìû êîãäà-íèáóäü îïóáëèêî-
âàòü îáçîð ýòîé ñâåæåíüêîé RPG?

PSYCHOTOXIC: GATEWAY TO HELL

Èãðó íàçûâàþò «íåìåöêèì àíàëîãîì
Kreed». Íåóæåëè âñå òàê ïëîõî?

SOUL CALIBUR III

Èíôîðìàöèè î ãðÿäóùåì ìåãàõèòå ñòàëî
ïîáîëüøå, è ìû âàì åå âñþ âûäàäèì.

â ïðîäàæå ñ 4-îãî àâãóñòà

COMPANY OF HEROES

Òðåõïîëîñíîå ïðåâüþ ãåðîè÷åñêîé ñòðà-
òåãèè � â ñëåäóþùåì íîìåðå. Æåëåçíî.

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé

ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå

ñëåäóþùèåãî íîìåðà.

Íîâûé êèíîøåäåâð Ïèòåðà Äæåêñîíà îáçàâåäåòñÿ íå ïðîñòî èãðîé ïî ëèöåíçèè, à îòìåííîé èãðîé!
Ubisoft ïîðó÷èëà ðàáîòó íàä íåé Ìèøåëþ Àíñåëþ � ñîçäàòåëþ Rayman è Beyond Good & Evil.
Íåîáûêíîâåííî ìîùíûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê ïîçâîëèò ïåðåäàòü â èãðå âñå âåëèêîëåïèå
ïðîòîòèïà, ïðè÷åì êàê íà êîíñîëÿõ òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ, òàê è íà Xbox 360.
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ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Àëåêñåé ËËàðè÷êèí chikitos@gameland.ru çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru ðåäàêòîð
Àðòåì ØØîðîõîâ cg@gameland.ru ðåäàêòîð
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð «Êèáåðñïîðò»
Ñåðãåé ÄÄîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Þëèÿ ÑÑîáîëåâà soboleva@gameland.ru ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð

DVD/CD
Àëåêñàíäð ÔÔðîëîâ frolov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð
Þðèé ÏÏàøîëîê disk@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ýäóàðä ËËóõò hitman@gameland.ru áèëüä-ðåäàêòîð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð

GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé Òåîäîðîâè÷ teodorovich@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Èâàí ÑÑîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÎÒÄÅË
Èãîðü ÏÏèñêóíîâ igor@gameland.ru äèðåêòîð ïî ðåêëàìå 

gameland
Îëüãà ÁÁàñîâà olga@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà 
Åâãåíèÿ ÃÃîðÿ÷åâà goryacheva@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà ÅÅìåëüÿíöåâà olgaeml@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàêñèì ÑÑîáîëåâ sobolev@gameland.ru ìåíåäæåð
Îêñàíà ÀÀëåõèíà alekhina@gameland.ru ìåíåäæåð
Ñåðãåé ÍÍàãàåâ nagaev@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàðüÿ ÀÀëåêñååâà      alekseeva@gameland.ru òðàôèê-ìåíåäæåð 

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

PR-ÎÎÒÄÅË
Ìàêñèì ÁÁàêàíîâè÷ baxx@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Êñåíèÿ ÌÌåëüíèé÷óê ks@gameland.ru ìåíåäæåð

ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈß ÈÈ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Âëàäèìèð ÑÑìèðíîâ vladimir@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé ÑÑòåïàíîâ andrey@gameland.ru îïòîâîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå
Àëåêñåé ÏÏîïîâ popov@gameland.ru ïîäïèñêà
Ìåùåðîâ ÊÊèðèëë mk@glc.ru ðåãèîíàëüíîå 

ðîçíè÷íîå 
ðàñïðîñòðàíåíèå

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

Òåëåôîí ((áåñïëàòíûé) ããîðÿ÷åé ëëèíèè ððåäàêöèîííîé ïîäïèñêè: 8 (800) 200-3-999

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÀ
ÅÅððââààííää ÌÌîîââññèèññÿÿíí ervand@gameland.ru

ÈÇÄÀÒÅËÜ È Ó×ÐÅÄÈÒÅËÜ
ÎÎÎ ««Ãåéì ËËýíä» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé ÀÀãàðóíîâ dmitri@gameland.ru ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð
Áîðèñ ÑÑêâîðöîâ boris@gameland.ru îïåðàòèâíûé äèðåêòîð
Þðèé ÏÏîìîðöåâ yury@gameland.ru èçäàòåëü

Äìèòðèé ÄÄîíñêîé îñíîâàòåëü æóðíàëà

PUBLISHER
Game LLand CCompany publisher
Dmitri AAgarunov dmitri@gameland.ru director

ÊÀÊ ÑÂßÇÀÒÜÑß Ñ ÐÅÄÀÊÖÈÅÉ
Äëÿ ïïèñåì: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð»
E-mail: strana@gameland.ru, Òåë.: (095) 935-7034, Ôàêñ: (095)924-9694

Äîñòóï ââ ÈÈíòåðíåò: êîìïàíèÿ Zenon N.S.P. 
http://www.aha.ru; Òåë.: (095)250-4629

Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

ÈÑÒÎÐÈß ÑÅÐÈÀËÀ 
HEROES OF MIGHT & MAGIC
Îò ñàìûõ ïåðâûõ èãð äî ñàìûõ ïîñëåäíèõ:
íåèçâåñòíûå ñèêâåëû, ëåãåíäû ñåðèàëà,
ñïëåòíè è äîìûñëû, èñòîðèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ.

TT SUPERBIKES 

Îäèí èç ëó÷øèõ ìîòîñèìóëÿòîðîâ äîñòàëñÿ
âëàäåëüöàì PlayStation 2.

FULL AUTO

Êðàñèâåéøèå àðêàäíûå ãîíêè, î÷åâèäíî,
ñòàíóò îäíèì èç ãëàâíûõ õèòîâ Xbox 360.

«ÕÐÎÍÈÊÈ ÍÀÐÍÈÈ»
Íàø ñïåöêîððåñïîíäåíò ïîñåòèë îôèñ
ðàçðàáîò÷èêîâ èãðû (Traveller�s Tales),
ïðîíèêñÿ êíèãîé è áûë ñëåãêà îøàðàøåí
òðåéëåðîì ôèëüìà. Æäèòå îò÷åò.
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Tekken 5  ||

SpellForce 2  ||
Kingdom

 Hearts II  ||
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GTA: San Andreas  ||
Battlefield 2  ||

Star Fox: Assault  ||
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Conker 2




